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แตล่ะด้านสามารถศกึษาจ าแนกประเภทยอ่ยได้หลากหลาย และมีความเกี่ยวโยงกัน ท้ังนี้ ขึ้นอยู่กับการเลือก
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      Abstract 

Creativity is an outcome of human being that indicates intellectual potential for a new 

discovery. Short story is a creative literature that has long been developed and receives popularity in 

terms of creator and consumer. At all times, there has been a flow of literature criticism. There are 

sometimes wide counter arguments because of conflicts. However, it is a fact that most writers hardly 

have a chance to present backgrounds of their creative works. Therefore, the purposes of the research 

were to study the identity of short story creation of Thassanawadee in the past two decades and to 

characterize the identity concerned and to create creative cultural short stories “Plad Ma…Plad Pai” 

written by the writer. The data used for the analysis were the scripts of 63 short stories which were 

derived from the seven series of the short stories written by the writer and the new creative data which 

were the scripts of 9 cultural short stories.  

The results of the study indicated that  There are 9 perspectives of the identity creativity of 

short stories which were classified into two characteristics; 1) the scripts consisted of 7 perspectives 

which included title, theme, outline, character, setting and climate, technique and story strategy 2) the 

context consisted of 2 perspectives; motivation ,needs on reflection. The sample of the stories which 

were studied had its own creation of identity. For the creativity of each story, the 9 perspectives may 

have been similar or different. They depend on the forms and contents which the writer set up. The 

creation of 9 cultural short stories employed the different techniques according to the framework set up. 

The contents indicated the phenomena of cultural relationship in 5 characteristics;  1) lonely and old 

tradition 2) dangers from new things 3) emerging signs of fire 4) changing contexts and 5) absolute 

integration.  

In conclusion, the identity used to study the short stories highlights the process of short story 

creation. Each identity can study and classify the types of the stories in different ways and it is related 

to each other. However, it depends on the application of the writer in order to suit the forms and 

contents which are deep and full of literature value. 
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1 
 

บทที่ 1 

 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 วรรณกรรมเป็นขุมทรัพย์ทางปัญญาที่ส าคัญยิ่งของมนุษย์ โดยใช้ภาษาในรูปของ

ระบบสัญลักษณ์ต่าง ๆ เป็นเครื่องมือสื่อสารเพื่อถ่ายทอดความรู้ ความคิดและอารมณ์

ความรู้สึกตลอดจนเรื่องราวความเป็นไปของปรากฏการณ์ทางสังคมออกมา ทุกชาติทุกภาษา

ล้วนมีวรรณกรรมเป็นของตนเอง เมื่อสังคมมนุษย์มีการติดต่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน จึงส่งผล 

ให้เกิดทั้งการเปลี่ยนแปลงและการสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ขึ้นเรื่อยมา ในโลกวรรณกรรม 

ก็เช่นเดียวกัน บนเส้นทางสายธารแห่งกาลเวลาที่ยาวนานนั้น แต่ละชนชาติได้สร้างสรรค์

วรรณกรรมขึ้นมากมาย ยิ่งในปัจจุบันซึ่งเป็นยุคโลกาภิวัตน์ ข้อมูลข่าวสารทุกอย่างสามารถ

รับส่งกันได้อย่างสะดวกรวดเร็ว ท าให้นักเขียนมีโลกทัศน์กว้างไกลขึ้น ส่งผลให้โลก 

ของวรรณกรรมมคีวามหลากหลายตามไปด้วย 

 ประวัติวรรณกรรมลายลักษณ์ของไทย เริ่มปรากฏขึ้นตั้งแต่มีการประดิษฐ์อักษรไทย

ในสมัยพ่อขุนรามค าแหงมหาราช ทั้งในรูปแบบของร้อยแก้วและร้อยกรอง มีพัฒนาการเรื่อยมา

จนถึงปัจจุบัน จากประวัติวรรณกรรมของไทยจะเห็นว่า รูปแบบการเล่าเรื่องดั้งเดิมนั้นจะเล่ า

ด้วยค าประพันธ์ประเภทร้อยกรอง อันได้แก่ โคลง ฉันท์ กาพย์ กลอน และร่าย เนื้อหาส่วนใหญ่

เป็นเรื่องจักร ๆ วงศ์ ๆ ที่ได้รับอิทธิพลจากศาสนาและชาดก หรือไม่ก็เป็นในลักษณะบันทึก 

การเดินทางท านองนิราศ อันเกิดจากกวีราชส านักหรือเจ้านายฝ่ายปกครอง อย่างไรก็ตาม 

วงการวรรณกรรมไทยยังอยู่ในแวดวงจ ากัดทั้งในแง่ผู้สร้างและผู้เสพ ต่อมาในยุคต้นกรุง

รัตนโกสินทร์ การเข้ามาของลัทธิลา่อาณานิคมของชาติตะวันตก ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงครั้ง

ใหญ่ขึ้นทุก ๆ ด้าน โดยเฉพาะด้านวรรณกรรมที่ได้รับอิทธิพลทั้งรูปแบบและเนื้อหาจาก

วรรณกรรมตะวันตกเช่น บทละคร (Drama), สารคดี (Non-Fiction), ความเรียง (Essay), บทความ

(Article), อนุทิน (Diary), จดหมายเหตุ (Archive), บทละคร (Drama), นวนิยาย (Novel) และ 

เรื่องสั้น (Short Story) 

 วรรณกรรมประเภทเรื่องสัน้ เป็นงานเขียนอีกรูปแบบหนึ่งซึ่งจัดอยู่ในประเภท “บันเทิง

คดี” ที่ได้รับอิทธิพลจากวรรณกรรมตะวันตก และพัฒนามาจากการเล่านิทานอย่างไทย โดย 

ในแง่ของการสร้างสรรค์ สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522, หน้า 212) กล่าวถึงก าเนิดของเรื่องสั้น

สรุปได้ว่า เริ่มมาจากการขับร้อง (Ballad) และบอกเล่าเรื่องราวสู่กันฟังในงานหรือพิธีกรรมต่าง ๆ 
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และมูลเหตุจากการเล่าเรื่องสู่กันฟังในท านองนี้ ได้พัฒนาการปรับเปลี่ยนมาเป็นนิทาน ต านาน 

นิยายปรัมปรา จนถึงเรื่องเล่ายาวประเภทมหากาพย์ (Epic) โดยเฉพาะจากเรื่องเล่าประเภท

นิทานและต านานต่าง ๆ นี่เอง ที่เป็นที่มาของเรื่องสั้น ในส่วนพัฒนาการของเรื่องสั้นนั้น 

พิมาน แจ่มจรัส (2556, หน้า 282) ได้ตั้งข้อสังเกตไว้น่าสนใจรวมความว่า ประวัติ

วรรณกรรมโลกในช่วงครึ่งหลังของคริสต์ศตวรรษที่ 19 มีข้อเท็จจริงที่ส าคัญและโดดเด่นอย่างหนึ่ง 

คือ ความรุดหน้าของเรื่องสั้นร้อยแก้วซึ่งเริ่มมีมาตั้งแต่คริสต์ศตวรรษที่ 18 นั่นคือ อาหรับราตรี 

ส่วนเรื่องสั้นประเภทร้อยกรองมีมาตั้งแต่สมัยซอเซอร์ เมื่อถึงกลางคริสต์ศตวรรษที่ 19 

เรื่องสั้นประเภทร้อยแก้วเป็นที่ยอมรับมากกว่า หลังจากนั้นนักเขียนเรื่องสั้นชื่อดังในอเมริกา 

ฝร่ังเศส และรัสเซีย ต่างเลือกแบบแผนสร้างสรรคข์องตนและประสบความส าเร็จอย่างงดงาม 

 ส าหรับในวงวรรณกรรมไทยนั้น แม้จะยังมีข้อถกเถียงไม่เป็นที่ยุติเกี่ยวกับเรื่องสั้น 

เรื่องแรกของไทย บ้างก็ว่า เรื่อง นายจิตรกับนายใจสนทนากัน (พ.ศ. 2417) เรื่อง สนุกน์ินึก 

(พ.ศ. 2428) หรือเรื่องพระเปียให้ทานธรรม (พ.ศ. 2430) ก็ตาม นั่นก็ขึ้นอยู่กับเหตุผลและ

ความคิดเห็นของแต่ละคน แต่ที่ ชัดเจน คือ เรื่องสั้นไทยในยุคบุกเบิกนั้นได้รับแนวคิดด้าน

รูปแบบและเนื้อหาจากเรื่องสั้นตะวันตก นักเขียนมักเป็นนักเรียนนอก ทั้งนี้  พัฒนาการของ

หนังสือพิมพ์ก็มีส่วนส าคัญในการส่งเสริมให้เกิดการสร้างสรรค์วรรณกรรมประเภทเรื่องสั้น

มากขึ้น นักเขียนเรื่องสั้นไทยที่โด่งดังในระยะแรก ๆ ถือเป็นเบ้าแบบของนักเขียนยุคปัจจุบัน เช่น 

ยาขอบ, อิงอร, ไม ้เมอืงเดิม, อ. อรรถจนิดา, เสนีย์ เสาวพงศ์, มาลัย ชูพินิจ, ดอกไม้สด, ศรีบูรพา, 

มนัส จรรยงค์, เทพ มหาเปารยะ, อ.อุดากร, ร.จันทพิมพะ, อิศรา อมันตกุล, ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช, 

ศุภร บุนนาค, อาจนิต์ ปัญจพรรค์, ลาว ค าหอม, และนิมิตร ภูมถิาวร เป็นต้น 

 ในยุคปัจจุบัน เรื่องสั้นนับเป็นวรรณกรรมส าคัญประเภทหนึ่ง ทั้งนี้อาจเป็นเพราะเรื่อง

มีขนาดสั้น กระชับ น าเสนอประเด็นปัญหาอย่างใดอย่างหนึ่งอย่างชัดเจน ทั้งยังสะท้อนความคิด

ของผู้คนในสังคมได้อย่างมีสาระ หนักแน่นและหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการน าเสนอปัญหาทาง

สังคม เศรษฐกิจ และการเมืองทั้ง ช่องทางการตีพิมพ์เผยแพร่ และการจัดประกวดรางวัล

ด้านวรรณกรรมก็เป็นปัจจัยท าให้เกิดบรรยากาศการสร้างสรรค์เรื่องสั้นที่เคลื่อนไหวอยู่

ตลอดเวลา ส่งผลให้นักเขียนเรื่องสั้นเกิดขึ้นมากมาย ตัวอย่างนักเขียนส าคัญในรุ่นต่อมา เช่น 

อัศศิริ ธรรมโชติ, วาณิช จรุงกิจอนันต์, มาลา ค าจันทร์, ศรีดาวเรือง, จ าลอง ฝั่งชลจิตร, 

อัญชัน, ไพฑูรย์ ธัญญา, ศลิา โคมฉาย, กนกพงศ ์สงสมพันธุ์, วินทร์ เลียววาริณ, ประชาคม ลุนาชัย, 

ศริิวรณ ์แก้วกาญจน์, พิสิฐ ภูศร,ี ปราบดา หยุ่น และแดนอรัญ แสงทอง เป็นต้น 

 ในแงข่องการอ่านศกึษาวรรณกรรมเรื่องสั้นนัน้ อาจแบ่งได้เป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มผู้อ่าน

เพื่อเสพวรรณกรรม และกลุ่มผู้อ่านเพื่อศึกษาวิจัย ในกลุ่มผู้อ่านเพื่อเสพวรรณกรรมนั้น 
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ระยะแรกยังอยู่ในแวดวงจ ากัด เฉพาะกลุ่มผู้ที่มีความรู้และอยู่ ร่วมในสังคมเดียวกัน ท านอง 

“ผลัดกันอ่านวานกันชม” ทั้งนี้ เนื่องจากสื่อสิ่งพิมพ์ยังไม่แพร่หลายนัก ต่อมาเมื่อเทคโนโลยี 

ด้านการพิมพ์เจรญิก้าวหน้าประกอบกับคนได้รับการศึกษามากขึ้น เรื่องสั้นซึ่งพัฒนาการควบคู่

ไปกับการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์จึงกระจายไปยังกลุ่มผู้อ่านอย่างรวดเร็วและได้รับความนิยมจวบจน

ปัจจุบัน นั่นอาจเป็นเพราะลักษณะของเรื่องสั้นเอื้อที่อ านวยต่อเวลาในการอ่าน ง่ายต่อ 

การท าความเข้าใจ สั้น กระชับ และโดดเด่นในประเด็นที่หยิบยกมาเขียน ในนิตยสารและ

วารสารส่วนใหญ่ หรือแม้แต่หนังสือพิมพ์รายวันบางฉบับก็มีพื้นที่ให้เรื่องสั้นเผยแพร่สู่คนอ่าน 

หนังสืออ่านนอกเวลาหรือหนังสือส่งเสริมการอ่านก็มีเรื่องสั้นปรากฏอยู่ ตลอดจนเวทีการประกวด

เรื่องสั้นของสถาบัน หน่วยงาน องค์การต่าง ๆ ก็ช่วยส่งเสริมให้บรรยากาศการอ่านเรื่องสั้น

เป็นไปอย่างมีสสีัน 

 พิจารณาในแง่การสื่อสารที่สมบูรณ์ หมายถึง  สารที่ส่งไปยังผู้รับสารนั้นต้องมี

ปฏิกิริยาสะท้อนกลับ หรือแสดงผลอย่างใดอย่างหนึ่งจากการรับสาร หากสังเกตจากยุคแรก

ของเรื่องสั้นมาจนถึงปัจจุบัน จะเห็นปรากฏการณ์ตอบรับจากผู้อ่านใน 3 ลักษณะ คือ ผู้อ่าน

เกิดข้อถกเถียงเนื่องจากยังไม่เข้าใจศิลปะการประพันธ์เช่นในกรณีเรื่องสนุกน์ินึก ผู้อ่านบางกลุ่ม

ไม่พอใจในเนื้อหาที่ผู้เขียนน าเสนอเช่นในกรณี เรื่อง สัญชาตญาณมืด และผู้อ่านเกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งเชน่กรณี เรื่อง เด็กที่ครูไม่ต้องการ 

 การใช้อ านาจวรรณกรรมอันเกิดจากการอ่านมาเปลี่ยนแปลงสังคมนั้น อาจยังไม่มี

พลังหรอืความชัดเจนนัก หากมีก็อาจจะประกอบซ่อนอยู่ในปัจจัยอื่น ๆ ที่น าไปสู่เหตุการณ์หรือ

ความเปลี่ยนแปลง ตัวอย่างเช่น เรื่อง เขียดขาค า ของลาว ค าหอม ที่แสดงให้เห็นถึงชีวิต 

ที่ยากจนแร้นแค้นทุกข์ยากของชาวนา การกดขี่ข่มเหงของข้าราชการ หรือ เรื่อง ถนนสายที่

น าไปสู่ความตาย ของวิทยากร เชียงกูล แสดงให้เห็นถึงความเห็นแก่ตัวของคนในสังคม อาจมี

ส่วนผลักดันให้เกิดการเรยีกร้องความเป็นธรรมและการลุกขึ้นตอ่ต้านอ านาจเผด็จการ เป็นต้น 

 ส าหรับกลุ่มผู้อ่านเพื่อศึกษาวิจัย มักเป็นนักวิชาการ นักศึกษา นักเขียน นักวิจารณ์ 

บรรณาธิการ ผลงานที่ผลิตอาจปรากฏอยู่ในรูปของบทความวิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์  

สารนิพนธ์ และวิทยานิพนธ์ เป็นต้น งานเขียนประเภทชุดบทความวิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์ 

ในหนังสือทั่วไป เช่น ประสิทธิ์ รุ่งเรืองรัตนกุล (2522) เขียนวิจารณ์เรื่องสั้นสวรรยา ของ 

ลาว ค าหอม รวมเรื่องสั้น ชุดวันเวลาที่ผ่านเลย มีสุชาติ สวัสดิ์ศรี เป็นบรรณาธิการ และรวมเรื่องสั้น

บุรุษผูเ้อาหัวชนก าแพง ของ ไมตรี ลิมปิชาติในหนังสือ สายธารวรรณกรรม, นเรนทร์ จันทรประสูตร 

(2533) วพิากษ์เรื่องสั้นรางวัลซีไรต์ ปี 2533 อัญมณีแห่งชีวิต ของ อัญชัญ ในหนังสือ วิพากษ์

เรื่องสั้นรางวัลซีไรต์ ปี 2533 อัญมณีแห่งชีวิต กะเทาะเปลือกตัวอักษรของอัญชัน, 
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ชูศักดิ์ ภัทรกุลวณิชย์ (2536) วิจารณ์ถนนสายที่น าไปสู่ความตาย จากหนังสือ ฉันจึงมาหา

ความหมาย  ของวิทยากร  เ ชีย งกูล  เ รื ่อ งสั ้น ขอทาน ของ  อัญชัน  รวม เ รื ่อ งสั ้น 

ไฟไหม้ลามทุ่ง ไฟไม่ลามทุ่ง ที่สุชาติ สวัสดิ์ศรี เป็นบรรณาธิการ และ เรื่องสั้นรากเหง้า ของ  

สุทธิพงษ์ ธรรมวุฒิ เรื่องสั้นสงครามในหลุมฝังศพ ของ ชัชรินทร์ ไชยวัฒน์ ในหนังสือ คนกับ

หนังสือ, วาณิช จรุงกิจอนันต์ (2537) วิพากษ์รวมเรื่องสั้นรางวัลสร้างสรรค์วรรณกรรม

ยอดเยี่ยมแหง่อาเซียน 2 เล่ม คอื ก่อกองทราย ของ ไพฑูรย์ ธัญญา และ อัญมณีแห่งชีวิต ของ 

อัญชันในหนังสือซอยซีไรต์, บรรจง บรรเจิดศิลป์ (2538) ได้วิจารณ์รวมเรื่องสั้นฟ้าบ่กั้น ของ

ลาว ค าหอม ในหนังสือ วรรณวิจารณ์, ธัญญา สังขพันธานนท์ (2538) ได้วิเคราะห์เรื่องสั้น

สมัยรัชกาลที่ 7 ในหนังสือปรากฏการณ์แห่งวรรณกรรม, สมาคมภาษาและหนังสือแห่ง

ประเทศไทย (2547) วิจารณ์หนังสือรวมเรื่องสั้นรางวัลซีไรต์ 8 เล่ม ได้แก่ ขุนทองเจ้าจะกลับ

เมื่อฟ้าสาง (อัศศริิ ธรรมโชติ) ซอยเดียวกัน (วาณิชย์ จรุงกิจอนันต์), ก่อกองทราย (ไพฑูรย์ ธัญญา), 

อัญมณีแหง่ชีวติ (อัญชัน), ครอบครัวกลางถนน (ศิลา โคมฉาย), แผ่นดินอื่น (กนกพงศ์ สงสมพันธุ์), 

สิ่งมีชีวิตที่เรียกว่าคน (วินทร์ เลียววาริณ) และ ความน่าจะเป็น (ปราบดา หยุ่น) ในหนังสือ 25 

ซีไรต์ รวมบทวิจารณ์คัดสรร และสมาคมนักเขียนแห่งประเทศไทย (2555) ได้ศึกษาเรื่องสั้น

ดีเด่น จ านวน 40 เรื่อง ในหนังสือ วิเคราะห์ภาพรวมของเรื่องสั้น 40 เรื่องในหนังสือ 40 

เรื่องสั้น 40 บทกวี 40 ปีสมาคมนักเขียนฯ เป็นต้น 

 นอกจากนั้นยัง มีงานเขียนประเภทการศึกษาวิจัยในรูปแบบวิทยานิพนธ์ เช่น 

สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522) วิวัฒนาการของเรื่องสั้นในเมืองไทย ตั้งแต่แรกจนถึง พ.ศ. 2475, 

เครือฟ้า แก้วคุ้ม (2533) วิเคราะห์เรื่องสั้นของ อัศศิริ ธรรมโชติ, พรพิมล สาลิการินทร์ (2535) 

วิเคราะห์แนวคิดและคุณค่าเชิงวรรณศิลป์ของเรื่องสั้นรางวัลวรรณกรรมสร้างสรรค์

ยอดเยี่ยมแห่งอาเซียน, วราภรณ์ วงษ์แสงจันทร์ (2540) แนวคิดเรื่องสันติภาพในเรื่องสั้น

ของนักเขียนกลุ่มกบฏสันติภาพ, จันทนา วงษ์วิโรจน์ (2541) วิเคราะห์เรื่องสั้นรางวัลดีเด่น

ของคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแห่งชาติในช่วง พ.ศ. 2533-พ.ศ.2539, โชคชัย บัณฑิต ศิละศักดิ์ 

(2542) การวิเคราะห์สังคมไทยจากเรื่องสั้นในนิตยสาร “ช่อการะเกด” ช่วง พ.ศ. 2535-2539, 

บุญเรียง เขียดแก้ว (2545) วิเคราะห์กลวิธีการเล่าเรื่องในเรื่องสั้นของ อัญชัญ, นิโลบล นาคพลังกูล 

(2546) ภาพลักษณ์ของพระสงฆ์ในเรื่องสั้นไทยระหว่าง พ.ศ. 2532-2543, สุวรรณา เกรียงไกรเพ็ชร 

(2547) มองข้ามบ่านักเขียน: เรื่องสั้นไทยในทัศนะนักวิจารณ์, เกศินี จุฑาวิจิตร (2548) 

ผลกระทบวิกฤตเศรษฐกิจในยุคโลกาภิวัตน์กับโลกทัศน์นักเขียนไทย: ภาพสะท้อนสังคม

และการเมืองจากวรรณกรรมประเภทเรื่องสั้น ระหว่างปี พ.ศ. 2540-2544, สรณัฐ ไตลังคะ 
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(2550) เรื่องสั้นไทยแนวคตินิยมสมัยใหม่ พ.ศ. 2507-2516, ชลดา สุทธิวรการต์ (2552) 

ศึกษาความขัดแย้งของตัวละครในเรื่องสั้นรางวัลนายอินทร์อะวอร์ด พ.ศ. 2550, และ 

ธนิกาญจน์ จนิาพันธ์ (2552) โลกาภิวัตน์วัฒนธรรม: สื่อกับท้องถิ่นนิยมในวรรณกรรมไทย

ร่วมสมัย เป็นต้น 

 จากตัวอย่างที่กล่าวมานั้นแสดงให้เห็นว่า ในแง่ของการศึกษาวิจัยวรรณกรรมเรื่องสั้น

นับว่า ได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางในกระบวนการศึกษาวิจัยนั้น ปรากฏความเข้าใจ 

ไม่ตรงกันระหว่างผู้เขียนกับผู้อ่าน นับตั้งแต่เรื่องสั้นเริ่มปรากฏขึ้นในแวดวงวรรณกรรมไทย 

กรณีเรื่องสั้นที่ได้ชื่อว่าเป็นเรื่องแรกของไทย คือ สนุกน์ินึก ผู้เขียนใช้ฉากวัดบวรนิเวศ

วรมหาวิหาร ด าเนินเรื่องให้พระสงฆ์ 4 รูปสนทนากันนั้น สร้างความไม่พอพระทัยให้สมเด็จ 

พระมหาสมณเจ้า กรมพระยาปวเรศวริยาลงกรณ์ เจ้าอาวาสวัดบวรนิเวศฯ เป็นอย่างยิ่ง จนมี 

ลายพระหัตถ์ไปกล่าวโทษกรมหลวงพิชิตปรีชากรต่อพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว 

หรือเหตุการณ์ที่ผู้อ านวยการโรงพยาบาลภูมิพลกล่าวโทษ ปกรณ์ ปิ่นเฉลียว ผู้เขียนเรื่องสั้น  

เงาอุบาทว์ เขียนในท านองว่า แพทย์ที่โรงพยาบาลภูมิพลรักษาคนป่วยไม่ได้ เป็นต้น ทั้งสอง

กรณีนี ้ล้วนเกิดจากความไม่เข้าใจเกี่ยวกับกลวิธีการประพันธ์เรื่องสั้น 

 ส าหรับกรณีเรื่องสั้นของทัศนาวดีก็มีผู้ตีความ “สาร” (Massage) ไม่ตรงกับเจตนา

อย่างเช่น ธนิกาญจน์ จินาพันธ์ (2552) ที่ได้น าเรื่องสั้น 3 เรื่อง จากรวมเรื่องสั้นชุดหมู่บ้าน 

แอโรบิกมาเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา คือ สมภารระดับ 8, หมู่บ้านแอโรบิก และผู้รับร่าง 

ซึ่งผลการศึกษาวิเคราะห์สารจากเรื่องสั้นสมภารระดับ 8 และผู้รับร่าง นั้น วิเคราะห์ได้

ตรงตามเจตนาของผู้ เขียน แต่ส าหรับหมู่บ้านแอโรบิก  นั้น ค่อนข้างผิดเพี้ยนไปจาก 

ความตัง้ใจของผู้เขียนอยู่บ้าง ดังความว่า... 

 “..เรื่องสั้น ‘หมูบ่้านแอโรบิก’ ของทัศนาวดี เป็นอีกงานเขียนหนึ่งที่ฉายให้เห็นภาพการ

เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับท้องถิ่นในยุคโลกาภิวัตน์ ผู้เขียนไม่ได้ปฏิเสธหรือต่อต้านความ

เปลี่ยนแปลงที่กระแสโลกน าเข้ามาสู่ท้องถิ่น หากแต่แสดงให้เห็นถึงสีสันของท้องถิ่นในด้านมุม

ใหม่ ด้วยการสลัดภาพของความเก่าแก่โบราณ หรือวัฒนธรรมท้องถิ่นครั้งอดีตที่รอวันหายไป

พร้อมคนแก่รุ่นสุดท้ายในหมู่บ้าน . . .ปรากฏการณ์เต้นแอโรบิกในหมู่บ้าน แม้จะเป็น

ปรากฏการณ์ใหม่ที่มาพร้อมกับนโยบายของรัฐบาลที่ต้องการให้ประชาชนมีสุขภาพแข็งแรง  

แมจ้ะสร้างความล าบากทุลักทุเล แตก่็เป็นสิ่งใหม่ที่ได้รับการตอบรับเป็นอย่างดีจากคนในชุมชน 

เพราะมันได้น าชีวติชีวามาสู่คนแก่ในหมู่บ้านด้วยเช่นกัน..” (ธนิกาญจน์ จนิาพันธ์, 2552 หน้า 246) 

 ในความเป็นจริง เจตนาของผู้เขียนที่น าเสนอเรื่องราวการเต้นแอโรบิกของคนแก่ 

ในหมู่บ้านนั้น ต้องการฉายภาพแบบ “ขันขื่น” ซ่อนน้ าเสียงแบบ “เสียดเย้ย” นโยบาย 
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ของภาครัฐมากกว่า บทความเรื่องสาบอคติของสามเรื่องสั้นในสาบอีสาน ของเสนาะ เจริญพร 

(2556, หน้า 121–127) ได้วิพากษ์เรื่องสั้น 3 เรื่อง ในหนังสือรวมสั้นสาบอีสาน ของนักเขียน

อีสานคือ ดาราขี้เหร่ของไพวรินทร์ ขาวงาม, ไปซื้อน้ าปลาและหาผัวฝรั่งที่แมคโครของ 

วีระ สุดสังข์ และมาดามเขียว: นางฟ้าของแฟรงค์ ของทัศนาวดี ผู้เขียนบทความได้สรุป 

ในตอนท้ายว่า  

 “เราอาจเข้าใจได้ว่าเรื่องสั้นทั้งสามพยายามจะเข้าข้างผู้หญิงไทยที่จ าเป็นต้องหัน

ไปหาสามีฝรั่ง เพราะต่างน าเสนอภาพสามีชาวไทยที่ยากจน ไม่ท างาน ขี้เหล้า ติดพนัน และ

ชอบตบตีเมีย แต่หากพิจารณาภาพรวมของตัวบททั้งสามเรื่อง ซึ่งจัดวางให้ชายฝรั่งเป็นศัตรู 

พร้อมกับน าเสนอหญิงอีสานในลักษณะยากจน ตัวด า และไร้การศึกษา ขณะที่ชาวบ้านอีสาน

ทั่วไปก็ฐานะขัดสน เห็นแก่เงิน อวดร่ าอวดรวย และตกเป็นเหยื่อของระบบทุนนิยม ทั้งหมดนี้

ล้วนอยู่ภายใต้กรอบคิดกระแสหลักของ ‘ชนช้ันกลางเพศชายชาวกรุง’ ที่มองว่าคนอีสานหรือ

ชาติพันธุ์ลาว เป็นพวก ‘โง่ จน เจ็บ’ แม้ว่าเรื่องสั้นทั้งสามจะถูกเขียนขึ้นโดยคนอีสาน (เพศชาย) 

ก็ตาม..” (เสนาะ เจริญพร, 2556 หนา้ 127) 

 ผู้วิจัยในฐานะผู้ประพันธ์เรื่องมาดามเขียว: นางฟ้าของแฟรงค์ รู้สึกถึงการเพ่งมอง

ไปในด้านเดียว หรอืโถมใส่เรื่องราวที่ค่อนข้างไปในทาง “ต าหนิติติง” โดยพิจารณาจากเนื้อสาร

ทั้งหมดที่วิพากษ์นัน้ แท้จริงแล้วในฐานะคนเขียนเรื่องสัน้นั้น เจตนาเพียงแต่ต้องการอธิบายภาพ

หรือปรากฏการณ์อย่างหนึ่งที่เกิดขึ้นในสังคมอีสาน ทุกคนก็สามารถรับรู้และสัมผัสได้ถึง

เรื่องราวดังกล่าวอยู่แล้ว ทั้งจากประสบการณ์ทางตรงและทางอ้อมการที่ผู้เขียนบทความ

น าเสนอในท านองว่า นักเขียนอีสานทั้งสามคนนั้นก าลังดูถูกผู้หญิงอีสานผ่านการเขียนเรื่องสั้น

ของตนนัน้ จึงดูเป็นทัศนะที่ค่อนขา้งคับแคบและไม่ยุติธรรมนัก ทั้งยังผิดวิสัย ขาดน้ าหนักเหตุผล

โดยสิ้นเชิง 

 สถานการณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้นในปัจจุบันนั้น นักเขียนรุ่นเก่าที่ท างานมาอย่าง

ต่อเนื่องก่อนหน้านี้ และนักเขียนรุ่นใหม่ในปัจจุบันได้พยายามสร้างสรรค์รูปแบบและเนื้อหา 

อยู่เสมอ เชน่ เรื่องสัน้บทสนทนาทางโทรศัพท์ในค่ าคนืแห่งความว้าเหว่ ในหนังสือรวมบทกวี 

เรื่องสั้นและบทละครชื่อ ฉันจึงมาหาความหมาย  ของวิทยากร เชียงกูล (2525) ที่ใช้ 

การพูดคุยทางโทรศัพท์ของตัวละครด าเนินเรื่องตั้งแต่ต้นจนจบ โดยไม่มีบทพรรณนาอื่นใด

แทรกปนอยู่ด้วย เนื้อหากล่าวถึงปัจเจกทัศนะกรณีที่ความเจริญด้านวัตถุเริ่มเข้ามามีบทบาท 

ในการด าเนินชีวิต น าเสนอผ่านตัวละครหนุ่มสาวที่สนทนากันในเรื่องซึ่งเปรียบเสมือนตัวแทน

ของนักศึกษาปัญญาชน หรอืรวมเรื่องสั้นสิ่งมีชีวิตที่เรียกว่าคน ของวินทร์ เลียววาริณ (2542) 

ที่มคีวามโดดเด่นในการสร้างสรรคท์ั้งรูปแบบและเนือ้หา จนได้รับรางวัลวรรณกรรมสร้างสรรค์
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ยอดเยี่ยมแห่งอาเซียน (ซีไรต์) ทั้งในแง่ของ เรื่องสั้นแนวทดลอง เรื่องสั้นวิทยาศาสตร์ 

ตัวอย่างเช่น เรื่อง ?ชู้? ซึ่งเป็นเรื่องสั้นที่แสดงความเป็นเรื่องสั้นแนวทดลองอย่างเด่นชัดโดยใช้

การด าเนินเรื่องภายใน 7 วัน คล้ายบันทึก คือ เริ่มจาก วันเสาร์: ความเงียบเหงา ? และจบลง

ด้วยวันเสาร์อีกครั้งหนึ่ง เป็นวันเสาร์: เรื่องส่วนตัว การด าเนินเรื่องภายในรอบสัปดาห์และ 

วนกลับมาวันเสาร์เช่นเดิมนี้ มีความสัมพันธ์กับแนวคิดที่ผู้แต่งต้องการจะสื่อสารถึงผู้อ่านว่า

เรื่องการละเมิดกฎเกณฑศ์ลีธรรมที่สังคมวางเอาไว้นัน้มมีานานแลว้และเป็นเรื่องธรรมดาสามัญ

ของสิ่งมีชีวิตที่เรียกว่า คน ที่มีแรงพลังผลักดันทางเพศหรือสิ่งเร้าจากภายใน (พลังทางเพศ) 

เป็นแรงกระตุ้นของพฤติกรรมนั่นเอง และความแปลกใหม่อีกประการหนึ่งของ การสร้างสรรค์

เรื่องสั้นเรื่องนี้  คือ การไม่ใช้รูปประโยคแต่ใช้ค านามและค าสรรพนามหรือนามวลีโดยมี

เครื่องหมาย / คั่นตลอดทั้งเรื่อง ผู้อ่านต้องให้ความหมายของค าแต่ละค าแล้วใช้ความหมาย

กักตุน (Stock Meaning) ที่ได้จากค าแต่ละค าผูกเรื่องราวขึ้นเอง เช่น ?หล่อน / ชุดราตรี / สีด า / 

?.? หรอื..?ร้านดอกไม้ / การสั่งซือ้ทางโทรศัพท์ / กุหลาบแดงหนึ่งรอ้ยดอก / ?? เป็นต้น 

 นักเขียนได้พยายามใช้พลังความคิด สติปัญญา สร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ ออกมาให้มี

ความน่าสนใจทั้งในด้านรูปแบบและเนื้อหา เป็นข้อมูลให้นักวิจารณ์และนักศึกษาวิจัยได้น ามา

ศกึษากันอยู่เสมอ แต่สิ่งที่ปรากฏซ้ าให้เห็นเป็นประจ าก็คือการที่ไม่อาจสื่อถึงกันได้อย่างหมดจด

ระหว่างผู้ที่ศึกษากับนักเขียน การจะให้นักเขียนกับนักอ่านสื่อสารกันได้ครบถ้วนทุกแง่มุมนั้น

เป็นเรื่องที่เกิดขึน้ได้ยากมาก เพราะนักเขียนกับผูศ้กึษานั้นมิได้เป็นคนเดียวกัน   

 ผู้วิจัยในฐานะนักเขียนเรื่องสั้นนามปากกา “ทัศนาวดี” ได้สร้างสรรค์วรรณกรรม 

เรื่องสั้นมาอย่างยาวนานต่อเนื่องร่วมสองทศวรรษ ควบคู่ไปกับการสร้างสรรค์งานวิชาการ 

ด้านวรรณกรรมไปด้วย อีกทั้งยังท าหน้าที่สอนนักศึกษาวิชาเอกภาษาไทยระดับปริญญาตรี 

ในรายวิชาการเขียนเชิงสร้างสรรค์ การเขียนบันเทิงคดี วรรณกรรมวิจารณ์ และวรรณกรรม

ปัจจุบัน มาเป็นระยะเวลานับสิบปี จึงมีความสนใจที่จะสร้างสรรคเ์รื่องสั้นแนวใหม่ในฐานะที่เป็น

นักเขียน ให้สังคมวรรณกรรมได้ผลงานเรื่องสั้นแนวใหม่ทั้งรูปแบบและเนื้อหา ขณะเดียวกัน  

ในฐานะนักวิชาการ ผู้วิจัยก็คิดว่าตนเองมีความเหมาะสมที่จะเชื่อมโลกของนักอ่าน นักศึกษา 

นักวิจัยกับโลกของนักเขียน ให้สื่อถึงกันได้อย่างหมดจด เพื่อประโยชน์ในแวดวงการสร้างสรรค์

และการศกึษาวรรณกรรมไทย 

 ในยุคโลกาภิวัตน์ เราจะพบเห็นความเปลี่ยนแปลงของปัจจัยภายนอกที่ส่งผลกระทบ

ต่อวิถีชีวิตของผู้คน กระทั่งมีพลังอ านาจพอที่จะปรับเปลี่ยนทัศนคติ ความเชื่อเดิม ๆ ไปสู่  

ชุดความคิดใหม่ นั่นคือผลที่เกิดจากวัฒนธรรมไหลเลื่อนถ่ายทอดถึงกันและกันอย่างรวดเร็ว 

ผสมกลมกลืนกันกันจนกลายเป็น “วัฒนธรรมสัมพันธ์” ปรากฏการณ์ทางวัฒนธรรมเชื่อมโยง
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สัมพันธ์กันเช่นนี้มีมาตั้งแต่สมัยโบราณที่สังคมมนุษย์รู้จักติดต่อค้าขายแลกเปลี่ยนกัน แต่มี

ความชัดเจนมากขึ้นเมื่อมีเครื่องมือเทคโนโลยีการสื่อสารที่ทันสมัย และการคมนาคมติดต่อ 

ที่สะดวกสบาย ท าให้โลกทั้งโลกไร้พรมแดนในทุกด้าน องค์ความรู้ใหม่ ค่านิยมใหม่ ที่ชัดเจน 

ก็คือ แนวคิดแบบบริโภคนิยมได้ไหลทะลักเข้ามาปะทะกับวิถีวัฒนธรรมเดิมของแต่ละท้องถิ่น 

จนตั้งรับไม่ทัน ดังนั้น วัฒนธรรมสัมพันธ์จึงเป็นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิต 

ของผู้คน และเป็นเครื่องแสดงความเข้มแข็ง ความอ่อนแอของวัฒนธรรมต่างเผ่าพันธุ์  

อันหลากหลาย ในโลกยุคโลกาภิวัตน์ วัฒนธรรมสัมพันธ์จึงมีความส าคัญยิ่งในฐานะ 

เป็นตัวก าหนดบทบาทหรือ “วิถีใหม่” ของผู้คน และอาจกลายเป็นวัฒนธรรมใหม่ที่ไม่อาจ

ปฏิเสธ เช่น ข่าวการไปกางเต็นท์นอนรอการมาของเลดี้ กาก้า ของคนไทยรุ่นใหม่อาจสร้าง

ความตื่นตะลึงให้กับคนรุ่นเก่าอย่างยิ่ง แม้แต่การคลั่งไคล้ดาราเกาหลีอย่างบ้าคลั่งก็อาจสร้าง

ความแปลกใจ กระทั่งรูส้ึกสลดหดหู่ได้ในขณะเดียวกัน หรอืการดัดแปลงบทละครจักร ๆ วงศ์ ๆ

ดั้งเดิมของไทย มาน าเสนอใหม่ทางโทรทัศน์ในเรื่องยอพระกลิ่น ที่มีเมืองของพระเจ้ากรุงจีน  

มีการแต่งกายและใช้ชื่อแบบคนจีน นั่นก็เป็นการเพิ่มเติมฉากและตัวละครเข้ามาเพื่อให้คน 

ร่วมสมัยสนใจมากยิ่งขึ้น โดยไม่ค านึงถึงคุณค่าและความส าคัญของเนื้อหาดั้งเดิมที่ควรให้คน

รุ่นใหม่รับรู้อย่างถูกต้อง นี่คอืการขับเคลื่อนของทุนทางวัฒนธรรมที่รุกคืบเข้ามา สะท้อนให้เห็น

การเปลี่ยนแปลงในทางความคิด การเปลี่ยนแปลงในทางสังคมที่มาพร้อมกับความเจริญ

รูปแบบใหม่ มาพร้อมกับการสื่อสารสมัยใหมใ่นยุคสื่อไร้สายอย่างเช่น ไอโฟน (I-phone) ไอแพด 

(I-pad) เป็นการน าเสนอศิลปะและเทคโนโลยีอย่างอลังการ และด้วยความฉับไวทั้งหมดนี้ 

เป็นสิ่งยืนยันว่าความเปลี่ยนแปลงใหม่นั้น มีทั้งส่วนดีและไม่ดี ขึ้นอยู่กับว่าจะเลือกรับอย่างไร 

ปรับเปลี่ยนเชน่ไร ให้เหมาะสมและเข้ากันได้กับวิถีรากเหง้าดั้งเดิม 

 ผูว้ิจัยในฐานะนักเขียนที่สะสมประสบการณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นมากว่า

ยี่สิบปี มีความสนใจและเฝ้ามองปรากฏการณ์ทางด้านสังคมเช่นนี้มาตลอด และได้ถ่ายทอด

ออกมาในงานเขียนเรื่องสั้นอยู่เสมอ ทั้งในแง่ประเด็นปัญหาหลักและส่วนสนับสนุน ทั้งทางตรง

และทางอ้อม โดยเฉพาะความเปลี่ยนแปลงที่ท าให้เกิดลักษณะสังคมใหม่ จึงเกิดแรงบันดาลใจ 

ที่จะใช้ปรากฏการณ์วัฒนธรรมสัมพันธ์ สร้างสรรค์เป็นแนวเรื่องสั้นเนื้อหาใหม่เพื่อสะท้อนภาพ

สังคม ขณะเดียวกันก็จะคิดค้นรูปแบบหรือกลวิธีการน าเสนอที่หลากหลาย โดยค านึงถึงความ

เหมาะสมกลมกลืนกับเนื้อหา และสร้างความเข้าใจ เข้าถึงคนอ่านได้อย่างมีประสิทธิ ภาพ 

ตัวอย่างเช่น ผลงานที่ผ่านมาในเรื่องสั้น ไม้ป่าในเมืองเถื่อน ที่เล่าโดยผ่านความคิดค านึง ค าพูด 

น้ าเสียงและสายตาของ “ต้นไม”้ ซึ่งถูกขุดมาจากป่า ขนย้ายเข้ามาในเมืองหลวง แสดงให้เห็นถึง

ภาพสังคมเมืองที่แปลกต่างจากถิ่นที่จากมา โศกเศร้าโหยหาถิ่นเก่า หรือเรื่องสั้น ก่อกองไฟ 
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ที่ตั้งประเด็นในการน าเสนอเป็นสี่ตอน ขยายความจากบทกลอนหนึ่งบท คือ ไฟไหม้ลอมข้าว

ในหนาวนั้น, ไฟรักใช่กระสันในตัณหา, ไฟการเขียนรางเลือนเหมือนปิดตา, และมอดไหม้

ไฟศรัทธาอาชีพครู  โดยทุกตอนของเรื่องสั้นจะสอดแทรกประเด็นที่แสดงให้ เห็นถึง 

ความเปลี่ยนแปลงของสังคมอันมีผลต่อความคิดความเชื่อของผู้คนในวงการต่าง ๆ 

 ในฐานะนักวิชาการ ผู้วิจัยสอนนักศึกษาในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับวรรณกรรมปัจจุบัน

มาเป็นระยะเวลายาวนาน และเขียนต าราเกี่ยวกับบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น ได้เล็งเห็นถึง

ปัญหาเกี่ยวกับเรื่องสั้น ทั้งในประเด็นการสร้างสรรค์เรื่องสั้น และการศึกษาเรื่องสั้น จึงเป็น 

แรงบันดาลใจส าคัญประการหนึ่งที่จะน าเสนอความเป็นมา หรอืเบือ้งหลังการท างานสร้างสรรค์

เรื่องสั้นให้ผู้อ่านและสังคมได้รับทราบเพื่อเป็นกรณีศึกษา เช่น ในเรื่องสั้น ก าแพง ที่มาของ

เรื่องนี้เกิดจากการสนทนากันกับเพื่อนที่เรียนจบมาด้วยกัน ซึ่งยังไม่มีงานท า บางคนก็มุ่งมั่นที่

จะเข้ารับราชการครู แต่บางคนบอกว่าคงไปท างานในเมอืงหลวง ท างานเอกชน เงินดีกว่ามาเป็น

ครูตามวิชาชีพที่เรียนมา จนเกิดการทุ่มเถียงกัน จึงท าให้เกิดแรงบันดาลใจเพื่อน าเสนอแนวคิด 

ที่แตกต่างกันนี ้โดยสร้างตัวละครหนุ่มสาวคู่หนึ่งที่รักกัน แต่ความคิดและทัศนคติในการด าเนิน

ชีวติต่างกันขึน้มา ชายหนุ่มได้เดินทางมาหาหญิงสาวเพื่อตกลงกันเกี่ยวกับความรักและอนาคต 

เรื่องเปิดฉากที่สะพานลอยหน้าสถานีขนส่งหมอชิต แสดงให้เห็นถึงความชุลมุนวุ่นวาย รีบเร่ง

ของผู้คน ฉากที่สองเป็นบ้านจัดสรรของหญิงสาว ชายหนุ่มเลือกที่จะเป็นครูบ้านนอก ส่วนหญิง

สาวเลือกใช้ชีวติในเมอืงหลวง ตา่งฝ่ายต่างก็มีเหตุผลและพยายามโน้มน้าวชักจูงให้อีกฝ่ายเห็นดี

เห็นงามและตกลงใช้ชีวติรว่มกันในรูปแบบตามความตอ้งการของตน เหตุผลของแต่ละฝ่ายนี่เอง

ที่เปรียบเสมือน “ก าแพง” กั้นความรักของทั้งคู่ และไม่อาจร่วมทางกันได้อีกต่อไป สุดท้ายเป็น

ฉากที่สะพานลอยอีกครั้ง นั่นหมายถึงสิ่งแสดงถึงผลการตัดสินใจของตัวละคร  เรื่องสั้นเรื่องนี้

แสดงให้เห็นความขัดแย้งที่ชัดเจนอย่างยิ่งและต่างก็มีเหตุผลที่ล้วนมีน้ าหนักก้ ากึ่งกัน ท าให้

ผูอ้่านเห็นใจตัวละครทั้งสองฝ่าย 

 จากการศึกษาประวัติและพัฒนาการของเรื่องสั้นไทย โดยเฉพาะผลงานที่ปรากฏ 

ในรูปลักษณ์ “รวมเรื่องสั้น” ที่เกิดขึ้นมากมายตลอดช่วงเวลาที่ผ่านมา หลายเล่มที่มีความโดดเด่น 

เป็นเอกลักษณ์ในแนวเรื่องนั้น ๆ ไม่วา่จะเป็นด้านรูปแบบหรอืเนือ้หา เช่น เรื่องสั้นแนวลูกทุ่งของ 

ยาขอบ และไม้เมืองเดิม เรื่องสั้นแนวสังคมการเมืองของศรีบูรพา และลาว ค าหอม เรื่องสั้น

แนวทดลองของสุชาติ สวัสดิ์ศรี, วิทยากร เชียงกูล และวินทร์ เลียววาริณ เรื่องสั้นแนวสัญลักษณ์

ของ ชาติ กอบจิตติ และนิคม รายยวา เรื่องสั้นแนววิทยาศาสตร์ของณัฐ ศาสตร์ส่องวิทย์ และ

มหรรณพ โฉมเฉลา ตลอดจนเรื่องสั้นแนวสยองขวัญของ เหม เวชกร และสรจักร เป็นต้น 
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ยังไม่มีรวมเรื่องสั้นเล่มใดที่น าเสนอเนื้อหาในแนว “วัฒนธรรมสัมพันธ์” อันเป็นปรากฏการณ์

ร่วมสมัยกับคนอ่าน ผูว้ิจัยจงึมคีวามมุง่มั่นที่จะสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสัน้แนวใหม่นีข้ึน้มา 

 ในด้านการศึกษา วิเคราะห์ วิจารณ์ และวิจัยเรื่องสั้นนั้น เอกสารและงานวิจัยเท่าที่พบ

แบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ คอื ดา้นการศึกษาพัฒนาการของเรื่องสัน้ เนน้ศกึษาเป็นช่วงเวลา อาทิ 

สุดารัตน เสรีวัฒน ศึกษา เรื่อง วิวัฒนาการเรื่องสั้นในเมืองไทยตั้งแตแรก จนถึง 

พ.ศ. 2475, สรณัฐ ไตลังคะ (2550) ศึกษา เรื่อง เรื่องสั้นไทยแนวคตินิยมสมัยใหม่ พ.ศ. 

2507-2516 ด้านการศึกษาผลงานของนักเขียนรายบุคคล เช่น วาสนา ศรีออนนิล (2539) 

ศกึษาเรื่องวิเคราะหแนวคดิในเรื่องสั้นของศรดีาวเรือง, สุภา ศาตวรรณ (2525) ศึกษา เรื่อง

วิเคราะห์เรื่องสั้นของ ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช และด้านการเขียนเรื่องสั้น ส่วนใหญ่เป็นสาขา

การสอนภาษาไทย อาทิ สมเกียรต ิรักษ์มณ ี(2528) ศึกษา เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเขียนเรื่องสั้นเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยการใช้เพลง

ไทยร่วมสมัยและภาพการ์ตูนประกอบการสอนวิชาภาษาไทย ท 042 โรงเรียนพุทไธสง 

จังหวัดบุรีรัมย์, ปฏิพันธ์ อุทยานุกูล (2545) ศึกษา เรื่อง การใช้กิจกรรมส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์เพื่อสอนเขียนเรื่องสั้นส าหรับนักศึกษาวิชาเอกภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, เอกนรินทร์ สีฟั่น (2554) ศึกษาเรื่องการใช้ภาพประกอบกิจกรรม

ในการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการเขียนเรื่องสั้นของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เป็นต้น จะเห็นได้ว่า ยังไม่ปรากฏงานวิจัยเรื่องสั้นที่เกี่ยวกับการอธิบาย

หรอืเปิดเผยเบือ้งหน้าเบือ้งหลังการท างานของนักเขียน 

 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาวิจัยเชิงสร้างสรรค์ผลงาน โดยจะเปิดเผยกลวิธี 

การสรา้งสรรคเ์รื่องสั้นที่ผ่านมาของผู้วจิัยในฐานะนักเขียนนาม “ทัศนาวดี” รวมทั้งเรื่องสั้นที่จะ

สร้างสรรคข์ึน้มาประกอบงานวิจัย เป็นวรรณกรรมเรื่องสั้นแนวใหม่ คือ แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ 

ใหม่ทั้งรูปแบบและเนื้อหา ทั้งนี้ เพื่อให้ผู้อ่านได้รับประโยชน์ทั้งในแง่ความรู้เกี่ยวกับวิธีการ

สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น และการศึกษาวรรณกรรมเรื่องสั้นจากตัวบทที่สร้างสรรค์  

ขึน้มาใหม ่เพื่อเป็นแนวทางในการวิเคราะหว์ิจารณ์ตอ่ไป 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีในช่วง

สองทศวรรษ 

2. เพื่อก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์

ชุด “พัดมา..พลัดไป” ของทัศนาวดี 
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 3. เพื่อสร้างสรรค์และเปิดเผยการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรม

สัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” 

 

ขอบเขตของการวิจัย   

 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ 3 ด้าน ประกอบด้วยด้านข้อมูล ด้าน

การสรา้งสรรค ์และด้านกรอบแนวคิด มีรายละเอียด ดังนี้ 

 1. ด้านข้อมูล ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ สังเคราะห์ และน าเสนอการน าเสนออัตลักษณ์ 

ในงานเขียนสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีครั้งนี้ คัดเลือกจากรวมเรื่องสั้นทั้ง  

7 ชุด ของทัศนาวดี รวม 75 เรื่อง ซึ่งเขียนขึ้นในช่วง พ.ศ. 2535–2555 โดยใช้ตารางก าหนด

ขนาดของเครจซีและมอร์แกน (Krejcie and Morgan, 1970 หน้า 608) ในการเลือกกลุ่ม

ตัวอย่าง จ านวน 63 เรื่อง ด้วยวิธีสุม่แบบงา่ย โดยอาศัยการจับสลาก นอกจากนี้ยังมีข้อมูลที่จะ

ใช้วิเคราะห์เพื่อก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นชุด “พัดมา...พลัดไป” 

ซึ่งประกอบด้วยเรื่องสั้นจ านวน 9 เรื่อง ดังนั้น ข้อมูลที่ใช้วิเคราะห์ในการวิจัยครั้งนี้ จึงมี 2 ชุด 

ดังนี ้

  1.1 ข้อมูลที่ใช้วเิคราะห์อัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้นในช่วงสองทศวรรษ มี 7 ชุด 

ดังนี้ 

   1.1.1 รวมเรื่องสั้นในโลกแคบ (2545) จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ พี่ชายคนที่สี่, 

เรื่องเล่าจากชายขี้เมา, ไทกินบี, เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, ผู้พิทักษ์, พุทโธ่เอ๋ย, ในโลกแคบ, 

อ้อมอกอันอุกอั่ง และมอืปืน 

   1.1.2 รวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา (2546) จ านวน 6 เรื่อง ได้แก่ ควาย

ใบไม้กับวันสุดท้ายของเลิม, สัมพันธภาพ, ความลับที่ซาปา, เยียวบง, หยาดเหงื่อของแม่ และ

แจกันที่วา่งเปล่า 

   1.1.3 รวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม (2547) จ านวน 11 เรื่อง 

ได้แก่ ก าแพง, ตะแบกบานแล้วร่วง, ที่นี่...มีแม่ให้เช่า, เทียนดับ ณ ห้วยแถลง, ผู้ช่วยครู, 

เรื่องเล่าบนหน้ากระดาษ, พ่อตายตั ้งแต่ยังไม่สิ ้นลม, โลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม , 

โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง, ปล่อยเกาะ และริมฝัง่โปโตแม็ค 

   1.1.4 รวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ (2550) จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ 

สมรภูมิชีวติ, นางฟ้าในดวงจันทร์, นุดสะหวัน, เมืองไมยราบ, บ่าเอย-องเอย, ความหวังของซับ, 

บรรณาการ, สายใย และสุดทางที่บางกอก 
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   1.1.5 รวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก (2551) จ านวน 8 เรื่อง ได้แก่ เคว้ง, 

มาดามเขียว: นางฟ้าของแฟรงค์, เหตุการณ์ปกติ, กิ๊กของลุงยน, หมู่บ้านแอโรบิก, สมภาร

ระดับ 8,  ในกรอบเขตโทษ, และผูร้ับร่าง 

   1.1.6 รวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ (2554) จ านวน 11 เรื่อง ได้แก่ 

จึงเรียนมาเพื่อทราบ, ข้างหอนาฬิกา, จากดอนล าดวนถึงสวนอัมพร, นางละคร, นอนสาหล่า, 

เสื่อม, ทศนยิมไม่รู้จบ, เสาหลัก, เจ้า(หนา้)ที่, บ่ม และหวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ 

   1.1.7 รวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม (2557) จ านวน 9 เรื่อง 

ได้แก่ มื้อเย็นของคนยาก, ไฟต์บังคับ, ผู้รอคอย, ความลับของหลวงเพื่อน, ถนนชีวิต, ฟาตีมะห์: 

หญิงสาวผู้มองเห็นลม, เรื่องของหมา, เขตชุมชน...ลดความเลว และสภาเหล้าขาว 

  1.2 ข้อมูลที่ใช้ก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรณกรรมชุด “พัดมา...พลัดไป”

ประกอบด้วยเรื่องสัน้จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่  

  1.2.1 จะ๊เอ๋ 

  1.2.2 พืน้ที่ส่วนบุคคล...หา้มเข้า ! 

   1.2.3 ล่องไหลไปตามกรรม 

  1.2.4 พัดมา...พลัดไป 

  1.2.5 อ านาจศาล 

  1.2.6 จ าเลย 

  1.2.7 ตอนกลางของเรื่อง 

  1.2.8 คายฝร่ัง 

  1.2.9 เขาไปกันหมดแล้ว  

 2. ด้านการสรา้งสรรค ์ผูว้ิจัยได้สร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์

ชุด “พัดมา...พลัดไป” ตามอัตลักษณ์ที่ก าหนดขึ้น ประกอบด้วย เรื่องสั้นจ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ 

         2.1 จะ๊เอ๋ 

  2.2 พืน้ที่ส่วนบุคคล...หา้มเข้า ! 

  2.3 ล่องไหลไปตามกรรม 

  2.4 พัดมา...พลัดไป 

  2.5 อ านาจศาล 

  2.6 จ าเลย 

  2.7 ตอนกลางของเรื่อง 

  2.8 คายฝร่ัง  
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  2.9 เขาไปกันหมดแล้ว 

 3. ด้านกรอบแนวคิด ผู้วิจัยได้ประยุกต์การอธิบายถึงอัตลักษณ์การสร้างสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้น โดยอาศัยกรอบแนวคิดตามขึ้นตอนของการสร้างสรรค์ เพื่อใช้ศึกษา       

อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีในช่วงสองทศวรรษ และใช้ก าหนด  

อัตลักษณ์ในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” 

ผู้วิจัยก าหนดไว้ 9 ด้าน ได้แก่ การสร้างแรงบันดาลใจ, การตั้งชื่อเรื่อง, การสร้างแก่นเรื่อง, 

การสร้างโครงเรื่อง, การสร้างตัวละคร, การสร้างฉาก บรรยากาศ, การสร้างกลวิธีการน าเสนอ, 

กลวิธีการด าเนินเรื่อง และความตอ้งการผลกระทบ ดังนี้ 

  3.1 การสร้างแรงบันดาลใจ คือ การได้รับพลังหรือสิ่งเร้าจากปัจจัยอย่างใดอย่างหนึ่ง

เพื่อใช้เป็นฐานข้อมูลในการสร้างสรรค์ แบ่งแรงบันดาลใจออกได้ 5 ประการ คือ 1) จาก

ประสบการณ์ตรง 2) จากข่าว เหตุการณ์ 3) จากการสนทนาแลกเปลี่ยน 4) จากการอ่าน

หนังสือ และ 5) จากการสังเกตบริบทชีวติ 

3.2 การตั้งชื่อเรื่อง คือ การคิดถ้อยค าให้สะดุดตาน่าสนใจเพื่อใช้เป็นชื่อของเรื่อง

ซึ่งถือเป็นแกนกลางของการสื่อสารเรื่องราวนั้น ๆ จัดแบ่งประเภทการตั้งชื่อเรื่องสั้นออกเป็น  

5 ประเภท คือ 1) ตั้งชื่อจากตัวละครส าคัญ 2) ตั้งชื่อจากแก่นเรื่อง 3) ตั้งชื่อจากเหตุการณ์

ส าคัญ 4) ตัง้ช่ือจากพฤติกรรมของตัวละคร และ 5) ตัง้ช่ือจากค าคม บทเพลง 

 3.3 การสร้างแก่นเรื่อง คือ การสร้างแนวคิดส าคัญของเรื่องนั้น แบ่งแก่นเรื่อง

ออกเป็น 4 ประเภท ตามล าดับจ านวนเรื่องที่ปรากฏจากมากไปหาน้อย คือ 1) แก่นเรื่องแสดงภาพ

และเหตุการณ์ 2) แก่นเรื่องแสดงพฤติกรรม 3) แก่นเรื่องแสดงทัศนะ และ 4) แก่นเรื่องแสดง

อารมณ ์

 3.4 การสร้างโครงเรื่อง คือ การสร้างชุดเหตุการณ์ของเรื่องที่ประกอบด้วยประเด็น

ปัญหาเป็นส่วนส าคัญ แบ่งการสร้างโครงเรื่องออกเป็น 5 ประเภทโดยยึดความขัดแย้งเป็นหลัก 

คือ 1) ความขัดแย้งกับวัฒนธรรม 2) ความขัดแย้งกับคนอื่น 3) ความขัดแย้งทางการเมือง 

4) ความขัดแย้งกับตัวเอง และ 5) ความขัดแย้งกับธรรมชาติ  

 3.5 การสร้างตัวละคร คือ การก าหนดบทบาทพฤติกรรมของผู้แสดงเหตุการณ์

ในเรื่อง แบ่งการสร้างตัวละครออกเป็น 4 ประเภท โดยยึดพฤติกรรมของตัวละครเอกเป็นหลัก 

คือ 1) ตัวละครที่มีพฤติกรรมดี 2) ตัวละครที่มีพฤติกรรมร้าย 3) ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรม

จากดีเป็นร้าย และ 4) ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากร้ายเป็นดี 

  3.6 การสร้างฉาก บรรยากาศ คือ การก าหนดเวลา สถานที่ และสภาพแวดล้อม

ของเรื่อง แบ่งการสร้างฉาก บรรยากาศออกเป็น 5 ประเภท คือ 1) ฉากที่เป็นสภาพวิถีชีวิต  
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2) ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ 3) ฉากที่เป็นธรรมชาติ 4) ฉากที่เป็นสภาพแวดล้อมเชงินามธรรม และ 

5) ฉากที่เป็นช่วงเวลา 

  3.7 การสร้างกลวิธีการน าเสนอ คือ การก าหนดวิธีการเล่าเรื่อง แบ่งการสร้าง

กลวิธีการน าเสนอออกเป็น 5 ประเภท คือ 1) เล่าผ่านสายตาพระเจ้า 2) เล่าผ่านสายตา 

ตัวละครเอก 3) เล่าผ่านสายตาตัวละครรอง 4) เล่าผ่านสายตาบุคคลที่ 3 และ 5) เล่าผ่าน

สายตาผูอ้ยู่ในเหตุการณ์ 

  3.8 กลวิธีการด าเนินเรื่อง คือ การล าดับช่วงเวลาในการเล่าเรื่อง แบ่งประเภทของ

การด าเนินเรื่องได้ 4 ประเภท คือ 1) ด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา 2) ด าเนินเรื่องแบบปัจจุบัน-

อดีต-ปัจจุบัน 3) ด าเนินเรื่องย้อนหลัง และ 4) ด าเนนิเรื่องแบบสลับฉาก  

  3.9 การส่งผลกระทบ คือ การก าหนดความคาดหวังจากเรื่องสั้นแบ่งการส่งผล

กระทบออกเป็น 7 ประเภท ได้แก่ 1) ผลกระทบต่อปัจเจกบุคคล 2) ผลกระทบต่อบุคคล

โดยรวม 3) ผลกระทบต่อสังคมวัฒนธรรม 4) ผลกระทบต่อการศึกษา 5) ผลกระทบต่อ

การเมอืง 6) ผลกระทบต่อเศรษฐกิจ และ 7) ผลกระทบด้านอื่น ๆ 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 ทัศนาวดี หมายถึง นักเขียนเรื่องสั้นผู้สร้างสรรค์วรรณกรรมรวมเรื่องสั้นชุด  

ในโลกแคบ, ความลับที่ซาปา, โลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม, นางฟ้าในดวงจันทร์, หมู่บ้านแอโรบิก, 

หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ, ฟาตมีะห:์ หญิงสาวผู้มองเห็นลม และพัดมา...พลัดไป 

 วัฒนธรรมสัมพันธ์ หมายถึง ปรากฏการณ์ผสมผสานกันทางวัฒนธรรมที่ส่งผลต่อ

การด าเนินชีวติของผู้คนในสังคมปัจจุบัน 

 อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น  หมายถึง ลักษณะเฉพาะในการ

สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นที่เกี่ยวกับการสร้างแรงบันดาลใจ, การตั้งชื่อเรื่อง, การสร้าง

แก่นเรื่อง, การสร้างโครงเรื่อง, การสร้างตัวละคร, การสร้างฉากและบรรยากาศ, การสร้าง

กลวิธีการน าเสนอ, กลวิธีการด าเนินเรื่อง และการส่งผลกระทบ 

 วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ หมายถึง วรรณกรรมเรื่องสั้นที่มีเนื้อหา

เกี่ยวกับความสัมพันธ์ผสมผสานกันระหว่างวัฒนธรรมรากเหง้าและวัฒนธรรมใหม่ ที่ส่งผล

กระทบต่อวถิีชวีิตของตัวละครในเรื่อง 

 วรรณกรรมเรื่องสั้นชุด “พัดมา...พลัดไป” หมายถึง วรรณกรรม เรื่องสั้นที่แสดงให้เห็น

การขับเคลื่อนทางวัฒนธรรม ส่งผลตอ่วิถีชีวติของผู้คนในปัจจุบัน ประกอบด้วย เรื่องสั้นจ านวน
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9 เรื่อง ได้แก่ จ๊ะเอ๋, พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า !, ล่องไหลไปตามกรรม, พัดมา...พลัดไป,

อ านาจศาล, จ าเลย, ตอนกลางของเรื่อง, คายฝร่ังและเขาไปกันหมดแล้ว 

 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

 1. ท าให้ทราบอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีในช่วง 

สองทศวรรษ 

 2. ท าให้ได้เห็นแบบวิธีการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด 

“พัดมา...พลัดไป” 

 3. ท าให้ทราบอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด 

“พัดมา...พลัดไป"ของ ทัศนาวดี 

 4. เป็นแนวทางในการสร้างสรรคว์รรณกรรมประเภทเรื่องสัน้ 

 5. เป็นแนวทางในการอ่านวิเคราะห์วิจารณ์วรรณกรรมบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น

และนวนิยาย 

 กรอบแนวคิดการวิจัยกรอบแนวคิดการวจิัยอัตลักษณ์การสร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่อง

สั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี สรุปให้เห็นภาพชัดเจน ดังภาพ 1 
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ภาพ 1 กรอบแนวคดิการวิจัยอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรม เรื่องสั้น 

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี 

วรรณกรรมเรื่องสัน้สองทศวรรษ 

ของทัศนาวดี 

1. ประวัติและผลงานของ

 ทัศนาวดี 

2. ภาพรวมของ  

 การศกึษาวรรณกรรม

 เรื่องสั้นของทัศนาวดี 

1. ภาพรวมของการ

 สร้างสรรค์ และ

 การศกึษาวรรณกรรม

 เรื่องสั้น 

2. แนวคิดและทฤษฎี

 ประพันธ์เรื่องสัน้ 

3. แนวคิดการศึกษา

 วิเคราะห์  วิจารณ์

 วรรณกรรมเรื่องสัน้ 

อัตลักษณ์การสร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้น 

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป”  

ของทัศนาวดี 

เบือ้งหลังการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น 

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป”  

ของทัศนาวดี 

การสรา้งสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสัน้

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์  

ชุด “พัดมา...พลัดไป”  

ของทัศนาวดี 

แนวคิด 

วัฒนธรรมสัมพันธ์ 

อัตลักษณ์ 

การสรา้งสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้น 

ของทัศนาวดี 

ในช่วงสองทศวรรษ 

ชุดความรู้และแนวคิด

เกี่ยวกับเรื่องสั้น 

บริบทชีวติ ประสบการณ์ 

และโลกทัศน์ 

ของทัศนาวดี 



บทที่ 2 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

 การวิจัย เรื่อง อัตลักษณ์การสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์

ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของ ทัศนาวดี ผู๎วิจัยได๎แบํงประเภทของเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง

ออกเป็น 5 ประเภท และน าเสนอข๎อมูล ตามล าดับ ดังนี้ 

  1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับภาพรวมของการสร๎างสรรค์วรรณกรรม 

เรื่องสั้นไทย 

    1.1 ภาพรวมของการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสัน้ไทย 

    1.1.1 ยุคตะวันทอแสง (พ.ศ. 2417-2455) 

    1.1.2 ยุคเปลี่ยนแปลงลักษณะใหมํ (พ.ศ. 2456-2475) 

    1.1.3 ยุคประชาธิปไตยพัฒนา (พ.ศ. 2476-2500) 

    1.1.4 ยุคแสวงหาท๎ารบ (พ.ศ. 2501-2520) 

    1.1.5 ยุคบรรณพิภพหลากสีสัน (พ.ศ. 2521-2540) 

    1.1.6 ยุคสัมพันธ์วัฒนธรรม (พ.ศ. 2541-ปัจจุบัน) 

    1.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นไทย 

    1.2.1 กลุํมงานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นโดยภาพรวม 

    1.2.2 งานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นเฉพาะบุคคล 

  2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับแนวคิดและทฤษฎีการประพันธ์เรื่องสั้น 

    2.1 มโนทัศนเ์กี่ยวกับเรื่องสั้น 

    2.1.1 ความหมายของเรื่องสั้น 

    2.1.2 ประเภทของเรื่องสัน้ 

    2.1.3 ลักษณะของเรื่องสัน้ 

   2.2 หลักการประพันธ์เรื่องสั้น 

   2.2.1 องค์ประกอบของเรื่องสัน้ 

   2.2.2 ศลิปะการประพันธ์เรื่องสั้น 

    2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวกับหลักการประพันธ์เรื่องสั้น 
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  3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการศึกษาวรรณกรรมเรื่องสั้นเชิงวิเคราะห์

วิจารณ ์  

   3.1 แนวทางวิเคราะหว์ิจารณเ์รื่องสั้น 

    3.1.1 พิจารณาเฉพาะตัวบท 

    3.1.2 พิจารณาความสัมพันธ์ของตัวบทและบริบท 

   3.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะหว์ิจารณ์เรื่องสัน้ 

    3.2.1 กลุํมงานวิจัยศกึษาผลงานของนักเขียนรายบุคคล 

    3.2.2 กลุํมงานวิจัยศกึษารวมผลงานของนักเขียน 

  4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับแนวคิดและทฤษฎีวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   4.1 มโนทัศนแ์นวคิดทฤษฎีวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

    4.1.1 ความหมายของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

    4.1.2 ลักษณะของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

    4.1.3 แนวคิดวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

    4.2.1 กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากสภาพสังคมทั่วไป 

    4.2.2 กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากเรื่องสัน้หรอืบันเทิงคดีอื่น 

  5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับประวัติและผลงานของทัศนาวดี 

   5.1 ประวัติและผลงานทัศนาวดี 

    5.1.1 ประวัติของทัศนาวดี 

    5.1.2 ผลงานของทัศนาวดี 

   5.2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี 

    5.2.1 เอกสารที่กลําวถึงทัศนาวดีโดยทั่วไป 

    5.2.2 เอกสารที่กลําวถึงทัศนาวดีในเชิงวิชาการ 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับภาพรวมของการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย 

 ต๎นธารการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นไทยถือก าเนิดขึ้นในชํวงสมัยรัชกาลที่ 5 

โดยได๎รับแบบอยํางจากวรรณกรรมเรื่องสั้นตะวันตกและมีวิวัฒนาการเรื่อยมาผู๎วิจัยจะศึกษา

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับพัฒนาการและการสร๎างสรรค์เรื่องสั้น ใน 2 ประเด็น คือ 

ภาพรวมการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย และงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสร๎างสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย ตามล าดับ ดังนี้ 
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 1. ภาพรวมของการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสัน้ไทย 

  จากการศึกษาข๎อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการของการสร๎างสรรค์ เรื่องสั้นไทย 

ในงานวิจัยของสุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522) เรื่อง วิวัฒนาการของเรื่องสั้นในเมืองไทยตั้งแตํแรก

จนถึง พ.ศ. 2475, ปรียา หิรัญประดิษฐ์ (2538, หน๎า 703-707) เรื่อง ความเป็นมาของ

เรื่องสั้นไทย และสุทัศน์ วงศ์กระบากถาวร (2550, หน๎า 21-48) เรื่องวิวัฒนาการของเรื่อง

สั้นไทย สรุปได๎วํา เรื่องสั้นไทยมีพัฒนาการที่นําสนใจตั้งแตํแรกเริ่ม เพราะเป็นงานเขียน 

แนวใหมํ สร๎างความตื่นตาตื่นใจให๎กับวงการวรรณกรรมอยํางยิ่ง สํงผลให๎เกิดความนิยม 

ทั้งผูเ๎ขียนและผูอ๎ํานเรื่อยมา โดยสามารถแบํงชํวงของพัฒนาการเรื่องสั้นไทยออกเป็น 6 ยุค คือ 

ยุคตะวันทอแสง, ยุคเปลี่ยนแปลงลักษณะใหมํ, ยุคประชาธิปไตยพัฒนา, ยุคแสวงหาท๎ารบ, 

ยุคบรรณพิภพหลากสีสัน และยุคสัมพันธ์วัฒนธรรมโดยมีสภาพทั่วไป รูปแบบและเนื้อหา 

ของแตํละยุค ดังนี้ 

  1.1 ยุคตะวันทอแสง (พ.ศ. 2417-2455) 

   ต๎นเค๎าเรื่องสั้นไทยได๎กํอตัวขึ้นในปี พ.ศ. 2417-2418 เป็นเรื่องแตํงร๎อยแก๎ว

หรือบันเทิงคดีขนาดสั้นที่มีลักษณะคล๎ายนิทาน ตีพิมพ์เผยแพรํในหนังสือพิมพ์ “ดรุโณวาท”  

ซึ่งเป็นหนังสือของกลุํม “สยามหนุํม” บรรณาธิการ คือ พระเจ๎าน๎องยาเธอ พระองค์เจ๎าเกษม

สันต์ โสภาคย์ และหัวเรี่ยวหัวแรงส าคัญ คือ เจ๎าพระยาภาสกรวงศ์ เนื้อหาที่พิมพ์เผยแพรํคือ

ขําวสาร ต ารา สุภาษิต กาพย์กลอน และเรื่องนิยายเกําใหมํ หรือนิทานที่เรียกวํา  “เฟเบิล” 

(Fable) ได๎รับอิทธิพลจากนิทานสอนใจของอังกฤษ จากนั้นเรื่องแตํงร๎อยแก๎วขนาดสั้นใน “วชิร

ญาณวิเศษ” และ “วชริญาณ” ชํวงพ.ศ. 2428-2442 ก็ท าให๎เกิดกระแสวิพากษ์วิจารณ์เกี่ยวกับ

แนวการเขียนแบบใหมํ โดยกรมหมื ่นพิชิตปรีชากร ได๎เขียน เรื ่อง “สนุกนิ ์นึก” ลงใน

หนังสือวชิรญาณวิเศษ ซึ่งด าเนินเรื่องโดยใช๎บทสนทนาเป็นหลัก เชํนเดียวกับเรื่อง “นายจิตร 

นายใจสนทนากัน” และใช๎ฉากจริงคือวัดบวรนิเวศ ถือวําเป็นเรื่องเลําที่มีเนื้อหารํวมสมัยและมี

ความสมจริงเป็นเรื่องแรก นักวิชาการทางวรรณกรรมถือวํา “สนุกนิ์นึก” เป็นเรื่องสั้นเรื่องแรก

ของไทย หลังจากนั้นเป็นต๎นมา การเขียนเรื่องสั้นก็ได๎รับความสนใจมากขึ้น 

  รูปแบบของเรื่องสั้นในชํวงแรกยังติดยึดอยูํกับการเขียนแบบนิทานอยํางเดิม 

คือ ไมํแยกบทสนทนาออกจากการพรรณนา นิยมเปิดเรื่องด๎วยส านวนหรือบทร๎อยกรอง ตํอมา

ได๎น ารูปแบบอยํางตะวันตกมาใช๎มากขึ้น มีการตั้งนามปากกา แยกบทสนทนาออกตํางหาก  

ใช๎ภาษาพูดและศัพท์ภาษาตะวันตกแทรก 

   เนื้อหาเรื่องสั้นในชํวงนี้มักน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องสํวนตัวหรือใกล๎ตัว

ผู๎เขียน เน๎นความเพลิดเพลิน การล๎อเลียนเสียดสีเจ๎านายหลายระดับซึ่งก็ท าได๎แนบเนียน 
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รวมทั้งเนื้อหา ในด๎านการสะท๎อนภาพสังคมของเรื่องแตํงในชํวงนี้ยังคงเน๎นที่สังคมระดับสูง 

เพราะผู๎เขียนสํวนใหญํเป็นเจ๎านายและขุนนาง แตํก็มีหลายเรื่องที่สะท๎อนภาพสังคมช้ันกลาง

และช้ันต่ า ในขณะเดียวกันก็มีบางเรื่องที่แสดงทรรศนะตํอการเปลี่ยนแปลงในแงํมีปฏิกิริยา 

ตํออทิธิพลของวัฒนธรรมตะวันตก 

  1.2 ยุคเปลี่ยนแปลงลักษณะใหมํ (พ.ศ. 2456-2475) 

   บรรยากาศสังคมไทยในชํวงนี้ เอื้ออ านวยให๎การเขียนเรื่องสั้นที่ถือเป็น 

งานเขียนแนวใหมํได๎พัฒนาไปอยํางตํอเนื่อง วารสาร สื่อสิ่งพิมพ์ที่เกิดขึ้นใหมํ อยํางเชํน  

ลักวิทยา ถลกวิทยา ทวีปัญญา และเริงรมย์ เป็นเวทีแจ๎งเกิดของนักเขียนดังหลายคนในยุคนี ้ 

ไมํวําจะเป็น สํง เทพาสิต, มาลัย ชูพินิจ, พ.เนตรรังสี, ร.อ.พล๎อย พรปรีชา, สด กรูมะโรหิต, 

กุหลาบ สายประดิษฐ์ เป็นต๎น ท าให๎เรื่องสัน้ในชวํงนี้มจี านวนมากและหลากหลาย 

   รูปแบบการด าเนินเรื่องและกลวิธีในการเขียนในชํวงนี้มีลักษณะตํางไปจาก

ชํวงกํอนกลําวคือ การเริ่มเรื่องแทบไมํมีอารัมภบท แตํจะเริ่มต๎นด๎วยบทสนทนาที่มีเครื่องหมาย

อัญประกาศก ากับ กับเริ่มเรื่องด๎วยข๎อความพรรณนา แตํเป็นการพรรณนาตัวเรื่องทันที ไมํใชํ

ข๎อความพรรณนาที่อารัมภบทดังแตํกํอน 

   เนื้อหาที่พบมากที่สุดซึ่งนักเขียนในชํวงนี้นิยมน ามาเสนอ คือ เรื่องสํวนตัว

ประเภทรักโศก ชีวิตในครอบครัวที่มีปัญหา ให๎แงํคิดเกี่ยวกับความรักและการครองเรือน 

ที่แสดงปัญหาทางสังคม แม๎วําจะมีเรื่องจ านวนน๎อยที่มุํงเสนอแกํนเรื่องในลักษณะนี้ แตํสิ่งที่

สะท๎อนผํานแนวคิดดังกลําวกลับชัดเจนและแสดงให๎เห็นสภาพสังคม เศรษฐกิจ การเมือง 

ในขณะนั้นได๎ ดังเชํน เรื่อง วิธีดุลยภาพอย่างใหม่ ของ “ศรีอิสรา” เป็นเรื่องที่แสดงให๎เห็น 

ความเดือดร๎อนของประชากรนโยบายดุลยภาพหรือ “ดุลย์ข๎าราชการ” ของรัฐบาลในเวลานั้น

เพื่อพยุงฐานะการเงินของประเทศที่ผันผวนเพราะได๎รับผลกระทบจากภาวะเศรษฐกิจตกต่ า 

ทั่วโลก เรื่องสั้นเรื่องนี้สะท๎อนให๎เห็นวํา นโยบายดุลยภาพไมํเพียงแตํมีผลกระทบตํอข๎าราชการ

เทํานั้น แตใํนภาคเอกชนก็มีผลเชํนเดียวกัน ผู๎เขียนเสนอเรื่องสั้นนี้ในลีลาเสียดเย๎ย ชวนหัว แตํก็

พูดถึงปัญหาได๎อยํางชัดเจน  

  1.3 ยุคประชาธิปไตยพัฒนา (พ.ศ. 2476-2500) 

   สภาพทั่วไปหลังเปลี่ยนแปลงการปกครอง มีหนังสือพิมพ์และนิตยสารเกิดขึ้น

มากมาย ฉบับที่ตีพิมพ์เรื่องสั้นเป็นประจ า เชํน ไทยใหมํวันจันทร์ประมวลสารผู๎น าเดลิเมล์วัน

จันทร์หนังสือพิมพ์รายวันบางฉบับก็ตีพิมพ์เรื่องสั้นด๎วย โดยเฉพาะหนังสือพิมพ์สุภาพบุรุษ

ลักษณะเดํนของนักเขียนเรื่องสั้นในชํวงนี้ คือ นักเขียนที่เป็นนักหนังสือพิมพ์หรือเกี่ยวข๎องกับ

วงการหนังสือ สํวนใหญํมีการศึกษาและมีความรู๎ภาษาตํางประเทศ หลายคนเป็นนักแปลด๎วย 



21 

เชํน ศรีบูรพา, ยศ วัชรเสถียร, สันต์ ท. โกมลบุตร จึงมีโอกาสได๎ศึกษากลวิธีการเขียนเรื่องสั้น

จากหนังสือวิชาการ และจากผลงานเรื่องสั้นของนักเขียนเรื่องสั้นที่มีชื่อเสียงของโลก นักเขียน

เรื่องสั้นตะวันตกที่มอีิทธิพลตํอนักเขียนเรื่องสั้นไทย คือ โอ. เฮนรี (O. Henry), กีย์ เดอ โมปัส

ซังต์ (Guy de Maupassant) และเอมิล โซลา (Emile Zola) ในชํวงสงครามมหาเอเชียบูรพา 

จอมพล ป. พิบูลสงคราม นายกรัฐมนตรีในขณะนั้นมีนโยบายปรับปรุงตัวอักษรไทยและ

หลักเกณฑ์การเขียนหนังสือไทย โดยสั่งให๎งดใช๎สระพยัญชนะที่มีเสียงซ้ ากัน งดใช๎ตัวอักษร 

ที่มาจากภาษาบาลีสันสกฤตให๎ใช๎ค าไทยแท๎  ก าหนดการใช๎ค าสรรพนามใหมํ หลักเกณฑ์ 

การใช๎ภาษาแบบใหมํนี้กํอความปั่นปุวนแกํนักประพันธ์อยํางยิ่ง ท าให๎เป็นชํวงเวลาที่เรียกกันวํา 

“ยุคอักขรวิบัติ” นอกจากนี้ ยังมีการตรวจสอบบทประพันธ์อยํางเข๎มงวดไมํให๎เสนอเรื่องราว 

ที่ผิดศลีธรรม อยํางเชํน พฤติกรรมการมีช๎ูทั้งทางกายและทางใจเป็นสิ่งที่ห๎ามเขียนโดยเด็ดขาด 

ดังนั้นนักเขียนใหญํมีชื่อเสียงในขณะนั้นหลายคนเชํน ยาขอบ และมาลัย ชูพินิจ จึงเลิกเขียน

หนังสือไปช่ัวคราว นอกจากนโยบายทางการเมืองจะมีผลกระทบตํอวรรณกรรมแล๎ว ภาวะ

เศรษฐกิจระหวํางสงครามท าให๎หนังสือพิมพ์หลายเลํมถูกปิดไป เพราะขาดแคลนกระดาษ 

จะพิมพ์ นักเขียนบางคน เชํน สด กูรมะโรหิต และมนัส จรรยงค์ ไปท าฟาร์มกสิกรรม เป็นต๎น 

วรรณกรรมสมัยใหมทํั้งเรื่องสั้นและเรื่องยาวจึงซบเซาไปบ๎าง 

   รูปแบบมีรูปแบบเหมือนเรื่องสั้นตะวันตก มีการใช๎เครื่องหมายวรรคตอน

โดยเฉพาะการใช๎เครื่องหมายอัญประกาศ และแยกบทสนทนาออกจากบทบรรยาย นิยม 

จบแบบหักมุมอันเป็นสูตรส าเร็จตามอิทธิพลของนักเขียนเรื่องสั้นตะวันตกผู๎มีเชื่อเสียง 

คือ โอ. เฮนรี และกีย์ เดอ โมปัสซังต์ การเขียนเรื่องสั้นในชํวงนี้นิยมเขียนเรื่องขนาดยาว  

อาจเป็นเพราะนักเขียนสํวนใหญํเขียนนวนิยายมากํอน  

   เนื้อหาเรื่องสั้นชํวงกํอนการเปลี่ยนแปลงการปกครองสํวนใหญํเป็นเรื่อง

เกี่ยวกับความรักและครอบครัว การสะท๎อนสภาพสังคมและการเมืองยังมีน๎อย แตํเริ่ม 

เปิดประตูสังคมและการเมอืงเศรษฐกิจและการศึกษามากขึ้น เรื่องสั้นเดํน ๆ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ

การเมือง เชํน ค าขานรับของศรีบูรพา ประชาทัณฑ์ของสันต์ เทวรักษ์  เป็นต๎น หลังจาก

เปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 เนือ้หาได๎มุํงสะท๎อนความจริงในชีวิตและสภาพสังคมไทย

มากขึ้น 

  1.4 ยุคแสวงหาท๎ารบ (พ.ศ. 2501-2520) 

   สภาพทั่วไปผลจากการปฏิวัติของจอมพลสฤษดิ์ ธนะรัชต์ ใน พ.ศ. 2500 และ 

พ.ศ. 2501 สํงผลกระทบตํอวงวรรณกรรมไทยเป็นอยํางมาก โดยเฉพาะตํอนักเขียนหัวก๎าวหน๎า 

ที่มีทั้งถูกจับกุม คุมขัง เนรเทศตัวเองไปตํางประเทศ หันเหไปประกอบอาชีพอื่น หรือเปลี่ยน 
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แนวการเขียนเพื่อความอยูํรอด ในชํวงนี้เองที่มีแนวเขียนเรื่องสั้นเชิงประสบการณ์เกิดขึ้น เชํน 

ชุดเหมอืงแรขํองอาจนิต์ ปัญจพรรค์ ชุดต ารวจของปกรณ์ ปิ่นเฉลียว  

   เรื่องสั้นในชํวงนี้สํวนใหญํมีโครงสร๎างคล๎ายกัน เน๎นที่โครงเรื่องและการจบ

แบบหักมุม เนื้อหายังวนเวียนอยูํในเรื่องความรักของหนุํมสาว ในชํวง พ.ศ. 2507 เป็นต๎นมา 

นักเขียนหนุมํสาวในมหาวิทยาลัยทดลองใช๎เทคนิคใหมํ ๆ ในการเขียนเรื่องสั้น เชํน ใช๎สัญลักษณ์ 

ให๎ความส าคัญกับการใชภ๎าษาและการสรา๎งบรรยากาศ 

   ในชํวง พ.ศ. 2501-2516 มีส านักพิมพต์ําง ๆ พิมพ์หนังสอืปกอํอนหรือหนังสือ

ฉบับกระเป๋า (Pocket book) รวมทั้งเรื่องสั้นออกเผยแพรํจ านวนมาก ตํอมา อาจินต์ ปัญจพรรค์ 

ริเริ่มนโยบายเขียนเอง พมิพ์เอง โดยท าส านักพิมพ์โอเลี้ยงห้าแก้ว ท าให๎เกิดการตื่นตัวในวงการ

เรื่องสั้น เกิดการรวมตัวของนักเขียนเรื่องสั้นกลุํมตําง ๆ  เชํน กลุํมพระจันทร์เสี้ยว กลุํมหนุํมเหน๎าสาวสวย 

เป็นต๎น กลุํมนักเขียนเหลํานี้สร๎างความก๎าวหน๎าแกํพัฒนาการของเรื่องสั้นไทย ทั้งด๎านรูปแบบ

และเนื้อหา ทั้งมีกลวิธีการเขียนแบบใหมํ ๆ เชํน การบรรยายแบบใช๎กระแสส านึก การใช๎

สัญลักษณ์ การเขียนแบบกึ่งเหนือจริง การบรรยายความรู๎สึกแล๎วจบลงห๎วน ๆ ไมํมีการหักมุม

ในตอนจบ แสดงถึงการไมํเห็นดว๎ยกับโครงสรา๎งแบบสูตรส าเร็จของเรื่องสัน้แบบเกํา 

   ในด๎านรูปแบบมีลักษณะที่หลากหลาย ทั้งการเขียนที่ยึดโครงเรื่องแบบเดิม 

และยังได๎มีการสร๎างสรรค์คิดค๎นขึ้นมาใหมํ หรือได๎รับอิทธิพลจากการเขียนแบบใหมํจาก

ตะวันตก เชํน ให๎ความส าคัญกับพฤติกรรมของตัวละครจบเรื่องแบบคลุมเครือ ไมํก าหนดเวลา

หรือสถานการณ์ที่แนํชัด โครงเรื่องไมํยึดถือเอกภาพในลักษณะเดิมที่มีตอนขึ้นต๎น ตอนกลาง 

และตอนจบ เป็นโครงเรื่องแบบใหมํที่ยึดถือสถานการณ์ของตัวละครเป็นจุดการด าเนินเรื่อง 

ไมํเรียกร๎องความสนใจในการขึ้นต๎น และไมํยึดหลักหักมุมในตอนจบ ขนาดความยาวของเรื่อง 

ไมํแนํนอน และการด าเนินเรื่องจะมีกลวิธี “ย๎อนกลับไปสูํอดีต” และ “การเดินทางสูํอนาคต” 

เพิ่มเข๎ามาพร๎อม ๆ กับกลวิธี “ย๎อนกลับไปกลับมา” (Flashback)  

   เนือ้หามุํงสะท๎อนสภาพชีวิตในแงํเกี่ยวกับความคิด ความเชื่อ วัฒนธรรม และ

คํานิยม โดยสะท๎อนให๎เห็นความแตกตํางและการตํอสู๎ ระหวํางเกํากับใหมํ บางเรื่องสะท๎อน

วัฒนธรรมและความเจรญิ ท าให๎วิถีชีวติของผ๎ูคนเปลี่ยนไปในทางที่ไมํนําชื่นชม บางเรื่องสะท๎อน

สภาพชีวิตของชาวนาชาวไรํ ชีวิตและการตํอสู๎ของกรรมกร ผู๎ใช๎แรงงานที่ถูกเอารัดเอาเปรียบ

จากนายทุน และเรื่องสั้นในชํวงหลังเป็นเรื่องเกี่ยวกับการตํอสู๎ของนักศึกษาและประชาชน  

มุํงสะท๎อนแนวความคิด การพัฒนาหรือยกระดับความคิด การตํอสู๎กับปัญหาและอุปสรรค 

ในการตอํสู๎เพื่อความเป็นธรรมในสังคม 
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  1.5 ยุคบรรณพิภพหลากสีสัน (พ.ศ. 2521-2540) 

  สภาพทั่วไปเหตุการณ์เมื่อวันที่ 6 ตุลาคม พ.ศ. 2519 สํงผลกระทบตํอ 

วงวรรณกรรมไทยอยํางน๎อยสองประการ ประการแรกเป็นเหตุให๎การผลิตหนังสือปกอํอนที่มี

เนือ้หาเกี่ยวกับการเมือง สังคม ไมํวําจะเป็นนวนิยาย เรื่องสั้น บทกวีและเรื่องแปลต๎องชะงักงัน 

และอีกประการหนึ่ง ท าให๎นักเขียน นักวิจารณ์ และนักวิชาการสํวนหนึ่งมุํงเข๎าปุา เป็นเหตุให๎

ปริมาณของวรรณกรรมประเภทตําง ๆ ลดน๎อยลง แตํเมื่อผํานเหตุการณ์นั้นมาแล๎ว แวดวง

วรรณกรรมก็เริ่มมีชีวิตชีวากวําเดิม โดยเฉพาะในปี พ.ศ. 2521 วงการเรื่องสั้นมีโอกาสต๎อนรับ

รวมเรื่องสั้นชุด เรื่องสั้นช่อการะเกด มีสุชาติ สวัสดิ์ศรี เป็นบรรณาธิการและปีนี้ยังได๎เกิด 

กลุํมวรรณกรรมพินิจที่พิจารณาตัดสินเรื่องสั้นดีเดํนประจ าปี นับวํา มีบทบาทในการชํวยสํงเสริม

เรื่องสั้น และปีตํอมายังเริ่มมีการประกวดรางวัลวรรณกรรมยอดเยี่ยมแหํงอาเซียน (Southeast 

Asian Writers Award) อีกด๎วย ความเปลี่ยนแปลงในด๎านสังคมและการเมืองในเวลาตํอมาก็เป็น

ปัจจัยส าคัญประการหนึ่งที่ท าให๎วงการเรื่องสั้นไทยมีความคกึคักเป็นอยํางยิ่ง 

   รูปแบบของเรื่องสั้นนั้น มีการน าเสนอในรูปแบบทั้งการน าเสนอเนื้อหา 

ด๎วยวิธีผํานความคิด และความรู๎สึกของตัวละครส าคัญ โดยใช๎สรรพนามบุรุษที่ 1 และเสนอ 

รอบด๎านโดยผํานตัวละครหลายตัว หรือตัดตอนขึ้นเรื่องใหมํหรือประเด็นใหมํด๎วยการใช๎

หมายเลขก ากับ น าเสนอในรูปแบบของสัญลักษณ์หรือรูปลักษณ์อื่นที่ไมํชัดแจ๎งสมจริง 

เนื่องจากความจ าเป็นที่ไมํสามารถเขียนถึงความคิดบางอยํางได๎อยํางสมจริงแจํมแจ๎ง 

นอกจากนี้กลวิธีการเลําสลับฉากไปมา หรือการเลําย๎อนหลังก็ได๎รับความนิยมตลอดทั้ง 

รูปแบบจ าลองจากจินตนาการก็มักถูกน าเสนอในเรื่องที่เหลือเชื่อหรือเขียนเพื่อประชดประชัน

สังคมแตบํางเรื่องก็เขียนเพื่อหลอกลวงหรอืมอมเมาหรือท าให๎วาดฝันตาม  

   เนือ้หาเรื่องสั้นในยุคนี้ นอกจากจะน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียกร๎องความ

เป็นธรรม ความเทําเทียมกันในสังคมเหมือนวรรณกรรมแนวเพื่อชีวิตที่ผํานมาแล๎ว 

ยังน าเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับความยากจน การเอารัดเอาเปรียบ เศรษฐกิจที่ฝืดเคือง ปัญหา 

ของคนในสังคมเมือง การเมืองที่เลวร๎าย และการรุกคืบเข๎ามาของวัฒนธรรมและทุนตํางชาติ 

นับได๎วํานักเขียนเรื่องสั้นยุคนีไ้ด๎ให๎ความสนใจกับสังคม การเมอืง และวัฒนธรรมอยํางจรงิจัง 

  1.6 ยุคสัมพันธ์วัฒนธรรม (พ.ศ. 2541-ปัจจุบัน) 

   สภาพทั่วไปตั้งแตํปี พ.ศ. 2541 เป็นต๎นมาเป็นชํวงที่เรื่องสั้นไทยมีการ

เปลี่ยนแปลงมากที่สุดนักเขียนสํวนหนึ่งในชํวงนี้มีความพยายามที่จะคิดค๎นแนวทางการเขียน

เรื่องสั้นให๎มีความแตกตํางไปจากเดิมในรูปแบบของเรื่องสั้นแนวทดลอง ตัวอยํางนักเขียนที่

โดดเดํนนําสนใจได๎แกํวินทร์ เลียววาริณ, ปราบดา หยุํน และศิริวรณ์ แก๎วกาญจน์ เป็นต๎น 
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นิตยสาร วารสารตําง ๆ ที่เกิดขึ้นก็มีพื้นที่ให๎นักเขียนเรื่องสั้นได๎น าเสนอผลงานตัวเอง ที่ส าคัญ 

คือ การเกิดขึ้นของเวทีประกวดวรรณกรรม อยํางเชํน รางวัลวรรณกรรมงานสัปดาห์หนังสือ

แหํงชาติ, รางวัลนายอินทร์อะวอร์ด, รางวัลเซเวํนบุ๏คส์อวอร์ด, รางวัลวรรณกรรมการเมืองรางวัล

พานแวํนฟูา และรางวัลเรื่องสั้นวิทยาศาสตร์ เป็นต๎น ตํางมีสํวนชํวยให๎วงการเรื่องสั้นไทยมี

ชีวติชีวาและได๎รับความนยิมทั้งผูเ๎ขียนและผูอ๎ําน   

   ด๎านรูปแบบนั้นแมว๎ํา การเลําเรื่องแนวขนบยังคงได๎รับความนิยมอยูํก็ตาม แตํ

การคิดค๎นวิธีการเลําเรื่องแบบใหมํของนักเขียนยุคนี้ก็มีความนําสนใจไมํน๎อยและท าให๎ประสบ

ความส าเร็จอยํางงดงาม รูปแบบงานเขียนเชิงทดลองนี้ แสดงให๎เห็นถึงความคิดสร๎างสรรค์ของ

นักเขียนอยํางชัดเจน เชํน การผสมรูปแบบและขนบวรรณกรรมให๎มีวิธีการน าเสนอแตกตําง

จากเดิม การใชว๎รรคตอนเพื่อแสดงสัญญะอยํางใดอยํางหนึ่งที่อธิบายได๎ด๎วยบริบท หรือการใช๎

ทัศนศิลป์ประกอบ เชํน รูปภาพ ปูายจราจร เป็นต๎น รูปแบบของการเขียนเรื่องสั้นในปัจจุบัน

จงึถือวาํ มีความแปลกใหมํ และย้ าถึงพัฒนาการของเรื่องสั้นได๎เป็นอยํางด ี

   เนื้อหาของเรื่องสั้น ความเจริญทางเทคโนโลยีในยุคโลกาภิวัตน์เข๎ามามีบทบาท 

ในการด าเนินชีวิตของผู๎คนอยํางไมํอาจหลีกเลี่ยงหรือปฏิเสธได๎ นักเขียนเรื่องสั้นได๎น าเสนอ

ผลกระทบความเจริญทางวัตถุ วัฒนธรรมตํางชาติที่เข๎ามามีบทบาทอยํางรวดเร็ว ท าให๎คน

ไมํสามารถปรับตัวหรือรับมือได๎ทัน สภาพเศรษฐกิจที่ฝืดเคือง การโกงกิน ความเห็นแกํตัวของ

ผู๎คน การสูญเสียอัตลักษณ์วัฒนธรรมรากเหง๎า ปัญหามลภาวะ และปัญหาความขัดแย๎ง

ทางการเมอืง ล๎วนเป็นเรื่องที่นักเขียนสนใจหยิบยกมาเขียนทั้งสิน้ 

  โดยพัฒนาการที่กลําวมาทั้งหมดนี้ ท าให๎ทราบถึงสายธารวรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ไทยที่มมีาอยํางตอํเนื่อง บางครั้งอาจสะดุดหยุดนิ่ง แตเํมื่อบรรยากาศทางการเมือง สังคม เข๎าสูํ

ภาวะปกติ วงการวรรณกรรมก็ก๎าวไปอยํางเข๎มข๎น สังเกตได๎วํา ชํวงของเวลาที่ระบุไว๎นั้น  

มีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกับสภาพทั่วไป รูปแบบ และเนื้อหา แสดงให๎เห็นถึงปัจจัยที่สํงผลถึงกัน

และกัน  

 2. งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นไทย 

  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย พบวํา 

มีงานวิจัยของนักศึกษาทั้งในระดับปริญญาโท และปริญญาเอกหลายเรื่อง มีเนื้อหาและ

วัตถุประสงค์การวิจัยที่หลากหลาย ผู๎วิจัยได๎แบํงงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสร๎างสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย จ าแนกได๎ 2 กลุํม คือ งานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นไทยโดยภาพรวม และ

กลุํมงานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นเฉพาะบุคคล ดังนี้ 
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  2.1 กลุํมงานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นโดยภาพรวม 

   งานวิจัยกลุํมนี้ เป็นการศึกษาในภาพรวม อาจเป็นพัฒนาการ ภาพสะท๎อน

ทางสังคม เนื้อหา รูปแบบ หรือกลวิธีของการเขียนเรื่องสั้นในชํวงเวลาดังกลําว ผลงานวิจัย

ส าคัญ ได๎แกํ สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522), สุปราณี มณฑานุช (2533), อัฏฐพล สํงแสง (2545), 

เกศินี จุฑาวิจิตร (2548), นัทธนัย ประสานนาม (2548) และ สรณัฐ ไตลังคะ (2550) สรุป

ได๎ดังนี้  

   สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522) ได๎ศึกษา วิวัฒนาการของเรื่องสั้นในเมืองไทย

ตั้งแต่แรกจนถึง พ.ศ. 2475 พบวํา เรื่องสั้นมีความเปลี่ยนแปลงในหลาย ๆ แงํ ทั้งด๎าน

แกํนเรื่อง โครงเรื่อง ตัวละคร และบรรยากาศ อันเป็นองค์ประกอบของเรื่องสั้น นอกจากนี้ รูปแบบ

และกลวิธีการแตํง ซึ่งเป็นลักษณะที่แฝงอยูํในองค์ประกอบเหลํานั้น ก็ได๎มีการเปลี่ยนแปลงและ 

มีวิวัฒนาการตามล าดับ โดยภาพรวมแล๎ววิวัฒนาการของเรื่องสั้นไทยเป็นไปในทิศทางที่ดีขึ้น 

เมื่อนักประพันธ์มีประสบการณ์กว๎างขวางขึ้นและมีความช านาญมากยิ่งขึ้น การสร๎างแกํนเรื่อง

มุํงแสดงเรื่องราว หรือปัญหาที่เกี่ยวข๎องกับชีวิตและสังคมมากขึ้น โครงเรื่องซับซ๎อน ตัวละคร

สมจริงและมีชีวิตจิตใจ บรรยากาศและฉากในเรื่องสั้นชํวงหลัง ๆ ท าให๎ผู๎อํานเกิดความรู๎สึก

ใกล๎ชิดเหตุการณ์และเรื่องราวนั้น  ๆ มากขึ้น ซึ่งชํวยให๎เรื่องดูสมจริง องค์ประกอบที่มี

วิวัฒนาการมากที่สุด คือ ตัวละคร ทั้งการก าหนดตัวละคร การสร๎างลักษณะนิสัย และวิธี

น าเสนอที่มลีักษณะอันสมจรงิมากขึ้น 

   เรื่องสั้นในระยะตํอมา พบวํา การใช๎สัญลักษณ์เป็นพัฒนาการที่นาํสนใจอยํางหนึ่ง 

สุปราณี มณฑานุช (2533) ไดท าการศึกษาวิจัย เรื่อง เรื่องสั้นไทยแนวสัญลักษณของไทย

พ.ศ. 2500-2530 ผลการศึกษา พบวา เรื่องสั้นแนวสัญลักษณของไทย พ.ศ. 2500-2530 

มีกลวิธีการเขียนโดยการใชสัญลักษณเพื่อสื่อสาระและแนวคิดอยู ในองคประกอบของเรื่อง 

มีการใชสัญลักษณแทนความหมายไดเหมาะสมและสื่อสัญลักษณที่สัมพันธกันอยางเปน ระบบ 

ท าให๎ผูอานสามารถเขาใจสาระที่แทจริงของเรื่องได การสรางโครงเรื่องเปนแบบสราง

เหตุการณในเรื่องเปนสัญลักษณและสรางโครงเรื่องแบบคลื่นความคิด มีการเปดเรื่อง 3 วิธี คือ 

แบบบรรยาย แบบพรรณนา และแบบบทสนทนา ซึ่งเกี่ยวพันกับสัญลักษณโดยตรงปมปญหา

ในเรื่อง มีการสรางความขัดแยง 4 วิธีคือ ระหวางตัวละครกับธรรมชาติระหวางตัวละครกับจิตใจ

ของตัวละครเอง ระหวางตัวละครกับสังคม และระหวางตัวละครกับตัวละครดวยกันเอง กลวิธี

การล าดับเรื่องมี 3 วิธีคือ ล าดับเรื่องตามเวลาปฏิทิน ล าดับเรื่องโดยใชกระแสความคิด

ที่หลากหลายของตัวละคร และล าดับเรื่องโดยใชสวนประกอบแตละสวนที่แยกออกจากกัน

มาเรียงใหสัมพันธกัน มีกลวิธีการใชความฝนเฟองและปรากฏการณหลอนของตัวละคร มีการปด 
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เรื่องโดยการทิ้งใหคิด ผูอานสามารถเขาใจความหมายของสัญลักษณไดกระจางตอนปดเรื่อง 

การเลาเรื่องใหผูประพันธในฐานะเปนผูรูแจงเห็นจริงเปนผูเลาเรื่องมากที่สุด เพราะสามารถสื่อ

สัญลักษณไดงาย สวนแนวคิดที่พบ ไดแก แนวคิดเกี่ยวกับการเมือง แนวคิดเกี่ยวกับสังคม และ

แนวคิดเกี่ยวกับชีวติ ซึ่งน าเสนอคอนขางซับซอนเพื่อแนะใหคิดไดลึกซึง้และกวางไกล 

   ในชํวงตํอมา นักเขียนยังได๎ใช๎สัญลักษณ์และกลวิธีทางวรรณศิลป์อื่น ๆ เพื่อ

สะท๎อนภาพของสังคม ดังงานวิจัยของอัฏฐพล สํงแสง (2545) ที่ได๎ศึกษา ภาพสะท้อนสังคม

ในเรื่องสั้นไทยระหว่างพุทธศักราช 2538-2542 จากการศึกษา พบวํา เรื่องสั้นในชํวงนี้สะท๎อน 

ให๎เห็นถึงปัญหาสังคมใหญํ ๆ คือ ปัญหาครอบครัว เด็กคนชรา และโสเภณี อาชีพการงาน 

ของคนในสังคม วิถีชีวิตในเมืองหลวง ความยากจนความเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล๎อม  

วงราชการ การท าธุรกิจและปัญหาเศรษฐกิจ ในด๎านกลวิธีทางวรรณศิลป์การใช๎สัญลักษณ์

สะท๎อนคํานิยมและความเชื่อที่สร๎างผลกระทบตํอครอบครัวรวมทั้งความเชื่อท๎องถิ่น 

ที่ถูกคุกคามและวิถีชีวิตของผู๎คนในสังคมที่ขาดอิสรภาพการเสนอเรื่องด๎วยฉากสะท๎อน

สภาพแวดล๎อมของเด็กโดยแสดงให๎เห็นถึงความหวาดกลัวและความรุนแรงในสังคมที่คุกคาม

เด็กสะท๎อนภาพแวดล๎อมของชุมชน โดยแสดงให๎เห็นถึงความรู๎สึกของคนในท๎องถิ่น 

ตํอความเจริญ การตกเป็นทาสของวัตถุและความเจริญ กอบโกยทรัพยากรจากท๎องถิ่น 

การเสียดสีสะท๎อนระบบราชการที่ลําช๎า และคํานิยมรับราชการอีกทั้งสะท๎อนวิถีชีวิตในเมือง 

ที่ยากล าบาก รีบเรํง นิยมวัตถุและภาวะตกงาน นอกจาก นีย้ังสะท๎อนวิถีชีวติในชนบท โดยเสียด

สีความเจริญที่เข๎ามาสูํชนบทอีกทั้งสะท๎อนภาพความยากจน โดยเสียดสีการประเมินคุณคํา 

ของคนร่ ารวยที่มีตํอคนจนและเสียดสีการท าลายสิ่งแวดล๎อมการใช๎กระแสส านึกเพื่อสะท๎อน 

ให๎เห็นสภาวะบีบคั้นจิตใจของคนในสังคม การจบเรื่อง พบวํา เรื่องสั้นจบด๎วยความพํายแพ๎ 

ของตัวละครมากที่สุด  โดยสะท๎อนให๎เห็นถึงความพํายแพ๎ของมนุษย์ตํอสามัญส านึก 

และคุณธรรมมนุษย์ตํอสถานการณ์มนุษย์ตํอมนุษย์  มนุษย์ตํอชะตากรรมและมนุษย์ 

ตํอสภาพแวดล๎อมทางสังคม สํวนการจบด๎วยความสุข พบวํา ตัวละครมักเป็นเด็กแสดงให๎เห็น 

ถึงทัศนคติของผ๎ูเขียนที่มีความหวังตํอเด็ก 

   อยํางไรก็ตาม ปัญหาทางเศรษฐกิจที่สงํผลกระทบตํอวิถีชีวิตของผู๎คน อยํางรุนแรง 

นับเป็นวัตถุดิบช้ันดีที่นักเขียนได๎หยิบฉวยมาน าเสนอในเรื่องสั้น ดังที่ เกศินี จุฑาวิจิตร (2548) 

ได๎ท าการศึกษา ผลกระทบวิกฤติเศรษฐกิจในยุคโลกาภิวัตน์กับโลกทัศน์นักเขียนไทย: 

ภาพสะท้อนสังคมและการเมืองจากวรรณกรรมประเภทเรื่องสั้นระหว่างปี พ.ศ. 2540-

2544 งานวิจัยนี้น าเสนอภาพชีวิตที่สะท๎อนจากเรื่องสั้นที่ชัดเจนที่สุด ได๎แกํ ภาพของชนชั้น

กลางกับความสูญเสียความมั่นคงและความมั่นใจในชีวิต ภายหลังวิกฤติเศรษฐกิจในปี พ.ศ. 2540 
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ปัจเจกบุคคลต๎องปรับเปลี่ยนตัวตนของตนเองเสียใหมํ ให๎เข๎ากับสถานการณ์และความจ าเป็น

ของชีวติอันเป็นผลใหค๎วามสัมพันธ์ระหวํางบุคคลกับครอบครัว เพื่อนรํวมงานและสังคมรอบข๎าง

เปลี่ยนแปลงไปในทางลบภาพชนบทและวิถีชีวิตในชนบทได๎ถูกสะท๎อนจากเรื่องสั้นจ านวนหนึ่งวํา 

เป็นภาพของความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติ และความภาคภูมิใจของชาวชนบท

ในคุณคําและภูมิปัญญาดั้งเดิมของท๎องถิ่นในอดีต ทั้ง ๆ ที่เรื่องสั้นในชํวงกํอนวิกฤติเศรษฐกิจ

สะท๎อนภาพของชนบทที่มีแตํความแห๎งแล๎ง ความยากจน การไมํมีงานท า ฯลฯ คนหนุํมสาว

ในชนบทต๎องอพยพไปขายแรงงานตํางถิ่น สํวนคนที่ไมํย๎ายถิ่นก็ต๎องเผชิญกับปัญหาตําง ๆ 

เชํน มลพิษที่มาพร๎อมกับความเจรญิ ที่มาพร๎อมกับสังคมบริโภคและการคลั่งไคล๎วัตถุ เป็นต๎น 

   เมื่อเปรียบเทียบภาพของเมืองและวิถีชีวิตในเมืองที่สะท๎อนจากเรื่องสั้นที่ใช๎ใน

การวิจัย ในเรื่องสั้นกํอนวิกฤติเศรษฐกิจ พบวํา “เมือง” คือ นรกบนดิน ที่กักขังผ๎ูคนไว๎ด๎วยระบบ

และกลไกตําง ๆ มากมายจนไมํมีอิสรภาพในการด าเนินชีวิต แตํเรื่องสั้นในชํวงวิกฤติเศรษฐกิจ

กลับสะท๎อนความเลวร๎ายของเมืองเพียงเล็กน๎อย แตํที่ชัดเจนที่สุด คือ หลังวิกฤติเศรษฐกิจ 

ภาพของเมอืงซบเซา และที่ส าคัญคือ คนที่มีบ๎านอยูํในชนบทจ าใจต๎องกลับบ๎านเพราะในเมืองไมํมี

งานให๎ท า เมืองที่เคยมีอ านาจครอบง าวิถีชีวิตผู๎คน ไมํใชํสิ่งส าคัญอีกตํอไป เพราะอ านาจที่

ยิ่งใหญํกวํา คือ อ านาจจากประเทศมหาอ านาจและโลกาภวิัตน์ที่ครอบง าทุกภาคสํวน ในขณะที่

งานวิจัย พบวํา โลกทัศนข์องนักเขียนเรื่องสัน้ในชวํงที่ต๎องเผชิญกับวิกฤติเศรษฐกิจนั้น สํวนใหญํ

ได๎รับผลกระทบน๎อยมาก ทั้งนี้  อาจเป็นเพราะวํานักเขียนสํวนใหญํประเมินอิทธิพลและ

ผลกระทบของโลกาภวิัตน์ต่ าเกินไป 

  ขณะเดียวกัน การเปลี่ยนแปลงโครงสร๎างสังคมใหมํจากปัจจัยดังกลําว 

นักเขียนเรื่องสั้นหลายคน ได๎แสดงออกด๎วยน้ าเสียงในลักษณะเสียดสี ประชดประชัน และ

ถํายทอดความรู๎สึกตําง ๆ ออกมา ดังที่ นัทธนัย ประสานนาม (2548) ได๎ศึกษา เรื่องสั้นแนว 

เสียดสีของไทยระหว่าง พ.ศ. 2535-2545 พบวํา แนวคิดที่ส าคัญ ได๎แกํการวิจารณ์ 

ความบกพรํองของคนกลุํมตําง ๆ ในสังคม โดยเฉพาะนักการเมืองการวิจารณ์สังคมเมือง 

ในฐานะสังคมทุนนิยมสมัยใหมํและการวิจารณ์สังคมไทยในประเด็นอื่น  ๆ โดยเฉพาะปัญหา 

ทางจริยธรรม กลวิธีเสียดสีปรากฏผํานการสร๎างองค์ประกอบกลวิธีการประพันธ์ และกลวิธี

ทางภาษาลักษณะเดํนที่พบ คือ เรื่องสั้นแนวเสียดสีสํวนใหญํใชโ๎ครงเรื่องธรรมดาเพื่อสื่อแนวคิด

วิจารณ์และใช๎เนื้อเรื่องเพื่อสร๎างความขบขันสํวนโครงเรื่องขบขันเน๎นเลํนกับความคาดหมาย 

ของผู๎อํานตัวละครเป็นองค์ประกอบหลักที่นักเขียนใช๎โจมตีเปูาหมายของการเสียดสี  

โดยเฉพาะตัวละครมนุษย์และตัวละครที่ไมํใชํมนุษย์ที่มีลักษณะไมํสอดคล๎องกับมาตรฐานปกติ

ทั้งด๎านรูปลักษณ์และพฤติกรรม 
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   ทั้งนี้ ฉากที่พบยังมีบทบาทในการสร๎างความขบขันด๎วยกลวิธีการประพันธ์ 

ที่ส าคัญ คือ กลวิธีการเลือกใช๎ผู๎เลําเรื่องผู๎เลําเรื่อง สํวนใหญํท าหน๎าที่เป็นตัวแทนของนักเขียน 

ในการวิจารณ์ โดยเปูาหมายของการเสียดสีกลวิธีการตั้งชื่อเรื่องทั้งหมดท าหน๎าที่ในการ 

สร๎างเอกภาพของเรื่อง เร๎าความสนใจของผ๎ูอาํน ตลอดจนลวงความคิดของผู๎อํานเพื่อจะน าไปสูํ

การพลิกความคาดหมาย นอกจากนั้น ยังมีการน าเสนอเรื่องสั้นในรูปแบบพิเศษเพื่อสร๎าง 

ความขบขันและเป็นการทดลองรูปแบบใหมํ ๆ ของเรื่องสั้น ซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะของเรื่องสั้น

แนวเสียดสีในชํวงเวลานีก้ลวิธีทางภาษาที่พบเน๎นสรา๎งความขบขันจากความไมํเข๎าใจกันกลวิธีที่

โดดเดํน คือ การใช๎ถ๎อยค าแฝงนัยเพื่อประชดประชันเปูาของการเสียดสีให๎เกิดความเจ็บปวด 

และการสรา๎งค าโดยอาศัยแนวเทียบที่แสดงให๎เห็นความสามารถของนักเขียนในการพลิกแพลง

ภาษาเพื่อใช๎ในการเสียดสี ผลของการวิจัยชี้ให๎เห็นความสัมพันธ์ที่เดํนชัดระหวํางแนวคิด 

กับกลวิธีในเรื่องสั้นแนวเสียดสีของไทยนักเขียนสามารถเลือกใช๎กลวิธีเสียดสีที่หลากหลาย 

ในการวิจารณ์สังคมไทยได๎อยํางแหลมคม 

   ความเปลี่ยนแปลงที่กลําวมา แสดงให๎เห็นพัฒนลักษณ์ของเรื่องสั้นไทย 

ได๎อยํางชัดเจน โดยเฉพาะในชํวงที่สังคมการเมืองอยูํภายใต๎อ านาจของรัฐบาลเผด็จการ แตํ  

นักคิดนักเขียน กลับมุํงมั่นในการพัฒนากลวิธีการน าเสนอแนวคิดของตนเองอยํางไมํหยุดยั้ง  

สรณัฐ ไตลังคะ (2550) ได๎ศึกษา เรื่องสั้นไทยแนวคตินิยมสมัยใหม่ พ.ศ. 2507-2516 ที่มี

ความเปลี่ยนแปลงทั้งด๎านรูปแบบและเนื้อหา จ านวน 101 เรื่อง พบวํา งานเขียนสํวนใหญํสนใจ

เสนอรูปแบบที่มีความสลับซับซ๎อน มีทํวงท านองที่ทันสมัย เน๎นการส ารวจตัวตนภายในโดยใช๎

เทคนิคที่หลากหลายตํางจากการเขียนเรื่ องสั้ นที่ เคย เขียนกันมากํอนหน๎านี้ที่ เน๎น 

ความเป็นเอกภาพและความเป็นเหตุเป็นผลของโครงเรื่อง สํวนด๎านเนื้อหานั้นให๎ความสนใจ 

กับสังคมการเมือง แสดงการตํอต๎านการปกครองแบบเผด็จการ แกํนของเรื่องสํวนมาก 

จงึน าเสนอเกี่ยวกับความแปลกแยก หมํนหมอง และสิ้นหวังตํอการเปลี่ยนแปลงของสังคมเมือง

สมัยใหมํ ปมความขัดแย๎งในเรื่องสั้นจึงเป็นการตั้งประเด็นปัญหาเกี่ยวกับอัตลักษณ์และ

ความหมายของชีวิต ซึ่งการเปลี่ยนแปลงทั้งรูปแบบและเนื้อหาดังกลําวแสดงให๎เห็นวํานักเขียน

ไทยยุคนี้ได๎รับอิทธิพลจากวรรณกรรมคตินิยมสมัยใหมํของตะวันตก แตํก็มีลักษณะเฉพาะ

กลําวคือ ในชํวงระยะแรก (พ.ศ. 2507-2512) เน๎นอัตวิสัยเพื่อหลีกหนีจากสังคมที่ปิดกั้น

ความคิด ระยะที่สอง (พ.ศ. 2513-2516) เป็นงานแนวทดลองโดยเสนอการแตกออกเป็นสํวน ๆ

ทั้งระดับโครงเรื่องและมุมมอง 
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  2.2 งานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นเฉพาะบุคคล 

   งานวิจัยลักษณะนี้ มุํงศึกษาผลงานเรื่องสั้นของนักเขียนคนใดคนหนึ่ง

โดยเฉพาะ อาจศึกษาในแงํของพัฒนาการด๎านความคิดลักษณะเปรียบเทียบชํวงเวลาของ

การเขียนผลงาน หรือวิเคราะห์ภาพรวมของเรื่องสั้นตามองค์ประกอบ หรือแยกศึกษาลักษณะ 

เนือ้หา รูปแบบหรอืกลวิธีอยํางใดอยํางหนึ่ง ที่ส าคัญคืองานวิจัยของประทีป เหมือนนิล (2523), 

ประกิจ จันตะเคียน (2524), สุภา ศาตวรรณ (2525), ดลฤทัย ขาวดีเดช (2540), วรรณพร ปนแกว 

(2547), สุจินต์ หลงขาว (2550) และอินทราภรณ์ สุนทรวัฒน์ (2551) ดังน าเสนอตํอไปนี้ 

   ประทีป เหมือนนิล (2523) ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง วิเคราะหวรรณกรรม

เรื่องสั้นของมนัส จรรยงค ผลการวิจัย พบวา ในดานกลวิธีการแตงนิยมแตงเรื่องสั้นชนิด 

สรางตัวละครมากที่สุด เปดเรื่องโดยการบรรยายฉากตัวละครหรือเหตุการณตาง ๆ ที่เปน 

ปมปญหาหรอืแนวคิดส าคัญเพื่อน าเขาสูํเรื่องอยางรวดเร็ว ใชขอขัดแยงระหวางมนุษยกับมนุษย 

และระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอมเปนจุดเราใจในการด าเนินเรื่อง มีวิธีการเลาเรื่องแบบ 

ผูประพันธเปนผูรูแจงเห็นจริง และปดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม มีการสรางตัวละครไดอยาง 

สมจริง ใชส านวนภาษางาย ๆ สั้นกะทัดรัด แตสามารถบรรยายไดเห็นภาพพจน ฉากและ

บรรยากาศโดยสวนใหญํเปนเรื่องราวในชนบท จึงสะทอนใหเห็นสภาพสังคมและวัฒนธรรม 

ในชนบทได๎อยางกวางขวาง ขณะเดียวกันก็แสดงใหเห็นโลกทัศนของ มนัส จรรยงค ในเรื่อง 

กฎแหงกรรมและเสนอทัศนะเกี่ยวกับปญหาสังคมในแงมุมตาง ๆ ไวมากมาย นอกจากนั้น

ชีวประวัตแิละบุคลิกภาพของ มนัส จรรยงค ยังมีอทิธิพลในเรื่องสั้นของเขาอยางเดนชัด 

   ขณะที่นัก เขียนรุํ นตํอมาได๎น า เสนอเรื่ องสั้ นอัน เกิดจากการใ ช๎ ชีวิต 

ได๎อยํางโดดเดํน เชํน งานวิจัยของ ประกิจ จันตะเคียน (2524) ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง วิเคราะห

วรรณกรรมเรื่องสั้นของอาจินต ปญจพรรค ผลการวิจัยพบวา วรรณกรรมเรื่องสั้น 

ของอาจินต ปญจพรรค มีกลวิธีการน าเสนอเปนการเลาเรื่องจากประสบการณของตน  

โครงเรื่องมีการเปดเรื่องโดยการใช๎บรรยายฉากและตัวละครที่เปนแนวคิดเพื่อน าเขาสูเรื่อง 

ใชขอขัดแยงหรือปมปญหาระหวางมนุษยกับมนุษยเปนจุดส าคัญในการด าเนินเรื่อง การเลา

เรื่องใหผูประพันธในฐานะเปนผูรูแจงเห็นจริงเปนผูเลาเรื่องเอง ตัวละครมีลักษณะสมจริง และ 

ปดเรื่องแบบพลิกความคาดหมาย เนื้อเรื่องมีการสอดแทรกอารมณขัน รวมทั้งแสดงใหเห็น 

โลกทัศนเกี่ยวกับชีวิตและสังคมแสดงคานิยมตาง ๆ ของกลุมบุคคล ในเรื่องใหแงคิดเกี่ยวกับ 

วิถีชีวิตของมนุษยในสังคมดานมนุษยธรรม สะทอนภาพสังคมความเปนอยูํและวัฒนธรรม  

โดยเนนเพื่อให๎เห็นความเปนอยูในชนบทปกษ์ใต๎ 
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  เรื่องสั้นของนักเขียนหลายคน ใหค๎วามส าคัญกับแนวคิดหรอืแกํนเรื่อง เชํนงานวิจัย

ของ สุภา ศาตวรรณ (2525) ทีศ่กึษาวิจัย เรื่อง วิเคราะหเรื่องสั้นของ ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช 

ผลการวิจัย พบวา ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช นิยมแตงเรื่องสั้นประเภทเนนแนวคิดโดยเฉพาะ

แนวคิดทางการเมอืงที่เกี่ยวกับการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีกลวิธีการแตงโดยเปดเรื่อง

แบบเน๎นบรรยาย มีการสรางความขัดแยงระหวางตัวละครกับตัวละครดวยกันเอง ในการด าเนิน

เรื่อง ผูแ๎ตงเปนผเูลาเรื่องในฐานะเปนผรููแจงเห็นจริง ล าดับเรื่อง ตามปฏิทิน และปดเรื่องแบบแสดง

ความจริงในชีวิต แกนเรื่องชี้ใหเห็นถึงความเปนจริงในสังคมมนุษย โดยเฉพาะสังคมการเมือง มีการ 

น าเสนอแกนเรื่องผานตัวละคร ฉากมีความกลมกลืนกับเนื้อเรื่อง บางฉากมีอิทธิพลตอ 

พฤติกรรมของตัวละคร บทสนทนามีความสมจริงกระชับสอดแทรกอารมณขันมีความคมคาย 

ทวงท านองการแตงที่โดดเดนคือ การใชถอยค าโวหารเปรียบเทียบ มีการสรางอารมณขันเพื่อ

บรรเทาความรุนแรง การใชสัญลักษณ และการใชหางเสียงเสียดสีแกม ลอเลียน 

   ความโดดเดํนของเรื่องสั้นที่ใช๎ภาษาในการสื่อสารได๎อยํางชัดเจน มีเสนํห์และ

เกิดภาพได๎อยํางงดงาม ดลฤทัย ขาวดีเดช (2540) ศึกษา ภาษาจินตภาพในเรื่องสั้นของ 

อัศศิริ ธรรมโชติ การวิจัยสรุปวํา การสร๎างภาษาจินตภาพในเรื่องสั้นของ อัศศิริ ธรรมโชติ นั้น 

เป็นลักษณะเดํน อันท าให๎งานเขียนมีความชัดเจนงดงาม ภาษาในเรื่องสั้นของอัศศิริ  ธรรม

โชติ มีลักษณะตําง ๆ ซึ่งท าให๎ผู๎อํานเกิดจินตภาพชัดเจนลึกซึ้งและท าให๎ผู๎อํานเกิดอารมณ์

สะเทือนใจ อันได๎แกํ การเลํนเสียงสัมผัสคล๎องจองและจังหวะการใช๎ค าซ๎อน การใช๎ค าบอกแสงสี

การใช๎ค าท าเนียบกวี การใช๎ค าที่มีความหมายตรงกันข๎าม การซ้ าค าการใช๎ประโยคซ้ าความ 

การใชป๎ระโยคค าถาม การใชป๎ระโยคยาวการสร๎างความสมดุลทางโครงสร๎างประโยค 

   การใช๎ภาพพจน์และสัญลักษณ์ลักษณะการใช๎ภาษาทั้งหมดนี้มุํงสร๎าง 

จนิตภาพที่สอดคล๎องกับสาระส าคัญของเรื่อง มีสัมพันธภาพและเป็นเอกภาพเพื่อเชื่อมโยงไปสูํ

การตีความและเข๎าใจสารส าคัญของเรื่องอยํางลึกซึ้งชัดเจน ได๎แกํ จินตภาพของความโหดร๎าย

ความนาํสะพรงึกลัว ความทุกข์ ความเศรา๎ ความเหงา ความท๎อแท๎ และความสิ้นหวัง จินตภาพ

เหลํานี้ปรากฏให๎เห็นอยํางเดํนชัดในชื่อเรื่องและฉาก โดย อัศศิริ ธรรมโชติ เลือกใช๎สภาพ

ธรรมชาติที่โหดร๎ายรุนแรง เชํน “พายุ” “มรสุม” และ “ไฟ” เป็นสื่อแสดงความโหดร๎ายที่มนุษย์

ได๎รับใช๎ภาพพจน์แบบบุคลาธิษฐานคือ ให๎ธรรมชาติและสถานที่ท ากิริยาอาการและมีความรู๎สึก

เศร๎า เชํน “ต๎นหญ๎าเงื่องหงอย”, “ลมครางเศร๎า ๆ”, “คลื่นลมหวนไห๎”, “ทะเลร่ าหา”, “ซอยเหงา

อ๎างว๎าง” และใช๎ภาพพจน์แบบอติพจน์คือ “ทะเลน้ าตา” เพื่อสื่อความรู๎สึกเศร๎าที่มีปริมาณ

มากมายมหาศาล รวมทั้งใช๎ “บทเพลงเศร๎า”, “ฝน” เป็นสัญลักษณ์ของความเหงา เศร๎า 

ใช๎ “รถไฟ” และ “เครื่องจักร” เป็นสัญลักษณ์ของสังคมสมัยใหมํที่เต็มไปด๎วยความโหดร๎าย 
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และใช๎ “หมาบ๎า” เป็นสัญลักษณ์ของมนุษย์ที่ไร๎จริยธรรมในการควบคุมพฤติกรรมของตนเอง 

จินตภาพตําง ๆ เหลํานี้ สํงผลให๎สารส าคัญที่ อัศศิริ ธรรมโชติ สื่อมายังผู๎อํานโดดเดํนและเข๎มข๎น

ด๎วยพลังความคิด โดยสื่อผํานความงดงามแหํงวรรณศลิป์ 

   ส าหรับนักเขียนบางคน ก็มีความสามารถอันโดดเดํนในการใช๎เทคนิคกลวิธีที่

แยบยล ซุกซํอนสารเอาไว๎ในตัวหนังสือ ชวนให๎ผู๎อํานขบคิด ตีความ วรรณพร ปนแกว (2547) 

ไดศกึษาวิจัย เรื่อง การศึกษาวิเคราะห์การสื่อความหมายในเรื่องสั้นของวินทร เลียววาริณ 

ผลการ ศึกษา พบวา การวางโครงเรื่องมี 3 ลักษณะ ไดแกํ โครงเรื่องแบบเนนเหตุการณ 

โครงเรื่องแบบเนนแนวคิด และความรูสึกของตัวละคร และโครงเรื่องเนนการเชื่อมโยงจินตนาการ

การจบเรื่องมี 5 ลักษณะไดแก การจบแบบหักมุม การจบแบบยอนตน การจบแบบทิ้งทาย 

ใหคิดการจบดวยความสุข และจบดวยความเศรา การเลือกผูเลาเรื่องมี 5 ประเภท ไดแก 

ผูเลาเรื่องแบบเปนตัวละครหลัก ผูเลาเรื่องแบบเปนตัวละครรอง ผูเลาเรื่องแบบผรูู ผูเลาเรื่องแบบผูรู

จ ากัด และผูเลาเรื่องแบบไมแสดงทัศนะ กลวิธีการน าเสนอเรื่องมี 16 แบบ เชน บทบรรยาย

หรือพรรณนาสลับบทสนทนา บทสนทนาบทพูดเดี่ยวกระแสส านึก สัญลักษณ วรรณรูป 

วิธีแตกความคิด การใช๎ถ๎อยค าเพื่อสรางจินตนาการ และการใชรูปประกอบเรื่อง ฯลฯ ดาน 

ความหมาย พบความหมายเกี่ยวกับชีวติมนุษย์ และความหมายเกี่ยวกับสังคมมนุษย  

   นอกจากนี้วินทร เลียววาริณ ยังใชกลวิธีการน าเสนอทางวรรณกรรมเพื่อ

สื่อความหมาย 3 กลวิธี ไดแก การสร๎างตัวละคร การเลือกกลวิธีการเลาเรื่อง และการ

น าเสนอเรื่องรวมทั้งใชกลวิธีทางศิลปะเพื่อสื่อความหมายดวย ไดแก รูปภาพสีและกราฟก สวนรูป

ลักษณ ในการเขียนเรื่องสั้นของ วินทร เลียววาริณ มี 4 ลักษณะ ดังนี้ การประสานศิลป การใช๎

จนิตนาการลวง การเวนที่วางใหเติมจินตนาการ และการจบเรื่องแบบหักมุม 

   ในบางครั้งการศกึษาเชิงพัฒนาการของนักเขียน ท าให๎เราเห็นความเปลี่ยนแปลง

อะไรบางอยํางทั้งในแงคํิด ภาพสะท๎อนทางสังคมตามชํวงเวลา สุจินต์ หลงขาว (2550) ได๎ศึกษา 

เรื่องสั้นของนิคม รายยวา ในยุคแรก พ.ศ. 2510-2516 และระยะปี พ.ศ. 2525-2527 

กับปี 2542 ในด๎านพัฒนาการทางด๎านความคิด กลวิธีการประพันธ์  คุณคําทางปัญญาและ

คุณคําทางวรรณศิลป์ พบวํา นิคม รายยวา มุํงเสนอปัญหาของคนเป็นหลัก โดยระบุถึงมูลเหตุ

แหงํปัญหาสองประการ คือ ปัจจัยทางสังคม และความอํอนแอภายในจิตใจ โดยให๎ข๎อคิดวําแม๎

ในสิ่งแวดล๎อมเป็นข๎อจ ากัด แตํหากบุคคลแก๎ไขความออํนแอภายในซึ่งเป็นต๎นตอปัญหาที่แท๎จริง 

ความขัดแย๎งภายในของคน คนกับสังคม และคนกับธรรมชาติก็จะคลี่คลายไปได๎ ด๎วยการ

พัฒนาศักยภาพการเรียนรู๎ สร๎างความเข๎าใจในชีวิต สํวนงานเขียนชํวงหลังนั้น นิคมจะเน๎นไปที่

การเฝูามองความทุกข์ของผู๎คน และน ามาตีแผํให๎เห็นความซับซ๎อนและหนักหนํวงของปัญหา 
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กลวิธีการประพันธ์ที่ปรากฏในเรื่องสั้นทั้งหมดนั้นมีความโดดเดํนในการใช๎สัญลักษณ์ และการ

ใช๎มุมมองอยํางยิ่ง แฝงปรัชญาชีวิตไว๎ในการวิพากษ์จุดอํอนของมนุษย์ ซํอนความหมายไว๎ให๎

ผูอ๎ํานได๎ขบคิดตามด๎วยกลวิธีทางวรรณศิลป์อันโดดเดํน 

   อีกประการหนึ่ งซึ่ งนับ เป็นองค์ประกอบส าคัญ อันมีผลกระทบตํอ 

การด าเนินเรื่องอยํางยิ่ง คือ ฉากในเรื่องสั้น โดย อินทราภรณ์ สุนทรวัฒน์ (2551) ได๎ศึกษา 

ฉากที่ใช้ในเรื่องสั้นของ กนกพงศ์ สงสมพันธุ์  จ านวน 61 เรื่อง พบวํา ฉากที่น ามาใช๎ 

มากที่สุด คือ ฉากที่เป็นชํวงเวลา และยุคสมัย รองลงมา ก็คือ ฉากที่เป็นธรรมชาติ ฉากการ

ด าเนินชีวิตของตัวละคร ฉากสิ่งแวดล๎อมเชิงนามธรรม และฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ตามล าดับ 

โดยกลวิธีการสร๎างฉากมีอยูํ 5 วิธี คือ ฉากที่เกิดจินตนาการ ฉากที่ให๎สีสัน ชีวิตชีวา อารมณ์

ความรู๎สึก ฉากที่เป็นสัญลักษณ์ ฉากที่ใช๎โวหารเปรียบเทียบ และฉากที่ใช๎บุคลาธิษฐาน ซึ่งเรื่องสั้น 

สํวนใหญํที่น ามาศกึษานีจ้ะให๎รายละเอียดของฉากที่สะท๎อนความจริงในสังคมภาคใต๎โดยเจตนา

แสดงให๎เห็นเอกลักษณ์ท๎องถิ่นภาคใต๎อยํางสมจริงและเป็นสํวนส าคัญของโครงเรื่อง ตลอดจน

องค์ประกอบอื่น ๆ 

  งานวิจัยที่กลําวมาทั้งหมดนี้ ได๎จัดแบํงกลุํมและน าเสนอตามล าดับเวลาของ 

การท าวิจัย ท าใหเ๎ห็นภาพรวมของการศึกษาเรื่องสั้นในหลายลักษณะ คือ การศึกษาวิจัยในแงํของ

พัฒนาการ การวิเคราะห์เนื้อหาการวิเคราะห์รูปแบบ ทั้งด๎านองค์ประกอบ วิธีการเลําเรื่อง 

และกลวิธีการใช๎ภาษา ทั้งนี้ และยังมีงานวิจัยเกี่ยวกับเรื่องสั้นสํวนหนึ่งที่ไมํได๎กลําวไว๎ในที่นี ้

เนื่องจากวํา เป็นงานวิจัยที่วิเคราะห์วรรณกรรมรํวมสมัย โดยรวมเอานวนิยายและบทกวีเข๎าด๎วย 

อีกอยํางคือ งานวิจัยบางเรื่องเน๎นกลําวให๎เห็นถึงภาพสะท๎อนด๎านวัฒนธรรมสัมพันธ์ซึ่ง 

เป็นเนื้อหาที่ผู๎วิจัยใช๎เป็นหลักในการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นเพื่อประกอบงานวิจัยครั้งนี ้

และจะกลําวไว๎ในสํวนที่เป็นงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์เป็นล าดับไป 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดและทฤษฎีการประพันธ์เรื่องสั้น 

 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการประพันธ์เรื่องสั้นในประเทศไทยปรากฏขึ้นตั้งแตํ

เริ่มมีความพยายามจะแตํงร๎อยแก๎วเลียนแบบวรรณกรรมอยํางตะวันตก อยํางน๎อยก็อยูํในลักษณะ

ของการเขียนค าอธิบายหรือท าความเข๎าใจการประพันธ์แนวใหมํนี้ ตํอมานักคิด นักเขียนและ

นักวิชาการด๎านวรรณกรรม จึงได๎น าเสนอแนวคิดและทฤษฎีการประพันธ์เรื่องสั้น ขึ้นอยําง

จริงจัง ซึ่งผู๎วิจัยได๎ศึกษาค๎นคว๎า รวบรวมและสรุปได๎ 3 ประเด็น คือ 1) มโนทัศน์เกี่ยวกับเรื่องสั้น 

2) หลักการประพันธ์เรื่องสั้นและ 3) งานวิจัยที่เกี่ยวกับหลักการประพันธ์เรื่องสั้น ดังนี้ 
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 1. มโนทัศนเ์กี่ยวกับเรื่องสั้น 

  การท าความเข๎าใจเกี่ยวกับเรื่องสั้นเป็นเรื่องส าคัญที่จะท าให๎เห็นภาพรวม 

ของเรื่องสั้น เพื่อที่จะน าไปสูํการศึกษาวิเคราะห์ รวมจนถึงการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น

ตํอไป เริ่มจากศึกษา ความหมายของเรื่องสั้น ประเภทของเรื่องสั้น และลักษณะของเรื่องสั้น 

ดังนี้ 

  1.1 ความหมายของเรื่องสั้น 

   เกี่ยวกับความหมายของเรื่องสั้นนั้น นักวิชาการหลายทํานก็ตั้งข๎อสังเกตวํา 

เป็นการยากที่จะนิยามความหมายได๎อยํางแนํนอนตายตัว เพราะความยืดหยุํนในด๎านความยาว 

รูปแบบ กระทั่งเนื้อหา อยํางไรก็ตาม แม๎เรื่องสั้นอาจมีลักษณะยืดหยุํนไมํตายตัว แล๎วแตํจะ 

จับเอาลักษณะใดมานิยาม แตกํ็มีผ๎ูให๎ความหมายไว๎ที่นําสนใจ ดังนี้ 

   ราชบัณฑติยสถาน (2546, หนา๎ 975) ได๎ให๎ความหมายของเรื่องสั้นวํา บันเทิง

คดีร๎อยแก๎วรูปแบบหนึ่งมลีักษณะคล๎ายนวนิยายแตํสั้นกวําโดยมีเหตุการณ์ในเรื่องและตัวละคร

น๎อยมักจบแบบพลิกความคาดหมายหรือจบแบบทิง้ให๎คดิเป็นต๎น 

   Carl, (1961, pp. 274-275) ให๎ความหมายของเรื่องสั้น สรุปได๎วํา เรื่องสั้นเป็น

บันเทิงคดีร๎อยแก๎วที่มีโครงเรื่องงําย ๆ ไมํซับซ๎อนมีตัวละครประมาณ 1-3 ตัว รํวมอยูํ ใน

เหตุการณ์ที่มีปัญหา ข๎อขัดแย๎งหรืออุปสรรค และพัฒนาไปสูํการคลี่คลายของเรื่องดังกลําวใน

ชํวงเวลาน้ัน 

   เจือ สตะเวทิน (2510, หน๎า 14) ให๎นิยามของเรื่องสั้นวํา เรื่องสั้นคือวรรณคดี

ประเภทร๎อยแก๎วที่อาศัยศิลปะและเทคนิคในการเขียนตํางกับวรรณคดีร๎อยแก๎วประเภทอื่น  ๆ 

เรื่องสั้นจึงมีลักษณะพิเศษ เรื่องสั้นมีลักษณะเฉพาะไมํเหมือนกับเรื่องอื่นใด เรื่องสั้นเป็นตัวของ

ตัวเองโดยแท๎ 

   จินดา ดวงจินดา (2526, หน๎า 5-6) กลําววํา เรื่องสั้น คือ เรื่องที่ผู๎เขียนแตํง

ขึ้น มีความยาวพอประมาณ แตํแนํนอนวําต๎องสั้นกวํานวนิยาย ลักษณะเดํนของเรื่องสั้นอยูํที่

แกํนหรือแกนกลาง ซึ่งมีอยูํแกนเดียว หรือถ๎าจะเป็นความประทับใจก็เป็นความประทับใจที่ จะ

มาคลี่คลายขยายเป็นเรื่อง ลักษณะเดํนอีกประการหนึ่งคือขอบเขตของเรื่องและตัวละครมี

จ ากัด 

   ไพโรจน์ บุญประกอบ (2539, หน๎า 37-38) กลําววํา เรื่องสั้นคือบันเทิงคดี

ขนาดสั้น แม๎จะไมํก าหนดแนํนอนตายตัววํา ความยาวต๎องเป็นเทําใด แตํมีลักษณะเดํนเป็น

แกนกลางอยูํวํา ต๎องเสนอแกํนเรื่องเพียงประการเดียว โดยแสดงออกมาในวิกฤตการณ์เดียว
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ของชํวงชีวิตตัวละคร มีตัวละครน๎อย ใช๎ฉากและเวลาจ ากัด ลักษณะเดํนเหลํานี้ต๎องน าไปสูํ

ความสมบูรณ์ในตัวเองของเรื่องสัน้ ท าให๎เรื่องสั้นมลีักษณะเสร็จสิน้กระแสความในตัว 

   จากความหมายของเรื่องสั้นที่มีผูใหค านิยามไวตาง ๆ ขางตน สรุปไดวา เรื่องสั้น 

คือ งานเขียนบันเทิงคดีร๎อยแก๎วขนาดสั้นมีโครงเรื่องไมํซับซ๎อน ด าเนินเรื่องอย างรวดเร็ว 

ใช๎ตัวละครนอย มีแกนเรื่องเพียงอยางเดียว ใชฉากและเวลาจ ากัด แสดงความขัดแยงอยาง 

ใดอยางหนึ่งอยํางชัดเจน จนเกิดวิกฤติการณที่ตอเนื่องเพื่อไปสูจุดสุดยอดของเรื่องและ

คลี่คลายเปนผลอยางใดอยางหนึ่ง 

  1.2 ประเภทของเรื่องสัน้ 

   วรรณกรรมเรื่องสั้น แยกออกได๎หลายประเภท และมีความแตกตํางกัน ขึ้นอยูํ

กับเกณฑแ์ละลักษณะมุมมองของแตํละคน ดังนี้ 

   เปลื้อง ณ นคร (2535, หน๎า 130-131) ไดแบงเรื่องสั้นออกเปน 4 ชนิด 

คือ 1) ชนิดผูกเรื่อง (Plot story) เป็นชนิดที่มีเคาเรื่องซับซอนนาฉงนใจและจบลงในลักษณะที่ผูอาน 

คาดหมายไมถึงหรือไมนึกวาจะเปนเชนนั้น 2) ชนิดที่เพงจะแสดงลักษณะของตัวละคร 

(Characterstory) เปนชนิดที่ผูเขียนถือตัวละครเปนใหญ และตองการที่จะเสนอลักษณะอยางหนึ่ง 

อยางใดของคนเปนส าคัญ 3) ชนิดที่ถือฉากเปนสวนส าคัญ (Atmosphere story) โดยที่ผูเขียน

บรรยายสถานที่แหงหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะท าใหเกิดความรูสึกนึกคิดไปตาง ๆ พฤติการณและ

ตัวละครเกี่ยวพันอยูกับฉาก และ 4) ชนิดที่แสดงแนวความคิดเห็น (Theme story) โดยที่ผูเขียนมี

อุดมคติหรอืตองการ ชีใ้หเห็นความจริงอยางหนึ่งของชีวติ 

   สุชาติ สวัสดิ์ศรี (2518, หน๎า 38-40) ไดแบงกลุมของเรื่องสั้นตามลักษณะกลวิธี

การเขียน ไว กลุม คอื 1) กลุมอัตถนิยม (Realism) ลักษณะการเขียนจะใชการบรรยายฉากตัว

ละคร ตลอดจนการสรางปญหาและขอขัดแยงตาง ๆ เปนไปในเชิง “สมจริง” ทั้งหมดการ

ด าเนินเรื่องมักจะเรียบงายและเขาใจไดทันที “โดยถือรูปแบบการมองภายนอกเปนหลัก” 

(Objectivity) และ “ความจริงที่เห็น คือ ความจริงที่แสดง” (Naturalism) 2) กลุมสัญลักษณ 

(Symbolism) ลักษณะการเขียนจะใชสัญลักษณอยางใดอยางหนึ่งปรากฏในการบรรยายฉากตัว

ละคร ตลอดจนรวมทั้งการสรางปญหาและขอขัดแยงตาง ๆ การด าเนินเรื่อง มักใชกลวิธี “ยอน 

กลับไปกลับมา” แสดงความซับซอนของจิตใตส านึกโดยใชแบบ “การมองภายในเปนหลัก” 

(Subjectivity) 3) กลุมเหนือจริง (Surrealism) ลักษณะการเขียนจะใชสิ่งที่ดูเหมือนเปนจริงมา

เปรียบเทียบกับเรื่องราวที่เปนไปไดและเปนไปไมได บางครั้งจะใชสัญลักษณ บางครั้งใชการ

เลาเรื่องที่เปนโลกแหงภาพฝน บางครั้งใชลักษณะใกลเคียงกับกลวิธีการเขียนนวนิยายวิทยา

ศาสตร บางครั้งใชวิธีวาดภาพยอนกลับไปกลับมาแบบเทคนิคของภาพยนตรรุนใหม 4) กลุม 
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กะเทาะสังคม (Satirical) ลักษณะการเขียนเปนไปในเชิงสมจริงหากแตเสียดสี สะทอนภาพ

สังคมท านองคลายกับเปนนิทานเปรียบเทียบ และ 5) กลุมแปลกแยก (Alienation) ลักษณะการ

เขียนมีจุดอยูตรงที่เล็งเห็นวาสภาพมนุษยในสังคมปจจุบันไดถูกตัดขาดออกจากความเชื่อและ

กฎเกณฑแบบเกา การด าเนินเรื่องคอนขางเปน “ร าพึงของจิตใตส านึก” (Monologue subconscious) 

เสียเปนสวนมาก บางทีก็ใชการเปรียบเทียบกับสัญลักษณและการเสียดสีเยาะเยยมาอธิบายถึง

การกระท าของตัวละครลักษณะที่คลายกับไรเหตุผลสิ้นหวังและถูกสังคมเมินหนาเชนนี้ปรากฏ

ออกมาใหเห็นในแงของชีวติที่ไรสาระ 

   สิทธา พินจิภูวดล (2539, หน๎า 662) ไดแบงกลุมของเรื่องสั้นออกเปน 10 ประเภท 

ตามแนวคิดของนักเขียนตะวันตกดังนี้ 1) คลาสสิก (Classicism) คือเรื่องที่เขียนตามแนวความคิด

แบบเดิมโดยอาศัยเคาโครงเรื่อง จากเรื่องประวัตศิาสตร หรือวรรณคดีของชาติตาง ๆ เชน กรีก 

โรมัน จีน อินเดีย เรื่องคลาสสิกของไทยนั้น นิยมใชเคาโครงเรื่องนิยายไทย ซึ่งเปน เรื่องสมมติ 

มักใชอภินิหารในการแกปญหา 2) โรแมนติก (Romanticism) คือ เรื่องที่มุงใหความส าคัญ

ของอารมณ ความรูสึก และญาณสังหรณ มากกวาคุณคาทางปญญา เนื้อหามักเกี่ยวกับรัก

โลภโกรธหลง และความอิจฉาริษยาของมนุษย 3) สัจนิยม (Realism) คือเรื่องที่เลียนแบบ

เหตุการณจริง ๆ ในสังคมแลวสอดแทรกจินตนาการของผูเขียนลงไป โดยมีจุดมุง หมายเพื่อ

ตีแผแงมุมตาง ๆ ของชีวิตมนุษยอยางตรงไปตรงมา และกลาวถึงความเปนไปในสังคมดวย 

4) ธรรมชาตินิยม (Naturalism) คือเรื่องที่มุงแสดงความส าคัญของธรรมชาติวามีความจ าเปน 

ตํอชีวิตมนุษย เรื่องประเภทนี้จึงเสนอแนวคิดที่สมจริงเชนเดียวกับเรื่องประเภทสัจนิยม 5) เหนือ

ธรรมชาติ (Surrealism) คือเรื่องที่แสดงความคิดฝนของผูแตงในลักษณะฝนเฟองโลดโผน หรือ

เกี่ยวกับภูตผีปศาจเวทมนตคาถา สิ่งลึกลับมหัศจรรย 6) สัจนิยมใหมํ (Neo-realism) คือ

เรื่องที่สะทอนสภาพชีวิตในสังคมที่แทจริง มีรายละเอียดสอดคลองกับเปาหมายของการ

ด ารงชีวติ พรอมทั้งสอดแทรกแนวคิดในการพัฒนาสังคมอยางมีอุดมการณ แนวคิดนี้พัฒนามา

จากแนวคิดสัจนิยม 7) อิมเพรสชั่นนิสม (Impressionism) คือ เรื่องที่เขียนจากความประทับใจ 

มิไดมุงแสดงเนื้อเรื่องหรือเหตุการณตาง ๆ ในเรื่องแตพรรณนาสภาพของอารมณความรูสึก 

อยางละเอียด ผูอานจะสัมผัสเรื่องราวไดดวยอารมณเชนกัน 8) เอกเพรสช่ันนิสม (Expressionism) 

คือเรื่องที่มุงบรรยายสิ่งตาง ๆ ทั้งรูปธรรมนามธรรมโดยใชถอยค าส านวนแปลก ๆ ใหมํ ๆ หรือ

ใชโวหารที่คมคายเปรียบเทียบ เรื่องประเภทนี้คลายกับอิมเพรสชั่นนิสม คือไมเนนที่เนื้อ

เรื่อง 9) สัญลักษณนิยม (Symbolism) คือ เรื่องที่มีกลวิธีการเขียนในลักษณะเปรียบเทียบสิ่งที่เปน 

รูปธรรมแทนนามธรรม ไมกลาวถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งในลักษณะตรงไปตรงมา 10) ธรรมนิยม
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(Moralism) คือ เรื่องที่มุงสอนหลักธรรมและหลักปรัชญาเนื้อเรื่องจะเนนคุณคาของคนดีมีความ

เสียสละกลาหาญเอือ้เฟอเผื่อแผรักษาเกียรตยิศชื่อเสียง 

   ทองสุก เกตุโรจน์ (2529, หน๎า 1-12) ได๎จ าแนกเรื่องสั้นตามเนื้อเรื่องและ

กลวิธีการแตํงออกเป็น 18 ประเภท คือ 1) เรื่องสั้นประเภทตัวเอกเป็นผู๎ร๎ายที่ท าความดีหรือ

ประเภทของผู๎ร๎ายผู๎ดี เรื่องสั้นประเภทนี้ตัวละครมักจะเป็นโจรหรือผู๎ร๎ าย หรือเป็นบุคคล

ประเภทเดนสังคมแตํจะมีธาตุดีอยูํในตัว และในที่สุดได๎ท าประโยชน์แกํสังคม 2) เรื่องสั้น

ประเภทจิตวิทยา ตัวละครเอกในเรื่องสั้นประเภทนี้จะเป็นคนประเภทที่ได๎รับความกดดัน 

จากบุคคลรอบข๎าง สภาวะแวดล๎อมหรือพฤติกรรมผิดไปจากมาตรฐานของสังคม 3) เรื่องสั้น

ประเภทแนวสังคม เรื่องสั้นประเภทนี้สะท๎อนปัญหาของผู๎คนอันเนื่องมาจากระบบ ความเป็นไป

และข๎อขัดแย๎งในสังคม สภาพของสังคมจะมีปัญหาและมีความส าคัญประดุจจะเป็นตัวละครเอก

ตัวหนึ่งทีเดียว และบางครั้งนอกจากจะสะท๎อนภาพแล๎วผู๎เขียนยังชี้แนะทางออก แนวทางแก๎ไข

ปัญหาตามทัศนะของตนไว๎ด๎วย 4) เรื่องสั้นประเภทผจญภัย เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อหาประกอบ

เหตุการณ์ที่มีอันตราย มีการตํอสู๎ ตัวเอกของเรื่องมักเป็นคนกล๎าหาญ ชอบใช๎ชีวิตที่โลดโผน

เสี่ยงอันตรายอยูํเสมอ เรื่องสั้นประเภทนี้จึงสนุกสนาน ตื่นเต๎น ชวนให๎ติดตามอยูํเสมอ  

5) เรื่องสั้นประเภทแสดงข๎อคิด เป็นเรื่องสั้นที่ผู๎เขียนมุํงแสดงอุดมคติอันสูงสํง อาจเป็นอุดมคติ

เกี่ยวกับชีวิต สังคมหรือทั้งสองอยํางผสมผสานกันไปก็ได๎ เรื่องสั้นประเภทนี้องค์ประกอบอื่น ๆ

จะไมํส าคัญเทํากับแนวความคิดที่ผู๎เขียนต๎องการแสดงให๎เห็น 6) เรื่องสั้นประเภทอาชญากรรม

และการสืบสวน เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการสืบสวนคดีตําง ๆ ที่ต๎องการพิสูจน์และ 

หาหลักฐานตําง ๆ ประกอบ การใช๎การสังเกตและไหวพริบ เรื่องสั้นประเภทนี้สร๎างความตื่นเต๎น

แกํผู๎อํานด๎วยการตํอสู๎ การเสี่ยงชีวิตและความลึกลับ 7) เรื่องสั้นประเภทจารกรรมเรื่องสั้น

ประเภทนี้มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับจารกรรม ตัวละครเป็นจารชนหรือเกี่ยวข๎องกับการจารกรรม  

จารชน เป็นต๎น 8) เรื่องสั้นประเภทสงคราม เรื่องสั้นประเภทนี้เนื้อเรื่องเป็นการสู๎รบทั้งใน 

สนามรบและสืบราชการลับเพื่อผลในการสงคราม 9) เรื่องสั้นประเภทอิงประวัติศาสตร์ 

เป็นเรื่องสั้นที่ได๎เค๎าโครงเรื่องมาจากประวัติศาสตร์หรือพงศาวดาร มักเป็นเรื่องที่นําตื่นเต๎น  

ตัวเอกฝุายมีฝีมือในการสู๎รบ กล๎าหาญ รักเกียรติยิ่งกวําชีวิต ตัวเอกฝุายหญิงต๎องเป็นสตรี  

สาวสวย ตระกูลสูง และเรื่องจะจบลงอยํางมีความสุข 10) เรื่องสั้นประเภทลึกลับสยองขวัญ

และเหนือธรรมชาติ เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับความลึกลับ สยองขวัญ เป็นต๎น  

11) เรื่องสั้นประเภทวิทยาศาสตร์ เป็นเรื่องสั้นที่น าความรู๎ความก๎าวหน๎าทางวิทยาศาสตร์ 

รวมทั้งจินตนาการที่มีพื้นฐานจากความรู๎ทางวิทยาศาสตร์มาผูกเป็นเนื้อเรื่อง โดยพยายาม

สร๎างสรรค์ใหผ๎ูอ๎ํานเกิดความคิดตํอเนื่องในทางวิทยาศาสตร์ สร๎างรายละเอียดและให๎ข๎อมูลตําง ๆ 
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อยํางสมจริง เหตุการณ์ในเรื่องอาจเกิดขึ้นได๎ หรือนําจะเป็นไปได๎ เชํน เรื่องราวการเดินทางไป

ในอวกาศ ระหวํางดวงดาว การเดินทางไปกับเวลาสูํอนาคตหรืออดีต การเปลี่ยนแปลงทาง

ชีววิทยา และทางจิตวิทยาของมนุษย์ พลังทางกายหรือทางจิต ที่ได๎รับผลกระทบจากการ

ประยุกต์ทางวิทยาศาสตร์ ทั้งทางตรงและทางอ๎อม เป็นต๎น 12) เรื่องสั้นประเภทท๎องถิ่นหรือ

ลูกทุํง เป็นเรื่องสั้นที่ใช๎ฉากชนบท ตัวละครเอกเป็นชาวชนบท ข๎อขัดแย๎งในเรื่องอาจเป็นได๎ทั้ง

ข๎อขัดแย๎งระหวํางกันเอง ขัดแย๎งกับคนกรุง การตํอสู๎กับความอดอยากแห๎งแล๎ง ภัยธรรมชาติ 

เป็นต๎น 13) เรื่องสั้นประเภทตะวันตก เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับการตํอสู๎ เนื่องจากความ

ขัดแย๎งอยํางใดอยํางหนึ่ง เป็นเรื่องตื่นเต๎น เร๎าใจ ชักมีดชักปืนคือเรื่องประเภทบู๏นั่นเอง 14) เรื่องสั้น

ประเภทรักโศก เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่องเป็นแบบรักสุข หรือเต็มไปด๎วยความหวัง แตํกลับ

มีเหตุการณ์ที่ท าให๎เกิดความผิดหวัง ความผิดพลาด หรือเหตุการณ์ที่ท าให๎เกิดความเศร๎าใน

ตอนจบ เชํน การตาย การแตกแยก หรือการเสียสละ เป็นต๎น เรื่องสั้นประเภทนี้บางคนใช๎วํา

เรื่องสั้นประเภทความรัก ซึ่งแบํงเป็น รักเบาสมอง รักสุขและรักโศก 15) เรื่องสั้นประเภทขบขัน 

เป็นเรื่องสั้นที่มุํงให๎ความสนุกสนานด๎วยอารมณ์ขัน อาจจะไมํมุํงเนื้อหาสาระมากนัก 16) เรื่องสั้น

ประเภทล๎อเลียน เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่องในท านองยั่วล๎อ ล๎อเลียน หรือเสียดสี ประชดประชัน

ความเลวร๎ายหรือความยุํงยากในสังคม 17) เรื่องสั้นประเภทการเมือง เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่อง

เกี่ยวกับลัทธิทางการเมือง ความขัดแย๎งทางการเมือง สังคมเเละเศรษฐกิจ ซึ่งอาจเป็นความ

ขัดแย๎งทางแนวความคิดหรือความขัดแย๎งที่เป็นรูปธรรมก็ได๎ ผู๎เขียนอาจจะสะท๎อนภาพเพียง

อยํางเดียว หรอืเสนอแนะการแก๎ไขก็ได๎ และ 18) เรื่องสั้นประเภทเพ๎อฝันมหัศจรรย์หรือแฟนตาซ ี

เรื่องสั้นประเภทนีจ้ะมีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับความลี้ลับมหัศจรรย์เกินความเป็นจริง มักเป็นเรื่องของ

ผ ีวิญญาณ การขา๎มภพขา๎มชาติ เป็นต๎น 

   รื่นฤทัย สัจจพันธุ์ (2553, หน๎า 239-240) กลําวถึงลักษณะรูปแบบของเรื่องสั้น

ในปัจจุบันนี้ พบวํา มีรูปแบบการแตกตํางกัน 3 ประเภท คือ 1) เรื่องสั้นชนิดที่มีโครงเรื่อง 

(plot) เรื่องสั้นประเภทนี้มีโครงเรื่องแบบฉบับ (traditionalplot) คือ โครงเรื่องที่ประกอบด๎วย

เหตุการณ์ด าเนินไปเป็นขั้นตอนคือเริ่มความขัดแย๎ง-จุดไคลแม็กซ์-จบเรื่องด๎วยการหักมุม 

โครงเรื่องเชํนนี้ได๎แบบอยํางมาจากเรื่องสั้นของ โอ.เฮนรี่ และกีย์ เดอ โมปัสซัง 2) เรื่องสั้นที่

เน๎นการบรรยายความรู๎สึก เรื่องสั้นแบบนี้ให๎ความส าคัญของโครงเรื่องเป็นรองอารมณ์นึกคิด

ของตัวละคร ผู๎แตํงมักต๎องการบรรยายอารมณ์ที่หวั่นไหวคลอนแคลนของตัวละครหรือเป็น

อารมณ์ที่พรั่งพรูราวท านบทลาย เมื่อผู๎แตํงบรรยายอารมณ์ความรู๎สึกของตนจนเพียงพอแกํ

ความตอ๎งการแล๎ว ก็จะจบลงเฉย ๆ ในการอํานเรื่องสั้นประเภทนี ้ผูอ๎ํานต๎องปรับอารมณ์รํวมไป

กับตัวละครหรือผู๎แตํงจึงจะเพลิดเพลินในเนื้อเรื่อง และ 3) เรื่องสั้นที่มุํงเสนอข๎อคิดมากกวํา
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ความรื่นรมย์ เรื่องสั้นแบบนี้อาจเรียกวํา เป็นเรื่องสั้นเพื่อชีวิต เรื่องสั้นประเภทก๎าวหน๎า ข๎อคิด

นั้นมักเป็นเรื่องเกี่ยวกับสังคมทั้งการสะท๎อนภาพสังคมตีแผํสังคมและสร๎างสรรค์สังคม เรื่องสั้น

เสนอข๎อคิดมักจะใช๎แนวปรัชญาความคิดตําง ๆ จากตะวันตกด๎วย เชํน แนวคิดแบบสัจนิยม 

แบบธรรมชาตินยิม แบบสัญลักษณ์นยิม เป็นต๎น 

 จากข๎อมูลที่กลําวมา ผู๎วิจัยได๎ประมวลสรุปเพื่อใช๎ในการก าหนดรูปแบบและเนื้อหา 

ตลอดจนเป็นแนวทางในการสร๎างสรรค์ แบํงเรื่องสั้นได๎ 5 กลุํม ดังนี้ 1) กลุํมสัจนิยม เรื่องสั้น

ประเภทนี้น าเสนอเนื้อหาอยํางสมจริง โดยเฉพาะปรากฏการณ์ของสังคมรํวมสมัยแสดงให๎เห็น

ข๎อขัดแย๎งหรือปัญหาทั้งในแงํสังคม เศรษฐกิจ การเมือง วัฒนธรรม 2) กลุํมสัญลักษณ์นิยม 

เรื่องสั้นประเภทนี้มีการใช๎สัญลักษณ์เพื่อซุกซํอนเนื้อหาที่ต๎องการสื่อสารที่แท๎จริงเอาไว๎  

อาจเพราะต๎องการหลบเลี่ยงอะไรบางอยํางที่ไมํสามารถบอกกลําวออกมาตรง ๆ ได๎ หรือจงใจ

สร๎างสรรคข์ึน้ด๎วยกลวิธีทางวรรณศิลป์ ให๎ผู๎อํานขบคิด ตีความ 3) กลุํมธรรมชาตินิยม เรื่องสั้น

ประเภทนี้มักเน๎นไปที่วิถีวัฒนธรรม การด าเนินชีวิตของผู๎คนอิทธิพลของธรรมชาติที่มีผลตํอ 

การด าเนินเรื่อง หรือสร๎างความขัดแย๎งในเรื่อง 4) กลุํมมนุษย์นิยม เรื่องสั้นประเภทนี้เน๎น 

ที่บทบาทของตัวละครที่เป็นมนุษย์ปกติ มีรัก โลภโกรธ หลง เป็นธรรมดา และเป็นปมของ 

การสร๎างความขัดแย๎งอันเป็นหัวใจของโครงเรื่อง 5) กลุํมปัจเจกนิยม เรื่องสั้นประเภทนี้เน๎น 

การเลําเรื่องแบบกระแสส านึก ความคิดค านึงในโลกสํวนตัวของตัวละคร ความเพ๎อฝันถึงชีวิต 

ที่ดีกวํา โลกอนาคตที่ดีกวํา หรือการน าเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับตัวละครที่ด าเนินชีวิตแตกตําง 

ไปจากคนรํวมสังคมเดียวกัน เป็นต๎น กลุํมนี้ยังหมายความรวมถึงบรรดานักเขียนแนวทดลอง 

ที่สรา๎งสรรคร์ูปแบบหรอืกลวิธีการเลําเรื่องใหมํ ๆ ด๎วย 

  1.3 ลักษณะเฉพาะของเรื่องสัน้ 

   วรรณกรรมบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น แม๎วําจะมีลักษณะคล๎ายคลึง 

กับการเลําเรื่องแบบนิทานหรือนวนิยาย โดยเฉพาะในด๎านองค์ประกอบ อยํางไรก็ตาม เรื่องสั้น

ก็มีลักษณะเฉพาะตัวตํางหาก เปลื้อง ณ นคร (2507, หน๎า 71) แสดงข๎อสรุปลักษณะเรื่องสั้น

ตามความเห็นของ เจ. เบอร์ก เอ เซ เวน (J. Berg Esenwein) ไว๎ 7 ประการ คือ เรื่องสั้นต๎องมี

พฤติการณ์ส าคัญอันเป็นต๎นเรื่องแตํเพียงอยํางเดียว  มีตัวละครที่มีบทบาทส าคัญที่สุด 

ในท๎องเรื่องเพียงตัวเดียว มีจินตนาการหรือมโนภาพให๎ผู๎อํานเห็นคล๎อยตามไปด๎วย มีโครงเรื่อง

หรือผูกเค๎าเรื่องให๎ผู๎อํานฉงนและสนใจ มีการเขียนอยํางกระชับรัดกุม มีการจัดรูปล าดับ

พฤติการณ์ให๎มีช้ันเชิงชวนอําน และสุดท๎ายเรื่องสั้นต๎องท าให๎ผู๎อํานเกิดอารมณ์ความรู๎สึก 

อยํางใดอยํางหนึ่ง เจือ สตะเวทิน (2516, หน๎า 238-239) กลําวถึงเรื่องสั้นวําจะต๎องประกอบด๎วย

ลักษณะส าคัญ 5 ประการ คือ 
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   1. โครงเรื่อง (Plot) หมายถึง การผูกเค๎าโครงของเรื่องเป็นการรํางเรื่องอยําง

ครําว ๆ วํา จะให๎เหตุการณ์เกิดขึ้นอยํางไร ด าเนินไปอยํางไร และจบลงอยํางไรจึงจะสามารถ

แสดงจุดมุํงหมายของเรื่องได๎เดํนชัดที่สุด และจะต๎องค านงึถึงความนาํติดตามด๎วย 

   2. เรื่องสั้นจะตอ๎งมจีุดมุํงหมายของเรื่องเพียงประเด็นเดียว เรื่องสั้นเรื่องหนึ่ง

ควรแสดงโลกทัศน์หรือความคิดในแงํใดแงํหนึ่งของชีวิตเพียงประการเดียว ขอให๎ร าลึกวํา เรื่องสั้น 

มีขอ๎จ ากัดด๎านความยาว ผูเ๎ขียนจะต๎องพยายามแสดงจุดมุงํหมายที่ตอ๎งการจะสื่อสารของตนให๎

ชัดเจนด๎วยข๎อความไมํกี่หน๎า จึงจ าเป็นอยูํเองที่จะมีประเด็นอื่น ๆ นอกจากจุดมุํงหมายส าคัญ

ของเรื่องไมํได๎ผิดกับการเขียนนวนิยาย ซึ่งผู๎เขียนสามารถแสดงประเด็นปัญหาและความเห็นได๎

มากกวํา 

   3. เรื่องสั้นต๎องใช๎ฉากและเวลาในการด าเนินเรื่องน๎อย เรื่องสั้นสํวนใหญํมัก

มฉีากส าคัญเพียงฉากเดียว เปิดเรื่องด าเนินเรื่องและปิดเรื่องที่ฉากเทํานั้น สํวนเวลาในการ

ด าเนนิเรื่องน๎อย มิได๎หมายความวําระยะเวลาของเหตุการณ์ในเรื่องจะยาวนานเกินเทํานั้นเทํานี้

ไมํได๎ ระยะเวลาของเหตุการณใ์นเรื่องสั้นอาจจะตํอเนื่องหลายช่ัวชีวิตคนก็ได๎ แตํผู๎เขียนเรื่องสั้น

จะต๎องแสดงออกใหส๎ั้นกระชับโดยใช๎ศิลปะของการเขียน 

   4. เรื่องสั้นต๎องมีตัวละครน๎อย เนื่องจากลักษณะของเรื่องสั้นจะต๎องมีเหตุการณ์

ส าคัญอยํางเดียวจุดหมายเดียวและผลงานของเรื่องเพียงอยํางเดียวจึงจ าเป็นต๎องมีตัวละครเอก

น๎อยด๎วย เพื่อด าเนนิเรื่องไปสูํจุดหมายส าคัญของเรื่องได๎รวดเร็วและเป็นเอกภาพ 

   5. เรื่องสั้นต๎องมีขนาดสั้น มีหลักพอสรุปได๎วําค าทุกค าที่เขียนลงไปจะต๎องมี

ผลตํอการมุํงไปสูํจุดหมายของเรื่อง ไมํบรรยายหรือพรรณนายืดยาวโดยใชํเหตุ แตํจะก าหนด

แนํนอนวําความยาวควรจะเป็นเทําไรก็ท าได๎ยาก ปกติเรื่องสั้นที่ตีพิมพ์ตามนิตยสารจะมีความ

ยาวประมาณ 4-6 หนา๎ พิมพ์ยาว แตทํี่สัน้หรอืยาวกวํานีก้็มีบ๎าง 

   วิทย์ ศิวะศริยานนท์ (2531, หน๎า 61) กลําวถึงลักษณะของเรื่องสั้นโดย

เปรียบเทียบให๎เห็นความแตกตํางจากนวนิยาย สรุปได๎วํา ไมํควรใหค๎วามส าคัญกับความสั้นยาว 

จนละเลยเรื่ององค์ประกอบเฉพาะและจุดมุงํหมายของงานเขียนนั้น ๆ โดยอาจพูดได๎วํา เรื่องสั้น

มุํงเอกภาพและความเข๎มข๎น สํวนนวนิยายมุํงความหลากหลายและความซับซ๎อนหลายช้ันหลายเชิง 

ดังนั้น เรื่องสั้นจึงมักจะใช๎เป็นเครื่องแสดงความรู๎สึกนึกคิดเรื่องราวทัศนะแงํคิดประการใด

ประการหนึ่ง เนื่องจากเหตุนี้ตัวละครในเรื่องสั้นจึงต๎องมีจ านวนจ ากัดด๎วย เพราะถ๎าตัวละคร

มากก็จะเกิดพฤติการณแ์ละทัศนะสับสนท าให๎จุดส าคัญของเรื่องพรําไป ความแตกตํางระหวําง

เรื่องสั้นและนวนิยาย มิใชํอยูํที่ความสั้นยาวหากอยูํที่ โครงสร๎างและความมุํงหมายซึ่ง

ไมํเหมอืนกัน 
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   สายทิพย์ นุกูลกิจ (2534, หน๎า 176-177) กลําวถึงลักษณะเรื่องสั้นไว๎ 8 ประการ 

ดังนี้ 1) ความยาว เรื่องสั้นมักมีความยาวพอประมาณโดยทั่วไปนิยมก าหนดความยาวของ

เรื่องสั้นจากเวลาที่อาํนคือในระยะเวลา 5-50 นาที หรือ จากจ านวนค าประมาณ 2,000-12,000 ค า 

2) โครงเรื่อง (Plot) เรื่องสั้นควรมโีครงเรื่องเดียว และเป็นโครงเรื่องงําย ๆ ไมํซับซ๎อนเพราะมีข๎อ

ขัดแย๎ง (Conflict) อุปสรรค (Obstacles) และการตํอสู๎ (Struggle) 3) แกํนเรื่องหรือแนวคิด

(Theme) เรื่องสั้นมุํงเสนอแนวคิดหรือแกํนของเรื่องแตํเพียงประเด็นเดียว 4) ตัวละคร (Character) 

เรื่องสั้นมีตัวละครน๎อยโดยเฉพาะตัวละครที่มีบทบาทส าคัญ หรือเป็นตัวละครเอก มักมีเพียง 

2-3 ตัว เทํานั้น 5) บทสนทนา (Dialogue) เรื่องสั้นควรมีบทสนทนาที่ใช๎ภาษาได๎สมจริง

สอดคล๎องกับตัวละครและสภาพแวดล๎อม 6) ฉาก (Setting) และบรรยากาศ (Atmosphere) 

ฉากและบรรยากาศควรมีความสัมพันธ์กัน และควรสอดคล๎องกับเนื้อเรื่องและที่ส าคัญที่สุด  

คือ ต๎องสมจริง 7) ตอนจบของเรื่อง (Ending) เรื่องสั้นอาจจะมีจุดจบแบบธรรมดา (Satsfying 

ending) คือ จุดจบเรื่องเป็นไปตามความคาดหมายของผู๎อําน หรือมีจุดจบเรื่องแบบพลิกความ

คาดหมาย (Twist ending) คือจุดจบของเรื่องมิได๎เป็นไปตามที่ผู๎อํานคาดหมายไว๎ตลอดเวลาที่

อํานเรื่องสั้นนั้นตั้งแตํต๎นมาก็ได๎ 8) ความแนํน เรื่องสั้นควรมีความแนํนพอดี หมายถึงต๎อง

มีกลวิธีการท าบทสนทนาการพรรณนาฉาก บรรยากาศและตัวละครใหก๎ระชับรัดกุมและมีประโยชน์

ตํอการด าเนนิเรื่องมากที่สุด 

   กระแส มาลยาภรณ์ (2530, หน๎า 38) กลําวถึงลักษณะที่ส าคัญของ เรื่องสั้น 

สรุปได๎ดังนี้ความยาวของเรื่อง ประมาณ 1,000–10,000 ค าอํานรวดเดียวจบ ใช๎เวลาประมาณ 

5-50 นาที ตัวละครเอกมีหนึ่ง และมีตัวละครประกอบไมํเกินห๎า ประหยัดค า มีเหตุการณ์เดียว 

สถานที่และระยะเวลาในท๎องเรื่องน๎อยโครงเรื่องนั้นจะต๎องมีจุดหมายเดียวผลเดียวและให๎

อารมณเ์ดียว โครงเรื่องจะต๎องมีความขัดแย๎งกันอยูํ แล๎วจึงไปถึงจุดสุดยอดและประการสุดท๎าย 

อาจจบลงอยํางธรรมดา จบแบบหักมุม หรอืจะเป็นจบแบบทิง้ไว๎ให๎คิดก็ได๎ 

   บุญยงค เกศเทศ (2535, หน๎า 320-321) กลาวถึงลักษณะของเรื่องสั้นไว๎ 

6 ประการ สรุปดังนี้ 1) โครงเรื่อง มีโครงเรื่องเพียงโครงเรื่องเดียว 2) แกํนเรื่องมีแกํนเรื่อง

เพียงอยางเดียว 3) ตัวละคร มีตัวละครนอย เรื่องสั้นบางเรื่องอาจมีตัวละครเพียงตัวเดียว 

ก็สามารถด าเนินเรื่องไปได มักเปนเรื่องเกี่ยวกับการตอสูกับตนเองหรือเรื่องที่ตัวละครระบาย

ความรูสึกหรือความในใจใหผูอานมีสวนไดรับรู 4) ความยาว มีความยาวไมมากนัก ทั้งนี้ 

ยืดหยุํนได๎บ๎างตามสมควร 5) การปิดเรื่อง เทคนิคเฉพาะในการปดเรื่องมี 2 ลักษณะ คือ ปดเรื่อง

แบบพลิกความคาดหมาย และการปดเรื่องแบบธรรมดา 6) ฉากมีฉากนอย อันเป็นผลเกี่ยวโยง

กับการจ ากัดความยาว การบรรยายที่ตอ๎งใชถ๎๎อยค าประหยัด 
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   สมบัติ จ าปาเงิน (2539, หน๎า 112-113) ระบุลักษณะเฉพาะของเรื่องสั้น 

ไว๎ 5 ประการ ดังนี ้1) โครงเรื่อง เรื่องสั้น จะตองมีโครงเรื่องคือกลวิธีแหงการสรางเรื่อง ใหสนุกสนาน 

โดยมีขอขัดแยงระหวางตัวละครและจบลงดวยผลอยางใดอยางหนึ่ง 2) จุดมุํงหมายของเรื่อง 

มีจุดมงุหมายอยางเดียวและมีผลอยางเดียว หมายความวา เรื่องสั้นเรื่องหนึ่งจะตองมีการแสดง

ทัศนะหรือแงคิดแงใดแงหนึ่งเพียงแงเดียว 3) การด าเนินเรื่องใชเวลานอย หมายถึงวา เรื่องสั้น

ไมควรด าเนินเรื่องสืบเนื่องนานเกินไปจะท าใหเรื่องยืดยาวออกไปกวาจะจบเรื่องได การใชเวลา

นานยอมท าใหการติดตอสืบเนื่องของเหตุการณคลายความกระชับลง ยิ่งใชเวลานอยเทาใด

เรื่องยิ่งชัดขึน้เทานั้น 4) ตัวละครมีตัวละครนอยเพราะลักษณะของเรื่องบอกวามี ความมุงหมาย

เดียว มีผลอยางเดียว จึงตองกลาวถึงเรื่องเดียวฉะนั้นตัวละครตองมีนอย คือมีเฉพาะเรื่องที่จะ

ด าเนินตอไปใหถึงจุดหมาย และจบไดเร็วที่สุด 5) ความยาวมีขนาดสั้น ตองเขียนดวยการ

ประหยัดถอยค าตรงไปตรงมาจะพรรณนายืดยาดไมได โดยปกติเรื่องสั้นขนาดพอเหมาะควรอยู

ระหวาง 4,000-5,000 ค า แตก็ไมแนเสมอไปบางเรื่องอาจใชค าเพียง 1,500 ค า หรือบางเรื่อง

อาจยืดไปถึง 7,000-8,000 ค าก็ได 

  จากแนวคิดของนักวิชาการด๎านวรรณกรรม เกี่ยวกับลักษณะของเรื่องสั้น

ดังกลําว สามารถสรุปได๎ 8 ประการ ดังนี้ 

   1. ความยาวมีขนาดยาวไมํมากนัก ผู๎อํานสามารถอํานจบในเวลาไมํนาน 

ตามปกติ เรื่องสั้นที่พบกันสํวนใหญํในปัจจุบัน หรือในการประกวด มักมีความยาวอยูํที่ 5-10 

หนา๎กระดาษ (A4) 

   2. ตัวละครมีตัวละครไมํมากนัก ประกอบด๎วยตัวละครเอกไมํเกินสองตัว และ 

ตัวละครประกอบไมํเกินห๎าตัว ตัวละครเอกเป็นผู๎ที่ประสบกับปัญหา อุปสรรคหรือความขัดแย๎ง 

ด๎วยตัวเอง โดยพฤติกรรมของตัวละครเอกนั้นจะโดดเดํนตรงที่มีการตํอสู๎เพื่อแก๎ไขปัญหา 

หรอืเอาชนะอุปสรรคนั้นเป็นส าคัญ 

   3. การด าเนินเรื่อง มีการด าเนินเรื่องรวดเร็ว ใช๎ถ๎อยค าประหยัด กระชับ 

ชัดเจน ไมํซ้ าซาก ใช๎ค าได๎อยํางมพีลังและประสิทธิภาพ 

   4. ฉากและเหตุการณ์ เหตุการณ์ภายในเรื่องเป็นเหตุเป็นผลตํอกันอยํางมี

เอกภาพ และมีความนําเชื่อถือ แม๎เรื่องสั้นจะเป็นเรื่องแตํง ไมํใชํเรื่องจริง แตํต๎องท าให๎ผู๎อําน

ทราบหรอืตระหนักวํานี่คอืความจริง 

   5. แกํนเรื่อง เรื่องสั้นมีแกํนเรื่องเพียงประการเดียว อันแสดงให๎เห็นถึง

จุดประสงค์ของนักเขียนวําต๎องการให๎แงํคิดเกี่ยวกับเรื่องใดกับผู๎อําน สํวนใหญํก็จะวนเวียนอยูํ

กับธรรมชาติของจติใจมนุษย์ คือ รัก โลภ โกรธ หลง 
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   6. โครงเรื่อง โครงเรื่องมีจุดมุํงหมายเดียว และต๎องมีความขัดแย๎งเป็นหัวใจ

ส าคัญ ลักษณะของเรื่องสั้นเหมือน การวิ่งข๎ามรั้วของนักกรีฑา ความขัดแย๎งหรืออุปสรรค

เหมอืนรั้วที่กั้นจุดหมายปลายทางของเรื่องไว๎  

   7. ตัวละคร ตัวละครจะต๎องเผชิญกับปัญหาหรือข๎อขัดแย๎ง และพยายาม

แก๎ปัญหานั้น ซึ่งอาจมีการแก๎ไขปัญหาหลายครั้งก็ได๎ การพยายามครั้งแล๎วครั้งเลําหรือหา

วิธีการตําง ๆ นานา เป็นเสนํห์อยํางหนึ่งของเรื่องสั้น ท าให๎ผู๎อํานจดจํออยูํกับการด าเนินเรื่อง 

หรอืลุ๎นระทึกไปกับตัวละครดว๎ย 

   8. การจบเรื่องอาจจบแบบหักมุมหรอืจบแบบทิง้ให๎คดิก็ได๎ 

 2. หลักการประพันธ์เรื่องสั้น 

  การประพันธ์เรื่องสั้นก็เหมอืนกับการสร๎างสรรค์โดยทั่วไป กลําวคือ ผู๎สร๎างจะต๎อง

มีข ๎อมูลหรือทราบภาพรวม ๆ กํอนวําสิ ่งที ่ประกอบสร๎างนั ้นคืออะไร ต๎องใช๎อะไรเป็น

สํวนประกอบบ๎าง เริ่มจากตรงไหนกํอน ด าเนินการสร๎างอยํางไร จบลงอยํางไร เมื่อได๎ชิ้นงาน

ส าเร็จแล๎ว ก็ยังต๎องมีกระบวนการของการแก๎ไข ขัดเกลา ทบทวนอีกด๎วย  ซึ่งผู๎ประพันธ์

จ าเป็นต๎องมีความรู๎ ความเช่ียวชาญใน 2 ประเด็น คือ องค์ประกอบของเรื่องสั้น และการใช๎

ภาษาในการประพันธ์เรื่องสั้น ดังนี้ 

  2.1 องค์ประกอบของเรื่องสัน้ 

   องค์ประกอบของการเขียนเรื่องสั้น ไมํได๎แตกตํางไปจากองค์ประกอบหลัก

ของการเขียนงานวรรณกรรมบันเทิงคดีรูปแบบอื่น เพียงแตํในแงํรายละเอียดของการเขียน

อาจจะแตกตํางออกไปบ๎าง 

   นักวิชาการด๎านวรรณกรรมได๎สรุปองค์ประกอบหลักของเรื่ องสั้ น 

ไว๎มากมาย ซึ่งอาจมีความแตกตํางในจ านวนขององค์ประกอบบ๎าง รายละเอียดเกี่ยวกับ

ค าอธิบายบ๎าง แตํโดยภาพรวมแล๎วก็เป็นไปในทิศทางเดียวกัน อยํางเชํน สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ 

(2522, หน๎า 12) แบํงองค์ประกอบของเรื่องสั้นเป็น 4 องค์ประกอบ ได๎แกํ แกํนเรื่อง โครงเรื่อง

ตัวละคร และบรรยากาศ ประสิทธิ์ กาพย์กลอน (2518, หน๎า 258-259) กลําววํา เรื่องสั้น

มี 7 องค์ประกอบ คือ โครงเรื่อง ตัวละคร ฉาก บทสนทนา การเปิดเรื่อง การด าเนินเรื่อง และ 

การปิดเรื่อง ประทีป เหมือนนิล (2523, หน๎า 39) แบํงองค์ประกอบของเรื่องสั้นออกเป็น  

4 อยําง ได๎แกํ โครงเรื่อง ตัวละคร ฉาก และบทสนทนา เจือ สตะเวทิน (2516 , หน๎า 48)  

แบํงองค์ประกอบของเรื่องสั้นออกเป็น 7 อยําง ได๎แกํ โครงเรื่อง ตัวละคร ฉาก บทสนทนา 

การเปิดเรื่อง การด าเนินเรื่อง และการปิดเรื่อง 
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   โดยสรุปแล๎ว องค์ประกอบของเรื่องสั้นก็จะอยูํในหลักเกณฑ์ตามที่ได๎กลําวไป 

ซึ่งล๎วนมีแนวคิดและทัศนะที่คล๎ายกัน สํวนที่แตกตํางก็เป็นเพียงการแบํงรายละเอียดที่ปรากฏ

อยูํในหัวข๎อใดหัวข๎อหนึ่ง ในที่นี้จัดแบํงองค์ประกอบของเรื่องสั้นออกเป็น 6 อยําง คือ แกํนเรื่อง 

โครงเรื่อง ตัวละคร ฉาก อารมณ์และบรรยากาศ และบทสนทนา ทั้งนี้ก็โดยเห็นวํา การเปิดเรื่อง 

การด าเนินเรื่อง และการปิดเรื่อง สามารถจัดรวมเข๎าไปอยูํในโครงเรื่องได๎  ดังสรุปแตํละ

องค์ประกอบ ดังนี้ 

   2.1.1 แกํนเรื่อง หมายถึง แนวคิดหรือสาระส าคัญของเรื่อง ไมํใชํโครงเรื่อง

หรือเนื้อเรื่อง แกํนเรื่องอาจจะไมํปรากฏให๎เห็นหรือพบจากการอํานในเนื้อหาของเรื่อง เพราะ

แกํนเรื่องเป็นสิ่งที่ผู๎เขียนตั้งขึ้นมาเป็นแนวคิดรวบยอด เพื่อควบคุมโครงเรื่องและเนื้อเรื่อง  

ในขณะเดียวกัน โครงเรื่องและเนื้อเรื่องที่ดีก็จะเป็นตัวสนับสนุนให๎ผู๎อํานค๎นพบและเข๎าใจ 

แกํนเรื่องที่ผ๎ูเขียนตอ๎งการน าเสนอได๎เชนํกัน ซึ่งสามารถแบํงประเภทของแกํนเรื่องได๎ 4 ประเภท 

คือ แกํนเรื่องแสดงทัศนะ แกํนเรื่องแสดงอารมณ ์แกํนเรื่องแสดงพฤติกรรม และแกํนเรื่องแสดง

ภาพ เหตุการณ ์

   2.1.2 โครงเรื่อง หมายถึง เหตุการณ์ชุดหนึ่งที่จัดเรียงล าดับเอาไว๎ มีความ

เกี่ยวพันตํอเนื่องเป็นเหตุเป็นผลกัน การวางโครงเรื่องมีความส าคัญตํอการเขียนเรื่องสั้น  

เป็นอยํางมาก โดยมีองค์ประกอบอยูํ 3 ประการ คือ 1) การเปิดเรื่อง มีความส าคัญในการสร๎าง

ความสนใจ กระตุ๎นให๎อยากอํานเนื้อเรื่องที่จะด าเนินตํอไป 2) การด าเนินเรื่อง เป็นการขยาย

รายละเอียดของโครงเรื่อง สร๎างปมปัญหา อุปสรรค หรือความขัดแย๎ง ซึ่งต๎องมีวิธีด าเนินเรื่อง

ให๎ผู๎อํานเกิดความเพลิดเพลิน สนุกสนาน ตื่นเต๎นเร๎าใจ หรืออารมณ์ใด ๆ ก็ตามที่ผู๎เขียน

ต๎องการจะน าเสนอ 3) การปิดเรื่อง ส าหรับบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น การจบหรือการปิดเรื่อง

จะมีลักษณะเฉพาะที่แตกตํางจากบันเทิงคดีประเภทอื่น ๆ และมีสํวนส าคัญในการสร๎างความ

สมบูรณ์ให๎แกํเรื่องนั้น ๆ เรื่องสั้นบางเรื่องมีการเปิดเรื่องและด าเนินเรื่องมาเป็นอยํางดี แตํ

ไมํสามารถท าการปิดเรื่องให๎จบลงได๎ด๎วยความสมบูรณ์ ก็จะกลายเป็นข๎อด๎อยของเรื่องทั้งหมด

ไปทันที 

   2.1.3 ตัวละคร หมายถึง ผู๎ประกอบพฤติกรรมตามเหตุการณ์ในเรื่อง หรือ

ผู๎ได๎รับผลจากเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่อง เรื่องสั้นมีข๎อจ ากัดในการมีตัวละครน๎อย ฉะนั้น 

ตัวละครทุกตัวในเรื่องสั้นจะต๎องมีความส าคัญตํอโครงเรื่องและเนื้อเรื่อง โดยทั่วไปตัวละคร 

ในเรื่องสั้นจะจ าแนกออกได๎เป็น 2 ประเภท คือ 1) ตัวละครแบบคงที่หรือแบบน๎อยลักษณะ

(StaticCharacter หรอื Flat Character) คอื ตัวละครที่มบีุคลิกลักษณะเป็นอยํางไรก็เป็นอยํางนั้น

ไปตลอดเรื่อง มีความเปลี่ยนแปลงทางอารมณ์และพฤติกรรมน๎อย หรือไมํเปลี่ยนแปลงเลย 
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ลักษณะของตัวละครประเภทนี้ อยํางหนึ่งก็ใช๎เป็นตัวแทนทางความคิดที่ผู๎เขียนต๎องการจะสื่อ 

เชํน ตัวละครที่เป็นคนดีเป็นสัญลักษณ์ของความดีงาม เป็นต๎น 2) ตัวละครแบบซับซ๎อนหรือ

แบบหลายลักษณะ (Round Character) เป็นตัวละครที่มลีักษณะคล๎ายบุคคลในชีวิตจริงมากกวํา

ตัวละครประเภทแรก ซึ่งอาจมีทั้งความดีและความไมํดีอยูํในตัว มีความซับซ๎อนทางด๎าน

อารมณ์ การเปลี่ยนแปลงทางความคิดและพฤติกรรม อันเกิดการปมปัญหาหรืออุปสรรค

ขัดแย๎งตามที่ผูเ๎ขียนได๎วางโครงเรื่องเอาไว๎ 

   2.1.4 ฉาก หมายถึง เวลาและสถานที่ รวมทั้งอุปกรณ์หรือสิ่งแวดล๎อม 

ที่ตัวละครแสดงบทบาทอยูํ สํวนประกอบของฉากอาจจ าแนกออกได๎เป็น 4 สํวน คือ 1) สถานที่ตั้ง 

ลักษณะทางภูมิศาสตร์ 2) อาชีพ การท ามาหากิน ลักษณะการด ารงชีวิตประจ าวัน 3) ชํวงเวลา 

ยุคสมัย วันเดือนปี ฤดูกาล 4) สภาพแวดล๎อมตัวละคร เชํน ศาสนา ขนบธรรมเนียมประเพณี 

ความเช่ือ การเมอืง สังคม เศรษฐกิจ เป็นต๎น 

   2.1.5 อารมณ์และบรรยากาศ หมายถึง สภาพแวดล๎อมที่บํงบอกระดับ

ความรู๎สึกและลักษณะของเรื่อง อารมณ์และบรรยากาศมักจะปรากฏขึ้นพร๎อมกับฉาก โดย

ท าหน๎าที ่สอดประสานควบคูํกันไป ฉากให๎ภาพและรายละเอียด อารมณ์และบรรยากาศ 

ให๎ความร๎ูสกึที่เกิดขึน้ในฉากนั้น 

   2.1.6 บทสนทนา หมายถึง ถ๎อยค าในการสนทนาระหวํางตัวละครในเรื่อง

ตั้งแตํ 2 ตัวขึ้นไปหรือมากกวํานั้น บทสนทนามีสํวนส าคัญในการด าเนินเรื่องอยูํหลายประการ 

อาทิเชํน ท าให๎ผู๎อํานได๎รู๎จักบุคลิก นิสัยใจคอของตัวละคร ผํานทางค าพูดของตัวละครนั้น  

ชํวยด าเนินเรื่องแทนการใช๎บทบรรยายหรือพรรณนาความ แสดงข๎อขัดแย๎งระหวํางตัวละคร  

ให๎ภูมิหลังและอธิบายรายละเอียดตําง ๆ เฉลยปัญหา เป็นต๎น 

  2.2 ศลิปะการประพันธ์เรื่องสั้น 

   งานวรรณกรรมทุกประเภทล๎วนมีภาษาเป็นสะพานน าสาระหรือความรู๎

ความคิดของผู๎ประพันธ์เพื่อสื่อสารไปยังผู๎อํานให๎รับรู๎เรื่องราวนั้น ๆ อยํางมีประสิทธิภาพและ 

ตรงตามเจตนาหรอืความตอ๎งการของผูป๎ระพันธ์เอง ซึ่งผูว๎ิจัยจะได๎กลําวถึงทัศนะเกี่ยวกับศิลปะ

การใช๎ภาษาในการประพันธ์เรื่องสั้นจากทัศนะของบุคคลในแวดวงวรรณกรรม 3 กลุํม คือ 

นักวิชาการ นักเขียน และบรรณาธิการ ดังนี้ 

   2.2.1 ทัศนะของนักวิชาการ มุมมองของนักวิชาการเกี่ยวกับการใช๎ภาษา 

ในการประพันธ์เรื่องสั้น ผูว๎ิจัยได๎ศึกษาแนวคิดของนักวิชาการ ดังนี้ 

    จนิดา ดวงจินดา (2526, หน๎า 71) น าเสนอขั้นตอนในการเขียนเรื่องสั้น

เอาไว๎ โดยอธิบายด๎วยวิธีการใช๎อักษรยํอมารวมกันเป็นค าศัพท์ที่มีความหมาย เพื่อให๎จดจ างําย 
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ในชื่อ POWER หรือ “อ านาจ” สรุปได๎ ดังนี้ P (Planning) คือ การวางแผน เค๎าโครงเรื่อง  

O (Organizing) คือ จัดแนวความคิด รูปเรื่อง W (Write) คือ เขียน E (Evaluate) คือ ประเมินผล 

เอามาอํานทบทวน แก๎ไข ตัดตอน หรอืเพิ่มเติมและ R (Rewrite) คือ เขียนใหมํ จนเห็นวํากระชับ

เข๎าทํา 

   สุทัศน์ วงศ์กระบากถาวร (2550, หน๎า 130-131) กลําวถึงขั้นตอนการเตรียม

ตัวเขียนเรื่องสั้น สรุปได๎ 8 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ใช้ภาษาดี ผู๎เขียนจะต๎องมีทักษะในการใช๎ภาษา 

มีคลังค าในสมองมากพอ 2) มีประสบการณ์ ผู๎เขียนต๎องเป็นนักสั่งสมประสบการณ์ เป็นนัก

หาข๎อมูล 3) เชี่ยวชาญจดจ า ผู๎เขียนต๎องเป็นคนชํางสังเกต และจดจ ารายละเอียดตําง ๆ 

4) คิดน าแปลกใหม่ ผู๎เขียนต๎องฝึกฝนตัวเองให๎เป็นนักคิด นักตั้งประเด็น 5) ใส่จินตนาการ 

ผู๎เขียนต๎องสร๎างภาพจ าลองเหตุการณ์สมมติขึ้นในใจตน 6) ศึกษางานเขียน ผู๎เขียนต๎องอําน

ผลงานนักเขียนเรื่องสั้นที่มีชื่อเสียงให๎มาก 7) เริ่มเรียนจากตน ผู๎เขียนต๎องเริ่มฝึกเขียนจาก

เรื่องที่ตัวเองรู๎ดีที่สุด ถนัดที่สุด และ 8) ฝึกฝนสม่ าเสมอ ผู๎เขียนต๎องมีความมุํงมั่น ฝึกฝน

ให๎เกิดความช านาญ 

   ศวิกานท์ ปทุมสูติ (2540, หน๎า 79-80) ได๎วิเคราะหก์ารใช๎ภาษาของ ลาว ค าหอม 

ในเรื่องสัน้เขียดขาค าไว๎วํา การด าเนินเรื่องโดยวิธีที่ผู๎เขียนเป็นผู๎เลําเรื่องด๎วยส านวนภาษาเรียบ

งาํย กระชับค ากระชับความ สามารถสํงอรรถสารและอรรถรสมายังผู๎อํานได๎อยํางฉับไวและได๎

แรงกระทบ เชํน “เขาจะกะโผลกกะเผลกไปตามเสียงเรียก” ค าวํา “กะโผลกกะเผลก” ได๎ความ

ของลักษณะการเดินเชํนนั้นชัดเจน โดยไมํจ าเป็นต๎องมีค าวํา“เดิน”เข๎ารํวมประกอบในประโยค

หรือในความอีกตอนหนึ่งวํา “...ฝากลูกน๎อยกับน้ ามนต์ และเพื่อนบ๎าน แล๎วผลุงลงเรือนไปถึง

อ าเภอเอาเมื่อพระจะเพล...” ความตอนนี้แตํละค าแตํละวลีล๎วนกระชับชัดได๎ภาพ และได๎

ความที่ด าเนินไปอยํางละเอียดลออ ค าวํา “ฝากลูกน๎อยไว๎กับน้ ามนต์ และเพื่อนบ๎าน” สามารถ

เชื่อมประหวัดความคิดของผ๎ูอาํนที่อํานเรื่องมาตั้งแตตํอนต๎นได๎โดยไมํเยิ่นเย๎อ สํวนค าวํา “ผลุง” 

ใหภ๎าพของการลงเรอืนอยํางรีบร๎อนได๎เหมาะสมกับภาวะอารมณ์ของตัวละครขณะนั้นเป็นอยํางยิ่ง 

และส าหรับค าวํา “ถึงอ าเภอเอาเมื่อพระจะเพล” นั้น นอกจากจะได๎ความที่บอกสถานที่ บอกเวลา

และบอกยุคสมัย (ภาษาชาวบ๎านเรียกขานเวลาตามโมงยามที่พระให๎สัญญาณกลอง “เพล”) 

แล๎ว ยังเป็นความงามของการเรียบเรียงจังหวะเสียงภาษาที่ไพเราะรสสัมผัสอักษร “อ าเภอ/

พระ/เพล” อีกด๎วย 

   ธเนศ เวศร์ภาดา (ม.ป.ป., หน๎า 47-56) ได๎ยกตัวอยํางเปรียบเทียบการใช๎

ภาษาในรวมเรื่องสั้นของไพฑูรย์ ธัญญา (กํอกองทราย) ที่ได๎รับรางวัลซีไรต์เมื่อ ปี พ.ศ. 2530 

กับผลงานของสองนักเขียนที่เข๎ารอบสุดท๎ายในปีเดียวกันคือ มาลา ค าจันทร์ (ลมเหนือและ
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ปุาหนาว) และวัฒน์ วรรลยางกูล (ลูกพํอคนหนึ่ง ถากไม๎เหมือนหมาเลีย) ซึ่งได๎แสดงความเห็น

ไว๎นําสนใจ สรุปวํา ภาษาของไพฑูรย์ ธัญญา เป็นภาษาเรียบ ๆ ตรงไปตรงมา ไมํมีลูกเลํน

พริ้งพราย ฉากพรรณนาสวยงาม มีสีมีแสงแตํไมํถึงขั้นชวนตื่นตาตื่นใจ การพรรณนาฉากเป็น

เพียงการเสริมบรรยากาศแหํงท๎องเรื่อง ไมํมีนัยลึกซึ้งซํอนแฝง ชวนให๎ตีความเพื่อเชื่อมโยงสูํ

แกํนเรื่อง ส าหรับภาษาของ มาลา ค าจันทร์ นัน้เป็นภาษาเรียบ ๆ ตรงไปตรงมา แตํแฝงอลังการ

เชิงกวี คือ มีลักษณะล าน าแหํงเสียงสัมผัส วางจังหวะประโยคสั้นยาวสลับพอเหมาะพองาม 

ใช๎ค าที่อุดมด๎วยจนิตภาพแสงสี แสงเสียง และรสสัมผัสอยํางแท๎จริง สํวนภาษาของวัฒน์ วรรลยางกูล 

นั้น เป็นภาษาเรียบ ๆ แตํไมํตรงไปตรงมา ฉากไมํอลังการเทํางานของมาลา แตํกลับมีนัยแฝง

เร๎นที่ชวนใหผ๎ูอ๎ํานตีความเพื่อเชื่อมโยงสูแํกํนเรื่อง 

   2.2.2 ทัศนะของนักเขียน นักเขียนคือผู๎ปฏิบัติการ ถือเป็นผู๎สร๎างสรรค์ผลงาน 

ผูว๎ิจัยได๎รวบรวมทัศนะ มุมมองของนักเขียนที่นาํสนใจ ดังนี ้

   สัจภูมิ ละออ (2554, หน๎า 66-67) ได๎กลําวถึงค าให๎สัมภาษณ์ของ

ประชาคม ลุนาชัยเกี่ยวกับลักษณะเรื่องสั้นวํา เรื่องสั้นมันมีความสั้น กระชับเหมาะส าหรับใช๎

ความคิด ประเด็นหนึ่งประเด็นใดที่เราจะสื่อความหมายที่ไมํตอ๎งมีตัวละครมาก เรื่องสั้นจะรับใช๎

ความคิด รับใช๎สิ่งที่เราจะพูดรับใช๎ประเด็นอะไรที่เราอยากแสดงออกมาทันทํวงที เหมือนอาวุธสั้น 

ที่ใชใ๎นระยะประชิดตัว รวดเร็ว 

   ค าสิงห์ ศรีนอก หรือ ลาว ค าหอม (7 ธันวาคม 2557, สัมภาษณ์) 

ศิลปินแหํงชาติสาขาวรรณศิลป์ ปี 2535 บุคคลที่ขึ้นชื่อวํา เป็นเสาหลักของวงวรรณกรรมไทย 

ในปัจจุบันอีกทํานหนึ่ง ได๎ให๎แงํคิดเกี่ยวกับการน าเสนอเรื่องสั้นวํา เรื่องสั้นที่ดีนั้นต๎องไมํท าให๎

ผู๎อํานรู๎สึกวําเป็นความบังเอิญที่ เกิดเห็นการณ์ประกอบเรื่องเชํนนั้น นี่คือสิ่งที่ผู๎ เขียน 

ควรหลีกเลี่ยง หรือถ๎าจะมีก็ต๎องมีแบบสมจริง มีเหตุผลและค าอธิบายแกํผู๎อํานได๎ โดยเฉพาะ

ด๎านวิถีวัฒนธรรมของเรื่องราว ฉาก เหตุการณ์ และตัวละคร ซึ่งเรียกวํา เรื่องราวที่เกิดขึ้น

จะต๎องสามารถอธิบายเชิงวัฒนธรรมได๎ โดยมีหลังพิงทางวัฒนธรรมที่ถูกต๎อง ชัดเจน ที่ส าคัญ

อีกประการหนึ่งก็คือ นักเขียนต๎องค านงึถึงพลังของถ๎อยค า ที่ต๎องท างานรับใช๎เรื่องราวที่สื่อสาร

ได๎อยํางมปีระสิทธิภาพ เหมาะสมกลมกลืน ผูอ๎ํานเกิดความสะเทือนใจและประทับใจ 

  ศิลา โคมฉาย (18 ธันวาคม 2557, สัมภาษณ์)  นักเขียนเรื่องสั้น 

เจ๎าของรางวัลสร๎างสรรค์วรรณกรรมยอดเยี่ยมแหํงอาเซียน (ซีไรต์) ปี 2536 จากรวมเรื่องสั้น  

“ครอบครัวกลางถนน” ให๎สัมภาษณ์กับผู๎วิจัยวํา เรื่องสั้นเป็นงานวรรณกรรม ส าหรับผม เข๎าใจ

ยึดถือเอาค าอธิบายของลาว ค าหอม ที่วํา วรรณกรรม คือศิลปะการเลําเรื่องมนุษย์กับ 

ชะตากรรม เรื่องสั้นที่ดีจ าเป็นต๎องรู๎จัก เข๎าใจ น าเสนอมนุษย์ทั้งเ ชิงปัจเจกและสังคม 
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อยํางชัดเจนในทุกมิติ เข๎าใจถึงชะตากรรมอยํางลึกซึ้ง ทั้งในแงํผลจากการกระท าสํวนตัว หรือ

ถูกกระท าจากสังคม เลําอยํางมีศิลปะ หมายถึง เลําโดยการแสดงให๎เห็นความคิด ความรู๎สึก 

พฤติกรรม บางคราวอาจไมํจ าเป็นต๎องเข๎าใจในเนื้อเรื่อง แตํสามารถรับเอาการทะลักทลาย 

ของความรู๎สึกจากเรื่อง จากตัวละครก็ได๎ ผมจะลงมือเขียนเรื่องสั้น เมื่อตอบตัวเองได๎วํา  

จะเขียนท าไม หมายถึงชัดเจนในสารที่จะน าเสนอแล๎ว กลวิธีก็จะขึ้นอยูํกับวําจะท าให๎ สาร

ปรากฏขึ้นอยํางไร โดยที่ผู๎อํานประจักษ์ได๎ด๎วยความรู๎สึก เรื่องสั้นมีความจ ากัดด๎วยขนาด 

ความสั้น สิ่งที่ปรากฏในเรื่อง ไมํวําโครงเรื่อง หรือวําฉากต๎องมีผลตํอเรื่อง อาจจะชํวยอธิบาย

โดยตรง หรือเป็นสัญลักษณ์ที่ตีความได๎ลึกซึ้งขึ้นเรื่องสั้น เลําเรื่องมนุษย์กับชะตากรรม มนุษย์

อยูํในสังคม เป็นผลผลิตของสังคม แม๎แตํในเชิงปัจเจกก็สะท๎อนถึงผลจากสังคมวัฒนธรรม 

อยํางเมื่อชุมชน สังคมในแบบเดิมลํมสลาย ผู๎คนต๎องอพยพไปหากินตํางถิ่น ไปอยูํรํวมกับ 

คนอื่น ๆ ก็ยํอมเกิดวัฒนธรรมประสมประสาน ร๎อยพํอพันแมํ สร๎างคนและความคิดที่จะเอา 

ตัวรอด เพื่ออยูํรอด เกิดความแปลกแยก เหงา เพี้ยน เรื่องสั้นบอกเลําถึงเรื่องราวเหลํานี ้

   พิสิฐ ภูศรี (17 ธันวาคม 2557, สัมภาษณ์) นักเขียนรางวัลเรื่องสั้น

ดีเดํนของสมาคมภาษาและหนังสือแหํงประเทศไทย แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องสั้นวํา 

เรื่องสั้นที่ดีต๎องมีประเด็นน าเสนอที่แปลกใหมํแหลมคม มีกลวิธีในการประกอบสร๎าง 

เพื่อน าไปสูํประเด็นดังกลําวอยํางแมํนย า โดยใช๎ศิลปะทั้งในแงํการประพันธ์และการสื่อสาร 

ให๎ชวนอําน ชวนติดตาม ซึ่งศิลปะการประพันธ์จะต๎องอยูํในล าดับความส าคัญสูง เมื่อถามถึง

ขั้นตอนการสรา๎งสรรคเ์รื่องสั้น พิสิฐ ตอบวํา ตอ๎งคิดประเด็นที่จะน าเสนอให๎ได๎เสียกํอน จากนั้น

ก็คิดพล็อตเรื่องมารองรับประเด็นนั้น แล๎วจึงเลือกใช๎กลวิธี รูปแบบการประพันธ์ให๎เหมาะสม 

จากนั้นเป็นขั้นของการลงมือเขยีน โดยใสํความคิด ความรู๎สึก ความต๎องการลงไปทุกอยํางแบบ

รวดเดียวจบ และเมื่อเขียนจบแล๎วน ามาอํานอีกครั้งเพื่อขัดเกลา ลบ ตัดทอน เพิ่มเติมให๎ได๎

ความสมบูรณ์ มีเอกภาพและความกระชับของเนื้อหาตามคุณสมบัติของเรื่องสั้น สํวนประเด็น

ค าถามที่วํา เรื่องสั้นสะท๎อนให๎เห็นวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของผู๎คนในสังคมอยํางไรนั้น พิสิฐ

แสดงความคิดเห็นวํา มีอยูํสองลักษณะ คือ โดยอ๎อมและโดยตรง ด๎านโดยอ๎อม นักเขียนมักเขียน

ถึงความเป็นไปของสังคม เหตุการณ์ในยุคสมัยที่ตนเองได๎สัมผัสซึ่งถือเป็นเรื่องปกติ แม๎ไมํได๎

จงใจจะสะท๎อนวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของผ๎ูคนโดยตรง แตํเรื่องสั้นนั้น ๆ ก็ยํอมได๎บันทึกลักษณะ

สังคมในยุคนั้น ๆ อยูํในตัวเอง โดยผูเ๎ขียนอาจจะไมํรู๎ แตํผู๎อํานในยุคสมัยเดียวกันหรือในยุคตํอมา

ก็จะรับรู๎ได๎จากการอํานเรื่องสั้นนั้น ๆ สํวนการสะท๎อนโดยตรงนั้น เกิดจากความตั้งใจจะ

เขียนเรื่องสั้นนั้น ๆ ขึ้นมา เพื่อบันทึกความเป็นไปของสังคม เหตุการณ์ ในยุคสมัยที่ตนได๎สัมผัส 

ซึ่งผู๎อํานทั้งในยุคสมัยเดียวกันหรอืยุคตํอมา ก็จะรับรู๎จากการอํานเรื่องสั้นนั้น ๆ แตํโดยลักษณะ 
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ของงานประพันธ์เรื่องสั้นแล๎ว ในการสะท๎อนให๎เห็นวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของผู๎คน นักเขียน 

แตํละคนยํอมมีแนวทาง รูปแบบ และกลวิธีการเขียนเรื่องสั้นที่แตกตํางกัน บางคนอาจจะเขียน

ออกมาตรง ๆ บางคนอาจใชค๎วามเปรียบ บางคนอาจใช๎สัญลักษณ์บางอยํางแทนคํา ซึ่งการรับรู๎

และความเข๎าใจของผู๎อํานตํอเรื่องสั้นนั้น ๆ ก็ขึ้นอยูํกับประสบการณ์ในการอํานของแตํละคน 

รวมทั้งความแมนํย าในการสื่อสารด๎วย 

   2.2.3 ทัศนะของบรรณาธิการ บรรณาธิการเป็นผู๎มีบทบาทส าคัญในการ

พิจารณาเรื่องสั้นลงตีพิมพ์เผยแพรํ ทั้งในลักษณะของเรื่องสั้นตามวารสาร นิยตสาร หรือการ

รวมเลํมของนักเขียน ในมุมมองของการสร๎างสรรค์เรื่องสั้นที่มีคุณภาพของบรรณาธิการ 

จตุพล บุญพรัด (17 ธันวาคม 2557, สัมภาษณ์) บรรณาธิการเลํมรวมเรื่องสั้นแพรว

ส านักพิมพ์และกรรมการตัดสินรางวัลนายอินทร์อะวอร์ด ใหส๎ัมภาษณ์ประเด็นเรื่องสั้นที่ดแีละกลวิธี 

การสร๎างสรรค์เรื่องสั้นวํา คุณลักษณะเรื่องสั้นที่ดีมีคํา นําจะ ประกอบไปด๎วย เนื้อหาอันเป็น 

แกํนสาร กับรูปแบบอันเป็นน้ าเสียง ทํ วงที สไตล์เฉพาะ กลวิธีการเขียนการเลําเรื่อง 

ของนักเขียนที่จะร๎อยเรียงเอาองค์ประกอบของความเป็นเรื่องสั้น ซึ่งมีความยืดหยุํน  

มีการสร๎างสรรค์สิ่งแปลกใหมํ ไมํจ ากัดอยูํเพียงฉาก ตัวละคร เหตุการณ์ -เรื่องราว ปม 

ความขัดแย๎ง ภาษาอันสอดคล๎องกลมกลืน และขนาดความสั้นยาวของเรื่อง แตํนําจะหมายถึง

เรื่องสั้นเรื่องใดก็ตาม ที่เมื่อนักเขียนเขียนแล๎ว คนอํานอํานแล๎วเขาอํานอยํางมีความสุข ลื่นไหล

และเพลิดเพลินขณะอําน ตํอมาคืออํานได๎อยํางที่คิดวําเข๎าใจและเข๎าถึง รู๎ถึงเปูาหมายแกํนสาร 

ที่นักเขียนต๎องการสื่อ เปรียบเหมือนคนอํานก าลังกินอาหารดี ๆ มื้อหนึ่ง แล๎วพบวํา อาหารมื้อ

นั้นให๎รสชาติอรํอย ถูกปากถูกลิ้น ขณะเดียวกัน อาหารที่กินลงไป อาจมีทั้งที่ยํอยยากและ

ยํอยงําย แตํเมื่อยํอยแล๎ว มันคือสารอาหารที่ยังประโยชน์ไมํทางใดก็ทางหนึ่งแกํรํางกาย เป็น

สารอาหารที่ไปหลํอเลีย้งสมองให๎คดิตํอ...เรื่องสั้นที่ดีมคีําก็นําจะท านองเดียวกัน คือ เรื่องสั้นไมํ

สั้นแตํยาว ในความหมายที่ไมํใชํขนาด เรื่องสั้นของนักเขียนรุํนใหมํโดยภาพรวมเทําที่ได๎อํานมา 

จะเห็นถึงความยุํงยาก ความซับซ๎อนทั้งเนื้อหาและรูปแบบ และสํวนใหญํมักมีขนาดความยาว 

ที่อาจกลําวได๎วําเป็นความยาวยืด ยาวย๎วย แตํกระนั้นก็เห็นถึงความตั้งใจ ความเพียรพยายาม  

ที่จะฉีก แหวกแนวออกไปจากรอบของเรื่องสั้นที่เคยสร๎างกันมา เพียงแตํเรื่องสั้นเหลํานั้น  

เมื่อเขียนแล๎ว ตีพิมพ์แล๎ว ก็ไมํสู๎จะประสบความส าเร็จมากพอที่จะเรียกวําเป็นเรื่องสั้นที่ดีได๎  

มิต๎องพูดถึง หรอืน าไปเปรียบเทียบเรื่องสั้นช้ันดเีกํา ๆ ดังนั้น นักเขียนรุํนใหมํ ๆ จึงยังต๎องค๎นหา 

คิดเขียนกันตํอไป จนกวํานักอํานจะให๎การยอมรับวําถึงที่สุดแลว๎ เขาคอืนักเขียนเรื่องสั้นที่ดีที่สุด

แหงํยุคสมัย 
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  จากที่กลําวมา จะเห็นวํา การใช๎ภาษาในเรื่องสั้นของนักเขียนมีลักษณะ

เฉพาะตัวมากบ๎างนอ๎ยบ๎างตามความเช่ียวชาญของแตลํะคน ระยะแรก ๆ อาจได๎รับอิทธิพลจาก

นักเขียนรุํนกํอนที่ตนเองชื่นชอบและติดตามอํานผลงานมาตลอด แตํเมื่อขยันเขียนมาก ๆ และ

เกิดทักษะ มีพัฒนาการขึ้น ก็จะค๎นพบลีลาภาษาที่เป็นตัวของตัวเองในเวลาตํอมา การใช๎ภาษา

ในเรื่องสั้นนั้น มีลักษณะเหมือนภาษาที่ใช๎ในบันเทิงคดีทั่ว  ๆ ไป คือ มุํงให๎ผู๎อํานเกิดอารมณ์

ความรู๎สึกประทับใจ ท าให๎ตัวหนังสือที่วางอยูํบนหน๎ากระดาษมีชีวิตขึ้นมา หากแตํวําด๎วย

ลักษณะและองค์ประกอบของเรื่องสั้นดังกลําวมากํอนหน๎านี้ จึงเป็นตัวก าหนดลีลาการใช๎ภาษา

โดยเฉพาะ จากประสบการณ์การอํานการเขียนเรื่องสั้นของผู๎วิจัยเอง สรุปลักษณะส าคัญของ

ภาษาในเรื่องสัน้ได๎ 4 ประการ คือ ความงําย ความงาม ความชัดเจน และความเป็นเหตุผล  

   ง่าย ความงํายของภาษา ให๎ประโยชน์ในแงํของการสื่อสารโดยทั่วไป ผู๎อําน

สามารถท าความเข๎าใจค าและความหมายนั้นได๎อยํางรวดเร็ว ในเรื่องสั้นภาษาที่งําย ไมํได๎

หมายความวําเป็นภาษาพื้น ๆ เสมอไป ต๎องดูที่ลักษณะของเรื่องและเนื้อหาประกอบด๎วย แตํก็ 

ยังยึดหลักของความเข๎าใจตรงกันระหวํางผูเ๎ขียนกับผูอ๎ํานอยูํดี 

   งาม เรื่องสั้นเป็นบันเทิงคดีไมํใชํรายงานขําว ดังนั้น การท าให๎ผู๎อํานเข๎าใจ

เรื่องราวด๎วยภาษาที่งํายอยํางเดียวนั้นจึงยังไมํเพียงพอ ต๎องมีความงามอันหมายถึงศิลปะ 

ของการใช๎ค าที่ลงตัว กระทบกับความรูส๎ึกและสั่นสะเทือนอารมณข์องผ๎ูอาํนได๎เป็นอยํางดี 

   ชัดเจน การสร๎างความชัดเจนในเรื่องสั้น หมายถึงการใช๎ภาษาที่สื่อความ 

ให๎เห็นฉากบรรยากาศ พฤติกรรมของตัวละครได๎อยํางแจํมชัด ค าที่เลือกสรรมาใช๎สามารถ

อธิบายภาพที่ปรากฏได๎อยํางรอบด๎าน ไมํวําจะเป็นรูป รส กลิ่น เสียง ให๎ผู๎อํานมีความรู๎สึกวํา 

ได๎เข๎าไปอยูํในเหตุการณ์นัน้ด๎วย หรอืมีความใกล๎ชิดมากที่สุด 

   เป็นเหตุผล ภาษาที่ปรากฏในเรื่องสั้น นอกจากจะมีความงําย งามและ

ชัดเจนตามที่กลําวมาแล๎ว ยังต๎องสามารถตํอกับเรื่องราวที่มีมากํอนหน๎าอีกทั้งเป็นตัวผลัก 

ให๎เกิดเหตุการณห์รอืเรื่องราวตํอไปอยํางแนบเนียน มีพลังและความนาํเชื่อถือ 

2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวกับหลักการประพันธ์เรื่องสั้น 

   จากการส ารวจและศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการประพันธ์เรื่องสั้น  พบวํา 

มีจ านวนไมํมากนักเพราะสํวนใหญํมุํงไปที่การวิเคราะห์ วิจารณ์ และศึกษาตัวบทของเรื่องสั้น 

ในเชิงพัฒนาการเสียมากกวํา อยํางไรก็ตาม มีงานวิจัยที่เกี่ยวกับการเขียนเรื่องสั้นอยูํบ๎าง 

สมเกียรต ิรักษ์มณ ี(2528) ปฏิพันธ์ อุทยานุกูล (2545) และ เอกนรนิทร์สีฟั่น (2554) ดังนี ้

  สมเกียรติ รักษ์มณี (2528) ท าการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเขียนเรื่องสั้นเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยการใช้
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เพลงไทยร่วมสมัยและภาพการ์ตูนประกอบการสอนวิชาภาษาไทย ท 042 โรงเรียนพุทไธสง 

จังหวัดบุรีรัมย์ ผลการวิจัยปรากฏวํา กลุํมทดลองที่ 1 ซึ่งเรียนโดยการใช๎เพลงไทยรํวมสมัย

ประกอบการสอน กับ กลุํมทดลองที่ 2 ซึ่งเรียนโดยการใช๎ภาพการ์ตูนประกอบการสอน  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนเรื่องสั้นเชิงสร๎างสรรค์ที่ไมํแตกตํางกันซึ่งแสดงให๎เห็นวํา การเขียน

เรื่องสั้นนาํจะเกี่ยวข๎องกับปัจจัยอื่น ๆ มากกวํา 

   การกระตุ๎นให๎ผู๎เรียนเกิดความคิดสร๎างสรรค์ถือเป็นสํวนส าคัญที่ท าให๎เกิด

ประเด็นที่นําสนใจ มีมุมมองที่แปลกใหมํ สามารถน ามาใช๎พัฒนาการเขียนเรื่องสั้นได๎ ปฏิพันธ์  

อุทยานุกูล (2545) ท าการวิจัย เรื่อง การใช้กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เพื่อสอน

เขียนเรื่องสั้นส าหรับนักศึกษาวิชาเอกภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัย 

เชียงใหม่ โดยใช๎แผนการสอนจ านวน 7 แผน แตํละแผนจะสอดแทรกกิจกรรมสํงเสริมความคิด

สร๎างสรรคใ์นกิจกรรมการเรียนการสอน แบบทดสอบวัดความคิดสร๎างสรรค์ และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเขียนเรื่องสั้น โดยการทดสอบกํอนใช๎แผนการเรียนและหลัง 

ใช๎แผนการเรียน ซึ่งผลการทดลองกับกลุํมตัวอยําง พบวํา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การเขียนเรื่องสั้นดขีึน้แสดงให๎เห็นวํากระบวนการเขียนเชิงสร๎างสรรค์ต๎องเริ่มมาจากการฝึกฝน

ด๎านความคดิ การวางแผนสร๎างภาพรวมของเรื่องราวขึน้กํอน 

   กิจกรรมที่นําสนใจประการหนึ่งของการพัฒนาการเขียนเรื่องสั้น  คือ 

การขยายเรื่องราวหรอืคิดประเด็นจากรูปภาพ โดยการสนทนาแลกเปลี่ยน สร๎างและล าดับเรื่อง

ให๎เห็นภาพรวม เอกนรินทร์ สีฟั่น (2554) ได๎ท าการวิจัย เรื่อง การใช้ภาพประกอบกิจกรรม

ในการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการเขียนเรื่องสั้นของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช๎แผนการเรียนจ านวน 8 แผน แตํละแผนใช๎ภาพประกอบเป็นสื่อ 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใช๎แบบทดสอบวัดความคิดสร๎างสรรค์ และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเขียนเรื่องสั้น โดยการทดสอบกํอนใช๎แผนการเรียนและหลัง 

ใช๎แผนการเรียน ซึ่งผลการทดลองกับกลุํมตัวอยําง พบวํา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การเขียนเรื่องสั้นดีขึ้น ซึ่งการใช๎ภาพเป็นสื่อในการเลําเรื่องหรือสร๎างเรื่องราวขึ้นนี้ นับวํา 

เป็นปัจจัยหนึ่งที่ชํวยกระตุ๎นให๎เกิดความคิดเชิงสร๎างสรรค์ เกิดจินตนาการ ล าดับเรื่องราว 

ได๎อยํางเป็นระบบ 

   งานวิจัยทั้ง 3 เลํมนี้ แสดงให๎เห็นวํา ในการประพันธ์เรื่องสั้นนั้น ต๎องเริ่มจาก

การฝึกฝนเกี่ยวกับวิธีคิด การหาประเด็นในการเลําเรื่อง การวางแผนล าดับเรื่องราวให๎เห็น

ภาพรวมทั้งหมดกํอนที่จะใช๎ภาษาเป็นเครื่องมอืในการถํายทอด ชี้ให๎เห็นวําการประพันธ์เรื่องสั้น

นั้นเป็นสิ่งที่ฝึกฝน แนะน า และเรียนรู๎กันได๎ 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาวรรณกรรมเรื่องสั้นเชิงวเิคราะห์วิจารณ์ 

 เนื่องจากการเขียนเรื่องสั้นของไทยนั้นได๎รับอิทธิพลมาจากตะวันตก นักวิชาการ

วรรณกรรมที่สนใจเกี่ยวกับการศกึษาวรรณกรรมเรื่องสั้นเชิงวิเคราะห์วิจารณ์ของไทยสํวนใหญํ

จึงต๎องอาศัยแนวคิด ทฤษฎีการวิเคราะห์วิจารณ์จากตะวันตกด๎วย ทั้งนี้ ปรากฏการณ์ 

ที่ท าให๎เห็นบรรยากาศของการวิเคราะห์วิจารณ์นั้นเริ่มมาตั้งแตํก าเนิดเรื่องสั้นในยุคแรก  ๆ 

เรื่อยมาจนปัจจุบัน ซึ่งผู๎วิจัยได๎จัดแบํงกลุํมเป็น 2 กลุํม คือ กลุํมแนวทางการวิเคราะห์วิจารณ์

เรื่องสั้น และกลุํมงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะหว์ิจารณ์เรื่องสัน้ ดังนี้ 

1. แนวทางการวิเคราะหว์ิจารณ์เรื่องสัน้ 

  แนวคิดเกี่ยวกับการวิเคราะห์วิจารณ์ เรื่องสั้น นักวิชาการด๎านวรรณกรรม 

คนส าคัญ คือ ม.ล.บุญเหลือ เทพยสุวรรณ (2539, หน๎า 146-148) ให๎ข๎อสังเกตเกี่ยวกับเรื่อง

นี้ไว๎นําสนใจ สรุป คือ การวิเคราะห์วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมนั้น ใช๎หลักการเดียวกับ 

การวิเคราะห์ หมายถึง แยกแยะให๎ละเอียดที่สุด การวิเคราะห์ต๎องวิเคราะห์ตามรูปแบบ ดูกลวิธี 

การสร๎างองค์ประกอบในงานเขียนนั้น สํวนการวิจารณ์ หมายถึง การพิจารณาอยํางละเอียด

รอบคอบแล๎วน าเสนอออกมาวํา ดีตรงไหนไมํดีตรงไหน ซึ่งกํอนจะวิจารณ์นั้นเราต๎องวิจักษณ์

เสียกํอน สํวน วิทย์ ศิวะศริยานนท์ (2531, หน๎า 149) กลําววํา การวิจารณ์ คือ การแสดง 

ให๎เห็นวําหนังสือนั้นมีลักษณะอยํางไร ทั้งในสํวนเนื้อเรื่อง ความคิดเห็น และท านองแตํง  

เมื่อได๎อธิบายลักษณะของหนังสอืให๎ผ๎ูอาํนเข๎าใจแล๎ว จึงวินิจฉัยลงไปวําหนังสือนั้นดีไมํดีอยํางไร 

ควรจัดเข๎าไว๎ในชัน้ไหน 

   ผู๎วิจัยได๎ท าการศึกษาค๎นคว๎าแนวทางการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นจากเอกสาร 

ต ารา ด๎านแนวคิด ทฤษฏีทางวรรณกรรมจาก ม.ล.ตุ๎ย ชุมสาย (2516), สายทิพย์ นุกูลกิจ (2523), 

กุหลาบ มัลลิกะมาส (2535), เปลื้อง ณ นคร (2535), ไพฑูรย์ สินลารัตน์และคณะ (2538), 

และธัญญา สังขพันธานนท์ (2539) ประมวลสรุปแบํงการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นได๎ 2 ประเภท 

คือ 1) พิจารณาเฉพาะตัวบท และ 2) พิจารณาความสัมพันธ์ของตัวบทและบริบททางสังคม 

ดังนี้ 

  1.1 พิจารณาเฉพาะตัวบท 

การวิเคราะห์วิจารณ์ประเภทนี้จะพิจารณาเฉพาะองค์ประกอบภายใน 

ของวรรณกรรม แบํงแนวการวิเคราะห์วิจารณ์ออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 1) การวิจารณ์ 

แนวสุนทรียศาสตร์ (Aesthetic Criticism) มุํงให๎ความส าคัญกับตัวบท วิเคราะห์ความหมาย 

ของค า จังหวะลีลาในค าประพันธ์ 2) การวิจารณ์แนวรูปแบบนิยมของรัสเซีย (Russain 

Formalism Criticism) มุํงเน๎นศึกษาตัวบทเกี่ยวกับการน าเสนอ การแสดงออกโดยผํานกระบวนการ
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วิเคราะห์ภาษาให๎เห็นความแตกตํางระหวํางการใช๎ภาษาเพื่อการสื่อสารธรรมดากับภาษา

ในรูปแบบการประพันธ์  3) การวิจารณ์ตามแนวโครงสร๎างนิยมของฝรั่ง เศส ( French 

Structuralism Criticism) มุํงศึกษาองค์ประกอบตําง ๆ ของตัวบท ตั้งแตํระดับเสียง ถ๎อยค า 

ความหมาย และความสัมพันธ์ในสํวนโครงสรา๎งของค าประพันธ์ 

ในสํวนของการน าแนวคิด ทฤษฎีมาใช๎ ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้  ผู๎วิจัย 

ได๎น าแนวทางการพิจารณาวิเคราะหว์ิจารณ์ตัวบทเรื่องสั้น สรุปได๎ ดังนี้ 

แนวทางในการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นหลักในการวิจารณ์เรื่องสั้นนั้น 

Esenwein, (1919 อ๎างอิงใน เปลื้อง ณ นคร. 2535, หน๎า 129-130) ได๎ตั้งข๎อสังเกต

เกี่ยวกับคุณลักษณะเรื่องสั้นที่ดี ซึ่งสามารถยึดเป็นแนวทางในการวิจารณ์เรื่องสั้น สรุปได๎  

คือ 1) ต๎องมีพฤติการณ์ส าคัญอันเป็นต๎นเรื่องแตํเพียงอยํางเดียว กลําวคือ  ในการเปิด

เ รื ่อ ง ของ เ รื ่อ งสั ้น จ ะ ใ ห ๎ม ีเ หต ุก า รณ ์หลายอย ํา ง ไ ม ํไ ด ๎ ต ๎อ งม ีพฤต ิก ารณ ์ส าค ัญ 

ที่จะท าให๎เรื่องด าเนินตํอไปเพียงอยํางเดียวเทํานั้น 2) ต๎องมีตัวละครที่มีบทบาทส าคัญที่สุด 

ในเรื่องเพียงตัวเดียวเทํานั้น ตัวละครอื่น ๆ จะมีก็โดยความจ าเป็น และมีความเกี่ยวข๎องกับ 

ตัวละครส าคัญจริง ๆ เรื่องสั้นไมํควรมตีัวละครเกิน 5 ตัว 3) ต๎องมีจินตนาการหรือมโนคติ โดย

นักเขียนจะต๎องมีความสามารถในการสร๎างภาพขึ้นให๎ปรากฏอยํางชัดเจนในเรื่อง 4) ต๎องมี

พล็อตหรือการผูกเค๎าเรื่องประกอบด๎วยปมข๎อขัดแย๎งหรือข๎อความที่ชวนให๎ผู๎อํานสนใจใครํรู๎ 

แล๎วด าเนินเรื่องบีบคั้นอารมณ์ผู๎อํานไปจนถึงยอดของเรื่อง ( Climax) 5) ต๎องมีความแนํน  

เรื่องสั้นมีเนื ้อที่น๎อย สิ่งที่เขียนต๎องมีประโยชน์ตํอเรื ่อง ถ๎อยค าต๎องท างานอยํา งแข็งขัน 

ต๎องเขียนอยํางรัดกุมเทําที่จ าเป็นต๎องพยายามเขียนให๎ใช๎ค าน๎อยแตํได๎ความมาก  6) ต๎องมี

การจัดรูปหมาย ความวํา ต๎องวางรูปเรื่องโดยถือตัวละครเป็นใหญํ ให๎พฤติการณ์เกิดมาจาก

ตัวละคร จะต๎องล าดับเรื่องให๎มีช้ันเชิง ชวนอําน 7) เรื่องสั้นเรื่องหนึ่ง จะต๎องให๎ความรู๎สึกอยํางใด 

อยํางหนึ่งโดยเฉพาะ เมื่อผูอ๎ํานอํานจบแล๎ว ควรจะได๎รับรสหรือเกิดอารมณ์คล๎อยตามเนื้อเรื่อง

ที่น าเสนอเอาไว๎ 

   ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ (2538, หน๎า 227-228) กลําววํา ในการ

วิจารณ์เรื่องสั้นควรพิจารณาวํา เข๎ากับลักษณะองค์ประกอบของเรื่องสั้นที่ดีหรือไมํ อยํางไร 

สรุปได๎ 8 ข๎อดังนี้ 1) เค้าเรื่อง (Plot) เรื่องสั้นควรมีโครงเรื่องไมํซับซ๎อน มีจุดมุํงหมายเดียว  

2) ตัวละคร (Characters) ควรมีประมาณ 3-5 ตัว และควรมีจ านวนน๎อยที่สุด 3) บทเจรจา

(Dialogue) ต๎องสั้น กระชับ 4) ฉาก (Setting) ควรสอดคล๎องกับเหตุการณ์ในเรื่อง 5) จุดไคลแม็กซ์ 

(Climax) เรื่องสั้นควรมีจุดประทับใจหรือการสร๎างปมเพียงจุดเดียว 6) เรื่องสั้นที่ดีไม่ควรยาวมาก 

ใช๎เวลาอํานราว 15 นาที ถึง หนึ่งช่ัวโมง ไมํเกินนั้น 7) แนวคิดและวิธีแต่ง แนวคิดของผู๎เขียน
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เป็นไปท านองใด เรื่องสั้นสํวนมากมักจะมีวิธีสร๎างความขัดแย๎ง เพื่อให๎เกิดความยุํงยากแล๎ว

คลายปมยุํงยากในตอนจบ 8) พิจารณาการจบของเรื่องสั้น วําจะจบแบบใด เชํน แบบทิ้งท๎าย

ให๎คิด แบบเศร๎า แบบหวานชื่น หรอืจบตามความเป็นจรงิของชีวติ 

   ธัญญา สังขพันธานนท์ (2539, หน๎า 158-160) ได๎ใหแ๎นวคิดเกี่ยวกับ การวิเคราะห์ 

วิจารณ์เรื่องสั้นวํา นวนิยายหรือเรื่องสั้นประกอบด๎วยองค์ประกอบตําง ๆ ที่มีความสัมพันธ์กัน 

คือ โครงเรื่อง แกํนเรื่อง ตัวละคร ฉาก มุมมอง และลีลาการใช๎ภาษา โดยได๎แนะน าวิธีการ

วิเคราะห์วิจารณ์แตํละองค์ประกอบ ดังนี้  1) โครงเรื่อง เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญและเป็น

พืน้ฐานของเรื่องเลํา เน๎นการล าดับเหตุการณแ์ละสถานการณ์ในเรื่องและการเผชิญหน๎าของตัว

ละครกับเหตุการณ์ตําง ๆ หัวใจส าคัญที่สุดของโครงเรื่องคือการสร๎างข๎อขัดแย๎งหรืออุปสรรค

ให๎กับตัวละครเอก ขั้นตอนที่ส าคัญของการวิเคราะห์โครงเรื่องคือการวิเคราะห์ปัญหาและ

ข๎อขัดแย๎ง โครงเรื่องที่ดีต๎องมีความสมเหตุสมผล ความนําสนใจใครํติดตาม และความสัมพันธ์

กับองค์ประกอบอื่น ๆ ในเรื่อง 2) แก่นเรื่อง คือ ความคิดอันเป็นศูนย์กลางของเรื่อง ซึ่งมักจะ

เป็นข๎อคดิหรอืไมํก็แสดงให๎เห็นสัจธรรมบางประการเกี่ยวกับธรรมชาติของมนุษย์ การวิเคราะห์

ประเมินคําแกํนเรื่อง ท าได๎โดยการพิจารณาวิธีการน าเสนอแกํนเรื่อง ความสมจริงและคุณคําที่

ผู๎อํานควรจะได๎รับ 3) ตัวละคร คือ ผู๎มีบทบาทในเรื่อง อาจเป็นคน สัตว์หรือวัตถุสิ่งของก็ได๎ 

ตัวละครในแบบจ าลองชีวิตของมนุษย์ การน าเสนอตัวละครในเรื่อง ท าได๎โดยการบรรยาย

โดยตรงและบอกโดยอ๎อม ตัวละครในเรื่องทั่ว ๆ ไปมีสองลักษณะ คือ ตัวละครที่มีลักษณะนิสัย

คงที่กับหลากหลายลักษณะนิสัย สาระส าคัญในการวิเคราะห์ตัวละคร คือ การพิจารณากลวิธี

ในการสร๎างตัวละคร ลักษณะบทบาทและบุคลิกภาพ รวมไปถึงพิจารณาน้ าเสียงและทําทีของผู๎

แตงํที่มตีํอตัวละครนั้น ๆ ตัวละครที่ดีตอ๎งมลีักษณะสมจรงิ มีการพัฒนาอยํางมีเหตุผล และชํวย

ท าให๎เกิดความเข๎าใจมนุษย์ 4) ฉากและสถานที่ เป็นการเสนอสิ่งที่เป็นรูปธรรม ซึ่งโดยทั่วไป

หมายถึงสิ่งแวดล๎อมของตัวละครในเรื่อง มีทั้งสิ่งแวดล๎อมที่ เป็นกายภาพ เชํน สถานที่  

ธรรมชาติ เวลา สิ่งประดิษฐ์ ข๎าวของเครื่องใช๎ รวมไปถึงสภาพแวดล๎อมทางด๎านจิตใจ ฉากที่ดี

ต๎องมีความสัมพันธ์กับการแสดงพฤติกรรมและความคิดจิตใจของตัวละครเสมอ ในการ

ประเมินคํา การใช๎ฉากจึงดูที่ความสมจริง นําเชื่อถือ ความสัมพันธ์กับตัวละคร การสร๎าง

บรรยากาศในท๎องเรื่อง และความสัมพันธ์กับองค์ประกอบอื่น ๆ 5) มุมมอง ได๎แกํกลวิธีในการ

เลําเรื่อง มุมมองมีความสัมพันธ์กับนักเขียน เพราะนักเขียนเป็นคนเลือกและก าหนดมุมมองมา

ใช๎ในการเลําเรื่อง ซึ่งอาจใช๎มุมมองของผู๎เลําเรื่องที่ปรากฏตัวในเรื่องในฐานะตัวละคร และ

มุมมองของผ๎ูเลําเรื่องที่ไมํปรากฏในตัวเรื่อง การใชม๎ุมมองต๎องขึ้นอยูํกับเนื้อหา และจุดมุํงหมาย

ของการแตํง ในการวิเคราะห์ประเมินคําการใช๎มุมมอง ควรเริ่มจากการศึกษาวําเรื่องนั้น ๆ ใช๎
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มุมมองแบบใด มีเหตุผลอยํางไรในการเลือกใช๎ รวมไปถึงความคงที่ในการใช๎ และความ

เหมาะสม 6) ลีลาการใช้ภาษาและท่าทีของผู้แต่ง ภาษาเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในงาน

ประพันธ์ประเภทนวนิยายและเรื่องสั้น เพราะเป็นเครื่องมือในการสื่อความคิดและเรื่องราว 

นักเขียนแตคํนละมลีีลาในการใชภ๎าษาที่แตกตํางกันและเป็นแบบฉบับของตัวเอง การศึกษาลีลา

การใชภ๎าษาพิจารณาได๎จาก การใช๎ค า ความเปรียบ และรูปแบบของประโยค ลีลาการใช๎ภาษา

แสดงให๎เห็นน้ าเสียง หรอืทําทีของผูแ๎ตงํ ในลักษณะตําง ๆ กัน 

   จากทัศนะของนักวิชาการที่กลําวมา การวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้น หมายถึง 

การแยกแยะองค์ประกอบของเรื่องสั้น คือ โครงเรื่องแกํนเรื่อง ตัวละคร บทสนทนา มุมมอง 

และฉาก มาศึกษาอยํางละเอียดแล๎วน ามาพิจารณาคุณคํา ความเหมาะสมในภาพรวม 

ที่ประกอบเป็นเรื่องสั้นนั้น ๆ วํา มีความราบรื่น กลมกลืนและลงตัวเพียงใด ซึ่งมีข๎อควร

พิจารณาเป็นหลักการกว๎าง ๆ ดังนี้ โครงเรื่อง มีการล าดับเรื่องอยํางไร ความขัดแย๎งคืออะไร

เปิดเรื่อง ด าเนินเรื่อง และปิดเรื่องอยํางไรมีความสมเหตุสมผลสอดรับกันมากน๎อยเพียงใด 

แก่นเรื่อง มุํงน าเสนอแนวคิดส าคัญอะไร ปรากฏในลักษณะใดมีความเหมาะสมกับเนื้อหา

เพียงใด และเกิดประโยชน์กับผู๎อํานในแงํใดบ๎าง ตัวละคร มีตัวละครกี่ตัว ลักษณะนิสัยของตัว

ละครเป็นอยํางไร มีผลตํอการด าเนินเรื่องเชํนไรพัฒนาการของตัวละมีความสมจริงและสร๎าง

ความนําเชื่อถือให๎กับผู๎อํานมากน๎อยเพียงไร บทสนทนา ใช๎บทสนทนาอยํางไร ภาษาของตัว

ละครเป็นเชํนไร มีความเหมาะสมกับภาวะอารมณ์ความรู๎สึกและเข๎ากับภูมิหลังของตัวละคร

หรือไมํ มุมมอง เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎มุมมองเดียวหรือหลายมุมมอง มีลักษณะเชํนไรบ๎างแบบใด

การใช๎มุมมองดังกลําวเหมาะสมกับการเลําเรื่องมากน๎อยเพียงใด ฉาก เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎ฉากที่ใด 

มีกี่ฉาก มีลักษณะอยํางไร และฉากที่ใช๎นั้น สํงผลตํอการด าเนินเรื่องหรือมีอิทธิพลตํอความคิด 

พฤติกรรมของตัวละครอยํางไรบ๎าง 

   1.2 พิจารณาความสัมพันธ์ของตัวบทและบริบททางสังคม 

    การวิเคราะห์วิจารณ์ประเภทนี้จะพิจารณาเฉพาะองค์ประกอบภายในของ

วรรณกรรมที่แสดงให๎ เห็นถึงความสัมพันธ์กับองค์ประกอบภายนอก เพราะเชื่อวํา 

งานวรรณกรรมไมํได๎เกิดขึ้นโดยอิสระ หากแตํเกิดจากปัจจัยแวดล๎อมอื่น ๆ เป็นสํวนประกอบ 

ที่ส าคัญด๎วย ผู๎วิจัยได๎ประมวลความรู๎ด๎านแนวคิด ทฤษฎีที่พิจารณาและให๎ความส าคัญทั้ง  

“ตัวบทและบริบท” แบํงแนวการวิเคราะห์วิจารณ์ออกเป็น 5 ลักษณะ คือ 1) การวิจารณ์ 

ตามแนวศีลธรรมและคติค าสอน (Moral Criticism) มุํงศึกษาเนื้อหาวํามีผลกระทบตํอชีวิตมนุษย์ 

ควบคุม ก ากับ และให๎แนวทางในการด าเนินชีวิตอยํางไรบ๎าง  2) การวิจารณ์ตามแนว

ประวัติศาสตร์และชีวประวัติ (Historical Biological Criticism) มุํงให๎ความส าคัญกับข๎อมูล 
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ด๎านประวัติศาสตร์สังคมในยุคที่งานประพันธ์นั้นเกิดขึ้นมา 3) การวิจารณ์ตามแนวมาร์กซิสต์ 

(Marxist Criticism) มุํงเน๎นวําเนื้อหาของวรรณกรรมต๎องสัมพันธ์และกํอประโยชน์แกํสังคม 

ให๎มากที่สุด 4) การวิจารณ์ตามแนวจิตวิเคราะห์ (Psycho Analysis Criticism) มุํงเน๎นศึกษา 

ภูมิหลัง ชีวประวัติ  แรงบันดาลใจของนักประพันธ์ในการน าเสนอวรรณกรรมเรื่องนั้น 

และ 5) การวิจารณ์ตามแนวต านาน (Myth Criticism) มุํงแสดงให๎เห็นคุณคําของงานประพันธ์ 

ที่อยูํนอกเหนอืเงื่อนไขเวลา สะท๎อนให๎เห็นถึงภูมปิัญญาและความรูด๎๎านตําง ๆ 

    การพิจารณาถึงความสัมพันธ์ของตัวบทของวรรณกรรมกับบริบท 

ทางสั งคม ถือ เป็นารศึกษาด๎านเหตุปัจจัยและความเกี่ ยวโยงกันวํ าการก าเนิดขึ้ น 

ของวรรณกรรมมีเงื่อนไขอยํางไรบ๎าง ดังนั้น การวิเคราะห์วิจารณ์แนวนี้ นอกจากจะได๎ความรู๎

ความเข๎าใจในเนือ้หาแล๎ว ยังได๎มองเห็นสิ่งแวดล๎อมอื่น ๆ ทางสังคมในชํวงเวลาน้ันดว๎ย 

    แนวทางการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นทั้ง 2 ประเภทนี้ ท าให๎ผู๎วิจัยมองเห็น

การก าหนด “กรอบอัตลักษณ์” ได๎อยํางชัดเจน และน ามาสร๎างเครื่องมือเพื่อใช๎ในการศึกษา

ค๎นคว๎าตํอไป 

2. งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะหว์ิจารณ์เรื่องสัน้ 

  จากการศึกษางานวิจัยที่ เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้น พบวํา  

มีงานวิจัยที่มเีนื้อหาและวัตถุประสงค์การวิจัยที่หลากหลาย ทั้งในประเด็นการวิเคราะห์วิจารณ์

โครงสร๎าง องค์ประกอบ เนื้อหา และกลวิธีการน าเสนอ ผู๎วิจัยได๎ยกมาประกอบเพื่อเป็น

แนวทางในการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้น โดยแบํงเป็น 2 กลุํม คือ กลุํมงานวิจัยผลงาน 

รายบุคคล และกลุํมงานวิจัยรวมผลงานของนักเขียน ดังตอํไปนี ้

  2.1 กลุํมงานวิจัยศึกษาผลงานของนักเขียนรายบุคคล 

   งานวิจัยกลุํมนี้จะศึกษางานเขียนของนักเขียนคนใดคนหนึ่งตามขอบเขต 

และจุดประสงคท์ี่ตัง้เอาไว๎ คือ 

   ประเสริฐ ไสววรรณ (2533) เรื่อง วิเคราะห์นวนิยายและเรื่องสั้นที่สะท้อน

ชีวิตชาวชนบทอีสานของค าพูน บุญทวี มีจุดมุํงหมายที่จะวิเคราะห์เรื่องคํานิยม ความเชื่อ 

ศลิปะการใช๎ภาษาตลอดจนความสัมพันธ์ระหวํางวรรณกรรมกับนักเขียน ผลการศึกษาค๎นคว๎า

ปรากฏวํา ค าพูน บุญทวี เป็นนักเขียนบันเทิงคดีที่มุํงเสนอชีวิตและความเป็นอยูํของชาวชนบท

อีสานโดยเฉพาะ เขาได๎น าประสบการณ์ในชีวิต ทั้งในชนบทอีสาน และท๎องถิ่นอื่น ๆ ที่ได๎ไปใช๎

ชีวติอยูํ มาสร๎างสรรค์เป็นวรรณกรรมขึ้นด๎วยทํวงท านองเขียนและใช๎ถ๎อยค าส านวนภาษาอยําง

มีศิลปะมผีลท าใหเ๎รื่องสั้นและนวนิยายของเขามีลักษณะเฉพาะแตกตํางจากวรรณกรรมบันเทิง

คดีของนักเขียนคนอื่น ๆ ภาพชวีิตของชาวชนบทอีสานที่ปรากฏมีลักษณะเรียบงาํย ผูกพันอยูํกับ
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ธรรมชาติอยํางแนํนแฟูน ยึดถือคาํนิยมและความเช่ือตามบรรพบุรุษอยํางมั่นคง และเหนียวแนํน 

แมจ๎ะมีฐานะยากจนผ๎ูคนเหลํานั้นก็ด ารงชีวติอยํางมคีวามสุขตามอัตภาพ 

   มุมมองเกี่ยวกับภาพชีวิตของคนชนบทอีสานที่นํ าสนใจอีกอยํางหนึ่งคือ 

ปัญหาอันเกิดจากการอพยพเคลื่อนย๎ายถิ่นเพื่อท ามาหากิน โดยเฉพาะภาพสะท๎อนจาก 

เมืองหลวงหรอืเมืองใหญํ ๆ ที่มีความเจริญทางวัตถุ วาสนา ไชยรัตน ท าการศึกษาวิจัย

เรื่อง การวิเคราะหเรื่องสั้นของสุรชัย จันทิมาธร ซึ่งเป็นนักเขียนอีสานรุํนหลังค าพูน บุญทวี  

ผลการศึกษา พบวา ดานแนวการเขียนสวนใหญมีโครงเรื่องเปนความรูสึกนึกคิดของตัวละคร 

ใชความขัดแยงระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมเปนส าคัญ มีวิธีการเลาเรื่องแบบผูประพันธ 

เปนผูรูแจงเห็นจริง และผูประพันธเปนผูสังเกตการณ โดยมีตัวละครสวนใหญเปนชนช้ันกลาง 

และชนช้ันลางของสังคม ใชฉากและบรรยากาศโดยมากเป็นสภาพสังคมเมืองหลวง 

ดานทวงท านองการแตง สามารถใชค าไดเหมาะสมกับตัวละครและเนื้อเรื่อง มีการใชค าซ้ า 

ค าภาษาถิ่น ค าภาษาตางประเทศ และส านวนโวหารสื่อความรูสึกนึกคิดตาง ๆ ผานตัวละคร 

และเหตุการณตาง ๆ ในเรื่องมายังผูอานไดเหมาะสมกอใหเกิดภาพพจนและอารมณสะเทือนใจ

กับผูอานได๎เปนอยางดี ดานแนวคิดมุงเสนอแนวคิดเกี่ยวกับปญหาตาง ๆ และขอบกพรอง 

ของสังคมที่ควรจะไดรับการแกไขปรับปรุงทั้งในดานเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครอง 

การศกึษาความเช่ือวัฒนธรรมและศาสนา 

   เรื่องสั้นที่สะท๎อนใหเ๎ห็นถึงปัญหาของตัวละคร ถือวํา เป็นภาพแทนที่สะท๎อนให๎

เห็นอุปสรรคในการด าเนินชีวิตของผู๎คนที่นักเขียนนิยมน าเสนอ ไมํวําจะเป็นนักเขียนบุรุษ 

หรือสตรี นักเขียนสตรีที่น าเสนอแนวคิดผํานเรื่องสั้นได๎โดดเดํนอีกคนหนึ่งคือศรีดาวเรือง โดย 

วาสนา ศรีออนนิล (2539) ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง วิเคราะหแนวคิดในเรื่องสั้นของศรีดาวเรือง 

ผลการศึกษา พบวา มีแนวคิดกวางขวางและหลากหลาย สามารถจ าแนกได ประเด็น ไดแก 

แนวคิดเกี่ยวกับสังคม แนวคิดเกี่ยวกับกลุมคนในสังคม แนวคิดเกี่ยวกับชีวิต และแนวคิด

เกี่ยวกับธรรมชาติและระบบนิเวศ เรื่องสั้นของศรีดาวเรือง สามารถตีแผชีวิตธรรมชาติและสังคม 

ไดสมจริง มีมุมมองกวางไกลแปลกใหมนาสนใจ มีการสอดแทรกคานิยมอันดีงามของสังคม 

โดยมุงหวังที่จะปลูกฝงและสงเสริมใหรักษาคานิยมที่ดี ในขณะเดียวกันก็ยังน าเสนอสภาพสังคม

ที่บกพรองเพื่อเปนขอคิดเตือนใจ นอกจากนั้น เรื่องสั้นของศรีดาวเรืองยังแฝงแงคิด 

อันเปนประโยชน ใหความรูเรื่องคติชนเกี่ยวกับความเชื่อและประเพณี ใหความรูเกี่ยวกับสภาพ

การเมอืง การปกครองอกีดวย 

   กลวิธีการน าเสนอเรื่องสั้น ได๎พัฒนามาอยํางตํอเนื่อง และนักเขียนรุํนตํอ ๆ มา 

ตํางให๎ความส าคัญกับการค๎นคิดวิธีการน าเสนอใหมํ ๆ ดังที่ วัชรา บุญจรรยา (2545) ศึกษาวิจัย
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เรื่อง วิเคราะหกลวิธีการน าเสนอเรื่องในงานเขียนของวินทร เลียววาริณ ผลการศึกษา พบวา 

ดานกลวิธีการเลาเรื่องของวินทร เลียววาริณ มีการเลาเรื่องโดยใชตัวละครเปนผูเลามากที่สุด 

รองลงมา คือ การเลาเรื่องแบบผสมผสาน และการเลาเรื่องโดยผูเขียนเปนผูเลาในฐานะบุรุษที่ 3 

ตามล าดับ ซึ่งกลวิธีการเลาเรื่องมักจบแบบหักมุม โดยยึดศิลปะของการอ าพรางความจริงเปน 

สวนใหญ ดานกลวิธีการน าเสนอเรื่อง วินทร เลียววาริณ มักน าเสนอปญหาอันเนื่องมาจาก

สัญชาตญาณของมนุษย นิยมการด าเนินเรื่องยอนอดีตมากที่สุด ในดานรูปแบบที่ใชในงานเขียน

นั้น มีทั้งรูปแบบทางเนื้อหาและรูปแบบทางรูปลักษณที่แปลกใหม การเสนอแนวคิดมีการเสนอ

แนวคิดเกี่ยวกับสิ่งภายนอกที่แวดลอมคน และแนวคิดเกี่ยวกับสิ่งที่เกี่ยวพันหรือใกลชิดกับคน

ในระดับที่ลกึ 

  2.2 กลุํมงานวิจัยศกึษารวมผลงานของนักเขียน 

   งานวิจัยกลุํมนี้รวบรวมผลงานของนักเขียนหลายคนมาศกึษาตามขอบเขตและ

วัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว๎ ที่นาํสนใจ คือ 

   สุวรรณา เกรียงไกรเพชร (2547) ได๎รวบรวมทัศนะของนักวิจารณ์ 12 คน 

วิจารณ์เรื่องสั้นคัดสรร 12 เรื่อง ในรวมบทความวิชาการชื่อ “มองข้ามบ่านักเขียน: เรื่องสั้น

ไทยในทัศนะนักวิจารณ์” ซึ่งนักวิจารณ์ได๎เลือกวิจารณ์ในประเด็นและมุมมองของเรื่องสั้นแตํ

ละเรื่องที่มคีวามโดดเดํนในประเด็นที่แตกตํางกัน โดยรายชื่อเรื่องสั้น ผู๎ประพันธ์และนักวิจารณ์

ในโครงการวิจัยนีค้ือ เรื่องสั้นทํอนแขนนางร า (ผู๎ประพันธ์ มนัส จรรยงค์ ผู๎วิจารณ์ พิเชฐ แสงทอง) 

ทานตะวันดอกหนึ่ง (ผู๎ประพันธ์ เสนีย์ เสาวพงศ์ ผู๎วิจารณ์ ชมัยพร แสงกระจําง) ไพรํฟูา 

(ผูป๎ระพันธ์ ลาว ค าหอม ผู๎วิจารณ์ จรูญพร ปรปักษ์ประลัย) สาบเสือ (ผู๎ประพันธ์ นิคม รายยวา 

ผูว๎ิจารณ์ อรพินท์ ค าสอน) พับครึ่ง (ผูป๎ระพันธ์ อัศศิริ ธรรมโชติ ผู๎วิจารณ์ อรรถภาค เล๎าจินตนาศรี) 

เพลงใบไม๎ (ผู ๎ประพันธ์ วาณิช จรุงกิจอนันต์ ผู ๎วิจารณ์ ศศิธร เหลืองจินดา) โลดแลํน

รวดเร็วเหนือรวงคลื่น (ผู๎ประพันธ์ วัฒน์ วรรลยางกูล ผู๎วิจารณ์ ภิญโญ กองทอง)  เช็งเม๎ง 

(ผูป๎ระพันธ์ วินทร์ เลียววาริณ ผู๎วิจารณ์ สุภาพ พิมพ์ชน) อสรพิษ (ผู๎ประพันธ์ แดนอรัญ แสงทอง 

ผู๎วิจารณ์ สายวรุณ น๎อยนิมิต) โลกใบเล็กของซัลมาน (ผู๎ประพันธ์ กนกพงศ์ สงสมพันธุ์ ผู๎วิจารณ์ 

นฤมิตร สอดสุข) เรื่องเลํา สายน้ า ความตาย (ผู๎ประพันธ์ เรวัตร์ พันธุ์พิพัฒน์ ผู๎วิจารณ์  

อิราวดี ไตรลังคะ) และ อ านาจ (ผู๎ประพันธ์ เดือนวาด พิมวนา ผู๎วิจารณ์ รื่นฤทัย สัจจพันธุ์) 

รูปแบบของการวิจารณ์ทั้งหมดเริ่มจาก น าเสนอประวัติผู๎ประพันธ์ ตัวบทของเรื่องสั้น และ

ทัศนะวิจารณ์ตามที่ได๎ตัง้ประเด็นเอาไว๎  

   ตํอมาเมื่อพัฒนาการและความเปลี่ยนแปลงทางการเมืองสํงผลกระทบ 

ตํอโครงสร๎างทางสังคมโดยรวม เรื่องสั้นที่สะท๎อนให๎เห็นถึงปัญหาทางการเมืองจึงกลายเป็น
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กระแสหลักที่นักเขียนน าเสนอ สุธินี วงศ์วัฒนากุล (2554) ได๎วิจัยในหัวข๎อ วิเคราะห์ภาพ

สะท้อนสังคมไทยจากเรื่องสั้นที่ได้รับรางวัลพานแว่นฟ้า พ.ศ. 2550–2553 พบวํา สภาพ

สังคมไทยที่น าเสนอผํานเรื่องสั้นแสดงให๎เห็นถึงความแตกแยก แบํงฝักแบํงฝุาย จนกระทั่ง 

เกิดความรุนแรงเพราะปัญหาตําง ๆ ทางการเมือง สํงผลกระทบตํอสภาพสังคม เศรษฐกิจ 

ประกอบกับความเปลี่ยนแปลงอื่น ๆ ที่มีผลตํอการด าเนินชีวิต เชํน ความยากจน วัฒนธรรม 

ที่เปลี่ยนไป ตลอดจนปัญหาสามจังหวัดชายแดนภาคใต๎ เรื่องสั้นที่น ามาวิจัยยังสะท๎อนให๎เห็น

บทบาทของประชาชนในการตํอสู๎ เรียกร๎องความเป็นธรรม ต าหนิผลงานของรัฐบาล และ

ตํอตา๎นนักการเมอืงที่ทุจริตโกงกิน 

 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นที่กลําวมา แสดงให๎เห็นถึงทัศนะที่

หลากหลายของผู๎อํานในฐานะนักวิชาการด๎านวรรณกรรม ทั้งยังมีความหลากหลายครอบคลุม

รูปแบบ เนื้อหา และกลวิธีการประพันธ์เรื่องสั้นในวงกว๎าง ซึ่งเป็นประโยชน์ในการศึกษาเรื่องสั้น

อยํางยิ่ง 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

 ผู๎วิจัยได๎ศึกษาข๎อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ โดย 

จัดระเบียบการน าเสนอข๎อมูลเป็น 2 สํวน คือ สํวนที่เกี่ยวข๎องกับมโนทัศน์วัฒนธรรมสัมพันธ์ 

ได๎แกํ ความหมาย ลักษณะ ทฤษฎี และผลกระทบของวัฒนธรรมสัมพันธ์ และ สํวนที่เป็น

งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ ได๎แกํ งานวิจัยวัฒนธรรมสัมพันธ์ที่ศึกษาจากสภาพ

สังคมโดยทั่วไป และงานวิจัยวัฒนธรรมสัมพันธ์ที่ศึกษาจากวรรณกรรมเรื่องสั้นหรือบันเทิงคดี

อื่น ดังรายละเอียดที่เสนอตามล าดับ ตํอไปนี้ 

 1. มโนทัศนว์ัฒนธรรมสัมพันธ์ 

  เมื่อเราคิดถึงการผสมผสานกันทางวัฒนธรรม ภาพที่ เรามองเห็นคือภาพ 

ของวัฒนธรรมท๎องถิ่นและวัฒนธรรมตํางถิ่นหลอมรวมปรับเปลี่ยนเพื่อให๎ตํางฝุายตํางด ารง 

อยูํได๎ในวิถีชีวิต จะเหลือมากเหลือน๎อย หรือผิดรูปผิดรํางไปเพียงใดนั้น ก็แล๎วแตํอิทธิพลหรือ

ความเข๎มแข็งของวัฒนธรรม ซึ่งมโนทัศน์เกี่ยวกับวัฒนธรรมสัมพันธ์  ประกอบไปด๎วย 

ความหมาย ลักษณะ แนวคิด และผลกระทบ ดังนี้ 

  1.1 ความหมายของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   วัฒนธรรมมีความหมายกว๎างขวางมาก มีผู๎ ให๎ค านิยามแยกออกไป 

ตามสาขาตําง ๆ มากมาย โดยทั่วไป วัฒนธรรมคือสิ่งที่มนุษย์สร๎างขึ้นทั้งหมด เป็นแบบแผน

พฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู๎ ความรูค๎วามเช่ือ คํานิยม ทัศนคติ และวิถีชีวิตรวมไปถึงผลผลิต
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ของพฤติกรรมดังกลําวด๎วย สมาชิกในสังคมนั้น ๆ เป็นเจ๎าของวัฒนธรรมและมีการถํายทอด 

สืบตํอไปยังคนรุํนหลังและประการส าคัญวัฒนธรรมมีการเปลี่ยนแปลงอยูํเสมอ (ผจงจิตต์ อธิคมนันทะ, 

2554, หนา๎ 6) 

   การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมขึ้นอยูํกับการเลือกปฏิบัติของคนในสังคม  

ที่มีแนวโน๎มจะรับเอาวัตถุนิยม และความก๎าวหน๎าทางเทคโนโลยีเข๎ามาในวิถีชีวิตแบบดั้งเดิม 

ของสังคม ท าให๎เกิดการผสมผสานทางวัฒนธรรมขึ้น งามพิศ สัตย์สงวน (2543, หน๎า 47) 

กลําววํา เป็นปรากฏการณ์ทางด๎านวัฒนธรรมอยํางหนึ่ง จะเกิดขึ้นเมื่อคนสองกลุํมที่มี

วัฒนธรรมแตกตํางกันมาติดตํอกัน หากเป็นชํวงเวลาสั้น ๆ อาจไมํมีผลตํอกันมากนัก แตํถ๎า

ติดตํอกันเป็นเวลานานก็จะมีผลให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม หรือเกิดผลกระทบ

ขึน้กับฝาุยใดฝาุยหนึ่งหรอืทั้งสองฝุายได๎ 

   โดยสรุป วัฒนธรรมสัมพันธ์ หมายถึง ปรากฏการณ์ของการผสมผสาน

ความคิด ความเช่ือ คํานิยม พฤติกรรมที่แสดงออก อันสงํผลกระทบตํอการด าเนินชีวิตของผู๎คน

ที่มีความแตกตํางจากวิถีเดิม ๆ ทั้งนี้ เนื่องจากวํา มนุษย์เป็นสัตว์สังคม มีการติดตํอ สื่อสาร 

แลกเปลี่ยนเรียนรู๎กันตลอดเวลา แมต๎ํางชาติ ตํางภาษา ตาํงวิถีชีวิตก็สามารถด ารงอยูํรํวมกันได๎ 

ด๎วยความเข๎าใจกัน แตํบางครั้งอาจเกิดปัญหาจากการบําไหลเข๎ารวมกันของวัฒนธรรม อยํางไร

ก็ตาม ในโลกปัจจุบัน ปรากฏการณ์ดังกลําวเป็นสิ่งที่ไมํสามารถหลีกเลี่ยงได๎ วัฒนธรรม

ผสมผสานก็สร๎างผลดีได๎ หากเราสนใจเรียนรู๎ ท าความเข๎าใจ และน ามาสร๎างสรรค์ขึ้นใหมํ 

เพื่อใช๎ประโยชน์ ซึ่งจะท าให๎ความสัมพันธ์ทางวัฒนธรรมนั้นด ารงอยูํในวิถีชีวิตของคนรุํนใหมํ  

ได๎อยํางราบรื่น 

  1.2  ลักษณะของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   วัฒนธรรมเป็นแบบแผนในการด าเนินชีวิต และสามารถเปลี่ยนแปลง  

สูญสลาย เกิดใหมํ หรือผสมผสานปรับเปลี่ยนได๎ตลอดเวลา ขึ้นอยูํกับปัจจัยแวดล๎อมตําง ๆ  

ดังที่กลําวมาแล๎ววํา วัฒนธรรมสัมพันธ์เป็นการด ารงอยูํรํวมกันของวัฒนธรรมอันหลากหลาย

ทั้งเกําและใหมํ สํงผลกระทบตํอทัศนคติในการด ารงชีวิตวิธีคิดของผู๎คนในสังคม จากการศึกษา

ข๎อมูลเกี่ยวกับปรากฏการณ์วัฒนธรรมสัมพันธ์จากงานของ ผจงจิตต์ อธิคมนันทะ (2554),  

พระธรรมปิฎก (ป.อ.ปยุตฺโต) (2538), และ ศิริรัตน์ แอดสกุล (2556) สรุปลักษณะของวัฒนธรรม

สัมพันธ์ได๎ดังนี้ 

   1.2.1 เกิดการด ารงอยูํของวัฒนธรรมน าเข๎าอยํางอิสระและคงรูปแบบเดิม ๆ ไว๎ 

โดยไมํมีการปรับเปลี่ยนใด ๆ ลักษณะเชํนนี้มีโอกาสสร๎างความขัดแย๎งได๎มากที่สุด เป็น

ความสัมพันธ์กันในทางลบเนื่องจากการไมํยอมรับซึ่งกันและกันนั่นเอง 
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   1.2.2 เกิดปรับเปลี่ยนหรือเปลี่ยนแปลงรูปแบบเพื่อให๎ด ารงอยูํกับวัฒนธรรม

ท๎องถิ่นหรือวัฒนธรรมรากเหง๎าได๎ โดยไมํเบียดบังกันแบบตํางคนตํางอยูํ ตามเงื่อนไขปัจจัยที่

สร๎างขึ้น เชํน ในสังคมหมํูบ๎านที่มีทั้งข๎าราชการ พํอค๎า เกษตรกร ชาวบ๎าน ชาวตํางชาติ ซึ่งมีโลก

สํวนตัวตามวิถีของครอบครัว ลักษณะของวัฒนธรรมสัมพันธ์นี้ อาจโอนอํอนผํอนตามบางสิ่ง

บางอยํางเพื่อให๎อยูํในสังคมด๎วยกันได๎ แตํยังยึดมั่นถือมั่นในวัฒนธรรมตนเอง เก็บซํอนความขุํน

เคืองไมํพอใจเอาไว๎ และอาจสรา๎งความไมํเข๎าใจกันได๎ จนเกิดความขัดแย๎งในที่สุด 

   1.2.3. เกิดการผสมผสานจนกลายเป็นรูปแบบวัฒนธรรมใหมํ ลักษณะเชํนนี้

ดูเหมือนวําจะท าให๎คนในสังคมอยูํรํวมกันได๎อยํางสงบ เกิดการยอมรับซึ่งกันและกัน รูปแบบ

สังคมใหมํเชํนนี้ก าลังเกิดขึ้นมากมายในสังคมไทย จากแนวคิดที่วํา ท าอยํางไรก็ไมํสามารถ

ต๎านทานความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมได๎นั่นเอง เราจึงเห็นโดราเอมอนกวักมือแทนนางกวัก 

หรอืเห็นผีตาโขนเต๎นกังนัมสไตล์ เห็นฟูอนเล็บของภาคเหนือในงานร าบูชาพระธาตุพนม เป็นต๎น 

  1.3  แนวคิดวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   แนวคิดเรื่องวัฒนธรรมสัมพันธ์ ในงานวิจัยนี้  หมายถึง  ปรากฏการณ์ 

ทางวัฒนธรรมในกระแสโลกาภิวัตน์ที่ข๎ามผํานพรมแดนทางสังคมและวัฒนธรรมท๎องถิ่นเข๎ามา

อยํางรวดเร็ว ในกระแสโลกที่เชื่อมตํอถึงกันด๎วยระบบการสื่อสารไร๎พรมแดน ท าให๎วิถี  

การด าเนินชีวิตประจ าวันของผู๎คนเปลี่ยนแปลงพลิกผันไปจากเดิม ปรากฏการณ์วัฒนธรรม 

ตํางพื้นที่เคลื่อนย๎ายไหลเวียนเข๎ามาอยูํในพื้นที่ของกันและกันเกิดขึ้นอยํางโกลาหลไปทั่วโลก 

โดยพรมแดนประเทศไมํสามารถปิดกั้นได๎อีกตํอไป ในท านองเดียวกันกับพื้นที่ในระดับท๎องถิ่น  

ที่เคยมีวัฒนธรรมเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง มีประวัติศาสตร์และภูมิปัญญาที่เป็นรากฐานแหํง

ตน ก็ต๎องเผชิญกับกระแสการครอบง าของทุนนิยม เทคโนโลยี ขําวสาร และคํานิยมใหมํ ๆ ที่มา

กับกระแสโลกาภิวัตน์จากภายนอก แนวคิดที่แสดงให๎เห็นปรากฏการณ์วัฒนธรรมสัมพันธ์ 

แบํงได๎ 3 ทฤษฎี คือ แนวคิดด๎านวิวัฒนาการแนวคิดด๎านความทันสมัย และแนวคิดเกี่ยวกับการ

ขึน้และลงของสังคม ดังนี้ 

   1.3.1 แนวคิดด๎านวิวัฒนาการ (EvolutionaryTheory) ค าวําวิวัฒนาการ (Evolution) 

ความหมายโดยตรง หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงของสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในชํวงเวลาหนึ่ง 

(Scupin and Decorse, 2004, p. 51) หรือหมายถึงกระบวนการเปลี่ยนแปลงหรือคลี่คลายไปสูํ

ฐานะที่ดีขึ้นหรือเจริญขึ้นเป็นการเปลี่ยนแปลงในทางชีววิทยาจากสิ่งที่งําย ๆ ไปสูํสิ่งที่ยุํงยาก

ซับซ๎อนมากขึ้นการเปลี่ยนแปลงนี้จะต๎องเปลี่ยน ในลักษณะคํอยเป็นคํอยไป และต๎องใช๎

เวลานานและอาจขยายความตํอไปได๎วําเป็นกระบวนการของการเปลี่ยนแปลงบางสิ่งบางอยําง

ให๎ดีขึ้น แตยํังคงมบีางสวํนที่เหมอืนเดิม 
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   ชาร์ล ดาร์วิน (Charles Darwin) นักธรรมชาติวิทยาชาวอังกฤษเขาเป็น

คนแรกที่ปูพื้นฐานทฤษฎีวําด๎วยวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิตโดยมีผลงานตีพิมพ์ชิ้นส าคัญ ในปี  

ค.ศ. 1859 คือ The Origin of Species หรือ “ต๎นก าเนิดของสิ่งมีชีวิต” จากผลงานชิ้นนี้เองที่ได๎สร๎าง

ความสนใจแกํบรรดานักวิทยาศาสตร์และนักวิชาการจากแขนงตําง ๆ ในชํวงต๎นคริสต์ศตวรรษ

ที่ 19 เป็นอยํางมากผลงานชื่อ The Origin of Species นับเป็นผลงานที่ยิ่งใหญํของ Darwin ซึ่งใช๎

เวลารํวม 5 ปีในการเดินทางไปพร๎อมกับเรือบีเกิล (H.M.S. Beagle) ที่มุํงหน๎าสูํเกาะแกํงและ

ภูมิภาคอเมริกาใต๎ ตั้งแตํปี ค.ศ. 1931 เขาได๎ท าการเก็บตัวอยํางและศึกษาสิ่งมีชีวิตตาม

ธรรมชาติ จากสถานที่ตําง ๆ ที่ไปเยือนภายหลังการเดินทางที่ยาวนาน เขากลับมาที่อังกฤษและ

ได๎รวํมกับ อัลเฟรด วอลแล็ก (Alfred Wallace) (1823-1913) ศกึษาและค๎นพบกลไกพื้นฐานของ

วิวัฒนาการ (Basic Mechanism of Evolution) ซึ่งเป็นหลักการส าคัญของสิ่งมีชีวิต นั่นคือ 

หลักการเลือกสรรของธรรมชาติ (Natural Selection) และความอยูํรอดของผู๎ที่เหมาะสมที่สุด 

(Survival of the Fittest) (Ember and Enber, 1993, p. 15) 

    ดาร์วิน (Darwin) และ วอลแล็ก (Wallace) พบวํากลไกพื้นฐานของ

สิ่งมีชีวติ 2 ประการดังกลําว เชื่อมโยงกับวิวัฒนาการ กลําวคือ การเปลี่ยนแปลงทางชีวภาพจะ

เกิดจากการปรั บตั ว ให๎ เ ข๎ ากับสภาพแวดล๎ อมของสิ่ งที่ มี ชี วิ ต เมื่ อสภาพแวดล๎อม 

มีการเปลี่ยนแปลงอยูํเสมอสิ่งที่มีชีวิตก็จะปรับตัวตามสภาพแวดล๎อมนั้นเพื่อการอยูํรอดของตน 

ดังนั้น สิ่งมีชีวิตทั้งหลายจะวิวัฒนาการจากการมีอินทรีย์หรือรูปรํางแบบงําย ๆ (Simple Organic) 

ไปสูํอินทรีย์ที่มีโครงสร๎างที่สลับซับซ๎อนขึ้น (Complex Organic) และเพื่อให๎อัตราการอยูํรอด

มีสูงมากยิ่งขึ้น สิ่งมีชีวิตจะท าการถํายทอดอุปนิสัย (Traits) ของตนสูํรุํนตํอไปผํานกระบวนการ 

สืบทอดเผําพันธุ์ (Process of Inheritance) (Friedl, 1981, p. 116) 

    เมื่อพิจารณาถึงจุดก าเนิดของวัฒนธรรม (The Origins of Culture) อาจกลําว 

ได๎วํา วัฒนธรรมมีจุดเริ่มพร๎อมกับมนุษย์ กลําวได๎วํา ทฤษฎีของ Darwin ชํวยให๎เราสามารถท า

ความเข๎าใจวํา ท าไมตัวตนของเราจึงมีหน๎าตาเชํนนี้รวมไปถึงท าให๎รู๎วําท าไมวัฒนธรรมจึงมีความ

เจริญงอกงามและเสื่อมถอยได๎ดังที่เห็นในปัจจุบัน ทั้งนี้ ก็เพื่อเป็นการรักษาเผําพันธุ์ของตนให๎

อยูํรอดสืบไปโดยอาศัยกระบวนการในการปรับตัว ผํานการถํายทอดอุปนิสัยและวัฒนธรรมจาก

รุํนสูํรุนํหรอืที่เรยีกวํา กระบวนการสบืทอดเผําพันธุ์ (Process of Inheritance) 

   การศึกษาทฤษฎี วิ วัฒนาการ  ท า ให๎ท ราบการ เปลี่ ยนแปลง 

ของคุณสมบัติซึ่งมีอยูํภายในสิ่งมีชีวิตวํามีความสัมพันธ์กับการเปลี่ยนแปลงตําง ๆ ที่เกิดขึ้น 

ในสังคม และเมื่อน ามาใช๎กับสังคมและวัฒนธรรมของมนุษย์วิวัฒนาการจึงมีความหมายวํา

จะต๎องผํานขั้นตอนตําง ๆ เชํนขั้นตอนของความขัดแย๎ง ขั้นตอนของการสร๎างความสมดุล 
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ขั้นตอนของการรุํ ง เรืองและเสื่อมถอย กํอนที่จะบรรลุถึงสภาพที่ เป็นอยูํ ในปัจจุบัน 

เหมอืนกระบวนการวิวัฒนาการของสิ่งมชีีวติ  

  1.3.2 แนวคิดด๎านความทันสมัย (Modernization Theory) ได๎รับอิทธิพลทาง

ความคิดมาจากนักสังคมวิทยายุคแรก สองทําน คือ เอมิล เดิรค์ไคม์ (E.Durkhiem) และ แม็ก เวเบอร์ 

(Max Weber) ซึ่งตํางก็ได๎รับอิทธิพลจาก ชาร์ล ดาร์วิน (Charles Darwin) ในเรื่องการวิวัฒนาการ

ของสังคม เดอร์คไคม์ สนใจการเปลี่ยนแปลงสังคมมนุษย์ เขาได๎เสนอวํารูปแบบหลักของสังคม

นั้นมี 2 รูปแบบ คือ สังคมแบบดั้งเดิม และสังคมสมัยใหมํ ซึ่งการเปลี่ยนแปลงสูํสังคมแบบ

สมัยใหมํนี้ เดอร์คไคม์มองวํา เป็น “ความสัมพันธ์แบบอินทรีย์” (organic solidarity) ซึ่งอยูํใน

กรอบแนวคิดวิวัฒนาการของ ชาร์ล ดาร์วิน นั่นเอง ซึ่งอาจกลําวได๎วํา แนวคิดด๎านความ

ทันสมัยนั้น เปนแนวคิดทางเศรษฐศาสตรที่ใหความส าคัญกับความทันสมัยในเชิงการผลิต

การลงทุนโดยกรรมวิธีที่มเีครื่องมอืที่มปีระสิทธิภาพสูง เชน เครื่องจักรกลขนาดใหญ โรงงานใหญํ ๆ 

จ านวนมาก ๆ อัตราการขยายตัวของตกึหรืออาคารทันสมัยเพิ่มปริมาณในอัตราสูง ประชาชนมี

เครื่องมืออ านวยความสะดวกมากมายในชีวติประจ าวันจะมีเทคโนโลยีเขามาเกี่ยวของมากมาย 

    รูปแบบการพัฒนาแบบทันสมัยนี้ประชาชนสวนใหญสามารถเห็นผลอยาง 

ชัดเจน ทั้งนี้ เพราะโดยสภาพทางจิตวิทยาสังคมแลวความหรูหราความสะดวกสบายเปนแรงจูงใจ

ที่ส าคัญ และท าใหเกิดการเคลื่อนไหวใน 3 รูปแบบ คือ 1) การเคลื่อนไหวทางกายภาพ 

หมายถึง การน าเอาสิ่งใหม ๆ หรือของใชทันสมัยเขามาใชในชีวิตประจ าวัน เชน ใช๎เครื่องใชไฟฟา 

ในการประกอบอาหาร ใชอ านวยความสะดวกในการท างาน ใช๎โทรศัพท์มือถือในการ

ติดตํอสื่อสาร หากวันใดไมมีเครื่องอ านวยความสะดวกเหลานี้ ก็จะเกิดความรูสึกเดือดรอน 

2) การเคลื่อนไหวทางจิตเปนการเคลื่อนไหวทางคานิยมรสนิยมความรู๎สึกนึกคิดที่กาวไกล

ออกไปจากสภาพของความเปนจริงในขณะนั้น เชน คนยากจนที่อยากจะใชชีวิตแบบหรูหรา 

ฟุุมเฟอย เมื่อมีเงนินิดหนอยก็ไปนั่งรานอาหารราคาแพงเพื่อสนองความรูสึกวาตนเองเปนคนมั่งม ี

ทั้งนี้เพราะจิตใจไดเคลื่อนไหวออกไปแลวการเคลื่อนไหวนี้รวดเร็วมาก โดยเฉพาะในประเทศ 

ดอยพัฒนา 3) การเคลื่อนไหวทางสังคม หมายถึงการเปลี่ยนแปลงสถานภาพทางสังคมหรือ

ทางเศรษฐกิจ เชน บุคคลที่มกีารศกึษาสูงขึ้นประสบผลส าเร็จในหนาที่การงานมากขึ้น มีความรู๎

ความสามารถมากขึ้น ก็จะไดรับการยอมรับจากสังคมมากขึ้นจึงมีการเคลื่อนไหวทางสถานภาพ

ทางสังคม หรือเมื่อมีรายไดมากขึ้นฐานะความเปนอยูํดีขึ้น ก็เกิดการเคลื่อนไหวทางเศรษฐกิจขึ้น 

เปนตน ความทันสมัยที่สมบูรณนั้นก็คือคนในสังคมนั้น ๆ มีการเคลื่อนไหวทั้ง 3 ประการไป 

พรอม ๆ กันอยางสอดคลองเหมาะสม หากการเคลื่อนไหวตัวใดตัวหนึ่งเคลื่อนไหวไปเร็วมาก 

ในขณะที่ตัวอื่น ๆ เคลื่อนไหวตามชา จะท าใหเกิดปญหาสังคมขึ้นมากมาย เชน ปญหาที่เกิดขึ้น
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ในกลุํมประเทศก าลังพัฒนาทั้งหลายในปจจุบัน ที่ทันสมัยแตํไมํพัฒนา (Breakfast, 2014, 

สื่อออนไลน์) ในสังคมไทยก็เชํนกัน การแพรํกระจายของความทันสมัยกํอให๎เกิดปัญหาของ

สังคมสมัยใหมตํามมามากมาย เมื่อแบบแผนพฤติกรรมในสังคมดั้งเดิมเริ่มเสื่อมลง 

   1.3.3 แนวคิดเกี่ยวกับการขึ้นและลงของสังคม (RiseandFallTheory) เป็น

กระบวนการของความเจริญและความเสื่อม ออสวัลด์ สเปงเกลอร์ (Oswald Spengler) 

นักปรัชญาชาวเยอรมันได๎กลําววํา สังคมและวัฒนธรรมมีจุดเริ่มต๎นและจากนั้นจะคํอย ๆ 

เจริญก๎าวหน๎าขึ้นเรื่อย ๆ จนถึงที่สุดแล๎วคํอย ๆ เสื่อมลง Spengler ได๎เปรียบกับความเจริญ 

ของมนุษย์เชํนกัน ที่เริ่มจากเด็กทารกจะเจริญขึ้นเป็นวัยรุํน จากวัยรุํนมาเป็นวัยผู๎ใหญํ จาก 

วัยผู๎ใหญํเป็นวัยชรา และในที่สุดก็ตายไป นอกจากนี้เขายังเปรียบกับเวลาในวันหนึ่ง ๆ ซึ่ง 

เริ่มจากเช๎า สาย บําย ค่ า และมืดในที่สุด แล๎วก็กลับมาเช๎าใหมํอีกครั้งหนึ่ง วัฒนธรรม 

ก็เหมอืนกัน เมื่อเจริญถึงขีดสุดก็จะต๎องเสื่อมหรือดับไป แตํการดับของวัฒนธรรมนั้น Spengler 

เห็นวํามันไมํได๎สูญหายไปไหน แตํจะพยายามปรับปรุงให๎เกิดเป็นวัฒนธรรมใหมํขึ้นมาแทน  

ทฤษฎีนี้อาจเรียกอีกอยํางหนึ่งวําทฤษฎีวัฏจักร (Cyclical Theory) ก็ได๎ (ศิริรัตน์ แอดสกุล, 

2556, หนา๎ 227) 

  1.4 ผลกระทบของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   ปรากฏการณ์วัฒนธรรมสัมพันธ์ สํงผลกระทบตํอการด าเนินชีวิตของผู๎คนใน

สังคมหลายมิติในที่นี้สามารถแบํงออกเป็น 3 ด๎าน คือ ผลกระทบด๎านสังคม ผลกระทบด๎าน 

วิถีชีวติ และผลกระทบด๎านเศรษฐกิจ ดังนี้ 

   1.4.1 ผลกระทบด๎านสังคม การปะทะสังสรรค์ของกระแสวัฒนธรรมเกิดขึ้น

ได๎ ใ นหลายมิติ  และขึ้ นอยู กั บกระบวนการ เปลี่ ยนแปลงทางความคิดของมนุษย   

มีกระบวนการอีกหลายอยางที่มีอิทธิพลตอกระบวนการเปลี่ยนแปลงของความคิดของมนุษย์ 

ซึ่ง ผจงจิตต อธิคมนันทะ (2554, หน๎า 22) กลําวเอาไว๎นําสนใจ เกี่ยวกับปรากฏการณ์

วัฒนธรรมสัมพันธ์ที่สํงผลกระทบตํอสังคม สรุปได๎ 5 ประการ ดังนี้ 

    1) การขอยืมวัฒนธรรมของสังคมอื่น (Cultural Borrowing) เปนการยืม

หรอืรับเอาแนวความคิดคานิยมเทคโนโลยีและวัตถุตาง ๆ ของสังคมอื่นเขามาใช โดยพิจารณาวา 

วัฒนธรรมเหลานั้น มีความเหมาะสมกับสภาพสังคมของเราหรือไมํ เชน การที่สังคมไทยรับเอา

เทคนิคการผลิตสินคาโดยเครื่องจักรเขามา ท าใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในวิธีการผลิตสินคา 

ในประเทศไทยอยางมาก 

    2) การประดิษฐ (invention) เปนการน าเอาความรูทางเทคโนโลยีหรือ

ความรูทาง วิชาการที่มีอยูแลว มาผสมผสานกับความรู ใหมํ แลวน าเอาไปประดิษฐ 

http://th.wikipedia.org/wiki
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เปนของใหมขึน้มา เชน การน าเอาเครื่องยนตที่ประดษิฐขึน้มาไปใสในเรอื ท าใหเกิดการประดิษฐ

เรือยนตขึน้มา เปนตน นอกจากจะมีการประดิษฐทางดานวัตถุแลว ก็ยังมีการประดิษฐทางดาน

สังคม เชน การจัดตั้งรัฐบาลวัฒนธรรมและการเมือง  การประดิษฐเปนกระบวนการ

เปลี่ยนแปลงแบบคอยเปนคอยไป และมีการผสมผสานปรับปรุงที่ตอเนื่องกัน เพื่อใหเหมาะสม

กับความตองการของสังคมมนุษยที่มีความตองการไมสิน้สุด 

    3) การคนพบ (discovery) หมายถึง การคนพบขอเท็จจริงที่ไมเคยรู๎จัก

มากอน หรือเปนการคนพบสิ่งที่มีอยูแลว และสามารถน าเอาสิ่งที่คนพบนั้นมาใชใหเกิด 

ประโยชนแกสังคมได เชน การคนพบแกสในอาวไทย ซึ่งจะกอใหเกิดประโยชนทางดาน

เศรษฐกิจแกประเทศไทยมาก การคนพบเปนปจจัยที่ท าใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมมาก

เพราะผลของการคนพบในดานตาง ๆ ไดถูกน ามาใชในสังคมจึงท าใหความเปนอยูและความ

สัมพันธของคนในสังคมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม 

    4) การกระจายทางวัฒนธรรม (Cultural diffusion) หมายถึง การที่

วัฒนธรรมจากสังคมหนึ่งกระจายไปสูสังคมอื่นหรือการกระจายกันภายในสังคมนั้นก็ได เชน 

การที่คนไทยน าเอาจังหวะตลุงเท็มโป ซึ่งเปนจังหวะดนตรีของภาคใตมาดัดแปลงและ 

น ามาใชกันทั้งประเทศ การกระจายทางวัฒนธรรมนั้นจะเกิดขึ้นเมื่อมีการปะทะสังสรรคระหวาง

วัฒนธรรมของแตละสังคม ตัวอยางการกระจายทางวัฒนธรรมตะวันตกที่เขามาสูสังคมไทย  

เชน การรับเอาเครื่องแตงกายชุดสากลของผูชายไทย หรอืการนงุกระโปรงของหญิงไทย เปนตน 

    5) นวัตกรรมหรือสิ่งประดิษฐใหม ๆ (Innovation) หมายถึงพฤติกรรม

หรือสิ่งของซึ่งเปนที่สรางขึ้นหรือประดิษฐขึ้นมาใหม โดยไมเคยมีมากอนมีรูปแบบหรือปริมาณ

แตกตางไปจากเดิม 

   1.4.2 ผลกระทบด๎านวิถีชีวิตผลกระทบด๎านนี้เกิดจากความเจริญทางด๎าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นปรากฏการณ์ที่สร๎างแรงบันดาลใจให๎กับการสร๎างสรรค์วรรณกรรม

ในปัจจุบัน ธีระ นุชเปี่ยม (1998, หน๎า 5-6) ตั้งข๎อสังเกตไว๎ สรุปได๎วํา การติดตํอสื่อสารกันได๎ 

ในรูปแบบตําง ๆ ที่เป็นไปอยํางกว๎างขวาง รวดเร็ว และสะดวกสบายนั้น ท าให๎ทุกประเทศ

สามารถถํายทอดและถํายเทความคิด วัฒนธรรม วิถีการด าเนินชีวิต จนกลายเป็นสังคม 

ที่ไร๎พรมแดน สภาวการณ์ดังกลําวสํงผลและสั่นสะเทือนความคิดความเชื่อที่มีมาแตํดั้งเดิ ม 

ของผู๎คน อันท าให๎การด าเนินชีวิตเปลี่ยนไปโดยสิ้นเชิง และเป็นการยากที่จะก าหนดเอกลักษณ์

หรอืตัวตนได๎อยํางแนชัํด 

   1.4.3 ผลกระทบด๎านเศรษฐกิจผล กระทบด๎านนี้ได๎เกิดขึ้นแล๎วในทั่วทุก 

มุมโลก เป็นสิ่งแปลกใหมํที่เกิดขึ้นหลังยุคสังคมเกษตรกรรมและอุตสาหกรรม และเรียกสังคม
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ใหมํนีว้ํา “โพสต์โมเดิร์น” (Postmodernnity) สุภางค์ จันทวานิช (2557, หน๎า 266-271) ได๎กลําวถึง

ลักษณะของสังคม วัฒนธรรม ของยุคหลังสมัยใหมํหรือ โพสต์โมเดิร์น สรุปได๎วํา โพสต์โมเดิร์น

เป็นความคิด ประสบการณ์ และปฏิกิริยาที่มีตํอยุคสมัยใหมํหรือยุคที่ มีความเจริญทาง

อุตสาหกรรม พัฒนาเข๎าสูํสภาวะที่มีลักษณะเฉพาะทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและ

การเมอืงแนวใหม ํกลําวคือ ในแงํเศรษฐกิจนั้น การผลิตนวัตกรรมทางความรู๎และข๎อมูลขําวสาร 

ระบบสื่อสารเป็นสํวนหน่ึงของกระบวนการผลิตดว๎ย ข๎อมูลขาํวสารตลอดจนความรู๎ที่ถูกผลิตขึ้น

จะถูกผลิตซ้ า โดยแหลํงตําง ๆ ในตลาด เน๎นหนักทางเทคโนโลยีการสื่อสาร ในแงํสังคม

วัฒนธรรมนั้น จะพบชนช้ันใหมํที่มีลักษณะหลากหลาย คนเหลํานี้สํวนหนึ่งมีหน๎าที่ผลิต

สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมให๎สังคมบริโภค อาทิ นักขําว คนท าโฆษณา ศิลปินและนักวิชาการ 

เป็นต๎น ชนช้ันทางสังคมนี้ไมํมีการแบํงแยกออกได๎อยํางชัดเจนหรือไมํอาจใช๎กฏเกณฑ์ที่ตายตัว

อะไรมาก าหนดกรอบได๎ วัฒนธรรมเกิดการลื่นไหลปะปนกัน และผู๎บริโภคก็สามารถเลือกได๎

โดยไมํแบํงกั้นชนช้ันที่เกี่ยวกับฐานะทางเศรษฐกิจ สังคม ชุมชนที่ชัดเจน สํวนในแงํทางการเมือง

นั้น ยุคโพสต์โมเดิรน์ให๎ความสนใจเรื่องอ านาจ โดยตั้งขอ๎สังเกตวํา ไมํมีอ านาจเบ็ดเสร็จในสังคม

อีกตํอไป อ านาจไมํมลีักษณะตายตัว และด ารงอยูํดว๎ยลักษณะเครือขาํย แผํซํานไปในทุกพืน้ที่ 

 หากพิจารณากันอยํางถํองแท๎ในพรมแดนของวัฒนธรรมก็มีความสัมพันธ์ 

กับรากฐานทางเศรษฐกิจ การค๎า การตลาดสัมพันธ์กับเทคโนโลยี เครื่องมือการสื่อสารอยําง 

แนบแนํนเศรษฐกิจ วัฒนธรรม การเมืองแล๎ว มิอาจแยกออกจากกันได๎ สังคมยุคปัจจุบันหรือ 

ที่เรียกวําโพสต์โมเดิร์นนั้น จึงมีความหลากหลายและกระจายบทบาทเข๎าคลุมกระทบวิถีชีวิต 

ของผ๎ูคนในทุกพืน้ที่อยํางรวดเร็ว 

 2. งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

  จากการศึกษางานวิจัยที่ เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์  พบวํา  มีงานวิจัย 

ของนักศึกษาทั้งในระดับปริญญาโทและปริญญาเอกหลายเรื่อง มีเนื้อหาและวัตถุประสงค์  

การวิจัยที่หลากหลาย ผู๎วิจัยได๎แบํงประเภทของงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์

ออกเป็น 2 กลุํม คือ กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากสภาพสังคมโดยทั่วไป และกลุํมศึกษา

วัฒนธรรมสัมพันธ์จากวรรณกรรมเรื่องสั้นหรอืบันเทิงคดีอื่น ดังนี้ 

  2.1 กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากสภาพสังคมโดยทั่วไป 

   งานวิจัยกลุํมนี้ เป็นการศึกษาสังคมและวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไป เนื่องจาก

การเคลื่อนที่ของกระแสวัฒนธรรมตํางถิ่น ท าให๎เกิดประเด็นที่นําสนใจจากความเปลี่ยนแปลง

เหลํานั้น ทั้งในแงํดีและแงํร๎าย ผลงานวิจัยที่ส าคัญ ได๎แกํ นภสมน นิจรันดร์ (2550), วินัย ผลเจริญ 
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(2550), สิริยา สัมมาวาจ (2546), อภิศักดิ์ ธีระวิสิษฐ์ (2553) และสุริชัย หวันแก๎ว (2547) 

สรุปได๎ ดังนี้ 

   นภสมน นิจรันดร์ (2550) ได๎ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง โนรา: สัญลักษณ์

พิธีกรรม ตัวตนคนใต้รอบลุ่มทะเลสาบสงขลา ยุคโลกาภิวัตน์ พบวํา ความเชื่อจากต านาน

โนราผสมผสานกับความเคารพตํอผีบรรพบุรุษในสายตระกูล กลายเป็นต๎นตอแหํงการประกอบ

พิธีโนราโรงครูของชาวใต๎ตั้งแตํอดีตเรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน ซึ่งผลกระทบกับความเปลี่ยนแปลง 

ในยุคโลกาภิวัตน์ท าให๎ลักษณะของโนราในปัจจุบันนั้น แบํงออกได๎เป็น 3 กลุํม คือ กลุํมที่มี 

การปรับตัวและเปลี่ยนแปลงสูง กลุํมที่มีการผสมผสานระหวํางของเกํากับของใหมํ และกลุํม 

ที่ปฏิเสธสิ่งแปลกใหมํ อนุรักษ์ไว๎ซึ่งของเกําตามแบบฉบับดั้งเดิมเทํานั้น 

   ในประเด็นของการปรับเปลี่ยนเชิงนโยบายนั้น จะต๎องค านึงถึงปัจจัย 

ความเป็นไปได๎ และผลกระทบที่จะตามมา ซึ่งสังคมยังไมํประสบผลส าเร็จ ดังที่ วินัย  ผลเจริญ 

(2550) ได๎ท าวิจัยเรื่อง โลกาภิวัตน์เสรีนิยมใหม่กับความพ่ายแพ้ของรัฐไทย พบวํา นโยบาย

เสรีนิยมใหมํนั้นมีพลังมากเพราะถูกผลักดันโดยทุนข๎ามชาติที่ได๎ใช๎ประโยชน์จากกระบวนการ

โลกาภิวัตน์ที่ขับเคลื่อนด๎วยพลังของเทคโนโลยีสารสนเทศ และเอื้อตํอภาคธุรกิจโดยเฉพาะ 

ทุนข๎ามชาติ จงึสรา๎งผลกระทบอยํางรุนแรงทั้งตํอรัฐไทยและสังคมไทย และสํงผลให๎ไมํสามารถ

ต๎านพลังของโลกาภวิัตน์เสรีนยิมใหมํได๎ ซึ่งปัจจัยหลักอยํางหนึ่งของความพํายแพ๎ของรัฐไทยนั้น

เกิดจากโครงสร๎างเชิงสถาบันภายในของรัฐไทยที่อํอนแอ นักธุรกิจการเมือง ได๎เข๎ามายึดกุม

อ านาจรัฐ อ านาจรัฐอยูํที่ฝุายบริหารมากเกินไปจึงขาดการตรวจสอบถํวงดุล ขาดความโปรํงใส 

และขาดการมีสํวนรํวมจากภาคสํวนอื่น ๆ สํงผลกํอให๎เกิดพลังตํอรองที่อํอนแอของรัฐไทย 

เมื่อเทียบกับพลังโลกาภวิัตน์เสรีนยิมใหมํ 

   การปรับตัวที่ไร๎ประสิทธิภาพของคนไทยโดยภาพรวม สํงผลให๎เกิดปัญหาตําง ๆ 

ตามมามากมาย สอดคล๎องกับการศึกษาของ สิริยา สัมมาวาจ (2546, หน๎า 89) ที่กลําววํา 

พฤติกรรมของคนไทยในสังคมบริโภคนิยม โดยเฉพาะในสังคมเมืองซึ่งถือได๎วําเป็นแหลํง

ศูนย์กลางของบริโภคนิยม จึงตกอยูํภายใต๎สภาวะความอยากและความปรารถนาที่ไมํสิ้นสุด 

ต๎องดิ้นรนแสวงหารายได๎เพื่อเพิ่มความสามารถในการแสวงหาวัตถุปัจจัยตําง ๆ มาปรนเปรอ

สนองความต๎องการของตนเอง อิทธิพลของการแสวงหาความสุขและความพอใจจากการ

บริโภคในสังคมไทยท าให๎เกิดการแสวงหาอยํางฉาบฉวย ติดในความสะดวกรวดเร็วทันใจ นิยม

พึ่งพิงปัจจัยภายนอก ธุรกิจสินค๎าและบริการจึงมีการขยายกิจการ เติบโตอยํางรวดเร็ว 

เนื่องจากคนในสังคมบริโภคนิยมให๎ความส าคัญกับรูปลักษณ์ภายนอกและการปรุงแตํง รูปรําง 

หน๎าตา บุคลิกภาพจึงมีความส าคัญ ทุกคนอยากมีสุขภาพดี แข็งแรง อยากสวย และไมํอยาก
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แกํกันทั้งนั้น นอกจากนั้น การบริโภคในยุคทุนนิยมยังไมํใชํการใช๎ประโยชน์เชิงประโยชน์ใช๎สอย

ของวัตถุ หรือเป็นการบริโภคเพื่อสุขภาพ เพื่อคุณภาพชีวิตที่ดีเทํานั้น ยังเป็นการบริโภค

เชงิสัญญะเพื่อแสดงรสนิยม ความทันสมัย ตลอดจนสถานะทางสังคมดว๎ย 

   สิ่งส าคัญประการหนึ่ง ซึ่งควรหันมาให๎ความสนใจในการรับมือกับความ

เปลี่ยนแปลงดังกลําว คือ การเสริมสร๎างความเข๎มแข็งของสถาบันครอบครัว โดย อภศิักดิ์ ธีระวิสิษฐ์ 

(2553, หน๎า 22-23) ได๎ท าการวิจัยเพื่อหาทางเสริมสร๎างภูมิคุ๎มกันทางสังคมของครัวเรือน

อีสานในยุคโลกาภิวัตน์ โดยเสนอแนะไว๎ 3 แนวทาง กลําวโดยสรุป คือ สถาบันครอบครัว

ต๎องปรับตัวใช๎กลยุทธ์เพื่อสร๎างความอยูํรอด โดยเฉพาะด๎านเศรษฐกิจ ควรใช๎ทรัพยากรใน

ท๎องถิ่ นสร๎ างรายได๎ ในครัว เรือนเพื่ อปูองกันการอพยพโยกย๎ายไปท างานในเมือง 

ซึ่งจะท าให๎มีความสัมพันธ์และความอบอุํนในครอบครัว สถาบันในชุมชน คือ วัดและโรงเรียน 

ต๎องใหค๎วามส าคัญกับการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของท๎องถิ่น สอดประสานกับองค์กร

สํวนท๎องถิ่นและหนํวยงานภายนอก เพื่อปูองกันการครอบง าทางวัฒนธรรม ด าเนินชีวิตบนรากฐาน

วัฒนธรรมดั้งเดิมและทุนทางสังคมที่มอียูํ และเลือกปรับเปลี่ยนระหวํางวัฒนธรรมอยํางสมดุล 

   สุริชัย หวันแก๎ว (2547, หน๎า 42-45) ได๎กลําวถึง กระแสโลกาภิวัตน์ 

กับอัตลักษณ์และการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกที่สํงผลกระทบตํออัตลักษณ์หรือตัวตนทาง

วัฒนธรรม (Cultural Identity) ใน 3 ลักษณะ คือ 1) อัตลักษณ์ของวัฒนธรรมดั้งเดิมเสื่อมลง 

กลายมาเป็นเพียงสินค๎าในตลาดวัฒนธรรมของโลก 2) อัตลักษณ์เฉพาะตัวมีความเข๎มแข็งขึ้น 

แนวคิดนี้เชื่อวํา ความเป็นตัวตน เชื่อมั่นในศักดิ์ศรีคุณคําของชาติพันธุ์ตนเอง ท าให๎เกิดกระแส

อนุรักษ์วัฒนธรรมรากเหง๎าขึ้นมา แตํบางครั้งก็เสริมสร๎างความรู๎สึกรักคนรํวมสายเลือด 

โดยขาดเหตุผล 3) อัตลักษณ์ที่สร๎างสรรค์ขึ้นใหมํ เมื่ออัตลักษณ์เกําอํอนแอ กระแสโลกาภิวัตน์

ท าให๎เกิดอัตลักษณ์กลุํมที่มคีวามหลากหลายขึ้น จงึจ าเป็นต๎องสร๎างอัตลักษณ์รวํมขึน้มาใหมํ 

  2.2 กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากวรรณกรรมเรื่องสั้นหรอืบันเทิงคดีอื่น 

   งานวิจัยกลุํมนี้ ศึกษาเนื้อหาวัฒนธรรมสัมพันธ์ที่ปรากฏในรูปแบบของ 

เรื่องสั้นหรือบันเทิงคดีอื่น ผลงานวิจัยที่ส าคัญ ได๎แกํ งานวิจัยของเกศินี จุฑาวิจิตร (2548),  

ธนิกาญจน์ จนิาพันธ์ (2552) และวิมลมาศ ปฤชากุล (2552) สรุปดังนี้ 

   เกศินี จุฑาวิจิตร (2548) ได๎ท าการศึกษา ผลกระทบวิกฤติเศรษฐกิจในยุค

โลกาภิวัตน์กับโลกทัศน์นักเขียนไทย: ภาพสะท้อนสังคมและการเมืองจากวรรณกรรม

ประเภทเรื่องสั้นระหว่างปี 2540-2544 งานวิจัยน าเสนอภาพชีวิตที่สะท๎อนจากเรื่องสั้นที่

ชัดเจนที่สุด ได๎แกํภาพของชนช้ันกลางกับความสูญเสียความมั่นคงและความมั่นใจในชีวิต 

ภายหลังวิกฤติเศรษฐกิจในปี 2540 ปัจเจกบุคคลต๎องปรับเปลี่ยนตัวตนของตนเองเสียใหมํ 
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ให๎เข๎ากับสถานการณ์และความจ าเป็นของชีวิต อันเป็นผลให๎ความสัมพันธ์ระหวํางบุคคลกับ

ครอบครัว เพื่อนรํวมงานและสังคมรอบข๎างเปลี่ยนแปลงไปในทางลบ ภาพชนบทและวิถีชีวิตใน

ชนบท ได๎ถูกสะท๎อนจากเรื่องสั้นจ านวนหนึ่งวําเป็นภาพของความอุดมสมบูรณ์ของ

ทรัพยากรธรรมชาติ และความภาคภูมิใจของชาวชนบทในคุณคําและภูมิปัญญาดั้งเดิมของ

ท๎องถิ่นในอดีต ทั้ง ๆ ที่เรื่องสั้นในชํวงกํอนวิกฤติเศรษฐกิจสะท๎อนภาพของชนบทที่มีแตํความ

แหง๎แล๎ง ความยากจน การไมํมีงานท า ฯลฯ คนหนุํมสาวในชนบทต๎องอพยพไปขายแรงงานตํางถิ่น 

ส าหรับคนที่ไมํย๎ายถิ่นที่อยูํก็ต๎องเผชิญกับปัญหาตําง ๆ เชํน มลพิษที่มาพร๎อมกับความเจริญ 

คุณคําใหม ํๆ ที่มาพร๎อมกับสังคมบริโภคและการคลั่งไคล๎วัตถุ เป็นต๎น 

   เมื่อเปรียบเทียบภาพของเมืองและวิถีชีวิตในเมืองที่สะท๎อนจากเรื่องสั้น 

ที่ใช๎ในการวิจัย กับเรื่องสั้นในชํวงกํอนวิกฤติเศรษฐกิจ พบวํา “เมือง” ในเรื่องสั้นกํอนวิกฤติ

เศรษฐกิจ พบวํา “เมือง” คือ นรกบนดิน ที่กักขังผู๎คนไว๎ด๎วยระบบและกลไกตําง ๆ มากมายจน

คนไมํมีอิสรภาพในการด าเนินชีวิต แตํเรื่องสั้นในชํวงวิกฤติเศรษฐกิจกลับสะท๎อนความเลวร๎าย 

ของเมืองเพียงเล็กน๎อย แตํที่ชัดเจนที่สุดคือหลังวิกฤติเศรษฐกิจ ภาพของเมืองซบเซา และ 

ที่ส าคัญคือ คนที่มีบ๎านอยูํในชนบทจ าใจต๎องกลับบ๎านเพราะในเมืองไมํมีงานให๎ท า เมืองที่เคยมี

อ านาจครอบง าวิถีชีวิตผู๎คน ไมํใชํสิ่งส าคัญอีกตํอไป เพราะอ านาจที่ยิ่งใหญํกวําคืออ านาจ 

จากประเทศมหาอ านาจและโลกาภวิัตน์ที่ครอบง าทุกภาคสํวน ในขณะที่งานวิจัยพบวําโลกทัศน์

ของนักเขียนเรื่องสั้นในชํวงที่ต๎องเผชิญกับวิกฤติเศรษฐกิจนั้น โลกทัศน์ของนักเขียนสํวนใหญํ 

ถูกกระทบน๎อยมาก ทั้งนี้ อาจเป็นเพราะวํานักเขียนสํวนใหญํประเมินอิทธิพลและผลกระทบ 

ของโลกาภวิัตน์ต่ าเกินไป 

   ขณะที่ มุมมองอีกด๎านหนึ่ งของนัก เขียนเกี่ ยวกับการเคลื่ อนเข๎ ามา 

ของวัฒนธรรมตํางชาติในยุคโลกาภิวัตน์นั้น ธนิกาญจน์ จินาพันธ์ (2552) ได๎ท าการวิจัยเรื่อง

โลกาภิวัตน์วัฒนธรรม: สื่อท้องถิ่นในวรรณกรรมไทยร่วมสมัย ผลการวิจัยสรุปวํา แนวคิด

ส าคัญของโลกาภิวัตน์วัฒนธรรมในวรรณกรรมไทยรํวมสมัยมีพัฒนาการที่แสดงให๎เห็น 

ถึงมุมมองของนักเขียนตํอปรากฏการณ์โลกาภิวัตน์วัฒนธรรมวํา มีทั้งที่เห็นวําโลกาภิวัตน์ 

เป็นปีศาจร๎ายที่เข๎ามาคุกคามครอบง า และท าลายอัตลักษณ์ของท๎องถิ่น ภาพท๎องถิ่นที่ปรากฏ

ในงานวรรณกรรมจึงเป็นภาพของการตํอต๎านและปฏิเสธโลกาภิวัตน์  กับอีกด๎านหนึ่งมองวํา

โลกาภิวัตน์ทางวัฒนธรรมคือความหลากหลายทางวัฒนธรรมและการเลื่อนไหลของอ านาจ 

ภาพของท๎องถิ่นเริ่มปรากฏให๎เห็นถึงการตอบโต๎ การประนีประนอมเพื่ออยูํรํวมกันกับโลกยุค

โลกาภิวัตน์ เกิดการปะทะสังสรรค์ ทั้งการเลํนล๎อและท๎าทายเพื่อลดทอนอ านาจของกระแส

วัฒนธรรมโลกาภวิัตน์ลง เพื่อสร๎างอ านาจของวัฒนธรรมท๎องถิ่นให๎เข๎มแข็งขึ้น 
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   อ านาจวัฒนธรรมตํางถิ่นที่รุกคืบเข๎ามานี้ สํงผลให๎เกิดความเปลี่ยนแปลง 

ในทุกองคาพยพของสังคม โดยเฉพาะวัฒนธรรมรากเหง๎า สะท๎อนให๎เห็นในงานวิจัยของ 

วิมลมาศ ปฤชากุล (2552) ที่ท าการวิจัย เรื่อง อัตลักษณ์พื้นถิ่นในบันเทิงคดีภาคใต๎ (พ.ศ. 

2522-2546) พบวํา ในทํามกลางการเปลี่ยนแปลงในนามของการพัฒนาซึ่งท าให๎ท๎องถิ่นภาคใต๎

ตอนกลาง คือ จังหวัดนครศรธีรรมราช พัทลุง และสงขลา สูญเสียความมั่นใจ เพราะอัตลักษณ์

ดั้งเดิมที่เคยท าให๎ชุมชนยืนอยูํได๎ด๎วยตัวเองเปลี่ยนไปนั้น นักเขียนท๎องถิ่นซึ่งถือเป็นปัญญาชน 

ที่มองเห็นความเปลี่ยนแปลงนี้ชัดเจน ได๎น าเสนอภาพแหํงความเปลี่ยนแปลงเหลํานี้ในด๎าน

การศกึษา เศรษฐกิจ และสังคมเพื่อให๎ผู๎คนได๎ตระหนักรู๎ถึงความเปลี่ยนแปลงที่ได๎เข๎ามาท าลาย 

“รากเหง๎า” ดั้งเดิมของชุมชนลงไป พร๎อมกันนั้นพวกเขาก็ได๎ใช๎เรื่องสั้นเป็นเครื่องมือในการ 

กอบกู๎อัตลักษณ์ของท๎องถิ่น โดยการรื้อฟื้นความทรงจ าเกี่ยวกับอดีตหรือประวัติศาสตร์ 

วัฒนธรรม ภูมิปัญญาชาวบ๎านขึ้นมาใหมํ เพื่อกระตุ๎นให๎เกิดส านึกใน “ความเป็นชนบทใต๎”

รํวมกัน 

   ทํามกลางข๎อวิพากษ์วิจารณ์วํา “อ านาจวรรณกรรม” ก าลังจะเสื่อมสลายไป

แล๎วในโลกยุคหลังสมัยใหมํ แตํเห็นได๎วํา กลุํมนักเขียนชาวลุํมทะเลสาบสงขลายังคงมีความ

มุํงมั่นอยํางตํอเนื่องในการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเพื่อฉายภาพการสลายและเปลี่ยนแปลง 

อัตลักษณ์ท๎องถิ่นของพวกเขา พร๎อมกันนั้นก็พยายามกอบกู๎อัตลักษณ์เหลํานั้นขึ้นมาใหมํ 

ด๎วยวิธีการตําง ๆ โดยการใช๎ความสามารถทางวรรณกรรมมาเป็นเครื่องมือ นั่นก็คือการรื้อฟื้น 

อัตลักษณ์ท๎องถิ่นด๎านตําง ๆ ทั้งประวัติศาสตร์ ทรัพยากร วิถีวัฒนธรรม และภูมิปัญญาให๎เห็น

ถึงอัตลักษณ์ของชาวความสุขแหํงวิถีเกษตกรแล๎ว ยังเป็นการ ขึ้นมาผสมผสานกันบนพื้นที่ที่

เรียกวํา “วรรณกรรม” แล๎วใช๎ศิลปะการเลําเรื่องน าผู๎อํานไปพบกับเนื้อหา เรื่องราว ทัศนคติ 

คํานิยม ความใฝุฝัน เพื่อชี้ชวนให๎เห็นถึงอัตลักษณ์ของท๎องถิ่นตนกระแสการน าเสนอเรื่องราว

ในลักษณะนี้ แม๎จะหาได๎ยากในหมูํนักเขียนรุํนใหมํ และนักเขียนภาคกลาง แตํถือเป็นกระแส

หลักของการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมภาคใต๎จนถึงปัจจุบัน เรื่องสั้นของนักเขียนชาวลุํมทะเลสาบ

จงึเป็นอีกสิ่งหนึ่งซึ่งก าลังตั้งค าถามถึงกระแสของความเปลี่ยนแปลงอัตลักษณ์ของชุมชนท๎องถิ่น

ในสังคมไทยที่ก าลังถูกท าให๎กลมกลืนกลายเป็นน้ าหนึ่งอันเดียวกันทุกภูมภิาค 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับประวัติและผลงานของทัศนาวดี 

 งานวิจัยนี้สํวนหนึ่งเป็นการผลิตผลงานสร๎างสรรค์ของผู๎วิจัย ซึ่งเป็นนักเขียนเรื่องสั้น

ในนาม “ทัศนาวดี” จึงใครํขอน าเสนอข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องโดยแยกเป็น ประวัติและผลงานของ

ทัศนาวดี และเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี ดังนี้ 

 1. ประวัติและผลงานของทัศนาวดี 

  ในการศกึษาวรรณกรรม นอกจากการท าความเข๎าใจกับตัวบทให๎รอบด๎านแล๎ว ภูมิหลัง

หรือข๎อมูลของผู๎ประพันธ์ก็มีความส าคัญอยํางยิ่ง ท าให๎เรามองเห็นอัตลักษณ์ด๎านตําง ๆ ของ

งานประพันธ์นั้นได๎ ผูว๎ิจัยน าเสนอข๎อมูลเกี่ยวกับทัศนาวดี ด๎านประวัติและผลงาน ดังนี้ 

  1.1 ประวัติของทัศนาวดี 

   ทัศนาวดี เป็นนามปากกา ของนายสุทัศน ์วงศก์ระบากถาวร เกิดในครอบครัว

ชาวนาที่หมูํบ๎านกระบาก ต าบลเหลําดอกไม๎ อ าเภอเชียงยืน (ปัจจุบัน อ าเภอชื่นชม) จังหวัด

มหาสารคาม บิดาชื่อนายประเสริฐ มารดาชื่อนางทองจันทร์ วงศก์ระบากถาวร 

   ประวัติการศึกษา จบการศกึษาระดับประถมศึกษาตอนต๎นจากโรงเรียนส าเริง

ราษฎร์วิทยา ระดับประถมศึกษาตอนปลายจากโรงเรียนบ๎านกระบากวิทยาคาร ระดับ

มัธยมศึกษาตอนต๎นจากโรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพจาก

วิทยาลัยเทคนิคขอนแกํน ระดับการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ. สาขาวิชาภาษาไทย) จาก

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มหาสารคาม และระดับการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม. 

สาขาวิชาภาษาไทย) จากมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

  ประวัติการท างาน ปี พ.ศ.2526 เริ่มรับราชการในต าแหนํงครู 1 ระดับ 1 

โรงเรียนบ๎านหนองบัวค า อ าเภอพิมาย จังหวัดนครราชสีมา พ.ศ.2528 ต าแหนํงครู 2 ระดับ 2 

โรงเรียนโนนสะอาดราษฏร์อ านวย อ าเภอห๎วยเม็ก จังหวัดกาฬสินธุ์ พ.ศ. 2532 ต าแหนํง

อาจารย์ 1 ระดับ 3 โรงเรียนบ๎านดอนหวาย อ าเภอพิมาย จังหวัดนครราชสีมา พ.ศ. 2540 

ต าแหนํง อาจารย์ 2 ระดับ 5 สถาบันราชภัฏพระนคร เขตบางเขน กรุงเทพมหานคร พ.ศ. 2552 

ต าแหนํงผู๎ชํวยศาสตราจารย์สาขาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

อ าเภอเมือง จงัหวัดมหาสารคาม 

  ปัจจุบันด ารงต าแหนํง ผูชํ๎วยศาสตราจารย์ ระดับ 8 ประธานสาขาวิชาภาษาไทย 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และก าลังศึกษาตํอระดับปริญญาเอก  

(ศลิปศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย) ณ มหาวิทยาลัยพะเยา 
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  1.2 ผลงานของทัศนาวดี 

ผลงานทัศนาวดีทัศนาวดีเป็นนามปากกาที่ใช๎ส าหรับเขียนเรื่องสั้น นวนิยายสารคดี สํวนบทกวี

ใช๎นามปากกาวํา ลายวลี ค าวิไล และใช๎ชื่อ สกุลจริงในการเขียนงานวิชาการ ในที่นี้จะกลําวถึง

เฉพาะในสํวนของผลงานที่ใช๎นามปากกา ทัศนาวดี และรางวัลที่ได๎รับ ดังนี้  

  ผลงานการประพันธ์ พ.ศ. 2545 รวมเรื่องสั้น “ในโลกแคบ” โดย ส านักพิมพ์

น้ าหวาน พ.ศ. 2546 รวมเรื่องสั้น “ความลับที่ซาปา” โดยส านักพิมพ์น้ าหวาน พ.ศ. 2547  

รวมเรื่องสั้น “โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม” โดยส านักพิมพ์น้ าหวาน พ.ศ. 2550 รวมเรื่องสั้น 

“นางฟูาในดวงจันทร์” โดยส านักพิมพ์แมํโพสพ พ.ศ. 2551 รวมเรื่องสั้น “หมูํบ๎านแอโรบิก” โดย

แพรวส านักพิมพ์ พ.ศ. 2554 รวมเรื่องสั้น “หวังวําประชาชนคงเข๎าใจ” โดยส านักพิมพ์ปุงใบ 

พ.ศ. 2554 นวนิยาย “ไมํมีเธอ..ไมํมีตะวัน” โดยส านักพิมพ์ปุงใบ พ.ศ. 2555 บันทึกเชิงสารคดี 

“ฮานอย...รอยอดีต” โดย ส านักพิมพ์กากะเยีย พ.ศ. 2557 รวมเรื่องสั้น “ฟาตีมะห์: หญิงสาว 

ผูม๎องเห็นลม” โดย ส านักพิมพ์ไว๎ลาย 

  รางวัลที่ได๎รับ พ.ศ. 2534 รางวัลครูผู๎สอนภาษาไทยดีเดํน ส านักงานการ

ประถมศึกษาจังหวัดนครราชสีมา พ.ศ. 2547 รางวัลครูผู๎สอนภาษาไทยดีเดํนระดับอุดมศึกษา 

โดย คุรุสภา พ.ศ. 2550 รางวัลโลํพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา สยามบรมราช

กุมารีชนะเลิศนายอินทร์อะวอร์ด เรื่องสั้นยอดเยี่ยมจากเรื่อง “สมภารระดับ 8” พ.ศ. 2551 

รางวัลรองชนะเลิศการประกวดเรื่องสั้น “เซเวํนบุ๏คอวอร์ด” พ.ศ. 2552 รางวัลชมเชย เรื่องสั้น

วรรณกรรมการเมือง พานแวํนฟูาจากเรื่อง เจ๎า(หน๎า)ที่ พ.ศ. 2554 รางวัลนักกลอนดีเดํน 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนอื โดย สมาคมนักกลอนแหงํประเทศไทย พ.ศ. 2555 รางวัลชมเชยเรื่อง

สั้นวรรณกรรมการเมือง พานแวํนฟูาจากเรื่อง น้ า(ทํวม)ใจ พ.ศ. 2555 รางวัลเรื่องสั้นดีเดํน 

วาระครบรอบ 40 ปี สมาคมนักเขียนแหํงประเทศไทย จากเรื่อง “หมูบํ๎านแอโรบิก” 

 2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี 

  เอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี ท าให๎ทราบข๎อมูลและทัศนะ 

จากผลงานของทัศนาวดี ผูว๎ิจัยได๎แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คอื เอกสารที่กลําวถึงโดยทั่วไป และ

เอกสารที่กลําวถึงในเชิงวิชาการ ดังนี้ 

  2.1 เอกสารที่กลําวถึงโดยทั่วไป 

  เอกสารที่กลําวถึงโดยทั่วไปเป็นการกลําวถึงมุมมองเกี่ยวกับการพิจารณา

ผลงานและบทสัมภาษณ์ ดังตัวอยํางตํอไปนี้ “...คณะกรรมการพิจารณาตัดสินรางวัลเรื่องสั้น

ยอดเยี่ยม นายอินทร์อะวอร์ด ครั้งที่ 3 พ.ศ. 2550 มีมติให๎เรื่องสั้น “สมภารระดับ 8”ของทัศนาวดี 

ได๎รับรางวัลเรื่องสั้นยอดเยี่ยม โดยให๎เหตุผลวํา เรื่องสั้นสมภารระดับ 8 นักเขียนได๎วิพากษ์
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สถาบันส าคัญของสังคม ซึ่งมีหน๎าที่จรรโลงรักษาจริยธรรมของคนในสังคมให๎ด าเนินไปในทาง

ที่ถูกที่ควร แตํสถาบันทั้งสามอันได๎แกํ การศึกษาศาสนาและครอบครัว ตํางก็มีจุดบกพรํอง ตก

เป็นทาสของกระแสบริโภคนิยมจนหลงลืมคุณคําที่แท๎จริงของตนเอง นักเขียนได๎ใช๎ช้ันเชิงทาง

วรรณศิลป์เสียดเย๎ยพฤติกรรมของตัวละครที่เป็นตัวแทนของสถาบันตําง ๆ ได๎อยํางเหมาะสม

และมีพลัง เรื่องสั้นเรื่องนี้จึงแสดงให๎เห็นถึงความรับผิดชอบของนักเขียนที่มีตํอสังคม...” (ทัศนาวดี, 

2550, หนา๎ 5) 

  สิรมิณี ดีรัศมี (2554, หนา๎ 9) กลําวถึง การให๎สัมภาษณ์ของทัศนาวดี ในการ

แสดงความคิดเห็นที่มีคนมองวํางานเขียนของเขาคํอนข๎างแรงและเหมือนมองโลกในแงํร๎ายวํา 

“...ก็สังคมมันเป็นแบบนี้หรือวําคุณปฏิเสธวํามันไมํจริง หากทุกคนพากันมองข๎ามเพิกเฉย 

และไมํให๎ความส าคัญตํอปัญหาดังกลําว โดยถือเสียวําไมํใชํหน๎าที่ หรือยอมรับวํามันไมํเสียหาย 

กระทั่งจ านนวําปัญหามันเกินเยียวยาหรืออะไรก็ตาม นั่นถือวําเป็นมุมมองของใครของมัน 

ก็วํากันไป สวํนผมเป็นคนเขียนหนังสอืและยืนยันวํา ในสํวนที่เป็นหน๎าที่ตัวเองคือน าเสนอปัญหา

ที่ท าให๎สังคมเสื่อมทราม โดยเฉพาะการรุกรานของวัฒนธรรมตํางถิ่น วิถีชีวิตของผู๎คน 

ที่เปลี่ยนไปในทางลบ หํางไกลคุณธรรมจริยธรรม จนแทบไมํเหลือความดีงาม องคาพยพ 

ของสังคมลมํสลาย เรื่องเหลํานีม้ันรุนแรงมาก ผมบอกคุณก็ได๎วํา ขณะที่ผมเขียนเรื่องสั้นเหลํานี ้

ผมเขียนด๎วยความเจ็บปวด ขมขื่น เขียนไปกล้ ากลืนฝืนทนไป คิดแค๎นเคืองตลอดเวลาวํา 

เมื่อไหรํปัญหาเหลํานี้มันจะหมดไปจากสังคมเสียที คนรุํนหลังจะได๎เขียนแตํสิ่งดี  ๆ งาม ๆ แตํ

เมื่อสังคมมันยังมปีัญหา ผมก็มีหนา๎ที่สะท๎อนออกมาให๎คนหันมาสนใจปัญหาดังกลําว...” 

  ชมัยพร แสงกระจําง (2555, หน๎า 17) กลําวถึง เรื่องสั้นหมูํบ๎านแอโรบิก 

ของ ทัศนาวดี ที่ได๎รับคัดเลือกใหเ๎ป็นหนึ่งในสี่สิบเรื่องสั้นดีเดํน ในวาระครบรอบ 40 ปี ของสมาคม

นักเขียนแหํงประเทศไทยวํา “หมูํบ๎านแอโรบิก (2550) ของ ทัศนาวดี สะท๎อนให๎เห็นชีวิตชาวนา

ที่ถูกก ากับด๎วยสังคมตื่นวัตถุนิยม บริโภคนิยม โดยไมํเหลือจิตวิญญาณของมนุษย์สัมผัสมนุษย์ 

การเต๎นแอโรบิกเพื่อสุขภาพ (อันนําทุเรศทุรัง) จงึน าไปสูํความขัดแย๎งได๎อยํางไมํนาํเชื่อ 

 ไพวรินทร์ ขาวงาม (2555, หน๎า 253-254) กลําวถึง การให๎สัมภาษณ์ของ

ทัศนาวดี ซึ่งแสดงให๎เห็นถึงพัฒนาการด๎านความคดิที่สะท๎อนออกมาในงานเขียนวํา “พื้นฐานผม

เป็นคนเรียบร๎อยอํอนโยน เพียงแตํงานเขียนชํวงหลังได๎ผละจากการตอบสนองภาวะอารมณ์

ตัวเอง ไปเฝาูมองครุนํคิดกับการเปลี่ยนแปลง เน๎นที่สภาพปัญหาอันเกิดจากความเปลี่ยนแปลง 

ซึ่งท าให๎สังคมเลื่อมถอยเลวร๎าย ลงพื้นที่เก็บข๎อมูลเหลําสิ่งเหลํานี้กับชาวบ๎าน เพื่อนครู  

พระสงฆ์ ข๎าราชการในท๎องถิ่น ข๎อมูลเหลํานี้แหละเป็นแรงบันดาลใจหลัก ๆ จนเสมือนวํา นี่คือ

หน๎าที่คนเขียนหนังสือเล็ก ๆ บางเรื่องน าเสนอออกไปก็สร๎างความฮือฮาได๎บ๎าง หวังวํามันจะ 
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ไมํผํานเลยไปเปลํา ๆ คงชํวยกระตุกเตือนผู๎คนให๎หันมาสนใจชํวยกันแก๎ปัญหาเหลํานี้.. ”

ขณะเดียวกันก็ได๎แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของทัศนาวดีวํา “...ในโลกแคบ โลกใบเกํา

ยังเศร๎าเหมือนเดิม นางฟูาในดวงจันทร์ ไมํมีเธอ..ไมํมีตะวัน คือ บางชื่อหนังสือของเขา หลาย

เรื่องใช๎ฉากตํางแดน ส าหรับหมูํบ๎านแอโรบิก สร๎างกระแสวรรณกรรมสะท๎อนสังคมอยําง 

หนักหนํวง บางเรื่องในเลํมอยําง สมภารระดับ 8 ทั้งได๎รับรางวัล และวิพากษ์วิจารณ์อยําง

กว๎างขวาง ผลงานหลอมผํานสายตาคนสอนหนังสือและคนเขียนหนังสือ วําด๎วยความ 

เหลวแหลกในวงการครูสมัยใหมํ หลายคนวําเขาเป็นนักเลําเรื่องที่ดี ผูกแตํงเงื่อนปมทางสังคม

ได๎ด ี‘หลายเรื่องเหมอืนจะโรแมนตกิ แตหํมัดหนักเหมือนเขาทราย สมเคยชกมวย’ ผมเองก็รู๎สึก

ประมาณนั้น บางเรื่องเคยอํานแล๎วน้ าตาซึม หลายโครงเรื่องมีทั้งโหด เลว ดี เหมือนเกินจริง 

แตมํีอยูํจริง...ชนิดที่แวดวงกระทรวงศกึษาธิการตอ๎งอําน...” 

  2.2 เอกสารที่กลําวถึงในเชิงวิชาการ 

   เอกสารที่กลําวถึงในเชิงวิชาการ ปรากฏในรูปแบบของวิทยานิพนธ์บทความ

ทางวิชาการ และบทวิจารณ์ ดังนี้ ธนิกาญจน์ จินาพันธ์ (2552) ได๎ศึกษา เรื่อง โลกาภิวัตน์

วัฒนธรรม: สื่อกับท้องถิ่นนิยมในวรรณกรรมไทยร่วมสมัยระหว่าง พ.ศ. 2540-2550 

โดยได๎น าเรื่องสั้นของ ทัศนาวดี 3 เรื่อง ในรวมเรื่องสั้น “หมูํบ๎านแอโรบิก” คือ ผู๎รับรําง สมภาร

ระดับ 8 และหมูํบ๎านแอโรบิก มาศึกษาเกี่ยวกับภาพสะท๎อนทางโลกาภิวัตน์วัฒนธรรม ที่แสดง

ให๎เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงอันสํงผลกระทบตํอวถิีชวีิตของชาวบ๎านชนบทอีสานในด๎านตําง ๆ 

  ชลดา สุทธิวรการต์ (2552) ได๎ศึกษา เรื่อง ความขัดแย้งของตัวละครใน

เรื่องสั้นรางวัลนายอินทร์อะวอร์ด พ.ศ. 2550 โดยกลําวถึงเรื่องสั้น “สมภารระดับ 8” ของ 

ทัศนาวดีซึ่งได๎รับรางวัลเรื่องสั้นยอดเยี่ยมในปีนี้วํา มีปมความขัดแย๎งอันเป็นหัวใจของโครงเรื่อง

คือความขัดแย๎งทางสังคม อันประกอบด๎วย ความขัดแย๎งด๎านคํานิยมและด๎านคุณธรรม

จริยธรรม ปัญหาของตัวละครในสองด๎านนี้ นับเป็นประเด็นส าคัญที่ผู๎ประพันธ์ใช๎ในการด าเนิน

เรื่อง สะท๎อนให๎เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงทั้งในด๎านการด าเนินชีวติและภาวะจติใจของตัวละคร 

  โสภณ สาธรสัมฤทธิ์ผล (2554, หน๎า185-188) ได๎วิจารณ์รวมเรื่องสั้น

“หมูํบ๎านแอโรบิก” วําเนื้อหาของเรื่องสั้นในเลํมนี้ทั้ง 8 เรื่อง มีความดีเดํนเกี่ยวกับการสะท๎อน

ให๎เห็นถึงวัตถุนิยมกับสังคมไทย คุณธรรมจริยธรรมที่เสื่อมถอยลงไปจากจิตใจของผู๎คน โดย

เฉพาะที่นําตกใจคือในกลุํมคนที่มีการศึกษาสูง ฐานะทางสังคมดีมีเกียรติ และอีกประการหนึ่ง

คือสะท๎อนให๎เห็นถึงนโยบายภาครัฐที่บางครั้งก็หลงไปกับกระแสวัฒนธรรมตํางชาติ จนสํงผล

กระทบถึงวัฒนธรรมรากเหง๎าของตนเอง รัฐเป็นตัวท าลายวิถีชีวิตดั้งเดิมของประชาชน แทนที่

จะหาทางปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมเกําใหมํ โดยด ารงคุณคําหรืออัตลักษณ์วัฒนธรรมตนเองเอาไว๎
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ผู๎เขียนใช๎กลวิธีทางวรรณศิลป์น าเสนอเนื้อหาดังกลําวในลักษณะยั่วล๎อ เหน็บแนม เสียดสี  

จนท าให๎ผ๎ูอาํนเกิดความรู๎สกึ “ขันขื่น” กับปรากฏการณ์รํวมสมัยดังกลําว 

  สกุล บุณยทัต (2554,หน๎า 73-74) ได๎วิจารณ์รวมเรื่องสั้น “หวังวําประชาชน

คงเข๎าใจ” สรุปได๎วํา ความเป็นชีวิตในเรื่องสั้นของ “ทัศนาวดี” คือ เนื้อแท๎อันหดหูํของสังคม

จริงความแปรเปลี่ยนจากการถูกรุกรานด๎วยโลกียสุขของโลกสมัยใหมํท าให๎ผู๎คนในสังคมชนบท

กลายเป็นตัวละคร ซึ่งมันเป็นผลิตผลของความไมํชอบมาพากลการที่ชีวิตของพวกเขา 

ได๎เคลื่อนย๎ายตัวเองเข๎ามาสูํเมืองใหญํ หรือพื้นที่ชีวิตของพวกเขาถูกครอบง าด๎วยสัญญะ 

อันทรงอานุภาพของยุคสมัยแหํงการกอบโกย และการสลายโครงสร๎างเดิมให๎เหลือสภาพ 

เป็นเพียงสิ่งอันด๎อยคําและล๎าหลัง ประเด็นส าคัญตรงสํวนนี้คือความโดดเดํนในการสร๎างสรรค์

เราอาจจะหัวเราะทั้งด๎วยความขบขันและสมเพทตํอความนําสังเวชของตัวละครบางตัว  

แตํขณะเดียวกัน เราก็อาจจะร๎องไห๎ให๎กับบางสิ่งบาง อยํางที่เป็นเรื่องคอขาดบาดตาย แตํกลับ

เป็นที่ยอมรับในความรู๎สกึใหมขํองผ๎ูคน 

  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องทั้งหมดกลําวถึงภาพรวมการสร๎างสรรค์ 

แนวคิดทฤษฎีการประพันธ์และการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้น แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับวัฒนธรรม

สัมพันธ์ ประวัติ ผลงาน และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี นับวํา เป็นฐานข๎อมูลที่

จ าเป็นและมีความส าคัญอยํางยิ่ง ซึ่งผู๎วิจัยได๎ศึกษา ประมวล สังเคราะห์ และสรุปเป็นองค์

ความรู ๎เพื่อเป็นหลักยึดในการท าวิจัยตํอไป 

 



บทที่ 3 

 

วธิีด าเนินการวจิัย 

 

 ในการวิจัย เรื่อง อัตลักษณ์การสร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์

ชุด  “พัดมา. . .พลัด ไป”  ของทัศนาวดี  ครั้ งนี้  ผู้ วิ จั ย ได้ ก าหนดประเด็นปัญหาซึ่ งมี 

ความจ าเป็นในการท าวิจัย ดังน าเสนอไว้ในบทที่ 1 จากนั้นจึงท าการรวบรวมศึกษาข้อมูล  

เพื่อประมวลความรู้ จัดแบ่งหมวดหมู่ของเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังปรากฏในบทที่ 2 

ท าให้เห็นความชัดเจนในการก าหนดวิธีด าเนินการวิจัย โดยผ่านกระบวนการวิจัย 4 ประเด็นหลัก 

น าเสนอตามล าดับ ดังนี้ 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 2. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 4. การวิเคราะหข์้อมูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ผู้วิจัยได้น าเสนอการน าเสนออัตลักษณ์ในงานเขียนสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น

ของทัศนาวดีครั้งนี้ ได้คัดเลือกจากรวมเรื่องสั้นทั้ง 7 เล่ม ของทัศนาวดี รวม 75 เรื่อง โดยใช้

ตารางสถิติเกี่ยวกับการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างของเครจซี่และมอร์แกน (Krejcie and 

Morgen, 1970, pp. 607-610) ได้จ านวนเรื่องสั้นเพื่อกล่าวถึงอัตลักษณ์ จ านวน 63 เรื่อง 

ซึ่งผูว้ิจัยใช้วธิีการเลือกกลุ่มตัวอย่างจากประชากรทั้งหมดแบบงา่ยด้วยวิธีจับสลาก ที่นิยมใช้กับ

การวิจัยเชิงคุณภาพ ประกอบกับผู้วิจัยมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประชากรเป็นอย่างดี  และ

ได้สร้างสรรค์ผลงานวรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ขึ้นมาใหม่ 

จ านวน 9 เรื่อง ดังรายละเอียดต่อไปนีค้ือ 

1. ประชากร 

 ด้านประชากร ผูว้ิจัยได้จัดแบ่งกลุ่มประชากรออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

  1.1 กลุ่มผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา หมายถึง รวมเรื่องสั้นทั้ง 7 เล่ม ของทัศนาวดี 

รวม 75 เรื่องได้แก่ 

   1.1.1 รวมเรื่องสั้นในโลกแคบ จ านวน 11 เรื่อง 

   1.1.2 รวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา จ านวน 9 เรื่อง 
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   1.1.3 รวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม จ านวน 12 เรื่อง 

   1.1.4 รวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ จ านวน 12 เรื่อง 

   1.1.5 รวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก จ านวน 8 เรื่อง 

   1.1.6 รวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ จ านวน 13 เรื่อง 

   1.1.7  รวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม จ านวน 10 เรื่อง 

  1.2. กลุ่มผลงานสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ หมายถึง รวมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรม

สัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป” จ านวน 9 เรื่อง  

2. กลุ่มตัวอย่าง 

 ผูว้ิจัยได้จัดแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

 2.1 กลุ่มผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา พิจารณาสุ่มตัวอย่างแบบง่าย โดยอาศัย

วิธีจับสลากจากรวมเรื่องสัน้ทั้ง 7 เล่ม จ านวน 75 เรื่อง มา 63 เรื่อง ได้แก่ 

  2.1.1 รวมเรื่องสั้นในโลกแคบ จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ พี่ชายคนที่สี่, เรื่องเล่า

จากชายขี้เมา, ไทกินบี, เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, ผู้พิทักษ์, พุทโธ่เอ๋ย, ในโลกแคบ, อ้อมอกอัน

อุกอั่ง และมอืปืน 

  2.1.2 รวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา จ านวน 6 เรื่อง ได้แก่ ควายใบไม้กับ

วันสุดท้ายของเลิม, สัมพันธภาพ, ความลับที่ซาปา, เยียวบง, หยาดเหงื่อของแม่, และแจกันที่

ว่างเปล่า 

  2.1.3 รวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม จ านวน 11 เรื่อง ได้แก่ 

ก าแพง, ตะแบกบานแล้วร่วง, ที่นี่...มีแม่ให้เช่า, เทียนดับ ณ ห้วยแถลง, ผู้ช่วยครู, เรื่องเล่าบน

หน้ากระดาษ, พ่อตายตั้งแต่ยังไม่สิ้นลม, โลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม, โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง, 

ปล่อยเกาะ และริมฝัง่โปโตแม็ค 

  2.1.4 รวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ สมรภูมิชีวิต,  

นางฟ้าในดวงจันทร์, นุดสะหวัน, เมืองไมยราบ, บ่าเอย-องเอย, ความหวังของซับ, บรรณาการ,  

สายใย และสุดทางที่บางกอก 

  2.1.5 รวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก จ านวน 8 เรื่อง ได้แก่ เคว้ง, มาดามเขียว: 

นางฟ้าของแฟรงค์, เหตุการณ์ปกติ, กิ๊กของลุงยน, หมู่บ้านแอโรบิก, สมภารระดับ 8, ในกรอบ

เขตโทษ และผูร้ับร่าง 

  2.1.6 รวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ จ านวน 11 เรื่อง ได้แก่ จึงเรียน

มาเพื่อทราบ, ข้างหอนาฬิกา, จากดอนล าดวนถึงสวนอัมพร, นางละคร, นอนสาหล่า, เสื่อม, 

ทศนยิมไม่รู้จบ, เสาหลัก, เจ้า(หนา้)ที่, บ่ม และหวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ 
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  2.1.7 รวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ 

มื้อเย็นของคนยาก, ไฟต์บังคับ, ผู้รอคอย, ความลับของหลวงเพื่อน, ถนนชีวิต, ฟาตีมะห์: หญิงสาว

ผูม้องเห็นลม, เรื่องของหมา, เขตชุมชน...ลดความเลว และสภาเหล้าขาว 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างดังกล่าว ผู้วิจัยแบ่งย่อยออกเป็น 2 กลุ่ม เพื่อแสดงให้เห็น

พัฒนาการด้านการประพันธ์ในช่วงสองทศวรรษ โดยระยะเวลายึดเอาต้นฉบับร่างและ 

การตพีิมพ์ครัง้แรกเป็นเกณฑ ์ดังนี้ 

 1. ช่วงทศวรรษที่ 1 (พ.ศ. 2535–2545) ได้แก่รวมเรื่องสั้นในโลกแคบ, ความลับที่

ซาปา และโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม (จ านวน 26 เรื่อง) 

 2. ช่วงทศวรรษที่ 2 (พ.ศ. 2546–2556) ได้แก่รวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์, 

หมู่บ้านแอโรบิก, หวังว่าประชาชนคงเข้าใจ และฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

(จ านวน 37 เรื่อง) 

 2.2 กลุ่มผลงานสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ หมายถึง รวมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์  

ชุด “พัดมา...พลัดไป” จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่  

  2.2.1 จะ๊เอ๋ 

  2.2.2 พืน้ที่ส่วนบุคคล...หา้มเข้า !  

  2.2.3 ล่องไหลไปตามกรรม  

  2.2.4 พัดมา...พลัดไป 

  2.2.5 อ านาจศาล 

  2.2.6 จ าเลย 

  2.2.7 ตอนกลางของเรื่อง 

  2.2.8 คายฝร่ัง  

   2.2.9 เขาไปกันหมดแล้ว 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 

 ในประเด็นเครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้ผู้วจิัยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ เครื่องมือ

เก็บข้อมูล และเครื่องมือวเิคราะหข์้อมูล มีรายละเอียด ดังตอ่ไปนี ้

1. เคร่ืองมือเก็บข้อมูล 

  การวิจัยครั้งนี ้ผู้วจิัยได้ศกึษาเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับโครงสร้าง องค์ประกอบ 

และวิธีการสร้างสรรค์วรรณกรรมประเภทเรื่องสั้น แล้วสรุปเป็นองค์ความรู้เพื่อสร้างเครื่องมือ

ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลและสรุปการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อแสดงอัตลักษณ์การสร้างสรรค์
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วรรณกรรมเรื่องสั้น ได้ทั้งหมด 9 ด้าน ได้แก่ ด้านแรงบันดาลใจ, ด้านการตั้งชื่อเรื่อง, ด้านการ

สร้างแก่นเรื่อง, ด้านการสร้างโครงเรื่อง , ด้านการสร้างตัวละคร, ด้านการสร้างฉาก 

บรรยากาศ, ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ, ด้านการด าเนินเรื่อง และด้านความต้องการ

ผลกระทบ ดังแสดงรายละเอียดตามตาราง ต่อไปนี้ 

1.1 การสร้างเครื่องมือ การวิจัยครั้งนี ้ผูว้ิจัยได้สร้างเครื่องมอืเก็บข้อมูล โดยการ 

ก าหนดอัตลักษณ์และรายละเอียดนั้นใช้วิธีการสังเคราะห์จากการศึกษาเอกสาร ต าราเกี่ยวกับ

เรื่องสั้น ได้แก่ ม.ล.ตุ้ย ชุมสาย (2516), สายทิพย์ นุกูลกิจ (2523), กุหลาบ มัลลิกะมาส 

(2535), เปลือ้ง ณ นคร (2535), ไพฑูรย์ สินลารัตน์และคณะ (2538), และธัญญา สังขพันธานนท์ 

(2539) มาออกแบบเป็นเครื่องมือเก็บข้อมูลในการวิจัย มี 9 ประเภทตามกล่าวมา น าเสนอ 

ดังนี้ 

   1.1.1 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ ผู้วิจัยได้จัดแบ่งมูลเหตุ

ที่มาของแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประการ คือ  

จากประสบการณ์ตรง, จากข่าว เหตุการณ์, จากการสนทนาแลกเปลี่ยน, จากการอ่านหนังสือ 

และจากการสังเกตบริบทชีวติ แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 1 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 
ประสบ 

การณ์ตรง 

ข่าว 

เหตุการณ์ 

สนทนา

แลกเปลี่ยน 

อ่าน

หนังสอื 

สังเกต

บริบทชีวิต 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. .....................      

. .....................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.2 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง ผู้วิจัยได้จัดแบ่งที่มา

ของการตัง้ช่ือเรื่อง ออกเป็น 5 ประการ คือ จากตัวละครส าคัญ, จากแก่นเรื่อง, จากเหตุการณ์

ส าคัญ, จากพฤติกรรมตัวละคร และจากค าคม บทเพลง แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 
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ตาราง 2 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

จาก 

ตัวละคร

ส าคัญ 

จากแก่น

เรื่อง 

จาก

เหตุการณ์

ส าคัญ 

จาก

พฤติกรรม

ตัวละคร 

จาก 

ค าคม 

บทเพลง 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. ..................      

. ..................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

   

  1.1.3 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง ผู้วิจัยได้จัดแบ่ง

ที่มาของการสร้างแก่นเรื่องในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 4 ประการ คือ 

แก่นเรื่องมุ่งแสดงทัศนะ, แก่นเรื่องมุ่งแสดงอารมณ์, แก่นเรื่องมุ่งแสดงพฤติกรรม และแก่น

เรื่องมุ่งแสดงเหตุการณ์ แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 3 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง  

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 
มุ่งแสดง 

ทัศนะ 

มุ่งแสดง 

อารมณ์ 

มุ่งแสดง 

พฤติกรรม 

มุ่งแสดง 

เหตุการณ์ 

1 พี่ชายคนที่สี่     

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา     

3 ไทกินบ ี     

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

. ..................     

. ..................     

63 สภาเหล้าขาว     

รวม     
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  1.1.4 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง ผู้วิจัยได้จัดแบ่ง

ที่มาของการสร้างโครงเรื่องในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประการ คือ 

จากความขัดแย้งกับตัวเอง, จากความขัดแย้งกับคนอื่น, จากความขัดแย้งกับธรรมชาติ, จาก

ความขัดแย้งจากวัฒนธรรม และจากความขัดแย้งทางการเมอืง แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 4 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

ขัดแย้ง

กับ

ตัวเอง 

ขัดแย้ง

กับคน

อื่น 

ขัดแย้งกับ

ธรรมชาติ 

ขัดแย้งกับ

วัฒนธรรม 

ขัดแย้ง

ทาง

การเมือง 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. ..................      

. ..................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.5 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ดา้นการสร้างตัวละคร ผู้วิจัยได้จัดแบ่งที่มา

ของการสร้างตัวละครออกเป็น 4 ประเภท คือ ตัวละครที่มีพฤติกรรมร้าย , ตัวละครที่มี

พฤติกรรมดี, ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากดีเป็นร้าย และตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจาก

ร้ายเป็นดี แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 
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ตาราง 5 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น ตัวร้าย ตัวด ี ดเีป็นร้าย ร้ายเป็นด ี

1 พี่ชายคนที่สี่     

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา     

3 ไทกินบ ี     

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

. .................     

. .................     

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.6 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ผู้วิจัยได้

จัดแบ่งฉาก บรรยากาศในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประเภท คือ ฉาก

ธรรมชาต,ิ ฉากประดิษฐ์, ฉากชว่งเวลา, ฉากวิถีชีวติ และฉากนามธรรม แสดงในรูปแบบบันทึก 

ดังนี้ 

 

ตาราง 6 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 
ฉาก

ธรรมชาติ 

ฉาก

ประดษิฐ์ 

ฉาก

ช่วงเวลา 

ฉาก 

วิถีชีวิต 

ฉาก

นามธรรม 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. ..................      

. ..................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.1 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ดา้นกลวิธีการน าเสนอ ผู้วิจัยได้จัดแบ่งที่มา

ของกลวิธีการน าเสนอหรือมุมมองในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประเภท 
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คือ ผา่นสายตาตัวละครเอก, ผา่นสายตาตัวละครรอง, ผ่านสายตาบุคคลที่ 3, ผ่านสายตาผู้อยู่

ในเหตุการณ์ และผา่นสายตาพระเจา้ แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 7 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านกลวิธีการน าเสนอ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

ผ่าน

สายตาตัว

ละครเอก 

ผ่าน

สายตาตัว

ละครรอง 

ผ่าน

สายตา

บุคคลท่ี 3 

ผ่านสายตา

ผู้อยู่ใน

เหตุการณ์ 

ผ่าน

สายตา 

พระเจ้า 

1 พี่ชายคนที่สี ่      

2 เรื่องเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกนิบี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. ...................      

. ...................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.8 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ดา้นการด าเนินเรื่อง ผู้วิจัยได้จัดแบ่งการด าเนิน

เรื่องในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 4 ประการ คือ ตามล าดับเวลา, ย้อนหลัง, 

แบบสลับฉาก และ แบบปัจจุบัน อดีต ปัจจุบัน แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 8 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 
ตาม 

ล าดบัเวลา 

ย้อนหลัง แบบสลับ

ฉาก 

แบบปัจจุบนั  

อดีต ปัจจุบัน 

1 พี่ชายคนที่สี ่     

2 เรื่องเล่าจากชายขีเ้มา     

3 ไทกนิบี     

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

. ...................     

. ...................     

63 สภาเหล้าขาว     

รวม     
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  1.1.9 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ ผู้วิจัยได้จัดแบ่งออกเป็น 

7 ประการ คือผลกระทบต่อปัจเจกบุคคล, ต่อบุคคลโดยรวม, ต่อสังคม วัฒนธรรม, ต่อ

การศกึษา, ต่อการเมือง, ต่อเศรษฐกิจ และต่อดา้นอื่น ๆ แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 9 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

ปัจเจ

ก

บุคคล 

บุคคล

โดย 

รวม 

สังคม 

วัฒนธรรม 

การ 

ศึกษา 

การ 

เมือง 

เศรษฐกจิ อื่นๆ 

1 พี่ชายคนที่สี่       

2 เรื่องเล่าจาก

ชายขี้เมา 

      

3 ไทกินบ ี       

4 เรื่องเล็กๆของ

เด็กๆ 

      

. ..................       

. ..................       

63 สภาเหล้าขาว       

รวม        

  

  1.2 การประเมินคุณภาพเครื่องมือ เครื่องมือเก็บข้อมูลทั้ง 9 ชุด ที่จัดท าไว้นั้น 

ผู้วิจัยด าเนินการให้ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านภาษาไทย 3 คน ได้ตรวจสอบเพื่อน าไปใช้วิเคราะห์ 

อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมได้อย่างมีคุณภาพ ผู้ทรงคุณวุฒิและผลการประเมิน

คุณภาพเครื่องมอื มีดังนี้ 

  ผูท้รงคุณวุฒิ 3 คน ประกอบด้วย 

  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บัญชา เกียรติจรุงพันธุ์ สาขาวิชาการสอนภาษาไทย 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

  ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.สุนทร วรหาร สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์

และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กัลยา กุลสุวรรณ สาขาวิชาภาษาและวรรณกรรม

ไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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  ผลการประเมินคุณภาพเครื่องมือ หลังจากผู้ทรงคุณวุฒิได้ตรวจสอบ

เครื่องมือเก็บข้อมูลดังกล่าวแล้ว ปรากฏว่า กรอบอัตลักษณ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อบันทึกข้อมูลมี

ความครอบคลุมและชัดเจน มีคุณภาพใช้เก็บข้อมูลวจิัยได้ 

2. เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูล  

  การวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัยครั้งนี้ เน้นการวิเคราะห์เชิงคุณภาพ เพื่อค้นคว้า

เกี่ยวกับการสร้างอัตลักษณ์ขึ้นในงานสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น ผู้วิจัยแบ่งเครื่องมือ

วิเคราะหข์้อมูลออกเป็น 2 ลักษณะได้แก่ ด้านแนวคิดที่ใช้ในการวิเคราะห์ และด้านสถิติที่ใช้ในการ

วิเคราะห ์ดังนี้ 

  2.1 ด้านกรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิเคราะห์ ในการวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ ผู้วิจัย 

แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 

  2.1.1 ด้านการวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา ใช้กรอบแนวคิด 

การวิเคราะห์องค์ประกอบตามโครงสร้างเรื่องสั้นจาก ม.ล.ตุ้ย ชุมสาย (2516), สายทิพย์ นุกูลกิจ 

(2523), กุหลาบ มัลลิกะมาส (2535), เปลื้อง ณ นคร (2535), ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2538), 

ธัญญา สังขพันธานนท์ (2539), ประคอง เจริญจิตรกรรม (2551), ยุวพาส์ ชัยศิลป์วัฒนา 

(2552), และ เอ็ดการ์ วี.โรเบิร์ต (1988) แล้วสรุปเป็นองค์ความรู้เพื่อก าหนดอัตลักษณ์ในการ

สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นที่น าเสนอไว้ในเครื่องมือเก็บข้อมูลมารวบรวมข้อมูล และแจก

แจงขอ้มูลที่ใช้วเิคราะหอ์ัตลักษณ์ ดังปรากฏในตารางเครื่องมอืเก็บข้อมูลแจกแจงได้ดังนี้ 

  1) อัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ คือ จาก

ประสบการณ์ตรง, จากข่าว เหตุการณ์, จากการสนทนาแลกเปลี่ยน, จากการอ่านหนังสือ 

และจากการสังเกตบริบทชีวติ 

  2) อัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ คือ จาก

ตัวละครส าคัญ, จากแก่นเรื่อง, จากเหตุการณ์ส าคัญ, จากพฤติกรรมตัวละคร และจากค าคม 

บทเพลง 

  3) อัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง แบ่งออกเป็น 4 ลักษณะ คือ 

แก่นเรื่องแสดงทัศนะ, แก่นเรื่องแสดงอารมณ์, แก่นเรื่องแสดงพฤติกรรม, และแก่นเรื่องแสดง

ภาพเหตุการณ์ 

  4) อัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ คือ 

จากความขัดแย้งกับตัวเอง, จากความขัดแย้งกับคนอื่น, จากความขัดแย้งกับธรรมชาติ, จาก

ความขัดแย้งกับวัฒนธรรมและจากความขัดแย้งทางการเมอืง 
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  5) อตัลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร แบ่งออกเป็น 4 ลักษณะ คือ ตัวละคร

ที่เป็นตัวร้าย, ตัวละครที่เป็นตัวดี, ตัวละครจากดีเป็นร้าย และตัวละครจากร้ายเป็นดี 

  6) อัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ 

คือ ฉากที่เป็นธรรมชาติ, ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์, ฉากที่เป็นช่วงเวลา, สภาพวิถีชีวิต และฉาก

ที่เป็นสภาพแวดล้อมเชงินามธรรม   

  7) อัตลักษณ์ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ 

คือ เล่าผา่นสายตาตัวละครเอก, เล่าผ่านสายตาตัวละครรอง, เล่าผ่านสายตาบุคคลที่ 3, เล่าผ่าน

สายตาผูอ้ยู่ในเหตุการณ์ และเล่าผา่นสายตาพระเจา้ 

  8) อัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง แบ่งออกเป็น 4 ลักษณะ คือ 

ด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา, ด าเนินเรื่องย้อนหลัง, ด าเนินเรื่องแบบสลับฉาก และด าเนินเรื่อง

แบบปัจจุบัน อดตี ปัจจุบัน  

  9) อัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ แบ่งออกเป็น 7 ลักษณะ คือ 

ผลกระทบต่อปัจเจกบุคคล ผลกระทบต่อบุคคลโดยรวม ผลกระทบต่อสังคมวัฒนธรรม 

ผลกระทบต่อการศกึษา ผลกระทบต่อการเมอืง ผลกระทบต่อเศรษฐกิจ และผลกระทบด้านอื่น ๆ 

  ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดดังกล่าว น ามาวิเคราะห์ข้อมูลเรื่องสั้น จ านวน 

63 เรื่อง โดยแสดงให้เห็นรายละเอียดเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านต่าง ๆ ดังกล่าวมา และปรากฏ

ตามตารางที่แสดงไว้ในภาคผนวก 

  2.1.2 ด้านการวิเคราะห์ผลงานการสร้างสรรค์เรื่องสั้นชุด “พัดมา...พลัดไป” 

ใช้กรอบแนวคิดอัตลักษณ์ในการสร้างสรรค์วรรณกรรมที่น าเสนอไว้ในในข้อ 2.1.1 เป็น

เครื่องมือเก็บข้อมูลมารวบรวมข้อมูล และวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อใช้เป็นฐานข้อมูลและแนวทาง 

ในการสร้างสรรคเ์รื่องสั้นที่สมบูรณ์ต่อไป 

  2.1.3 ด้านการสร้างสรรค์ สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรม

สัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” สร้างสรรค์ผลงานภายหลังที่ก าหนดกรอบและวางโครงเรื่องแล้ว 

ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นขึ้นทั้งหมด 9 เรื่อง ในแนว “วัฒนธรรมสัมพันธ์” โดย 

เล่าเรื่องผา่น ฉาก เหตุการณ์ ตัวละคร ในลักษณะต่าง ๆ โดยเน้นเหตุผลที่สมจริง เป็นเรื่องราว 

ที่ผู้อา่นสามารถสัมผัสและเข้าถึงได้ เรื่องราวต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ในเรื่อง สอดรับและเป็นเหตุเป็นผล

ท าให้เป็นปัจจัยในการด าเนินเรื่องเป็นล าดับ ซึ่งจินดา ดวงจินดา (2526, หน้า 71) ได้บอกวิธี

ปฏิบัติเป็นขั้นตอนในการเขียนเรื่องสั้นเอาไว้ โดยใช้อักษรย่อที่น ามารวมกันเป็นค าศัพท์ที่มี

ความหมาย เพื่อให้จดจ างา่ย ในชื่อ POWER หรอื “อ านาจ” ดังนี้  
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     P = Planning คือ การวางแผน เค้าโครงเรื่อง 

     O = Organizing คือ จัดแนวความคิด รูปเรื่อง 

     W = Write คือ เขียน 

     E = Evaluate คือ ประเมินผล เอามาอ่านทบทวน แก้ไข ตัดตอน หรือ

เพิ่มเติม 

     R = Rewrite คือ เขียนใหม ่จนเห็นวา่กระชับเข้าท่า 

  โดยสรุป ขั้นตอนการเตรียมตัวเขียนเรื่องสั้น สรุปได้ 8 ขั้นตอน ดังนี้ 

  ใช้ภาษาดี ผูเ้ขียนจะต้องมีทักษะในการใชภ้าษา มีคลังค าในสมองมากพอ 

  มีประสบการณ ์ผูเ้ขียนต้องเป็นนักสั่งสมประสบการณ ์เป็นนักหาขอ้มูล 

  เช่ียวชาญจดจ า ผูเ้ขียนต้องเป็นคนชา่งสังเกต และจดจ ารายละเอียดต่าง ๆ 

  คิดน าแปลกใหม่ ผูเ้ขียนต้องฝกึฝนตัวเองให้เป็นนักคิด นักตั้งประเด็น 

  ใส่จินตนาการ ผูเ้ขียนต้องสร้างภาพจ าลองเหตุการณ์สมมตขิึน้ในใจตน 

  ศกึษางานเขียน ผูเ้ขียนต้องอ่านผลงานนักเขียนเรื่องสั้นที่มชืี่อเสียงให้มาก 

  เริ่มเรยีนจากตน ผูเ้ขียนต้องเริ่มฝึกเขียนจากเรื่องที่ตัวเองรู้ดทีี่สุดถนัดที่สุด 

  ฝกึฝนสม่ าเสมอ ผูเ้ขียนต้องมีความมุง่มั่น ฝกึฝนให้เกิดความช านาญ 

 จากแนวคิดข้างต้น ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ประเด็นเป็นกรอบแนวคิดในการสร้างสรรค์ 

สรุปขั้นตอนได้ 10 ล าดับขั้น คือ คิดประเด็น, เห็นภาพรวม, สวมบทบาท, วาดมุมมอง, วรรคทอง

เริ่มต้น, เข้มข้นเนื้อหา, จบลาประทับใจ, ทวนใหม่ให้ชัด, ขัดเกลาให้เด็ด และส าเร็จต้นฉบับ 

อธิบายสั้น ๆ ในภาพแผนภูมไิด้ ดังนี้ 
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เด็นคือ ต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2 สรุปกระบวนการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

คิดประเด็น คิดค้นเรื่องที่คนสนใจมาน าเสนอในมุมที่แปลกใหม่ 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 เห็นภาพรวม

ภาพรวม 

วางโครงเรื่องให้ชัดเจน เหตุการณ์เชื่อมโยงกันอย่างเป็นเหตุเป็น

ผล 

 

ตามล าดับที่มคีวามเช่ือมโยงกันอย่างเป็นเหตุเป็นผล 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

สวมบทบาท ก าหนดพฤติกรรมของตัวละครให้เหมาะกับเรื่อง น่าเชื่อถือ 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

วาดมุมมอง เลือกวิธีการเล่าเรื่องอย่างเหมาะสม 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 วรรคทองเริ่มต้น

เริ่มตน้ 

เปิดเรื่องให้ผู้อ่านสนใจ ชวนติดตามเรื่องราวต่อไป 

ติดตามเรื่องราวต่อไป 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

เข้มขน้เนือ้หา ด าเนนิเรื่องให้กระชับ มุง่สูป่ระเด็นหลักที่ตอ้งการน าเสนอ 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

จบลาประทับใจ สรรหาวิธีการปิดเรื่องที่สร้างความประทับใจแก่ผู้อ่าน 

แก่ผู้อา่น 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

ทวนใหมใ่ห้ชัด อ่านทบทวนเพื่อหาจุดบกพร่องต่างๆ 

 

เพื่อหาจุดบกพร่องต่างๆ 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

ขัดเหลาให้เด็ด ตกแต่งด้วยการ ตัด ต่อ แต่งเติมให้ลงตัวที่สุด 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

ส าเร็จต้นฉบับ จัดท าตน้ฉบับที่สมบูรณ์ เป็นระเบียบ สวยงาม 

ผูค้นมาน าเสนอ  
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 อย่างไรก็ตาม เรื่องสั้นเรื่องใดเรื่องหนึ่งย่อมเป็นการท างานของนักเขียนผู้ใดผู้หนึ่ง 

แต่เพียงผู้เดียว การที่นักเขียนจะเขียนเรื่องสั้นจะเขียนออกมาให้ดีและน่าอ่านนั้น ถือเป็น

ความส าเร็จส่วนตัวของนักเขียนผู้นั้น ทฤษฎี หลักปฏิบัติ หรือเคล็ดลับต่าง ๆ ที่ได้กล่าวมา  

เป็นเพียงองค์ประกอบเสริมส่วนหนึ่ง สิ่งส าคัญที่สุดอยู่ที่ตัวผู้เขียนเอง ซึ่งในการสร้างสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้นส าหรับการวิจัยครั้ งนี้  ผู้ วิจัยได้สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น 

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป” จ านวน 9 เรื่อง ตามที่ระบุไว้ก่อนหน้านี ้ 

  2.2 ด้านสถิติ ในการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเพื่อประกอบการน าเสนอข้อมูลนั้น 

ผู้วิจัยใช้วิธีการแจกแจงความถี่ (Frequency) แล้วหาค่าร้อยละ (Percentage) ใช้สูตรในการ

ค านวณหาค่าร้อยละ ดังนี้ 

   ร้อยละ = จ านวนที่ปรากฏ x 100 

     จ านวนเต็ม 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นทั้ง  

9 ด้าน น าไปศึกษาวิเคราะห์เรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่างผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา จ านวน 63 เรื่อง 

และเรื่องสั้นที่จะสร้างสรรคใ์หม่อกีจ านวน 9 เรื่อง วิธีการเก็บข้อมูลมี ดังนี้ 

 3.1 เรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่างผลงานสร้างสรรคท์ี่ผา่นมา 

  ศึกษาเรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่างจากผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา จ านวน 63 เรื่อง 

ตามล าดับกระบวนการ ดังนี้ 

  3.1.1 อ่านอย่างละเอียด กล่าวคือ การอ่านทบทวนเรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่าง 

ที่สรา้งสรรคม์าทั้งหมดเพื่อท าความเข้าใจทุกองค์ประกอบ 

  3.1.2 พิจารณาประเด็นในเรื่องสั้นทุกเรื่องที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง แล้วบันทึก     

อัตลักษณ์แต่ละด้านลงในแบบบันทึกข้อมูล ดังตัวอย่างในตาราง 
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ตาราง 10 ตัวอย่างแสดงการบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

ประสบ 

การณ์ตรง 

ข่าว 

เหตุการณ์ 

สนทนา

แลก 

เปลี่ยน 

อ่าน

หนังสอื 

สังเกต

บริบท 

ชีวิต 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

5 ผูพ้ิทักษ์       

6 พุทโธ่เอ๋ย      

. .....................      

. .....................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

 3.2 เรื่องสั้นสรา้งสรรคใ์หม่ 

  ใช้ตารางเครื่องมือเก็บข้อมูลบันทึกอัตลักษณ์เรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่างจากผลงาน

สร้างสรรค์ที่ผ่านมา เป็นฐานข้อมูลในการก าหนดกรอบหรือภาพรวมเพื่อก ากับและก าหนด

กรอบการสรา้งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นชุด “พัดมา...พลัดไป” จ านวน 9 เรื่อง 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลนั้นจะใช้กระบวนการพรรณนาวิเคราะห์ (descriptive analysis) 

และมีคา่สถิตเิป็นรอ้ยละจากการแจกแจงความถี่ประกอบในการวิเคราะห์ 
 



บทท่ี 4 

 

อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องส้ันของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 

 

การวิจัยบทนี้ เป็นผลมาจากการกําหนดวิธีดําเนินการวิจัยในบทที่ 3 เพื่อนําเสนอ 

อัตลักษณ๑ในงานเขียนสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี ในชํวงสองทศวรรษ ตาม

วัตถุประสงค๑ของการวิจัยข๎อที่ 1 โดยได๎คัดเลือกจากรวมเรื่องสั้นทั้ง 7 เลํม ของทัศนาวดี รวม 75 

เรื่อง โดยใช๎ตารางสถิติของเครจซี่และมอร๑แกน (Krejcie and Morgen, 1970, pp. 607-610) 

ในการเลือกกลุํมตัวอยําง ซึ่งได๎จํานวนเรื่องสั้นเพื่อกลําวถึงอัตลักษณ๑ จํานวน 63 เรื่อง 

ดังรายละเอียดระบุไว๎ในขอบเขตของการศึกษาค๎นคว๎า ผู๎วิจัยในฐานะผู๎สร๎างสรรค๑ผลงาน

ดังกลําว จะได๎วิเคราะห๑เพื่อแสดงให๎เห็นอัตลักษณ๑และพัฒนาการในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น 

โดยได๎กําหนดกรอบหัวข๎อไว๎ 9 ประเด็น นําเสนอตามลําดับ ดังนี้ 

1. อัตลักษณ๑ดา๎นแรงบันดาลใจ 

 2. อัตลักษณ๑ดา๎นการตัง้ช่ือเรื่อง 

 3. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งแกํนเรื่อง 

 4. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งโครงเรื่อง 

 5. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งตัวละคร 

 6. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งฉาก บรรยากาศ 

 7. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งกลวิธีการนําเสนอ 

 8. อัตลักษณ๑ดา๎นการดําเนินเรื่อง  

 9. อัตลักษณ๑ดา๎นการสํงผลกระทบ  

 

อัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

 แรงบันดาลใจ หมายถึง พลังอํานาจที่กระตุ๎นความคิดให๎ขับเคลื่อนไปสูํการกระทํา

อยํางใดอยํางหนึ่งที่พึงประสงค๑ แรงบันดาลใจจึงเป็นจุดเริ่มต๎นของการแสดงออกด๎าน

พฤติกรรมการสร๎างสรรค๑วรรณกรรม ก็เชํนเดียวกับการแสดงออกด๎านอื่น ๆ ของมนุษย๑ 

กลําวคือจะต๎องได๎รับแรงบันดาลใจหรือสิ่งที่มากระทบตํอความรู๎สึก ทําให๎เกิดการจัดระบบ

ความคิดเพื่อหาทางถํายทอดหรอืสื่อสารกับคนอื่นในประเด็นที่ได๎รับมานั้น ที่มาของแรงบันดาล

ใจในการสร๎างสรรค๑อาจแบํงได๎ 5 ประการ คือ 1) จากประสบการณ๑ตรง จากขําว เหตุการณ๑ 

2) จากการสนทนาแลกเปลี่ยน 3) จากการอํานหนังสือ และ 4) จากการสังเกตบริบทชีวติ 
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 การศึกษาอัตลักษณ๑ด๎านแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ทัศนาวดี จากกลุํมตัวอยํางจํานวน 63 เรื่อง ปรากฏวํา ทัศนาวดีได๎รับแรงบันดาลใจในการเขียน

เรื่องสั้น เรียงจากมากไปหาน๎อย คอื จากประสบการณ๑ตรงจํานวน 21 เรื่อง จากขําว เหตุการณ๑ 

จํานวน 14 เรื่อง จากการสนทนาแลกเปลี่ยนจํานวน 13 เรื่อง จากการสังเกตบริบทชีวิต จํานวน 

10 เรื่อง และจากการอํานหนังสือ จํานวน 5 เรื่อง ดังนี้ 

1. แรงบันดาลใจจากประสบการณ์ตรง 

ประสบการณ๑ตรง หมายถึง สิ่งที่เกิดขึ้นกับผู๎ประพันธ๑ซึ่งสัมผัสได๎โดยตรง อาจสํงผล

ตํอชีวิตของผู๎ประพันธ๑หรือไมํก็ได๎ นับวําสํงผลกระทบตํอการเกิดแรงบันดาลใจในการ

สร๎างสรรค๑งานเขียนของทัศนาวดีมากที่สุดคือ จํานวน 23 เรื่อง โดยประสบการณ๑ตรงในที่นี้ 

แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คือ เกิดและสํงผลกับชีวิตของผู๎ประพันธ๑โดยตรง และผู๎ประพันธ๑อยูํใน

เหตุการณ๑นั้น นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 1.1 แรงบันดาลใจจากประสบการณ๑ที่เกิดและสํงผลกับชีวิตของผู๎ประพันธ๑

โดยตรง เป็นสิ่งที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตและกระทบตํอการดําเนินชีวิต พบจํานวน 12 เรื่องได๎แกํ 

พี่ชายคนที่สี่, เรื่องเลําจากชายขี้เมา, ไทกินบี, ในโลกแคบ, อ๎อมอกอันอุกอั่ง, สัมพันธภาพ, 

ความลับที่ซาปา, พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, ริมฝ๓่งโปโตแม็ค, สุดทางที่บางกอก, หวังวํา

ประชาชนคงเข๎าใจ, ไฟต๑บังคับ และสภาเหล๎าขาว 

  ตัวอยํางเรื่องสั้น “อ๎อมอกอันอุกอั่ง” ในรวมเรื่องสั้นชุดในโลกแคบ ผู๎เขียน

ได๎รับแรงบันดาลใจจากสํวนหน่ึงของชีวติจรงิของตัวเองซึ่งเป็นข๎าราชการครูประถมศึกษาที่สอบ

โอนได๎มาเป็นอาจารย๑สอนระดับอุดมศกึษาในเมอืงหลวง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ตํอไปนี้ 

 “...สามปีเศษแล๎วที่เขาสลัดคราบครูบ๎านนอกมาเป็นอาจารย๑ราชภัฏในเมือง

หลวง ขําวนีร้่ําลือกระพือพัดไปทั่วอําเภอเล็ก ๆ ที่เคยเป็นพื้นที่สีชมพู ไมํเคยปรากฏวําใครได๎ดิบ

ได๎ดีถึงปานนี้ กลับบ๎านแตํละครั้งมักมีคนพาลูกหลานมาฝากเนื้อฝากตัว คณะครูโรงเรียนเกํา

ครั้งประถมมัธยมทาบทามขอให๎นําผา๎ปุาเพื่อการศึกษามาทอดถวาย...” (ทัศนาวดี, 2545, หน๎า 

138) 

ข๎อความดังกลําว แสดงใหเ๎ห็นเรื่องราวอันเกิดขึน้จริงกับผู๎เขียนเองที่กําลังตกอยูํ 

ในภาวะอึดอัดกับสถานภาพหรือหัวโขนใหมํที่ได๎รับ จากแรกเริ่มที่เกิดความสุขสมหวังในการ

เปลี่ยนเส๎นทางชีวิตรับราชการ กลับกลายเป็นวําเกิดความกดดันหลายสิ่งหลายอยําง ญาติ 

พี่น๎องและชาวบ๎านตํางมองเขาเป็นคนมีตําแหนํง มีอํานาจวาสนา รายได๎สูงและคาดหวัง  

จะพึ่งพาหลายอยําง แตํชีวติจริงของเขากลับไมํเป็นเชํนนั้น ดังเชํนถ๎อยคํารําพึงของ “เขา” ถึงลูกศิษย๑ 

คนหนึ่งวํา 
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 “...คิดดูสิ...ชีวติลูกกําพร๎าพํอของครูตอ๎งรับภาระหนัก กระเตงครอบครัว พี่ ๆ 

หลาน ๆ สมกับที่ได๎รับโอกาสเรียนตํอเพียงคนเดียว รายได๎ของครูมันอาจจะมากกวําที่บ๎านเรา 

แตํภาพลักษณ๑ที่ปรากฏมันทําให๎ครูลําบากใจยิ่ง สิ่งเหลํานี้ล๎วนแตํคนอื่นกําหนด ครูยังกินอยูํ

แบบนักศึกษา มมีามําตุนไว๎เป็นหอบ ๆ มีปลากระป๋องและไขํ ใสํเสือ้ผ๎าเกํา ๆ มอซอ โดนสายตา

หยามเหยียดจากครูผู๎มีมีศักดิ์ทั้งหลาย แตํพอกลับบ๎าน...มันอันต๎องเลี้ยงดูปูเสื่อผู๎คนที่มาชื่นชม

บุญวาสนา...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 142-143) 

ภาพที่ปรากฏจากการพรรณนาดังกลําว แสดงให๎เห็นถึงภาวะอัดอั้นตันใจที่

เกิดจากแรงกดดันภายนอกอันสํงผลกระทบตํอชีวิตผู๎เขียนโดยตรงที่สร๎างแรงบันดาลใจในการ

เขียนเรื่องนีข้ึน้มาเพื่อระบายความรู๎สกึ 

เรื่องสั้น “พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม” ในรวมเรื่องสั้นชุดโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ที่ผู๎เขียนได๎รับความสะเทือนใจจากเหตุการณ๑ที่พํอของตัวเองเสียชีวิต โดยเลํา

เรื่องราวเกี่ยวกับอาการปุวยไข๎ของพํอ ตลอดจนความสัมพันธ๑ระหวํางคนในครอบครัว 

พฤติกรรมของพี่นอ๎งบางคน ดังตัวอยําง 

“...สองปีที่แล๎ว เขาได๎รับขําวร๎ายของพํอ พํอล๎มปุวยหนักด๎วยแผลที่ข๎อเท๎า

กําเริบขึ้นมา แผลสงํกลิ่นเนําเหม็น หมอที่โรงพยาบาลให๎ความเห็นวํา ต๎องตัดขาข๎างซ๎ายของพํอ

ทิง้เพื่อรักษาชีวติไว๎ เคราะห๑ดีที่ตัดไมํถึงเขํา ลูกทุกคนยินยอมตามนัน้...เขาตัดสินใจสอบเรียนตํอ

ที่มหาวิทยาลัยในตัวจังหวัด เพื่อจะได๎มีเวลาดูแลพํอมากยิ่งขึ้น...เขานึกตําหนิพี่ ๆ ที่ทอดทิ้ง

พํอแมํจนเกินไป โดยตํางอ๎างเอาภาระหน๎าที่ความรับผิดชอบในฐานะพํอแมํ... ” (ทัศนาวดี, 

2547, หน๎า 89-90) 

  เรื่องสั้น “สุดทางที่บางกอก” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ผู๎เขียนได๎ 

แรงบันดาลใจจากการความรักความผูกพันกับลูกศิษย๑ชาวเวียดนาม จึงสมมติภาพจําลองและ

บรรยายถึงเรื่องราวเหลํานั้น ดังตัวอยําง 

  “...วันสุดท๎ายกับฉากชีวิตในนครฮานอยชํางเปลี่ยวเหงานัก ลูกศิษย๑ทั้งหมด

กลับสูํออ๎มอกของครอบครัวไปหลายวันแล๎ว วันหยุดยาวเชํนนี้ไมํมีบํอยครั้งนัก เขาเองนั่นแหละ

ที่เป็นฝุายเก็บงําไมํบอกวันเดินทางกลับให๎แนํชัด ที่ฝืนปกปิดไว๎ มีเหตุผลงําย ๆ ก็เพียงแคํไมํ

อยากเห็นบรรยากาศแหงํการอําลาเทํานั้น !...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 102) 

 1.2 แรงบันดาลใจจากประสบการณ๑ที่ผู๎ประพันธ๑อยูํในเหตุการณ๑นั้น โดยเข๎าไปรู๎

เห็นเหตุการณ๑จริงในฐานะผู๎เฝูามองเหตุการณ๑อันเป็นสํวนสําคัญในการจําลองเรื่อง พบจํานวน 

10 เรื่องได๎แกํเรื่อง ควายใบไม๎และวันสุดท๎ายของเลิม, หยาดเหงื่อของแมํ, แจกันที่วํางเปลํา, 
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เทียนดับที่ห๎วยแถลง, ผู๎ชํวยครู, นางฟูาในดวงจันทร๑, เมืองไมยราบ, จากดอนลําดวนถึง

สวนอัมพร. เสาหลัก และเจ๎าหนา๎ที่ 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม” ในรวมเรื่องสั้นชุด

ความลับที่ซาปา เกิดขึ้นจากประสบการณ๑ของผู๎เขียนขณะไปปฏิบัติราชการในกรุงฮานอย 

ประเทศเวียดนาม โดยวันหนึ่งลูกศิษย๑ได๎พาไปเที่ยวที่สวนสาธารณะชานเมืองและได๎พบกับ

เด็กชายเรํรํอนคนหนึ่ง เมื่อได๎พูดคุยถึงชีวติอันลําบากของเด็กคนนั้น จึงเกิดแรงบันดาลใจสมมติ

เรื่องราวตําง ๆ ขึน้มา ดังขอ๎ความวาํ 

“...ผมมองดูเด็กน๎อย..ในแววตาคูํนั้น ดูผิวเผินจะพบเพียงความด๎านชา แตํลึก

ลงไปเต็มไปด๎วยความว๎าเหวํ เคว๎งคว๎างเหมือนเรือลําน๎อยกลางมหาสมุทรที่ไมํมีวันค๎นพบฝ๓่งฝ๓น

ของชีวิตชีวิตที่มีเสียงของสายลมกลํอมเหํให๎หลับนอนยามเมื่อยล๎า มีฟูาเป็นหมวก มีพื้นดินเป็น

รองเท๎า...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 16) 

 ในเรื่องสั้น “ผู๎ชํวยครู” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม 

แรงบันดาลใจเกิดจากประสบการณ๑ของผู๎เขียนขณะรับราชการครูที่โรงเรียนประถมศึกษาแหํง

หนึ่ง ได๎พบเห็นเหตุการณ๑ที่เด็กร๎องไห๎วิ่งกลับบ๎านตามผู๎ปกครองที่มาสํง จนยายคนหนึ่งต๎องมา

นั่งเฝูาหลานในห๎องเรียน จงึสมมติเรื่องราวขึน้มา ดังตัวอยํางขอ๎ความวาํ 

  “...ครูช้ันปอหนึ่งดูทําไมํคํอยพอใจนักที่มีคนมานั่งดูตัวเองสอนอยูํทุกวี่ทุกวัน

เหมือนกับมีศึกษานิเทศก๑มาคอยจับผิด แตํก็ไมํรู๎จะแก๎ป๓ญหาอยํางไร เพราะเพียงแคํเอํยปาก

บอกใหแ๎กกลับบ๎านเทํานั้น หลานชายของแกก็เป็นต๎องร๎องไห๎สะอึกสะอื้นขึ้นมาทันที ทั้งที่ยายยัง

ไมํขยับตัวด๎วยซ้ํา ยายจันดาเองก็เกรงใจครูอยูํไมํน๎อย แตํก็จําทนอยูํด๎วยความรักหลาน...”

(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 64) 

 ในเรื่องสั้น “เจ๎า(หน๎า)ที่” ในรวมเรื่องสั้นชุดหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ 

ผูเ๎ขียนเกิดแรงบันดาลใจจากเหตุการณ๑ที่เดินทางจากนครราชสีมาเพื่อกลับบ๎าน และแวะที่ห๎าง

โลตัสกํอนถึงอําเภอพล ซึ่งเป็นห๎างที่อยูํบริเวณทุํงนาและไมํมีรั้วรอบขอบชิด ขณะจอดรถและ

กําลังเดินเข๎าไปก็เกิดเหตุชุลมุน เพราะมีวัววิ่งอยูํบริเวณลานจอดรถ จนเกิดการถกเถียงกัน

ระหวํางยามรักษาความปลอดภัยกับเจ๎าของวัว ตัวอยํางข๎อความที่แสดงให๎เห็นเหตุการณ๑

ดังกลําว 

 “...ภาพที่ปรากฏตํอดวงตาชรา วัวห๎าตัวของแกกําลังถูกไลํตี มันวิ่งวนอยูํ

กลางลานจอดรถปานหมาบ๎า กองขี้วัวสี่ห๎ากองเรี่ยราดสาดเซ ลมยามเย็นหอบกลิ่นของมันลอย

เข๎าปะทะกับกลิ่นพิซซําในห๎าง สุดท๎ายผู๎คนที่เป็นลูกค๎าเหลํานั้นก็ต๎อนมันลงทุํงนาไปได๎อยําง

ทุลักทุเล...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 176-177) 
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 การเขียนเรื่องซึ่งได๎รับแรงบันดาลใจจากประสบการณ๑ตรงที่ปรากฏมากที่สุดนั้น 

ถือวําเป็นปรากฏการณ๑ปกติ นักเขียนบันเทิงคดีสํวนใหญํ โดยเฉพาะผู๎ที่เริ่มเขียนใหมํ ๆ มัก

ใช๎ประสบการณ๑ที่ได๎รับมาโดยตรงนี้มาเป็นแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑ผลงาน ไมํวําจะเป็น

เรื่องเกี่ยวกับชีวติสํวนตัวหรอืประสบการณ๑การทํางาน  

2. แรงบันดาลใจจากข่าว เหตุการณ์ 

 แรงบันดาลใจจากขําว เหตุการณ๑ หมายถึง แรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น

ของผู๎เขียนจากการได๎รับรู๎เรื่องราวขําวสาร และเหตุการณ๑ตําง ๆ จากการสื่อสารในรูปลักษณ๑

ตําง ๆ ถือเป็นแรงบันดาลใจอยํางหนึ่งที่จุดประกายให๎นําประเด็นดังกลําวมาจัดกระทําหรือ

ขยายเนื้อหาเรื่องราวโดยใช๎จินตนาการเข๎าไปตกแตํง ปรากฏ 13 เรื่องแบํงออกได๎ 2 ลักษณะ คือ  

แรงบันดาลใจจากการได๎ยินการบอกเลําเรื่องราวหรือสนทนากันของคนอื่น และ แรงบันดาลใจ

จากการดูรับสารจากวิทยุโทรทัศน๑ นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 2.1 แรงบันดาลใจจากการได๎ยินการบอกเลําเรื่องราวหรือสนทนากันของคนอื่น

หมายถึง แรงบันดาลใจที่ผู๎เขียนได๎จากการรับรู๎เรื่องราวขําวสารที่คนอื่นเลําให๎ฟ๓ง หรือเผอิญ

ไปได๎ยินเรื่องราวที่เขากําลังสนทนากัน ปรากฏในเรื่องสั้นจํานวน 4 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเล็ก ๆ 

ของเด็ก ๆ, เรื่องเลําบนหนา๎กระดาษ, ในกรอบเขตโทษ และเรื่องของหมา 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ” จากรวมเรื่องสั้นชุดในโลกแคบ 

เป็นเรื่องที่ผู๎เขียนไปเยี่ยมเพื่อนที่โรงเรียนแหํงหนึ่งชํวงเปิดภาคเรียน และได๎ยินเด็กทะเลาะกัน

เรื่องเลือกประธานนักเรียนที่ไมํบริสุทธิ์ยุติธรรม โดยฝุายชนะเป็นลูกคนรวย นิสัยนักเลง ฝุายแพ๎

เป็นลูกคนจน เรียนดีประพฤติดี ผูเ๎ขียนจึงสร๎างเรื่องขึ้นมาจากเหตุการณ๑ที่ได๎ยินนั้น ดังตัวอยําง 

 “...การเลือกตั้งคราวนี้เป็นการชิงตําแหนํงกันระหวําง “เด็กชายทองดี” 

ลูกนายทองสาหาปลา กับ “เด็กชายเผด็จ” ลูกกํานันดํารงแหํงตําบลโคกกลาง...” (ทัศนาวดี, 

2545, หน๎า 65) 

 ตัวอยํางเรื่อง “ในกรอบเขตโทษ” จากรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียน

ได๎รับแรงบันดาลใจจากการได๎รับฟ๓งเรื่องราวที่คนพูดคุยกันเกี่ยวกับความตายของเด็กสาวคน

หนึ่ง ขณะนั่งรอเพื่อนที่สถานีขนสํงจังหวัดกาฬสินธุ๑ โดยเหตุที่เด็กสาวหลงรักเพื่อนของพํอแตํ

เขาไมํเลํนด๎วย จึงหนีป๓ญหาด๎วยการผูกคอตาย ผู๎เขียนใช๎ประเด็นนี้เป็นแรงบันดาลใจในการ

นําเสนอดังปรากฏข๎อความในโทรศัพท๑ตอนหนึ่งของเรื่องวํา 

 “...สุขสันต๑วันเกิดคํะ พํอวิทย๑ ทําไมไมํกลับบ๎าน ไปฉลองกับสาวที่ไหน รู๎ไหม

แอมแอบรักพํอวิทย๑มานานแล๎ว ถึงวันนีท้นไมํได๎อีกตํอไป พอดีแอมขอยืมโทรศัพท๑เพื่อนสํงคําตอบ

ที่พํอวิทย๑คงอยากทราบมาใหเ๎ป็นของขวัญ รักนะ...หวงด๎วย...แอม...” (ทัศนาวดี, 2551, หน๎า 118) 
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 ตัวอยํางอีกเรื่อง คือ เรื่อง “เรื่องของหมา” จากรวมเรื่องสั้นชุดฟาตีมะห์: หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม เป็นเรื่องที่ผู๎เขียนได๎ยินผัวเมียคูํหนึ่งทะเลาะกันเพราะผัวมัวแตํสนใจฟ๓งขําว

การประชุมสภาผู๎แทนราษฎรในวิทยุ ไมํดูแลลูกที่กําลังตบตีกัน จึงสมมติเรื่องราวขึ้นมา ดัง

ตัวอยําง  

 “...ทิดมียังคงตะโกนลุ๎นหมาตัวโปรด โดยไมํไยดีกับความวุํนวายบนบ๎าน 

แกออกทําออกทางไปด๎วยความเมามัน เสียงผูท๎รงเกียรติในวิทยุก็กําลังแลกวาทะโฉดกันนัวเนีย 

จนประธานสภาหมดป๓ญญาควบคุม...นางเดินออกมานอกชาน เมื่อเห็นภาพสามีกําลังยืน

ลุ๎นหมากัดกันอยํางเอาเป็นเอาตาย ก็เกิดอารมณ๑โกรธสุดระงับ วิ่งไปคว๎าวิทยุที่กําลังทะเลาะกัน

ลั่นบ๎าน นางเหวี่ยงมันลงไปยังหมาสองตัว...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 118) 

 2.2 แรงบันดาลใจจากการดูรับสารจากวิทยุโทรทัศน๑ หมายถึง แรงบันดาลใจ

ที่ผู๎เขียนได๎รับจากการรับฟ๓งขําวสารจากวิทยุหรือดูขําวในโทรทัศน๑ หรือสื่อในโลกออนไลน๑ตําง ๆ 

ปรากฏ 9 เรื่อง ได๎แกํ มอืปืน, โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง, สายใย, จึงเรียนมาเพื่อทราบ, นางละคร, 

นอนสาหลํา, มื้อเย็นของคนยาก, ความลับของหลวงเพื่อน และฟาตีมะห๑: หญิงสาวผูม๎องเห็นลม 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “สายใย” ในรวมเรื่องสั้นชุดนางฟ้าในดวงจันทร์ ผู๎เขียน

ได๎รับแรงบันดาลใจขณะเดินทางไปสอนภาษาไทย ณ กรุงฮานอย ประเทศเวียดนาม โดยได๎ยิน

นักศึกษาชาวเวียดนามพูดคุยกันเกี่ยวกับสถานการณ๑ความไมํสงบในสามจังหวัดภาคใต๎ของไทย 

ซึ่งในจํานวนนั้นมีลูกศิษย๑เชื้อสาย “ไทดํา” อยูํด๎วย จึงเกิดความคิดที่จะเขียนเรื่องสั้นที่แสดง

ให๎เห็นความรักความผูกพันของคนไทย ดังขอ๎ความที่วํา 

 “...ผมเองก็รู๎สึกหํวงเมืองไทย เชํนเดียวกับที่ไมํอยากให๎เกิดสงครามในอิรักหรือ

ที่ไหน ๆ ในโลก แตํดว๎ยเชือ้สายมันก็ยํอมมพีิเศษเป็นธรรมดา...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 95) 

 ตัวอยํางอีกเรื่อง คือ เรื่อง “นอนสาหลํา” จากรวมเรื่องสั้นชุดหวังว่า

ประชาชนคงเข้าใจ เป็นเรื่องที่ผ๎ูเขียนได๎ดูขําวในโทรทัศน๑เกี่ยวกับการพบซากทารกจํานวนมาก

ที่วัดแหํงหนึ่งอันเกิดจากการทําแท๎ง ดังบทตัดตอนในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...นานนับสัปดาห๑แล๎วที่เสียงเพลงกลํอมเด็กผุดขึ้นมาในความทรงจํา ยากที่

จะสลัดป๓ดทิง้ไปจากห๎วงมโนสํานึก จนสวยไมํมีสมาธิกับการเรียน...ภาพความหลังครั้งอดีตเมื่อ

หกเจ็ดปีที่ผํานมา ยังวนเวียนมาหลอกหลอนให๎นอนฝ๓นร๎าย ซ้ําคืนกํอน ใบหน๎าทารกนับพัน

ลอยวํอนเหมือนกองทัพกระดาษมาในความฝ๓น ตํางสํงเสียงร๎องโหยหวนชวนขนลุก... ” 

(ทัศนาวดี, 2554, หน๎า 85-86) 
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 ตัวอยํางจากเรื่อง “ฟาตีมะห๑: หญิงสาวผู๎มองเห็นลม” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: 

หญิงสาวผู้มองเห็นลม ผู๎เขียนเกิดแรงบันดาลใจจากเหตุการณ๑ความไมํสงบในสามจังหวัด

ชายแดนภาคใต๎ ดังตัวอยําง 

 “...หลํอนโตมาทํามกลางความขัดแย๎งทางการเมือง มีการฆํากันตายแทบ

ทุกวัน ครอบครัวของหลํอนก็เหมอืนชาวบ๎านในละแวกนั้น คือ อยูํอยํางหวาดระแวง...พํอโดนฆํา

ปาดคอขณะออกไปกรีดยางรับจ๎าง แนํนอนวําเรื่องนี้จับใครมาลงโทษไมํได๎เชํนเดิม เพื่อนบ๎าน

ฝ๓งศพพํอในกุโบร๑อยํางเรียบงําย...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 88) 

 นักเขียนเป็นสํวนหนึ่งของสังคม เรื่องราวเหตุการณ๑ตําง ๆ ที่เกิดขึ้น อาจจะ

สํงผลกระทบโดยตรงตํอนักเขียนหรือไมํก็ได๎ แตํก็เป็นแหลํงข๎อมูลที่สําคัญประการหนึ่ง  ซึ่งเป็น

แรงบันดาลใจในการนํามาสร๎างสรรค๑งานประพันธ๑ ทั้งยังถือเป็นการบันทึกประวัติศาสตร๑สังคม

ในอีกมิติดว๎ย 

3. แรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน 

 แรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน หมายถึง การพบปะพูดคุยกันระหวําง

ผู๎เขียนกับคนอื่นแล๎วเกิดประกายความคิดขึ้นจนเป็นแรงผลักให๎เขียนเรื่องสั้นนั้น  ๆ ปรากฏ

จํานวน 13 เรื่อง แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คอื การสนทนากับคนคนเดียว จํานวน 5 เรื่อง และ

การสนทนากลุ่ม จํานวน 8 รื่อง นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

3.1 การสนทนากับคนคนเดียว หมายถึง การพูดคุยแลกเปลี่ยน ปรับทุกข๑ 

วิพากษ๑วจิารณ๑เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ไมํวําจะเป็นป๓ญหาสํวนตัวหรือเรื่องขําวสารเหตุการณ๑

ตําง ๆ ปรากฏ จํานวน 5 เรื่อง ได๎แกํ กําแพง, ปลํอยเกาะ, ความหวังของซับ, บรรณาการ และ

สมภาระระดับ 8 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “กําแพง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม 

ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการที่เพื่อนสนิทคนหนึ่งมาปรับทุกข๑เกี่ยวกับความรักที่มีป๓ญหา

เพราะคนรักไมํยอมมาสอบรับราชการครูตามที่เรียนมา เนื่องจากหลํอนเห็นวําทํางานเอกชนเงิน

ดีกวํา และอยูํในเมืองหลวงที่เจริญสะดวกสบาย จึงสมมติเรื่องราวขึ้นมาให๎เห็นถึงความขัดแย๎ง 

ดังตัวอยําง 

 “...วําไปแล๎วดูเหมือนไมํมีป๓ญหาอันใดเลยที่ครูบ๎านนอกอยํางผมจะรํวมหอ

ลงโรงกับหญิงสาวปริญญาตรทีี่ทํางานในบริษัทใหญํโต โดยภาพรวมแล๎วเรื่องมันควรจะราบรื่น 

หลํอนเองก็เป็นคนดีมีความรับผิดชอบ ทุกอยํางดูจะเหมาะสมกลมกลืน แตํมีอยํางเดียวที่เป็น

ป๓ญหาใหญํก็คือ ความคิดและข๎อตกลงของเราหลังแตํงงาน...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 15) 
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 เรื่องสั้น “ความหวังของซับ” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ผู๎เขียน

ได๎รับการบอกเลําเชิงปรับทุกข๑จากนักศึกษาลาวที่เป็นเรียนตํอในเวียดนามคนหนึ่ง เขาระบาย

ป๓ญหาใหฟ๎๓งทั้งชีวิตการเรียนและชีวิตสํวนตัว โดยหวังวําจะได๎พบกับน๎องชายที่หนีหายเข๎ามาใน

ประเทศไทยอีกครั้ง ผู๎เขียนเกิดความสะเทือนใจในชะตากรรมของเขา จึงประมวลเรื่องราว 

มานําเสนอในรูปแบบเรื่องสั้น ดังความในใจของตัวละครวํา... 

“...แมํเลี้ยงนั่นแหละที่เป็นสาเหตุให๎น๎องหนีออกจากบ๎านไป โดยกลําวหาวํา

มันขโมยเงิน ทั้ง ๆ ที่ตํอมา ความจริงก็คือแกเองนั่นแหละดันลืมที่เก็บซํอนเสียเอง พํอดุดําไลํตี 

น๎องผม มันเสียใจมากประกอบกับนิสัยใจร๎อนและวัยกําลังคึก มันหายไปในคืนนั้น...” (ทัศนาวดี, 

2550, หนา๎ 77) 

 ในเรื่องสั้น “สมภารระดับ 8” จากรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ซึ่งได๎รับ

รางวัลชนะเลิศการประกวดเรื่องสั้น “นายอินทร๑อะวอร๑ด” ประจําปี 2550 ผู๎เขียนได๎รับ

แรงบันดาลใจจากการสนทนากับเพื่อนสนิทคนหนึ่งซึ่งเป็นข๎าราชการครูสอนระดับมัธยมศึกษา 

โดยแลกเปลี่ยนกันถึงป๓ญหาของเด็กวัยรุํน ป๓ญหาครูซื้อบริการทางเพศลูกศิษย๑ ซึ่งชํวงหนึ่ง  

เขาพูดติดตลกเกี่ยวกับเสียงบํนของเด็กนักเรียนหญิงขณะเดินเข๎าห๎องหลังกิจกรรมหน๎าเสาธง

ตอนเช๎าวํา “วันนี้ผัวมึงพูดมากจัง” ผู๎เขียนได๎รับแรงสะเทือนใจอยํางสูงและเก็บเอามาคิดเพื่อ

สร๎างเรื่องสัน้ขึน้ ดังขอ๎ความในตอนท๎ายเรื่องที่วาํ 

 “...ผัวมึงพร่ําซ้ําซากแตํเรื่องเดิม ๆ มารยาท หนีเรียน การแตํงกาย แมํง...นําเบื่อ

จรงิ ๆ” สาวนอ๎ยเจา๎ของมอืถือบํนออกมา 

 “ผัวมึงก็เหมือนกันนั่นแหละ เชอะ...คุณธรรม จริยธรรม กูยืนจนขาแข็ง แดดร๎อน

ชิบหาย” อีกฝาุยไมํยอมแพ๎...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 106) 

3.2 การสนทนากลุํม หมายถึง การพูดคุยแลกเปลี่ยนกันมากกวําสองคนขึ้นไป 

โดยผู๎เขียนจับประเด็นมาเป็นแรงบันดาลใจ ปรากฏในเรื่องสั้นจํานวน 8 เรื่องได๎แกํ เยียวบง,  

นุดสะหวัน, บําเอยองเอย, กิ๊กของลุงยน, เสื่อม, บํม, เขตชุมชน...ลดความเลว และสภาเหล๎าขาว 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “เยียวบง” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา แรงบันดาลใจ 

เรื่องนี้ เกิดจากผู๎เขียนได๎พูดคุยและสนทนากับนักศึกษาชาวเวียดนามซึ่งเป็นลูกศิษย๑เกี่ยวกับ

ที่มาของบทเพลง “หลาเยียวบง” โดยกลําวถึงตํานานใบไม๎วิเศษที่ผูกโยงกับความรักของ 

หนุมํสาวคูํหนึ่งดังตัวอยําง 

 “...ผมร๎องเพลงเวียดนามเพลงนี้ได๎เป็นเพลงแรก เป็นเพลงเกํา ๆ ที่ดัดแปลง

มาจากบทกวีเหมือนเพลงสํวนใหญํสมัยกํอน เนื้อหาบํงบอกถึงความรักของหนุํมสาวคูํหนึ่ง  

นัยวําฝุายชายอายุน๎อยกวําและคงมีฐานะลําบากยากจน หญิงสาวบอกให๎ไปตามหาใบเยียวบง
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มา ถ๎าหามาได๎จึงจะตกลงแตํงงานด๎วย หนุมํน๎อยคนนั้นออกตามหามาหลายปีจนพบ และนํามัน

กลับมา แตนํําเสียดาย คนรักของเขาได๎แตงํงานไปเสียแล๎ว...”(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 72) 

 เรื่องสั้น “เสื่อม” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ ผู๎เขียนได๎

แรงบันดาลใจจากการสนทนากับเพื่อนครูด๎วยกันเกี่ยวกับการทําผลงานเพื่อเข๎าสูํตําแหนํงทาง

วิชาการ ซึ่งมีความไมํชอบมาพากลอยูํมาก และเป็นชํองทางให๎เกิดความทุจริต แสวงหา

ผลประโยชน๑กัน ดังตัวอยําง 

  “...เมื่อโอกาสมาถึงแล๎วต๎องเอาไว๎กํอน หลังได๎เงินประจําตําแหนํงคํอยเอาจริง

เอาจังก็แล๎วกัน ชํวงนี้หลํอนต๎องวิ่งซก ๆ หากู๎เงิน ไหนจะคําใช๎จํายในครอบครัว คําจ๎างทํา

ผลงานรวํมสี่หม่ืน ...ครูรุนํพี่ที่ผํานการประเมินพร๎อมกับได๎เสวยเงินประจําตําแหนํงแล๎ว แนะนํา

หลํอนวํา ต๎องสืบเสาะให๎ได๎วําใครเป็นคนอํานบ๎าง ซึ่งงานนี้พอรู๎คนอํานแล๎ว ต๎องติดตํอตกลง

เรื่องคําตอบแทนอีกเชํนกันเพื่อผลักดันให๎ผํานฉลุย เงินจํานวนดังกลําว อยํางน๎อยก็ต๎อง

ใกล๎เคียงกับคําจ๎างทํา...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 123) 

 เรื่องสั้น “สภาเหล๎าขาว” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

ผูเ๎ขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการพบปะสนทนากับเพื่อน ๆ ในวงเหล๎าของเช๎าวันหนึ่งโดยหยิบ

ประเด็นนั้นประเด็นนี้มาพูดคุยกัน ตั้งแตํเรื่องราวระดับหมูํบ๎านไปจนถึงระดับชาติ ตํางคนตําง

แสดงภูมิรู๎ แตํสุดท๎ายก็ต๎องวงแตกเมื่อเมียของใครคนหนึ่งในวงสนทนามาอาละวาด สะท๎อน 

ให๎เห็นถึงวถิีชวีิตของคนในหมูบํ๎าน ดังตัวอยําง 

“...แสงตะวันเริ่มแกํเข๎มขึ้น แตํดูเหมือนทุกคนกําลังติดลม สภาเหล๎าขาวในวันนี้

ไมํมีทีทําวําจะเลิกรางําย ๆ เมียทิดแดงมาร๎องดําแล๎วสองครั้ง แมํใหญํทองใสก็มาไลํพํอใหญํ

จารย๑ภาพไปเลีย้งวัว แตํไมํเป็นผล ทุกคนกําลังเมามันกับเรื่องราวการบ๎านการเมือง...” (ทัศนาวดี, 

2557, หนา๎ 145) 

การพูดคุยสนทนาแลกเปลี่ยน จะทําให๎นักเขียนได๎รับข๎อมูล แนวคิด และแงํมุม

ตําง ๆ อยํางหลากหลาย สามารถสร๎างแรงบันดาลใจจากถ๎อยคํา ความคิดเห็นที่แปลกใหมํ  

จนผลักดันให๎สร๎างสรรค๑งานเขียนขึน้ได๎ 

4. แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชวีิต 

 แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิต หมายถึง แรงบันดาลใจที่ได๎จากการ

สังเกตวิถีชีวติของผ๎ูคนในสังคม ปรากฏจํานวน 10 เรื่อง แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คือ บริบทชีวิต 

ในชนบท และบริบทชีวติในเมอืง นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 4.1 แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิตในชนบท หมายถึง การจับประเด็น

เรื่องราวหรือเหตุการณ๑ที่เกิดขึ้นในชนบทอันกระทบและเป็นป๓ญหาตํอวิถีการดําเนินชีวิต  
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ของผู๎คน ปรากฏ จํานวน 6 เรื่อง ได๎แกํ พุทโธํเอ๐ย, ตะแบกบานแล๎วรํวง, เหตุการณ๑ปกติ, 

หมูบํ๎าน แอโรบิก, ทศนยิมไมํร๎ูจบและผูร๎อคอย 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “ตะแบกบานแล๎วรํวง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนสังเกตเห็นป๓ญหาเกี่ยวกับครอบครัวแตกแยก หยําร๎างที่เกิดขึ้นในชนบท 

ความยากจนทําให๎ดิ้นรนจนต๎องโยกย๎ายไปทํางานตํางถิ่น โดยสื่อสารผํานชะตากรรมของ 

ตัวละคร ดังตัวอยําง 

 “...พะยอม...ตอนที่ผมซ๎อนมอเตอร๑ไซค๑หลานชายเข๎าอําเภอเพื่อขึ้นรถกลับ

กรุงเทพฯ หลํอนยังคงเมาแอํนอยูํบนแครํไม๎ไผํใต๎รํมมะขาม ซึ่งคับคั่งไปด๎วยเพื่อนชายหญิงรุํนพี่

รุํนน๎อง สาโทตุํมใหญํและต๎มหัววัวคงพรํองไปมากแล๎ว...วัยสามสิบเจ็ดปีของหลํอนไมํนําจะ

ปลํอยตัวโทรมถึงเพียงนี้ มันอาจจะธรรมดาสําหรับหญิงบ๎านนอกที่ต๎องตรําตรํากับงานในท๎องทุํง

หามรุงํหามค่ํา แต.ํ..มันก็ไมํนําจะเกิดขึ้นกับหลํอน...หญิงสาวที่ผมหลงรักครั้งเรียนช้ันประถม...”

(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 29) 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “หมูํบ๎านแอโรบิก” ในรวมเรื่องสั้นชุดหมู่บ้านแอโรบิก 

ผูเ๎ขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากภาพชีวิตที่เปลี่ยนไปของชุมชนหมูํบ๎านที่แตกตํางจากภาพในอดีต

โดยสิ้นเชิง ดังตัวอยําง 

 “...ขําวการประกวดเต๎นแอโรบิกชิงแชมป์ตําบล ปลุกชีวิตผู๎คนให๎คึกคักขึ้นมา

อีกครั้ง ผู๎นําหมูํบ๎านตํางหมุนเวียนกันมากํากับควบคุมและให๎กําลังใจ มีการลําเดลียงเครื่องดื่ม

ประเภทชูกําลังและขนมนมเนยมาเป็นน้ําเลี้ยง โดยเฉพาะรุํนผู๎สูงอายุ ซึ่งทุกหมูํบ๎านดูเอาจริง

เอาจังเป็นพิเศษ เพราะมันเป็นเครื่องชี้วัดวํา คนแกํบ๎านใด มีสุขภาพรํางกายแข็งแรงมากกวํากัน...” 

(ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 85) 

 เรื่องสั้น “ทศนิยมไมํรู๎จบ” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ ผู๎เขียน

ได๎รับแรงบันดาลใจจากการสังเกตป๓ญหาที่เกิดขึ้นในชนบทและหาทางแก๎ไขยังไมํได๎ คือ  เรื่อง

ความเชื่อความงมงายเรื ่องหวย มาเปรียบเทียบกับป๓ญหาการขยายพันธุ ๑ของหอยเชอรี่  

และผักตบชวา ผนวกกับเรื่องการเมอืงไทย ดังความวํา 

 “...นางยอมรับวํา เป็นคนบ๎าหวย แตํนั่นก็ใชํนางคนเดียวเสียเมื่อไหรํเลํา มันก็

บ๎ากันทั้งหมูบํ๎าน คนขายล็อตเตอรี่ก็ยังเดินออกเกลื่อน แม๎แตํหัวไรํปลายนาในโคกในปุา มันบุก

ไปตอบสนองความตอ๎งการของคนบ๎าหวยถึงที่...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 140) 

4.2 แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิตในเมือง หมายถึง แรงบันดาลใจ

อันเกิดจากการจับประเด็นเรื่องราวที่เกิดจากภาพชีวิตในเมืองมานําเสนอ สํวนใหญํจะเป็น
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เรื่องราวของคนชนบทที่มาใช๎ชีวิตในสังคมเมือง ปรากฏจํานวน 4 เรื่อง ได๎แกํ ที่นี่...มีแมํ

ให๎เชํา, สมรภูมิชีวิต, เคว๎ง และขา๎งหอนาฬิกา 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ที่นี่...มีแมํให๎เชํา” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการสังเกตกิริยาอาการของแมํลูกคูํหนึ่งที่แสดง

ทําทางตํอกันไมํเหมือนแมํลูก เลยคิดประเด็นพร๎อมตั้งคําถามตํอตัวเองวํา หรือเดี๋ยวนี้มีอาชีพ 

“เชาํแม”ํ กันแล๎ว ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้วํา 

 “...คืนนีก้็เหมอืนกับทุกคืน เจี๊ยบเกาะแขนหลํอนเดินเข๎าไปในร๎านอาหาร สํงยิ้ม

ให๎แขกตามโต๏ะที่เดินผํานแตํพองาม เดินไปทักทายกับผู๎จัดการร๎านเป็นอันดับแรกกํอนเลี่ยงไป

นั่งโต๏ะสําหรับนักร๎องที่ถูกจัดไว๎ข๎างเวที...เจี๊ยบมักวางตัวเงียบ ๆ ไมํระริกระรี้เหมือนนักร๎องสาว

ทั่วไป หลํอนในฐานะที่รับบท “แมํมาคุม” ก็ทําตัวเงยีบขรึมไปด๎วย...” (ทัศนาวดี, 2547, หน๎า 41) 

 เรื่องสั้น “เคว๎ง” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียนเกิดแรงบันดาลใจ

จากการสังเกตบรรยากาศที่เงียบเหงาของกรุงเทพฯ ในชํวงเทศกาลปีใหมํ และได๎เห็นหนุํมสาว 

คูํหนึ่งนั่งดื่มเหล๎ากันริมถนน จงึสมมติเรื่องราวขึน้มา ดังตัวอยําง 

 “...เทศกาลปีใหมํกวาดรถออกจากถนนของเมืองหลวง ประมาณวําเหลืออยูํ

สักสิบเปอร๑เซ็นต๑ของการปกติเห็นจะได๎...ร๎านรวงสองฝ๓่งดูเงียบเหงา บางร๎านปิดตั้งแตํสามวันที่

แล๎ว...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 19)   

 เรื่องสั้น “ข๎างหอนาฬิกา” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ เป็นอีก

เรื่องหนึ่งที่ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจและสะเทือนใจจากการสังเกตการใช๎ชีวิตของนักศึกษา

ในสังคมเมืองรํวมสมัย ดังความวํา 

 “...เดี๋ยวนี้มันก็เป็นแบบนี้กันทั้งบ๎านทั้งเมือง เรียนกันไปเอากันไปสนุกดี  

ได๎ปลดปลํอยอารมณ๑ทําให๎สมองปลอดโปรํง เรียนรู๎เรื่อง หากคบ ๆ กันไมํเข๎าทํา เกิดเบื่อก็

เลิก มันก็แคํนัน้เอง...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 39) 

 สภาพแวดล๎อมของชีวติหรอืเรื่องราวบางอยํางที่คนทั่วไปอาจถือเป็นเรื่องปกติ 

แตํนักเขียนอาจไมํยอมผํานเลยเรื่องราวเหลํานั้น ความเป็นคนชํางคิดชํางสังเกตตํอ 

ความเป็นไปรอบข๎าง คือ แรงบันดาลใจประการหนึ่งที่นักเขียนได๎รับและทําให๎เกิดพลัง

สร๎างสรรค๑ 

5. แรงบันดาลใจจากการอ่านหนังสือ 

 แรงบันดาลใจจากการอํานหนังสือ หมายถึง การที่ผู๎เขียนได๎รับความสะเทือนใจ

จากการอํานหนังสือแล๎วเกิดแรงบันดาลใจ นําข๎อมูลหรือประเด็นดังกลําวมาสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น 

ปรากฏจํานวน 5 เรื่อง แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คือ แรงบันดาลใจจากการอํานเรื่องสั้น จํานวน 
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1 เรื่อง ได๎แกํ ผูพ๎ิทักษ๑ และแรงบันดาลใจจากการอํานสื่อสิ่งพิมพ๑อื่น ๆ จํานวน 4 เรื่อง นําเสนอ

ตัวอยําง ดังนี้ 

 5.1 แรงบันดาลใจจากการอํานเรื่องสั้น หมายถึง การอํานเรื่องสั้นแล๎วได๎แนวคิด

หรือประเด็นเป็นแรงบันดาลใจมาใช๎ในการเขียนเรื่องสั้นของตนเอง ปรากฏอยูํเรื่อ งเดียวคือ         

“ผู๎พิทักษ๑” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ ที่ได๎รับแรงบันดาลใจจากการอํานเรื่องสั้น “บัวนาค” 

ของ รมย๑ รตวิัน และเรื่องสัน้ “กระดานไฟ” ของ ลาว คําหอม ซึ่งแสดงทัศนะเกี่ยวกับความเชื่อ 

ที่งมงาย และใช๎ความไมํรู๎ของชาวบ๎านแสวงหาผลประโยชน๑ ดังบทตัดตอนจากเรื่องสั้นตอนจบ

ที่วาํ 

 “...ส๎า...ธุ...เห็นไหมลํะ เรารอดมาได๎เพราะทํานคุ๎มครองแท๎ ๆ ไมํลบหลูํทําน 

มีเหลา๎ยาก็แบํงให๎ทํานด๎วย พวกเด็ก ๆ น่ันมันคงอยากลองดี ไปขี้เยี่ยวลงน้ํา....”  

 สมควรมองหน๎าผม เรายิม้โต๎ตอบกันอยํางขําๆ 

 ทิดทรงไมํรู๎หรอกวํา ในตอนที่แกขึ้นไปซื้อของที่ทําเรือนั้น เกิดอะไรขึ้นกับพํอ

ใหญํปูุของแกํ... (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 81) 

 5.2 แรงบันดาลใจจากการอํานสื่อสิ่งพิมพ๑อื่น ๆ หมายถึง การที่ผู๎เขียนได๎ประเด็น

หรือแรงบันดาลใจจากการอํานหนังสือพิมพ๑ วารสาร นิตยสาร สารคดี และงานเขียนอื่น  ๆ 

ปรากฏ 4 เรื่องได๎แกํ โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม, มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑, ผู๎รับรําง 

และถนนชวีิต 

 เรื่องสั้น “โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการอํานขําวเกี่ยวกับการเดินทางไปชุมนุมประท๎วง

ทางการเมืองที่มีการเกณฑ๑คนไปโดยมีคําตอบแทน จึงสมมติเรื่องราวขึ้นมาผํานชะตากรรม 

ของหญิงชราคนหนึ่ง ดังความในเรื่องสัน้วํา 

 “...เสียงเครื่องขยายปลุกนางให๎ตื่นจากภวังค๑ ต๎นเสียงคงดังมาจากวัดเหมือน

หลายวันที่ผํานมา จับเค๎าได๎วําวันนี้พวกชาวบ๎านหลายตําบลจะรวมตัวกันไปเรียกร๎องเรื่อง

ป๓ญหาหนี้สินที่กรุงเทพฯ...คําปุาวร๎องมานั้น นับเป็นโชคดีของนางเสียจริง ๆ กินอยูํฟรีแถมเขา

ยังให๎เงินกํอนขึน้รถคนละสองรอ๎ย และยังจะจํายให๎อีกเมื่อไปถึงที่นั่น...” (ทัศนาวดี, 2547, หน๎า 

107) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑” ในรวมเรื่องสั้น 

หมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการอํานบทความและสารคดีเกี่ยวกับ 

“เมียฝรั่ง” จึงเกิดความคิดสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นเกี่ยวกับประเด็นนี้ ซึ่งแสดงให๎เห็นถึงความ

เปลี่ยนแปลงของชีวติคูํ สภาพชวีิตที่เปลี่ยนไป ดังความในเรื่องสัน้วํา 


















































































































































































































































































































































































































































































































