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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อน

และหลังเรียนรู้ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด  DAPIC ร่วมกับเทคนิค  KWDL 

2) เปรียบเทียบความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม 32 คน อำเภอขุนตาล จังหวัดเชียงราย ท่ีกำลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  ได้แก่  1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด  DAPIC ร่วมกับเทคนิค  KWDL 2) 

แบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และ 3) แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วิจารณญาณคณิตศาสตร์ โดยสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและใช้การ

ทดสอบที (t-test for dependent) ผลการวิจัยพบว่า 1. ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ี

ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้อย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และมีองค์ประกอบของความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีมคี่าเฉลี่ยมาก

ท่ีสุด คือ การทำความเข้าใจโจทย์ปัญหา 2. ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนท่ีได้รับการจัด

กิจกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนรูอ้ย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 และมีองค์ประกอบของความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณท่ีมีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด  คือ การรวบรวม

ข้อมูล        
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ABSTRACT 

The objectives of the research were 1) to compare the mathematics problem-solving skills 

before and after using the DAPIC problem-solving learning management with KWDL techniques for students, 2) 

to compare critical thinking skills before and after using DAPIC problem-solving learning management with 

KWDL techniques for students. The samples was 32 ninth-grade students enrolling in the first semester of the 

academic year 2022 at Yanghom Wittayakhom School, Khuntan District, Chiang Rai. The research instruments 

were 1) The DAPIC problem-solving learning management with KWDL techniques for teaching linear inequality 

with one variable 2) the mathematics problem-solving skills test about linear inequality with one variable, 

including 3 subjective test items 3) the critical thinking skills test about linear inequality with one variable, 15 

items, including 9 objective test items of four multiple choices and 6 subjective test items. The data were 

analyzed by mean, standard deviation and T-test for dependent. The results were as follows: 1) The 

mathematics problem-solving skills of grade ninth students after studying the DAPIC problem-solving learning 

management with KWDL techniques were higher than before the instruction and were statistically significant at 

the 0.5 level. Also, gathering data was an element of mathematics problem-solving skills with the highest level 

was understanding the problems. 2) Critical thinking skills of grade ninth students after studying the DAPIC 

problem-solving learning management with KWDL techniques were higher than before the instruction and were 

statistically significant at the 0.5 level. In addition, gathering data was an element of critical thinking skills at the 

highest level.  
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การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนี้สำเร็จลงได้ด้วยความกรุณาจาก  ผศ.ดร.รุ่งทิวา     

กองสอน อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองที่ให้คำปรึกษา ข้อเสนอแนะ ตรวจแก้ไข 

ข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเอาใจใส่เสมอมา อีกทั้งสนับสนุนให้กำลังใจและปลูกฝังผู้วิจัยให้มี

ความอดทน มีระเบียบวินัยในการทำงาน ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งเป็นอย่างยิ่ง จึงขอกราบขอบพระคุณ

เป็นอย่างสูง 

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. จักรกฤษณ์  จันทะคุณ ประธานกรรมการ

สอบการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองและ ดร. วสันต์  สรรพสุข กรรมการสอบการศกึษาค้นคว้าด้วย

ตนเอง ที่กรุณาให้คำแนะนำ เสนอข้อคิดที่เป็นประโยชน์ รวมทั้งตรวจแก้ไขการศึกษาค้นคว้าด้วย

ตนเองให้ถูกต้อง ส่งผลใหก้ารศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึน้ 

ขอขอบพระคุณ ดร.วสันต์ สรรพสุข นางสุวิมล บุญคำ และนางสาวเบญจวรรณ นันตา

เครือ ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบคุณภาพและความเหมาะสม  รวมทั้งให้คำแนะนำ

แก้ไขเครื่องมอืที่ใชใ้นการทำวิจัยใหม้ีคุณภาพ 

ขอขอบพระคุณ นายณรงค์ เรืองวิลัย ผู้อำนวยการโรงเรียนยางฮอมวิทยาคม และคณะ

ครูโรงเรียนยางฮอมวิทยาคม และนักเรียนโรงเรียนยางฮอมวิทยาคม ที่ให้ความอนุเคราะห์และ

ความช่วยเหลอือย่างดใีนการเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัย ทำให้งานวิจัยสำเร็จลุล่วงได้ดี 

ขอขอบพระคุณเพื่อน ๆ นักศกึษาปริญญาโท สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน วิทยาลัย

การศึกษา มหาวิทยาลัยพะเยา(วิทยาเขตเชียงราย) ทุกคนที่ให้ความช่วยเหลือและเป็นกำลังใจให้

มีความมุ่งมั่นในการศกึษาวิจัยจนสำเร็จ 

ขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อมานิตย์ สุวรรณแปง คุณแม่สุธิพร สุวรรณแปง ที่ให้ความ

ช่วยเหลอื สนับสนุนและเป็นกำลังใจที่สำคัญแก่ผูว้ิจัยมาโดยตลอด 

ท้ายสุดนี้ ขอขอบคุณทุกท่านที่ไม่ได้กล่าวถึงในที่นี้ ที่มีส่วนช่วยเหลือจนทำให้งานวิจัย

สำเร็จลงได้ด้วยดี ผูว้ิจัยขอระลึกถึง และขอขอบพระคุณเป็นอย่างยิ่ง 
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บทท่ี 1 

 

บทนำ 

 

ที่มาและความสำคัญของวิจัย 

 การศึกษาเป็นเครื่องมือสำคัญในการพัฒนาคนให้มีคุณภาพ สามารถดำรงชีวิตอยู่

ร่วมกับบุคคลอื่นในสังคมได้อย่างเป็นสุขในกระแสการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของโลก

ศตวรรษที่ 21 เนื่องจากการศึกษามีบทบาทสำคัญในการสร้างความได้เปรียบของประเทศเพื่อ

การแข่งขันและยืนหยัดในเวทีโลกภายใต้ระบบเศรษฐกิจและสังคมที่เป็นพลวัต ประเทศต่าง ๆ 

ทั่วโลกจึงให้ความสำคัญและทุ่มเทกับการพัฒนาการศึกษา เพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ของตน

ให้ก้าวทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจและสังคมของโลก (สำนักงานเลขาธิการสภา

การศกึษา, 2560) สอดคล้องกับแผนการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 กำหนดวิสัยทัศน์ไว้

ว่า คนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ ดำรงชีวิตอย่างเป็นสุข 

นอกจากนี้ แผนการศึกษาแห่งชาติได้วางเป้าหมายด้านผู้เรียน โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มี

คุณลักษณะและทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (3Rs8Cs) โดยเฉพาะทักษะในการแก้ปัญหา 

และทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) 

สามารถพัฒนาได้ด้วยการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เนื่องจากวิชาคณิตศาสตร์ส่งเสริมให้

ผูเ้รียนมีทักษะที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นสำคัญ นั่นคือ การเตรียมผู้เรียน

ให้มีทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนมีความคิด

อย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง

รอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

และสามารถนำไปใช้ในชีวติจรงิได้อย่างมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 

ในสภาพปัจจุบันการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ยังไม่บรรลุเป้าหมายเห็นได้จาก

รายงานผลของโปรแกรมประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล (Programme for 

International Student Assessment : PISA) ปี 2018 พบว่า นักเรียนไทยได้คะแนนเฉลี่ยในด้าน

ความสามารถคณิตศาสตร์ 419 คะแนน ซึ่งต่ำกว่าคะแนนเฉลี่ยมาตรฐาน OECD ที่เท่ากับ 490 

คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบกับผลโปรแกรมประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล 

(Programme for International Student Assessment : PISA) ย้อนหลัง พบว่า แนวโน้มคะแนน

เฉลี่ยในด้านคณิตศาสตร์ของประเทศไทยเปลี่ยนแปลงเพียงเล็กน้อย และมีค่าเฉลี่ยต่ำกว่า

ค่าเฉลี่ย OECD ทุกปี  (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2561,              
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สื่อออนไลน์ ) นอกจากนี้  ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET)                

ปีการศึกษา 2564 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 รายวิชาคณิตศาสตร์ พบว่า นักเรียนมีคะแนน

เฉลี่ยเพียงร้อยละ 24.47คะแนน ซึ่งเป็นวิชาที่มีคะแนนเฉลี่ยต่ำเป็นอันดับสุดท้าย และเมื่อ

เปรียบเทียบผลคะแนน O-net ปีการศึกษา 2560-2564 พบว่า ในวิชาคณิตศาสตร์มีคะแนน

เฉลี่ยต่ำกว่าร้อยละ 50 ทุกปี (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ(องค์การมหาชน), 2564, 

สื่อออนไลน์) แสดงให้เห็นว่า การเรียนการสอนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ผ่านมานั้น           

ยังมีข้อบกพร่องอยู่มากเนื่องจากผู้เรียนส่วนใหญ่จะสามารถคิดคำนวณได้พอประมาณ หากว่า

โจทย์นั้นอยู่ในสภาพของปัญหาทางการคำนวณที่มีเครื่องหมายกำหนดว่าต้อง บวก ลบ คูณ 

หรือหารอย่างชัดเจน โดยไม่มีถ้อยคำหรือประโยคมาปะปน แต่เมื่อใดก็ตามที่นำเอาโจทย์

ดังกล่าวมาสร้างเป็นโจทย์ปัญหาที่นักเรียนต้องอ่าน และทำความเข้าใจด้วยตนเองก่อนแล้วจึง

ค่อยตัดสินใจว่าจะใช้วิธีการคำนวณแบบใด กลับพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มักจะทำโจทย์ปัญหา

ดังกล่าวไม่ได้ (พิศิษฐ์ ตัณฑวณิช, 2538) นอกจากนี้ ผู้เรียนส่วนมากเมื่ออ่านพบโจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์ที่เป็นภาษาก็มักจะเกิดความท้อถอยในการทำความเข้าใจกับโจทย์ปัญหานั้น ทั้งที่

การทำความเข้าใจโจทย์ปัญหาเป็นสิ่งสำคัญเพราะเป็นขั้นแรกในกระบวนการคิดแก้ปัญหา

โจทย์คณิตศาสตร์ (สมบูรณ์ หมุนแก้ว, 2533) และเมื่อผู้เรียนเจอปัญหาหรือสถานการณ์        

ที่แตกต่างและแปลกใหม่ไปจากตัวอย่างที่ เรียนรู้ผู้เรียนจะไม่สามารถแก้ปัญหานั้นได้อย่าง

ถูกต้อง ทำให้นักเรียนไม่สามารถนําไปปรับใช้ในการแกปัญหาที่สอดคลองกับชีวิตจริงของ

ผูเ้รียนได้เท่าที่ควร (ดารินทร์ งามสันเทียะ, 2563) ส่งผลใหผู้้เรียนไม่สามารถนำความรู้ ทักษะ

และกระบวนการทางคณติศาสตร์ ไปใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้  

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) เป็นการคิดขั้นสูงซึ่งเป็นกระบวนการ

เพื่อตัดสินใจเกี่ยวกับข้อมูลที่มีอยู่ เพื่อนำไปใช้แก้ปัญหา (Bono, 1976) ส่งผลให้ความสามารถ

ในการคิดอย่างมีวิจารณญาณนั้นสามารถสร้างให้เกิดขึ้นได้ในกระบวนการเรียนการสอนแบบ

แก้ปัญหาและยุทธวิธีที่บุคคลจะสามารถตัดสินใจในการแก้ปัญหาให้เป็นไปอย่างรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพ (Paul, 1985) การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดแก้ปัญหาจึงเป็น

กระบวนการที่สัมพันธ์กัน คือ ผลลัพธ์จากการแก้ปัญหา คือ คำตอบ หรือข้อสรุป ซึ่งเป็น

เป้าหมายของการแก้ปัญหานั้น ตอ้งอาศัยกระบวนการแก้ปัญหาที่มกีารวางแผนอย่างรอบคอบ 

รัดกุมทุกขั้นตอนอย่างมีเหตุผล นอกจากนี้ การส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ อาจทำได้

โดยให้นักเรียนฝึกแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ดังนั้น การคิดอย่างมี

วิจารณญาณจึงเป็นเครื่องมือที่สำคัญในการแก้ปัญหา ด้วยเหตุนี้ทั้งสองวิธีจึงเป็นสิ่งที่จะต้อง

ใช้ร่วมกันไม่ใช่แยกกัน (Alfaro-Lefevre, 1995) แม้ว่าหลักสูตรการศึกษาของไทยได้กำหนด
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เป้าหมายที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนไว้ในทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ     

ที่ 21 (3Rs8Cs) (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) แต่ปัจจุบันยังไม่ได้รับการพัฒนา

อย่างจริงจัง (สุจิตรา การพิสมัย , 2558) ดังเห็นได้จาก World Economic Forum (สิทธิพล 

วิบูลย์ธนากุล, 2563, สื่อออนไลน์) จัดอันดับความสามารถทางการแข่งขันของไทยลดลง     

จากอันดับที่ 38 เป็น 40 ในการจัดอันดับทั้งหมด 141 ประเทศ ปัจจัยสำคัญข้อหนึ่งที่ไทยได้

คะแนนต่ำมากมาจากคะแนนด้านการจัดการเรียนการสอนที่ฝึกให้ผู้เรียนมีการคิดอย่างมี

วิจารณญาณต่ำสุดในทุกประเทศที่อยู่ในการจัดอันดับ โดยได้เพียง 37 คะแนน จาก 100 

คะแนน สอดคล้องกับผลโปรแกรมประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล (Programme for 

International Student Assessment: PISA) ปี 2018 ด้านความสามารถคณิตศาสตร์ถดถอยลง 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2561) ผลดังกล่าวสะท้อนถึง

กระบวนการเรียนการสอนที่ไม่สามารถสร้างให้กระบวนการเรียนรู้ให้เกิดการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ดังที่นักวิชาการของไทยได้ระบุเหตุดังกล่าวว่า เด็กไทยขาดการคิดวิเคราะห์

กระบวนการเรียนรู้ และครูยังขาดการพัฒนาการสอนที่สำคัญกว่าตัวชี้วัด คือ  นักเรียนไม่มี

ศักยภาพที่จะเรียนรู้ความเปลี่ยนแปลงของโลกและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง (วิจารณ์ พานิช, 

2555) นอกจากนี้ การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการคิดระดับสูงของการคิดทางคณิตศาสตร์ 

(Krulik and Rudnick, 1993) เนื่องจากสิ่งที่ได้จากการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ คือ คำตอบ 

หรือข้อสรุป ซึ่ งเป็นเป้าหมายของการแก้ปัญหานั้นต้องอาศัยกระบวนการแก้ปัญหา              

ที่มีการวางแผนอย่างรอบคอบ รัดกุมทุกขั้นตอนอย่างมีเหตุผล หรือกล่าวได้ว่า ต้องใช้

วิจารณญาณในการแก้ปัญหา ซึ่ง “วิจารณญาณ” เป็นความสามารถทางการคิดอย่างหนึ่ง

ส่งเสริมการแก้ปัญหาให้ได้คำตอบที่ถูกต้อง หรือได้ข้อสรุปที่สมเหตุสมผล เป็นผลมาจาก

ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณในกระบวนการแก้ปัญหา (Schafersman, 1991, 

online) ดังนั้น กล่าวได้ว่าสามารถศึกษาการใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณจากกระบวนการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ หรือเป็นการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณอย่างหนึ่ง     

จากเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยจึงเห็นความสำคัญในการพัฒนาผู้ เรียนให้มีการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

จากปัญหาดังกล่าวข้างต้น รูปแบบการจัดการเรียนรู้เป็นปัจจัยหนึ่งที่มีผลต่อ       

การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถ

การแก้ปัญหานั้นจะต้องค้นหาวิธีหรือรูปแบบการสอนที่มีประสิทธิภาพ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้นำ

แนวคิดการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ซึ่งเป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์    

ที่มีประสิทธิภาพ ไม่ซับซ้อน มีความยืดหยุ่น ในการแก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับ
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ขั้นตอนสามารถเริ่มที่ขั้นใดก็ได้และสามารถข้ามบางขั้นหรือใช้บางขั้นซ้ำได้ โดยผู้แก้ปัญหา  

ต้องพิจารณาตามลักษณะของปัญหาแต่ละปัญหา ซึ่งแนวคิด DAPIC พัฒนาขึ้นเพื่อใช้ใน

หลักสูตรบูรณาการคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ( Integrated Mathematics, 

Science, and Technology (IMaST) ระดั บมั ธยมศึกษาตอนต้ น  ของศู นย์คณิ ตศาสตร์  

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี  (Center for Mathematics Science and Technology, 1998) 

แนวคิด DAPIC มีแนวคิดมาจากกระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา (Polya, 1957) 

การสืบสอบทางวิทยาศาสตร์ (Meier Hovde and Meier, 1996) และวงจรการแก้ปัญหา     

ทางธุรกิจและอุตสาหกรรมตามแนวคิดของชิวฮาร์ท (Shewhart, 1980) ซึ่งแนวคิด DAPIC 

สามารถนำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาให้นักเรียนมีกระบวนการแก้ปัญหา  

ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1. การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) เป็นการทำความ

เข้าใจปัญหาและระบุปัญหาให้มีความชัดเจน โดยจะต้องระบุสิ่งที่โจทย์ถามและสิ่งที่โจทย์

กำหนดให้ 2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรอืความรู้ที่ต้องใช้ใน

การแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมาจากการศึกษาค้นคว้าหรือประสบการณ์ 3. การวางแผน (P: Plan) 

เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับขั้นตอน 4. การดำเนินการ          

(I: Implement)  เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ จนได้คำตอบที่ถูกต้อง พร้อมทั้งปรับปรุงแผน

ให้มีความเหมาะสมมากขึ้นและ 5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นการนำผลจาก  

การดำเนินการมาสรุปและนำเสนอให้ผู้อื่นได้รับทราบโดยใช้รูปแบบของการเขียน (Center for 

Mathematics Science and Technology, 1998 ; Meier Hovde and Meier, 1996 ; ทิ วทั ศน์  

ชัชวาล , 2562; วรกมล บุญรักษา, 2561; อัมพร ม้าคนอง, 2553) โดยเป้าหมายของ          

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC คือ การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหา ชี้นำให้

ผูเ้รียนมองเห็นแนวทางในการแก้ปัญหาทั้งมีความยืดหยุ่นและไม่ซับซ้อน ดังที่ ทิวทัศน์ ชัชวาล 

(2562) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปีที่  6 โดยใช้กระบวนการแก้ปัญ หา DAPIC ผลการศึกษา พบว่า ความสามารถใน             

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ               

ที่ระดับ .05 และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ สุรชัย 

วงค์จันเสือ (2555) ทำการศึกษาเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้การจัดกิจกรรม        

การเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนมีความสามารถใน

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ตลอดจนมีพัฒนาการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
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การคิดอย่างมีวิจารณญาณเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้นเป็นลำดับ นอกจากนี้  วรกมล บุญรักษา 

(2561) ศึกษาเรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด DAPIC ที่มีต่อความสามารถใน

การแก้ปัญหา สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 และรสกมลรัตน์ ศรีภิรมย์ (2563) ได้ศึกษา

เรื่องการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนรู้แนวคิด 

DAPIC พบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 

26.84 คิดเป็นร้อยละ 89.47 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 และสรุปว่างานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ

การใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC มีผลต่อความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อเปรียบเทียบกับการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ     

มีผลสัมฤทธิ์สูงกว่าการสอนปกติ และพัฒนาไปในทางที่ดีขึ้น 

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ จากการศึกษาวิจัยที่ เกี่ยวข้อง  พบว่า การพัฒนาผู้ เรียน           

ให้มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณจำเป็นต้องมีการจัดการเรียนรู้ที่นำมาสนับสนุน เนื่องจาก   

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC มีจุดเด่น คือ กระบวนการชี้นำความคิดของนักเรียน    

ให้สามารถมองเห็นแนวทางในการแก้ปัญหาทั้งมีความยืดหยุ่นและไม่ซับซ้อน แต่กระบวนการ

แก้ปัญหาเหล่านั้นจำเป็นต้องมีข้อคำถามที่มีชัดเจน เนื่องจากการใช้คำถามเป็นอีกวิธีหนึ่งที่

นำมาใช้ในการจัดเรียนการสอนคณิตศาสตร์เพื่อพัฒนาการคิดเชิงคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

เป็นวิธีการที่สามารถใช้ได้ตลอดเวลาในกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้คำถามที่มีประสิทธิภาพ     

ในสถานการณ์ที่เหมาะสม (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2555ข) 

สอดคล้องกับบาดแฮม (Badhan, 1994 as cited in(Way, 2008) ได้กล่าวว่า คำถามกระตุ้น

ความคิดเชิงคณิตศาสตร์ (Question to stimulate mathematical thinking) เป็นคำถามที่ช่วยให้

นักเรียนมุ่งเน้นที่กลยุทธ์หรือวิธีการโดยเฉพาะและช่วยให้นักเรียนเห็นแบบรูปและความสัมพันธ์

เป็น การสร้างเครือข่ายแนวคิด คำถามประเภทนี้จะเป็นตัวช่วยเมื่อนักเรียน คิดไม่ออก 

โดยทั่วไปครูมักจะบอกคำตอบนักเรียน ซึ่งการกระทำเช่นนี้ทำให้นักเรียนไม่ได้รับการกระตุ้น

ความคิด ด้วยเหตุผลดังกล่าว เทคนิคการเรียนรู้ที่จะช่วยชี้นำการคิดแนวทางในการอ่านและ  

หาคำตอบของคำถามสำคัญต่าง ๆ จากโจทย์ปัญหา ทั้งยังสามารถนำมาใช้ในการเรียนรู้ ทำให้

เร้าความสนใจได้ เป็นอย่างดี  (วัชรา เล่าเรียนดี , 2556) และสามารถนำมาสนับสนุน

กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิด DAPIC ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น คือ วิธีการจัดการ

เรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL (Ogle, 1986) เป็นเทคนิคที่พัฒนามาจากการพัฒนาการอ่านภาษา 

สามารถช่วยในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยส่งเสริมให้นักเรียนฝึกคิดวิเคราะห์
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โจทย์ปัญหาจากคำถามที่ชี้แนวทางการอ่านเพื่อได้มาซึ่งคำตอบที่ต้องการ ซึ่งประกอบด้วย    

4 ขั้นตอน ขั้นที่ 1 K (What we Know: เรารู้อะไร) สิ่งที่โจทย์บอกให้ผู้เรียนทราบมีอะไรบ้าง   

ขั้นที่ 2 W (What we Want to know: เราต้องการรู้อะไร) ผู้เรียนหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ  

ขั้นที่ 3 D (What we Do: เราต้องทำอะไร) ผู้เรียนมีวิธีหาคำตอบอย่างไร เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์ที่

ต้องการ และขั้นที่ 4 L (What we  Learned: เราเรียนรู้อะไร) ผู้เรียนระบุคำตอบและสรุป      

สิ่งที่ได้เรียนรู้ (Shaw, 1997; กฤษฎา วรพิน, 2554; ปฏิภาณ ชาติวิวัฒนาการ, 2563; วัชรา 

เล่าเรียนดี, 2556; อรุณี เต็งศรี, 2563) KWDL เป็นวิธีการสอนแบบหนึ่งที่ครูสามารถนำไปใช้

ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อฝึกให้ผู้เรียนเข้าใจการเชื่อมโยงระหว่างมโนมติและกระบวนการ 

สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ได้อย่างคล่องแคล่วและเป็นขั้นตอน จากการงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

(ชัยยุทธ ธรรมประชา, 2560; วลัยพร โล่ห์เส็ง, 2559; สุภาพ โสรส, 2555) พบว่าผู้เรียนมี

คะแนนการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ดังนั้น   

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ใดยใช้เทคนิค KWDL ส่งผลให้ผู้เรียนมีพัฒนาการ  

ในเรื่องการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้ที่มไีด้ ตลอดจนผู้เรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้

ถูกต้องอย่างสมเหตุสมผล  

วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มีจุดเด่นที่มีคำถามที่ชัดเจนและ

สามารถชี้แนวทางคำตอบได้ตลอดจนสามารถพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้            

แต่เนื่องดว้ยกระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิด DAPIC มีจุดเด่นที่แตกต่าง น่ันคือ มขีั้นการระบุ

เงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เนื่องจากการระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา

สามารถพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนได้ ดังที่ (Gagne, 1985) 

กล่าวว่า ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ด้านทักษะทางปัญญา (Intellectual 

skills) คือ ความสามารถในการนำกฎ สูตรความคิดรวบยอดหรือหลักการทางคณิตศาสตร์มา

ใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม เป็นความรู้ที่ผู้เรียนเคยเรียนมาก่อน สอดคล้องกับทฤษฎี

การเรียนรู้อย่างมีความหมายได้เสนอแนวคิด (Ausubel, 1963 อ้างอิงใน(ทิศนา แขมมณี , 

2555)การเรียนรู้ใด ๆ จะมีความหมายต่อผู้เรียนหากสามารถเชื่อมโยงกับสิ่งที่เคยเรียนรู้มา

ก่อน ผู้เรียนจะสามารถระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหาได้ และขั้นการวางแผน        

(P: PLAN) ซึ่งในขั้นนี้นักเรียนเขียนแนวทางการแก้ปัญหา และเลือกแนวทางที่ เหมาะสม        

ในการแก้ปัญหาได้จริงสอดคล้องกับทฤษฎีเครื่องหมาย (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2555) การเรียนรู้

จากจุดเริ่มต้นไปยังจุดหมาย (place learning) ผู้เรียนวางแผนจากจุดเริ่มต้นไปยังจุดหมายที่

ต้องการเป็นลำดับขั้นตอน และจะมีการปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนรู้ไปตามสถานการณ์และ

เงื่อนไขต่าง ๆ ของโจทย์ปัญหา ผู้เรียนจะวางแผนการเรียนรู้ในสิ่งที่เห็นว่าสามารถทำให้      
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ประสบความสำเร็จได้ และหากประสบปัญหาอุปสรรคผู้เรียนจะเปลี่ยนแปลงแนวทาง       

การแก้ปัญหาให้เหมาะสมกับสถานการณ์เพื่อการบรรลุจุดมุ่งหมาย เช่นเดียวกันกับ ปรีชา 

เนาว์เย็นผล (2556) การวางแผนแก้ปัญหาเป็นการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ นั่นคือ การทำใบงานขั้นการวางแผน ครูต้องไม่บอกวิธีการแก้ปัญหากับนักเรียน

โดยตรง แต่ควรใช้วิธีการกระตุ้นให้นักเรียนคิดด้วยตนเอง นอกจากนี้  วางแผนก่อนลงมือทำ

เสมอและส่งเสริมให้นักเรียนใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาให้มากกว่า 1 รูปแบบ เพื่อให้นักเรียนมี

ความยดืหยุ่นในการคิด ไม่ติดยึดอยู่ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งโดยเฉพาะ 

ด้วยเหตุผลนี้ผู้วิจัยจึงสนใจจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL เป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนฝึกคิดวิเคราะห์โจทย์

ปัญหาจากคำถามที่ชี้แนวทางการอ่านเพื่อได้มาซึ่งคำตอบที่ต้องการ ทั้งมีความยืดหยุ่นในการ

แก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับขั้นตอนสามารถเริ่มที่ขั้นใดก็ได้และสามารถข้ามบางขั้น

หรือใช้บางขั้นซ้ำได้ โดยพิจารณาตามลักษณะของปัญหา ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1  

การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและระบุปัญหาเกี่ยวกับ   

ให้มีความชัดเจน ร่วมกับใช้คำถาม K (What we Know: เรารู้อะไร) และ W (What we Want to 

know: เราต้องการรู้อะไร) ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เป็นการระบุข้อมูล

หรอืความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมาจากการศึกษาค้นคว้าหรอืประสบการณ์เดิม  

ขั้นที่ 3 การวางแผน (P: Plan) เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหา อย่างเป็นลำดับ

ขั้นตอน ขั้นที่ 4 การดำเนินการ (I: Implement) เป็นการปฏิบัติตามแผนการแก้ปัญหาที่วางไว้ 

เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์ที่ต้องการ ร่วมกับใช้คำถาม D (What we Do: เราต้องทำอะไร) และขั้นที่ 5 

การสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นการระบุคำตอบและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ ร่วมกับผู้อื่น 

โดยใช้คำถาม L (What we Learned: เราเรียนรู้อะไร) เพื่อพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตรแ์ละการคิดอย่างมีวจิารณญาณ  

จากผลการท ดสอบ ทางการศึ กษ าระดั บ ชาติ  (O-NET) วิ ชาคณิ ตศาสตร์                

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 ของโรงเรียนในสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย         

ในปีการศึกษา 2564 มีคะแนนเฉลี่ย 24.75 ซึ่งคะแนนต่ำกว่าร้อยละ 50 และผลจากโปรแกรม

วิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพทางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (O-Net) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของโรงเรียนยางฮอม พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยเพียง ร้อยละ 21.62  

ซึ่งมีคะแนนต่ำกว่าคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนในสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา

เชียงราย นอกจากนี้ พบว่า สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิตมีคะแนนเฉลี่ยต่ำกว่าค่าเฉลี่ยของ

โรงเรียนในสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงรายเช่นกัน (สถาบันทดสอบทาง



 

 

  8 

การศึกษาแห่งชาติ  (องค์การมหาชน), 2564, สื่อออนไลน์) โดยเฉพาะมาตรฐาน ค 1.3          

ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้  เป็น

มาตรฐานที่ควรเร่งพัฒนาเนื่องจากได้คะแนนต่ำกว่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ สอดคล้องกับ

ผลการทดสอบท้ายบทเรียน เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 ปีการศึกษา 2563 มากกว่าร้อยละ 50 ไม่ผ่านเกณฑ์ สาเหตุมาจากผู้เรียนไม่สามารถ

วิเคราะห์โจทย์ได้ อ่านโจทย์ไม่เข้าใจเนื่องจากเป็นภาษา และไม่สามารถนำความรู้ ทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เพื่อให้ได้คำตอบหรือข้อสรุป

อย่างสมเหตุสมผล สอดคล้องกับผลการประเมินตนเองของสถานศึกษา (SAR) ของโรงเรียน

ยางฮอมวิทยาคมปีการศึกษา 2564 (โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม, 2564) มาตรฐานที่ 1 คุณภาพ

ของผู้เรียน ประเด็นที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการของผู้เรียน ข้อที่ 1.2  ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแก้ปัญหา พบว่า 

นักเรียนมีความคิดแก้ปัญหาและการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ร้อยละ 67 ซึ่งต่ำกว่าค่า

เป้าหมายของสถานศึกษาที่กำหนดไว้  นั่นคือ  ร้อยละ 70 แสดงให้ เห็นว่าผู้ เรียนขาด

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ดังนั้น ผู้วิจัยจึง

สนใจจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่อง อสมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 เพื่อ ช่วยพัฒนาความสามารถ การแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ ตลอดจนเป็นแนวทางให้นักเรียนสามารถนำ

ความรู้ ความสามารถ ทักษะด้านการคิดและกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้

ในการแก้ปัญหาการดำเนินชีวติและเป็นพืน้ฐานในการศกึษาต่อในระดับที่สูงขึน้ไป 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียนรู้

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC 

ร่วมกับเทคนิค KWDL 

 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและหลังเรียนรู้

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC 

ร่วมกับเทคนิค KWDL 
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สมมติฐานของการวิจัย 

 1. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL มีความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนรู้ 

 2. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL มีความสามารถการคิดอย่างมีวจิารณญาณหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนรู้ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

      1.1 ประชากร 

            นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  กลุ่มโรงเรียนมัธยมศึกษาในอำเภอขุนตาล 

อำเภอขุนตาล จังหวัดเชียงราย สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย              

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2565 จำนวน 3 หอ้งเรียน จำนวนนักเรียน 83 คน 

     1.2 กลุ่มตัวอย่าง 

         นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย  ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 1 ห้องเรียน                

จำนวน 32 คน ได้มาจากวิธีการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

 2. ตัวแปรที่ใช้ในการวจิัย 

         2.1 ตัวแปรต้น คือ กิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

         2.2 ตัวแปรตาม  

           2.2.1 ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

           2.2.2 ความสามารถการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 3. เน้ือหาที่ใช้ในการวจิัย 

     เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน

รหัสวิชา ค23101 เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ตามตัวชี้วัด ค 1.3 ม .3/1 เนื้อหา

ประกอบด้วย 6 เรื่อง จำนวน 14 ช่ัวโมง ดังนี้  

         3.1 สัญลักษณ์อสมการ 

         3.2 ประโยคที่ใชแ้ทนสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 

         3.3 คำตอบของอสมการ 

         3.4 สมบัติของการไม่เท่ากัน 
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         3.5 การแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 

         3.6 โจทย์เกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว   

 

 4. ระยะเวลาที่ใช้ในการวจิัย  

     ระยะเวลาที่ใช้ในการดำเนินการวิจัยครั้งนี้ ดำเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1            

ปีการศกึษา 2565 จำนวน 16 ช่ัวโมง  

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1. แนวคดิ DAPIC หมายถึง กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มีประสิทธิภาพ 

ไม่ซับซ้อน มีความยืดหยุ่น ในการแก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับขั้นตอนสามารถเริ่มที่ขั้น

ใดก็ได้และสามารถข้ามบางขั้นหรือใช้บางขั้นซ้ำได้ โดยผู้แก้ปัญหาต้องพิจารณาตามลักษณะ

ของปัญหาแต่ละปัญหา พัฒนาจากศูนย์คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี สามารถ

นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาให้นักเรียนมี ความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร ์ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังนี้  

    1.1 การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและระบุ

ปัญหาใหม้ีความชัดเจน โดยจะต้องระบุสิ่งทีป่ัญหาถามและสิ่งที่ปัญหากำหนดให้  

    1.2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้

ในการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมาจากการศกึษาค้นคว้าหรอืประสบการณ์เดิม 

   1.3 การวางแผน (P: Plan) เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหาอย่างเป็น

ลำดับขั้นตอน  

   1.4 การดำเนินการ (I: Implement) เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ จนได้คำตอบที่

ถูกต้อง พร้อมทั้งปรับปรุงแผนให้มคีวามเหมาะสมมากขึ้น 

   1.5 การสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นการนำผลจากการดำเนินการมาสรุป

และนำเสนอใหผู้อ้ื่นได้รับทราบโดยใช้รูปแบบของการเขยีน 

2. เทคนิค KWDL เรื่อง การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กลยุทธ์ที่ช่วยใน

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนฝึกคิด

วิเคราะห์ปัญหาจากคำถามที่ชีแ้นวทางการอ่านที่ได้มาซึ่งคำตอบ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

    ขั้นที่  1 K (What we Know: เรารู้อะไร) สิ่ งที่ ปัญหาบอกให้นัก เรียนทราบมี

อะไรบ้าง  
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    ขั้นที่ 2 W (What we Want to know: เราต้องการรู้อะไร) นักเรียนบอกสิ่งที่ปัญหา

ต้องการทราบ   

    ขั้นที่ 3 D (What we Do: เราต้องทำอะไร) นักเรียนมีวิธีหาคำตอบอย่างไรเพื่อ

นำไปสู่ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ  

    ขั้นที่ 4 L (What we  Learned: เราเรียนรู้อะไร) นักเรียนระบุคำตอบและสรุปสิ่งที่

ได้เรยีนรู้ 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

หมายถึง กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมให้นักเรียนฝึกคิดวิเคราะห์โจทย์

ปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหาและสรุปคำตอบ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว จากคำถามที่ชี้แนวทางการอ่านเพื่อได้มาซึ่งคำตอบที่ต้องการ มีความยืดหยุ่นในการ

แก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับขั้นตอนสามารถเริ่มที่ขั้นใดก็ได้ โดยพิจารณาตามลักษณะ

ของปัญหา ประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน ดังนี้  

    ขั้นที่ 1  การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define)  เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและ

ระบุปัญหาเกี่ยวกับเรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ให้มีความชัดเจน ร่วมกับใช้คำถาม      

K (What we Know: เรารูอ้ะไร) และ W (What we Want to know: เราตอ้งการรู้อะไร) 

    ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้     

ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา เรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ซึ่งอาจจะมาจากการศึกษาค้นคว้า

หรอืประสบการณ์เดิม 

    ขั้นที่ 3 การวางแผน (P: Plan) เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหาเรื่อง 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว อย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

    ขั้นที่ 4 การดำเนินการ (I: Implement) เป็นการปฏิบัติตามแผนการแก้ปัญหาเรื่อง 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ที่วางไว้ เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์ที่ต้องการ  ร่วมกับใช้คำถาม           

D (What we Do: เราตอ้งทำอะไร)  

    ขั้นที่ 5 การสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นการระบุคำตอบและสรุปสิ่งที่ได้

เรียนรู้เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ร่วมกับผู้อื่น โดยใช้คำถาม L (What we Learned:   

เราเรยีนรู้อะไร) 

4. ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  หมายถึง เป็นกระบวนการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การเข้าใจโจทย์คณิตศาสตร์ นำความรู้หรือประสบการณ์ที่มีอยู่    

มาวางแผนแก้ปัญหา จากนั้นดำเนินการหาคำตอบและสรุปคำตอบอย่างสมเหตุสมผล ซึ่ง
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ผู้วิจัยสร้างจากขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว สามารถวัดโดยองค์ประกอบ 5 ประการ ดังนี้  

    4.1 การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่

โจทย์ต้องการทราบได้ 

    4.2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) นักเรียนเขียนข้อมูลหรือความรู้ที่ต้อง

ใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

    4.3 การวางแผนแก้ปัญหา (P: Plan) นักเรียนเขียนการวางแผนแก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอนได้ 

    4.4 การดำเนินการ (I: Implement) นักเรียนเขียนการแก้ปัญหาตามที่วางไว้เพื่อ

นำไปสู่ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ 

    4.5 การสรุปคำตอบ (C: Communicate) นักเรียนเขียนสรุปคำตอบและการคิด

คำนวณได้  

5. ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  หมายถึง กระบวนการคิดโดยใช้

ข้อมูลที่เป็นปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ที่คลุมเครือ โดยนำความรู้ และประสบการณ์ของ

ตนเองมาลงข้อสรุป ประกอบกับการคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างสมเหตุสมผล เพื่อนำผลที่ได้

จากการสรุปมาประเมินและตัดสินใจได้อย่างเหมาะสมในเรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังนี้ 

    5.1 การทำความเข้าใจปัญหา หมายถึง การกำหนดสถานการณ์ปัญหาและการ

วิเคราะห์ทำความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหาที่คลุมเครือให้ชัดเจน 

    5.2 การรวบรวมข้อมูล หมายถึง การรวบรวมและพิจารณาข้อมูลที่ เกี่ยวข้องกับ

ประเด็นปัญหา ข้อโต้แย้งจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาคำตอบที่ถูกต้องรวมไปถึงการนำข้อมูล

ความรูจ้ากประสบการณ์เดิมที่มอียู่มาใช้ 

    5.3 การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล หมายถึง การพิจารณาความ

น่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลหรือลงข้อสรุป ว่าข้อมูลใดเป็นจริงหรือเป็นเท็จและเพียงพอต่อการ

สรุปได้หรอืไม่ 

    5.4 การตั้งสมมติฐาน หมายถึง การพิจารณาแนวทางการสรุปอ้างอิงของปัญหา 

ข้อโต้แย้งหรือข้อมูลที่คลุมเครือ โดยการนำข้อมูลที่มีการจัดระบบ แล้วมาพิจารณาเชื่อมโยงหา

ความสัมพันธ์ เพื่อหาทางเลือกหรอืคำตอบที่ถูกต้องอย่างรอบคอบ  

    5.5 การสรุป หมายถึง การตัดสินหาคำตอบ แนวทางของคำตอบอย่าง

สมเหตุสมผลที่สุดจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ 
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ประโยชน์ที่ได้รับ 

 1. ได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 2. นักเรียนได้รับการพัฒนาความสามารถการคิดแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ   

การคิดอย่างมีวจิารณญาณที่สามารถนำไปเป็นพืน้ฐานในการเรียนระดับสูงต่อไป  

 3. ได้แนวทางการวัดและการประเมินผลความสามารถการแก้ปัญ หาทาง

คณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวจิารณญาณ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

 4. สถาบันการศึกษาหรือโรงเรียนมี แนวทางในการส่งเสริมความสามารถ            

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณในระดับช้ันอื่น ๆ  และเนื้อหา 

อื่น ๆ 

 
 

 



 

 

  

บทท่ี 2 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

 การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมี

วิจารณญาณโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ ตลอดจนงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

1. ตัวชี้วัดและสาระแกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 

    1.1 ทำไมต้องเรยีนคณิตศาสตร์ 

    1.2 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 

    1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู ้

    1.4 ทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร์ 

    1.5 คุณภาพผูเ้รียนจบชั้นมัธยมศกึษาตอนตน้ 

2. แนวคดิ DAPIC 

    2.1 ความเป็นมาของแนวคิด DAPIC 

    2.2 ความหมายแนวคิด DAPIC  

    2.3 แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนาแนวคิด DAPIC 

    2.4 หลักการของแนวคิด DAPIC 

    2.5 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่สนับสนุนแนวคิด DAPIC 

    2.6 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC 

3. เทคนิค KWDL 

    3.1 ความเป็นมาของเทคนิค KWDL 

    3.2 ความหมายของเทคนิค KWDL  

    3.3 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่สนับสนุนเทคนิค KWDL 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 
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5. ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    5.1 ความหมายการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    5.2 ความหมายของความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    5.3 กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    5.4 การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    5.5 การวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

6. ความสามารถการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

    6.1 ความหมายการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

    6.2 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

    6.3 องค์ประกอบการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 6.4 การคิดอย่างมีวจิารณญาณทางคณิตศาสตร์ 

    6.5 กระบวนการคิดอย่างมีวจิารณาญาณ 

    6.6 การวัดการคิดอย่างมีวจิารณาญาณ 

7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

    7.1 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องในประเทศ 

    7.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่างประเทศ 

8. กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  16 

ตัวชี้วัดและสาระแกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง 2560) 

   1. ทำไมต้องเรียนคณติศาสตร์ 

      คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเทตุผล เป็นระบบ    

มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วย ให้

คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิต

จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้  คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้าน

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของ

ชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษา

คณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพ

เศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วใน

ยุคโลกาภวิัตน์ 

     ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      

(ฉบับปรับปรุงพ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

ฉบับนี้จัดทำขึ้นโดยคำนึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษ

ที่  21เป็นสำคัญ คือ การเตรียมผู้ เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมี

วิจารณญาณการแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ 

ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ

สภาพแวดล้อมสามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ที่ประสบความสำเร็จนั้น จะต้องเตรียมผูเ้รียนใหม้ีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ 

พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น ดังนั้น 

สถานศกึษาควรจัดการเรียนรู้ใหเ้หมาะสมตามศักยภาพของผู้เรยีน 

2. เรยีนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 

    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ จำนวนและพีชคณิต  

การวัดและเรขาคณติ และสถิตแิละความน่าจะเป็น  

    จำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจำนวนจริงสมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริง 

อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง 

แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบ
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สมการ อสมการ กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน ลำดับและอนุกรม และการนำความรู้

เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

    การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พืน้ที่ ปริมาตร

และความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วน

ตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต 

ทฤษฎีบททางเรขาคณิตการแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน 

และการนำความรูเ้กี่ยวกับการวัดและเรขาคณติไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

    สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับการตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวม

ข้อมูลการคำนวณค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 

หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นใน        

การอธิบายเหตุการณ์และช่วยในการตัดสินใจ 

3. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

    สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 

    มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน         

การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และ

นำไปใช้ 

    มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและ

อนุกรมและนำไปใช้ 

    มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วย

แก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

    สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

    มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่

ต้องการวัด และนำไปใช้ 

    มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต 

ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

    สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

    มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ  และใช้ความรู้ทางสถิติ ใ น           

การแก้ปัญหา 

    มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบือ้งต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 
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ตาราง 1 แสดงตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.3 

สาระที่ 1 จำนวน

และพีชคณิต  

เรื่อง อสมการ

เชงิเส้นตัวแปร

เดียว 

 

ค 1.3 ใชน้ิพจน์ สมการ และอสมการ 

อธิบายความสัมพันธ์หรอืช่วย

แก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

 

ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของ

การไม่เท่ากันเพื่อวิเคราะห์และ

แก้ปัญหา โดยใช้อสมการเชิงเส้นตัว

แปรเดียว 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

-อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

-การแก้อสมการเชิงเส้นตัว

แปรเดียว 

-การนำความรูเ้กี่ยวกับการแก้

อสมการเชิงตัวแปรเดียวไปใช้

ในการแก้ปัญหา 

 

4. ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ 

    ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะนำความรู้ไป

ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้

อย่างมีประสิทธิภาพทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้  เน้นที่ทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จำเป็นและต้องการพัฒนาให้ เกิดขึ้นกับผู้ เรียน ได้แก่

ความสามารถต่อไปนี้ 

    4.1 การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ 

วางแผนแก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง 

    4.2 การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการ

ใช้รูปภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และนำเสนอ

ได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน 

    4.3 การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็น

เครื่องมือในการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ เนื้อหาต่าง ๆ หรอืศาสตร์อื่น ๆ และนำไปใช้ในชีวติจรงิ 

    4.4 การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผล

สนับสนุน หรอืโต้แย้งเพื่อนำไปสู่การสรุปโดยมีข้อเท็จจรงิทางคณิตศาสตร์รองรับ 

    4.5 การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือ

สร้างแนวคิดใหม่เพื่อปรับปรุง พัฒนาองค์ความรู้ 
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   5. คุณภาพผู้เรยีนจบชั้นมัธยมศกึษาต้น 

    5.1 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจำนวนจริง ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติ

ของจำนวนจรงิ และใช้ความรูค้วามเข้าใจนีใ้นการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

    5.2 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้

ความเข้าใจนีใ้นการแก้ปัญหาในชีวติจรงิ 

    5.3 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม      

และใช้ความรูค้วามเข้าใจนีใ้นการแก้ปัญหาในชีวิตจรงิ 

    5.4 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้น

สองตัวแปรและอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาใน

ชีวติจรงิ 

    5.5 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนาม 

สมการกำลังสองและใช้ความรูค้วามเข้าใจนีใ้นการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

    5.6 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน

กำลังสองและใชค้วามรูค้วามเข้าใจนีใ้นการแก้ปัญหาในชีวติจริง 

    5.7 มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง 

รวมทั้งโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอื่น ๆ เพื่อสร้าง

รูปเรขาคณิตตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง

 กล่าวโดยสรุป เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 รายวิชาคณิตศาสตร์

พื้นฐาน รหัสวิชา ค23101 สาระที่ 1 ตามตัวชี้วัด ค 1.3 ม.3/1 เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียวเพื่อส่งเสริมทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ ความสามารถการแก้ปัญหา

และการให้เหตุผล ที่มีความสอดคล้องกับผู้เรียนเมื่อจบช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นในด้านมีความรู้

ความเข้าใจเกี่ยวกับอสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว และใชค้วามรูค้วามเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาใน

ชีวติจรงิ 

 

แนวคดิ DAPIC 

เป็ นกระบวนการแก้ปัญ หาที่ มี ป ระสิท ธิ ภาพ ไม่ ชับซ้ อน  มี ค วามยืดหยุ่ น                  

ในการแก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับขั้นตอนสามารถเริ่มที่ขัน้ใดก็ได้ โดยผูแ้ก้ปัญหาต้อง

พิจารณาตามลักษณะของปัญหาแต่ละปัญหา ซึ่งมีที่มาจากหลักสูตรบูรณาการคณิตศาสตร์
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วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี (ImaST) ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับ

แนวคิด DAPIC ดังนี้ 

1. ความเป็นมาของแนวคดิ DAPIC 

   กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC (Define: D, Assess: A, Plan: P, Implement: I, and 

Communicate: C) เป็นกระบวนการแก้ปัญหาที่พัฒนาขึ้นเพื่อใช้ในหลักสูตรบูรณาการ

ค ณิ ต ศาส ต ร์  วิ ท ย าศาส ต ร์  แล ะ เท ค โน โล ยี  ( Integrated Mathematics, Science, and 

Technology (ImaST) ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ของศูนย์คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ

เทคโนโลยี (Center for Mathematics, Science, and Technology (CeMaST) มหาวิทยาลัยแห่ง

รัฐ Illinois ด้วยการสนับสนุนทุนจากมูลนิธิวิทยาศาสตร์แห่งชาติอเมริกา (National Science 

Foundation (NSF) (Center for Mathematics Science and Technology, 1998) 

    หลักสูตรบูรณาการของวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Integrated 

Mathematics, Science, and Technology (ImaST), 2018 อ้างอิงใน(ทิวทัศน์ ชัชวาล , 2562) 

เป็ น โปรแกรม  ImaST ย่ อมาจาก  The Integrated Mathematics Science and Technology 

หลักสูตรที่ออกแบบมาสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยประกอบด้วย 6 หน่วยการ

เรียนรู้ซึ่งคลอบคลุมเนื้อหาแบบเดิมและเพิ่มเนื้อหาใหม่ ๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยีที่ใช้สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ครูจะทำ

การสอนเป็นวงจรการเรียนรูซ้ึ่งแต่ละวงจรการเรียนรู้แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน  

    Exploring ในขั้นนี้จะให้นักเรียนได้ใช้การสังเกตเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลบางครั้ง ครู

อาจใช้คำถามประกอบการสังเกตของนักเรียนด้วยเพื่อชี้แนะแนวทางและเป็นผู้อำนวยความ

สะดวกในระหว่างการสังเกตของนักเรียน 

    Getting the ldea เป็นการสะท้อนความคิดที่ได้จากการอภิปรายในช้ันเรียนใน 

ระหว่างการสนทนา นักเรียนแลกเปลี่ยนข้อมูลที่รวบรวมและปัญหาที่พบในระหว่างการสำรวจ

ซึ่งการอภิปรายจะช่วยให้นักเรียนเกิดการทำงานร่วมกันและนำไปสู่การสร้างแนวคิดให้ตนเอง

ครูควรใช้คำถามประกอบเพื่อช่วยกระตุ้นแนวคิดของนักเรียนเพื่อช่วยให้นักเรียนรวบรวมและ

อธิบายความแตกต่างของข้อมูลที่เกิดขึ้นในช้ันเรียน ได้สนทนาเกี่ยวกับความคิดและคำอธิบาย

สำหรับปรากฏการณ์ที่สังเกตและช่วยแนะนำสิ่งที่ควรพิจารณา 

    Applying the ldea ใน ช้ันนี้ นั ก เรียนจะต้ องนำแนวคิ ดทั่ ว ไปหรือความคิ ด              

ที่พัฒนาขึน้จากการสำรวจและความคิดที่ได้รับในสถานการณ์ใหม่มาประยุกต์ใช้ 

    Expanding the idea คำถาม ปัญหา กิจกรรม หรือสถานการณ์ที่นำเสนอในช่วงนี้

ต้องการให้นักเรียนขยายแนวคิดไปสู่สถานการณ์ใหม่ ส่วนนี้ถูกออกแบบมาเพื่อทำให้นักเรียน
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เชื่อมต่อแนวความคิดในชีวิตประจำวันกับสาขาวิชาอื่น ๆ หรือบริบทโลก ส่วนนี้ยังอาจแสดง

แง่มุมใหม่ของแนวคิด  

    ในแต่ละขั้ นตอนของวงจรการเรียนรู้ นั ก เรียนจะใช้การแก้ปัญ หาด้ วย

โม เดล”DAPIC” ซึ่ ง เป็นวิธีการแก้ปัญ หาที่ ได้ รับการออกแบบจากโปรแกรม ImaST                

ที่ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบโดยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC เป็นกระบวนการแก้ปัญหา   

ที่อยู่ในหลักสูตรบูรณาการของวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยแต่ละหน่วย

การเรียนรู้ครูจะทำการสอนเป็นวงจรการเรียนรู้ซึ่งแต่ละวงจรการเรียนรู้จะแบ่งออกเป็น 4 

ขั้นตอน คือ นักเรียนได้ใช้การสังเกตเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล มีสะท้อนความคิด การแลกเปลี่ยน

ที่ได้จากการอภิปรายในช้ันเรียน จากนั้นนำแนวคิดที่ได้รับในสถานการณ์ใหม่มาประยุกต์ใช้

ขยายแนวคิดไปสู่สถานการณ์ใหม่ ๆ ในชีวติประจำวันกับสาขาวิชาอื่น ๆ หรอืบริบทโลก 

กล่าวโดยสรุป แนวคิด DAPIC พัฒนาขึ้นเพื่อใช้ในหลักสูตรบูรณาการคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ( Integrated Mathematics, Science, and Technology (ImaST) 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ของศูนย์คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี (Center for 

Mathematics, Science, and Technology (CeMaST) ซึ่งแนวคิด DAPIC สามารถนำมาใช้ในการ

จัดการเรยีนรู้เพื่อพัฒนาให้นักเรียนมีกระบวนการแก้ปัญหาที่มปีระสิทธิภาพและยืดหยุ่น 

2. ความหมายแนวคิด DAPIC 

    Meier Hovde and Meier (1996) ได้ เสนอแนวคิด DAPIC เป็นการแก้ปัญหาที่        

บูรณาการกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์

เข้าด้วยกัน ซึ่งเป็นกระบวนการที่มีความยืดหยุ่น ไม่ชับซ้อน และมีประสิทธิภาพในการ

แก้ปัญหาแนวคิด DAPIC เป็นกระบวนการที่ไม่ชับซ้อน มีความยืดหยุ่น และมีประสิทธิภาพ

เหมาะสำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา สามารถนำไปใช้ได้ทั้งในและนอกห้องเรียน ในการ

แก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับ สามารถเริ่มที่องค์ประกอบใดก็ได้ และสามารถข้าม

องค์ประกอบบางองค์ประกอบหรอืใช้ช้ำได้โดยพิจารณาตามลักษณะของปัญหาแต่ละปัญหา 

    อัมพร ม้าคนอง (2553) กล่าวว่า กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC โดย DAPIC เป็น

ชื่อที่เกิดจากการนําตัวอักษรตัวแรกขององค์ประกอบในกระบวนการแก้ปัญหามาเรียงเป็นชื่อ

เรียก กระบวนการ เพื่อให้สื่อถึงความหมายของกระบวนการและเพื่อให้ง่ายต่อการนําไปใช้งาน

ซึ่งกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC เป็นกระบวนการที่ยืดหยุ่น ไม่ซับซ้อน ไม่มีการกำหนดว่า 

ต้องเริ่มต้นจากองค์ประกอบใด และไม่จำเป็นต้องทำตามเป็นลำดับขั้นตอนหรือเป็นวงจร ผู้

แก้ปัญหา จะพิจารณาตามลักษณะของปัญหาว่าควรเริ่มต้นจากองค์ประกอบใดและจะใช้

องค์ประกอบใดบ้าง ด้วยความยืดหยุ่นดังกล่าว กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC จึงถูกนำมาใช้
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อย่างกว้างขวางในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับ

มัธยมศกึษา 

กล่าวโดยสรุป แนวคิด DAPIC เป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มี

ประสิทธิภาพ ไม่ชับซ้อน มีความยืดหยุ่น ในการแก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับขั้นตอน

สามารถเริ่มที่ขั้นใดก็ได้และสามารถข้ามบางขั้นหรือใช้บางขั้นซ้ำได้ โดยผู้แก้ปัญหาต้อง

พิจารณาตามลักษณะของปัญหาแต่ละปัญหา 

3. แนวคดิพื้นฐานในการพัฒนาแนวคดิ DAPIC 

    จากผู้วิจัยศึกษาแนวคิดพื้นฐานในการพัฒนาแนวคิด DAPIC ประกอบด้วย 

กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ Polya การสืบสอบทางวิทยาศาสตร์ 

และวงจรการแก้ปัญหาของ Shewhart ดังนี้ 

    3.1 กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ Polya  

         Polya (1957) การสืบสอบทางวิทยาศาสตร์ (Meier Hovde and Meier, 1996) 

และวงจรการแก้ปัญหาทางธุรกิจและอุตสาหกรรมตามแนวคิดของชิวฮาร์ท (Shewhart, 1980) 

ซึ่งแนวคิด ได้เสนอกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้นักเรียนเข้าใจปัญหาอย่าง

ถ่องแท้ มีการวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ ทำให้ได้

คำตอบที่ถูกต้องหรือผลเฉลยที่เป็นเหตุเป็นผลจากการแก้ปัญหา ขั้นตอนของกระบวนการ

ดังกล่าวม ี4 ขั้นตอน ดังนี้ 

         ขั้นที่ 1 การทำความเข้าใจกับปัญหา (understanding the problem) เป็นขั้นการ

วิเคราะห์เพื่อทำความเข้าใจปัญหาโดยอาจหาว่าสิ่งที่ต้องการทราบคืออะไร ข้อมูลมีอะไรบ้าง 

มีเงื่อนไขอะไร จะแก้ปัญหาตามเงื่อนไขได้หรือไม่ เงื่อนไขที่ให้มาเพียงพอที่จะหาสิ่งที่ต้องการ

หรอืไม่ 

         ขั้นที่ 2 การวางแผน (devising a plan) เป็นขั้นการเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลใน

ปัญหาที่ต้องการทราบ หากไม่สามารถเชื่อมโยงได้ทันทีอาจต้องใช้ปัญหาอื่นช่วยเพื่อให้ได้

แผนงานแก้ปัญหาในที่สุด ผู้แก้ปัญหาอาจเริ่มต้นด้วยการคิดว่าตนเคยเห็นปัญหาลักษณะนี้

จากที่ไหนมาก่อนหรอืไม่ หรอืเคยเห็นปัญหาที่คล้ายคลึงกันนี้หรอืไม่ จะใช้ความรู้หรอืวิธีการใด

แก้ปัญหา จะแปลงขอ้มูลที่มีอยู่ใหม่เพื่อให้สิ่งที่ต้องการทราบกับข้อมูลที่มีความสัมพันธ์กันมาก

ขึน้ได้หรอืไม่ได้ใชข้้อมูลและเงื่อนไขที่มอียู่อย่างเหมาะสมแล้วหรือยัง 

         ขั้นที่  3 การดำเนินการวางแผน (carrying out the plan) เป็นขั้นการลงมือ

ทำงานตามแผนที่วางไว้และมีการตรวจสอบแต่ละขั้นตอนย่อย ๆ ของงานที่ทำว่าถูกต้องหรือไม่ 

เป็นการกำกับการทำงาน 
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         ขั้นที่ 4 การตรวจสอบ (looking back) เป็นขั้นการตรวจสอบคำตอบหรือเฉลย

ที่ได้สอดคล้องกับข้อมูลและเงื่อนไขที่กำหนดในปัญหาหรอืไม่ และมีความสมเหตุสมผลหรือไม่ 

ซึ่งอาจครอบคลุมถึงการขยายความคิดจากผลหรอืคำตอบที่ได้ และการวิเคราะห์หาวิธีการอื่น

ในการแก้ปัญหา 

    3.2 การสบืสอบทางวิทยาศาสตร์ (A Model of Scientific Inquiry) 

    การสืบสอบทางวิทยาศาสตร์เป็นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่ใช้เพื่อแก้ปัญหา

และตอบคำถาม มีขัน้ตอน ดังนี้ (Meier Hovde and Meier, 1996) 

  3.2.1 การตั้งคำถาม (question) วิธีการทางวิทยาศาสตร์มักจะเริ่มจากการ

สังเกตปรากฎการณ์ต่าง ๆ ที่อยู่รอบ ๆ ตัวเรา เมื่อได้ข้อสังเกตบางอย่างที่เราสนใจจะทำให้ใด้

สิ่งที่ตามมา คือ คำถาม ซึ่งการตั้งคำถามนั้นต้องเป็นคำถามที่ดีและชัดเจนจะทำให้ผู้ตั้งคำถาม

เกิดความเข้าใจและมองเห็นลู่ทางของการคน้หาคำตอบเพื่อหาคำตอบของคำถามที่ตั้งขึน้ 

  3.2.2 การตั้งสมมติฐาน (hypothesize) การตั้งสมมติฐาน คือ การคาดคะเน

คำตอบ ที่อาจเป็นไปได้หรือคิดหาคำตอบล่วงหน้าบนฐานข้อมูลที่ ได้จากการสังเกต 

ปรากฎการณ์ และการศึกษาเอกสารต่าง ๆ โดยคำตอบของปัญหาซึ่งคิดไว้นี้อาจถูกต้องแต่ยัง

ไม่เป็นที่ยอมรับจนกว่าจะมี การทดลองเพื่อตรวจสอบอย่างรอบคอบเสียก่อน จึงจะทราบว่า

สมมติฐานที่ตั้งไว้นั้นถูกต้องหรือไม่ ดังนั้น ควรตั้งสมมติฐานไว้หลาย ๆ ข้อ และทดลองเพื่อ

ตรวจสอบสมมติฐานไปพร้อม ๆ กัน 

          การตัง้สมมติฐานที่ดีควรมีลักษณะ ดังนี้ 

          1) เป็นสมมตฐิานที่เข้าใจง่าย มักนิยมใช้วล ี“ถ้า...ดังน้ัน” 

          2) เป็นสมมตฐิานที่แนะลู่ทางที่จะตรวจสอบได้ 

          3) เป็นสมมตฐิานที่ตรวจได้โดยการทดลอง 

          4) เป็นสมมติฐานที่สอดคล้องและอยู่ ในขอบเขตข้อเท็จจริงที่ ได้        

จากการสังเกตและสัมพันธ์กับปัญหาที่ตัง้ไว้ 

          สมมติฐานที่เคยยอมรับอาจล้มเลิกได้ถ้ามีข้อมูลจากการทดลอง ใหม่ ๆ 

มาลบล้าง แต่ก็มีบางสมมติฐานที่ไม่มีข้อมูลจากการทดลองมาคัดค้านทำให้สมมติฐานเหล่านั้น

เป็นที่ยอมรับว่าถูกต้อง 

 3.2.3 การทดลองหรือทดสอบ (experiment or test) การตรวจสอบสมมติฐาน

จะต้องยึดข้อกำหนดสมมติฐานไว้เป็นหลักเสมอ (เนื่องจากสมมติฐานที่ดีได้แนะลู่ทางการ

ตรวจสอบและออกแบบการตรวจสอบไว้แล้ว) โดยการตรวจสอบสมมติฐานนี้ได้จาก 1) การ

สังเกต และการรวบรวมข้อเท็จจริงต่าง ๆ ที่เกิจากประสบการณ์ธรรมชาติ 2) การทดลองเป็น
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กระบวนการปฏิบัติ หรือหาคำตอบหรือตรวจสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้โดยการทดลองเพื่อ

ทำการค้นคว้าหาข้อมูลและตรวจสอบดูว่าสมมติฐานข้อใดเป็นคำตอบที่ถูกต้องที่สุด 

ประกอบด้วยกิจกรรม 3 กระบวนการ คือ 

         1) การออกแบบการทดลอง คือ การวางแผนการทดลองก่อนที่จะลงมือ

ปฏิบัติจริง โดยให้สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้เสมอ และควบคุมปัจจัยหรือตัวแปรต่าง ๆ    

ที่มผีลต่อการทดลอง แบ่งได้เป็น 3 ชนิด คือ 

   1.1) ตั ว แ ป ร อิ ส ร ะ ห รื อ ตั ว แ ป ร ต้ น  ( Independent Variable or 

Manipulated Variable) คือ ปัจจัยที่เป็นสาเหตุทำให้เกิดผลการทคลองหรือตัวแปรที่ต้องศึกษา

ทำการตรวจสอบดูว่าเป็นสาเหตุที่ก่อใหเ้กิดผลเช่นกัน 

   1.2) ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ ผลที่เกิดจากการทดลอง 

ซึ่งต้องใช้วิธีการสังเกตหรือวัดผลด้วยวิธีการต่าง ๆ เพื่อเก็บข้อมูลไว้ และจะเปลี่ยนแปลงไป

ตามตัวแปรอิสระ 

   1.3) ตั วแปรที่ ต้ อ งควบคุ ม  (Control Variable) คือ  ปั จจั ยอื่ น  ๆ          

ที่นอกเหนือจากตัวแปรต้นที่มีผลต่อการทดลอง และต้องควบคุมให้เหมือนกันทุกชุดการ

ทดลอง เพื่อป้องกันไม่ให้ผลการทดลองเกิดความคลาดเคลื่อน ในการตรวจสอบสมมติฐาน 

นอกจากจะควบคุมปัจจัยที่มผีลต่อการทดลองจะต้องแบ่งชุดการทดลองออกเป็น 2 ชุด ดังนี้ 1) 

ชุดทดลอง หมายถึง ชุดที่เราใช้ศึกษาผลของตัวแปรอิสระ 2) ชุดควบคุม หมายถึง ชุดของ    

การทดลองที่ใช้เป็นมาตาฐานอ้างอิง เพื่อเปรียบเทียบข้อมูลที่ได้จากการทดลอง ซึ่งชุดควบคุม

นี้จะมีตัวแปรต่าง ๆ เหมือนชุดทดลองแต่จะแตกต่างจากชุดทดลองเพียง 1 ตัวแปรเท่านั้น     

คือ ตัวแปรที่เราจะตรวจสอบหรือตัวแปรอิสระ 

         2) การปฏิบัติการทดลอง ในกิจกรรมนี้จะลงมือปฏิบัติการทดลองจริง

โดยจะดำเนินการไปตามขั้นตอนที่ได้ออกแบบไว้ และควรจะทดลองซ้ำ ๆ หลาย ๆ ครั้งเพื่อให้

แน่ใจว่าได้ผลเช่นนัน้จรงิ 

         3) การบันทึกผลการทดลอง หมายถึง การจดบันทึกที่ได้จากการ

ทดลองซึ่งข้อมูลที่ได้นีส้ามารถรวบรวมไว้ใช้สำหรับยืนข้นว่าสมมตฐิานที่ตั้งไว้ถูกต้องหรือไม่ 

 3.2.4 การวิ เคราะห์  (analyze) เป็ นขั้ นที่ น ำข้อมู ลที่ ได้ จากการสั ง เกต          

การค้นคว้า การทคลองหรอืการรวบรวมหรอืข้อเท็จจริงมาทำการวิเคราะห์ผลแล้วนำไปเปรียบ 

เทียบกับสมมตฐิานที่ตัง้ไว้ว่าสอดคล้องกับสมมตฐิานขอ้ใด 

 3.2.5 การสร้างข้อสรุป (draw conclusions) การสรุปผล เป็นขั้นตอนที่นำเอา

ข้อมูลที่ได้จากขั้นตอนของการรวบรวมข้อมูลแล้วมาสรุป พิจารณาว่า ผลสรุปนั้นเหมือนกับ
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สมมติฐานที่ตั้งไว้หรือไม่ ถ้าเหมือนกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ สมมติฐานจะกลายเป็นทฤษฎี 

(Theory) และทฤษฎีนั้ นก็สามารถนำไปอธิบายข้อ เท็ จจริงหรือ เหตุ การณ์ ต่ าง ๆ ได้             

อย่างกว้างขวาง 

    3.3 วงจรการแก้ปัญหาของ Shewhart 

         .วงจรการแก้ปัญหาของ Shewhart เป็นวงจรการแก้ปัญหาที่คิดค้นโดยวอล์ท

เตอร์ เอ ชิวฮาร์ท (Shewhart, 1980) ผู้บุกเบิกการใช้สถิติสำหรับวงการอุตสาหกรรมและ

ต่อมาวงจรนี้ เริ่มเป็นที่รู้จักกันมากขึ้นเมื่อเผยเพร่ให้เป็นเครื่องมือสำหรับการปรับปรุง

กระบวนการทำงานของพนักงานภายในโรงงานให้ดียิ่งขึ้น และช่วยกันหาปัญหาอุปสรรค       

ในแต่ละขั้นตอนการผลิตโดยพนักงานเอง จนวงจรนี้เป็นที่รู้จักกันในอีกชื่อว่า “วงจรเด็มมิ่ง” 

ต่อมา พบว่า แนวคิดในการใช้วงจร PDCA นั้นสามารถนำมาใช้ได้กับทุกกิจกรรม ทำให้เป็นที่

รู้จักกันอย่างแพร่หลายมากขึน้ทั่วโลก PDCA เป็นอักษรนำของศัพท์ภาษาอังกฤษ 4 คำ คือ 

  3.3.1 การวางแผน (Plan) 

  3.3.2 การปฏิบัติตามแผน (Do) 

  3.3.3 การตรวจสอบ (Check) 

  3.3.4 การปรับปรุงแก้ไข (Act) 

          3.3.1 การวางแผน (Plan) เป็นส่วนประกอบของวงจรที่มีความสำคัญ 

เนื่องจากการวางแผนเป็นจุดเริ่มต้นของงานและเป็นส่วนสำคัญที่จะทำใหก้ารทำงานในส่วนอื่น 

เป็นไปอย่างมีประสิทธิผล การวางแผนในวงจรเด็มมิ่ง เป็นการหาองค์ประกอบของปัญหา โดย

วิธีการระดมความคิด การหาสาเหตุของปัญหา การหาวิธีการแก้ปัญหา การจัดทำตารางการ

ปฏิบัติงาน การกำหนดวิธีดำเนินการ การกำหนดวิธีการตรวจสอบ และประเมินผล               

มีการดำเนินการ ดังนี้ 

                 1) ตระหนักและกำหนดปัญหาที่ต้องการแก้ไขหรือปรับปรุง       

ให้ดีขึ้น 

             2) เก็บรวบรวมข้อมูล สำหรับการวิเคราะห์และตรวจสอบ     

การดำเนินงานหรอืสาเหตุของปัญหา 

             3) อธิบายปัญหาและกำหนดทางเลือก วิเคราะห์ปัญหาเพื่อใช้

กำหนดสาเหต ุ

             4) เลือกวิธีการแก้ ไขปัญ หา หรือปรับปรุงการดำเนินงาน        

โดยร่วมกันวิเคราะห์ และวิจารณ์ทางเลือกต่าง ๆ ผ่านการระดมความคิด และแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น 
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          3.3.2 การปฏิบัติตามแผน (Do) เป็นการลงมือปฏิบัติตามแผนที่กำหนด

ไว้ในตารางการปฏิบัติงาน 

          3.3.3 การตรวจสอบ (Check) หมายถึ ง การตรวจสอบดูว่าเมื่ อ

ปฏิบัติงานตามแผนหรือการแก้ปัญหางานตามแผนแล้ว ผลลัพธ์เป็นอย่างไร สภาพปัญหาได้รับ

การแก้ไขตรงตามเป้าหมายที่ตัง้ไว้หรอืไม่ 

          3.3.4 การดำเนินการให้เหมาะสม (Action) เป็นการกระทำภายหลังที่

กระบวนการ 3 ขั้นตอน ตามวงจรได้ดำเนินการเสร็จแล้ว ขั้นตอนนี้เป็นการนำเอาผลจากขั้น

การตรวจสอบ (Check) มาดำเนนิการให้เหมาะสมต่อไป 

กล่าวโดยสรุป แนวคิด DAPIC มีแนวคิดมาจากกระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิด

ของโพลยาที่มีจุดเน้นที่ขั้นการดำเนินการวางแผน จากนั้นลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ให้

สำเร็จ นอกจากนั้น การสืบสอบทางวิทยาศาสตร์ เป็นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่ใช้ในการ

แก้ปัญหาและการหาคำตอบของปัญหา โดยจะต้องมีการตั้งสมมติฐาน และทำการทดลองเพื่อ

หาข้อสรุปหรือตอบปัญหาของคำถามนั้นให้ได้  และวงจรการแก้ปัญหาทางธุรกิจและ

อุตสาหกรรมตามแนวคิดของชิวฮาร์ท เป็นวงจรการแก้ปัญหาทางธุรกิจและอุตสาหกรรมที่

สามารถนำมาใช้ในการแก้ปัญหาได้กับทุกกิจกรรม โดยมีการวางแผนและสามารถปรับเปลี่ยน

แผนการดำเนินงานให้เหมาะสมได้ หากปฏิบัติตามแผนแล้วตรวจสอบว่ามีข้อผิดพลาด โดย

แนวคิด DAPIC เป็นการบูรณ าการแนวคิดกระบวนการแก้ปัญ หาทางคณิ ตศาสตร์  

วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีร่วมกันจนเกิดเป็นแนวคิดการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ มีความ

ยืดหยุ่น ตรวจสอบได้และสามารถนำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ 

4. หลักการของแนวคดิ DAPIC 

    จากการศกึษาหลักการของแนวคิด DAPIC มีนักวิชาการหลายท่านกล่าวไว้ ดังนี้ 

    Meier Hovde and Meier (1996) ได้เสนอแนวคิด DAPIC เป็นการแก้ปัญหาที่

บูรณาการกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์

เข้าด้วยกัน ซึ่งเป็นกระบวนการที่มีความยืดหยุ่น ไม่ซับซ้อน สามารถข้ามองค์ประกอบบาง

องค์ประกอบหรอืใช้ซ้ำได้โดยพิจารณาตามลักษณะของปัญหาแต่ละปัญหาและมีประสิทธิภาพ

ในการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ  

    1. Define เป็นการทำความเข้าใจปัญหา และระบุปัญหาใหม้ีความชัดเจน 

    2. Assess เป็นการเก็บรวบรวมสารสนเทศต่าง ๆ ระบุเงื่อนไขแวดล้อม หาข้อมูล  

ที่เกี่ยวข้องและความรูอ้ื่นที่ใชใ้นการแก้ปัญหา 
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    3. Plan เป็นการวิเคราะห์และเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมและวางแผน

ดำเนนิการ 

    4. Implement เป็นการนำแผนดำเนินการที่วางไว้ไปปฏิบัติตามแผนการดำเนินการ

และสามารถปรับแผนใหด้ีขึ้นได้ 

    5. Communication เป็นการนำผลจากการดำเนินการมาวิเคราะห์ และสื่อสาร

แลกเปลี่ยนผลลัพธ์ที่ได้ร่วมกับผูอ้ื่น 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 1 แสดงองค์ประกอบแนวคิด DAPIC 

ที่มา: Meier Hovde and Meier, 1996 

 

    ศูนย์คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี แห่งมหาวิทยาลัยอิลลินอยส์ 

(Center for Mathematics Science and Technology, 1998) ได้กล่าวถึงหลักการของแนวคิด 

DAPIC ดังนี้ 

    Define เป็นการระบุปัญหาที่เกิดขึ้นให้ชัดเจน โดยอาจเขียนเป็นหนึ่งหรือสอง

ประโยคซึ่งจะช่วยในการระบุปัญหา และอาจจะเป็นการนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ 

โดยชี้แจงระบุเกี่ยวกับข้อสงสัย ความไม่แน่ใจ หรือความยาก ตลอดจนข้อจำกัดที่เกี่ยวข้องกับ

ความต้องการที่เฉพาะเจาะจง ซึ่งเป็นการกำหนดสิ่งที่ผู้เรียนต้องการหรือจำเป็นต้องรู้ แม้ว่า

ปัญหานี้สามารถระบุได้โดยครูผู้สอนก็ตาม แต่ก็มักจะให้ผู้เรียนเป็นผู้ระบุปัญหาโดยใช้

ประสบการณ์ของตนเอง 

Access Communicate 

Define 

Implement Plan 
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    Assess ในขั้นนี้เป็นการประเมินเงื่อนไขแวดล้อมของปัญหา โดยใช้ข้อมูลต่าง ๆ มา

พิจารณาช่วยในการแก้ปัญหา ผู้เรียนจะ ได้ค้นพบอุปสรรค หรือความยากในการแก้ปัญหาซึ่ง

จะต้องระบุวิธีการแก้ปัญหา และตรวจสอบความสำเร็จหรือความผิดพลาดของการแก้ปัญหา

นั้น ๆ ก่อน โดยข้อมูลเหล่านี้ ได้มาจากการศึกษาต้นคว้า หรือได้รับมาจากประสบการณ์ซึ่ง

เป้าหมายในขั้นนี้ คือ การศึกษาเกี่ยวกับแนวทางที่จะใช้ในการแก้ปัญหาก่อนที่จะพัฒนา

วางแผนแก้ปัญหาซึ่งจะต้องระบุวิธีการแก้ปัญหา และตรวจสอบความสำเร็จหรือความ

ผิดพลาดของการแก้ปัญหานั้น ๆ ก่อน โดยข้อมูลเหล่านี้ได้มาจากการศึกษาค้นคว้า หรือได้

รับมาจากประสบการณ์ซึ่งเป้าหมายในขั้นนี้  คือ การศึกษาเกี่ยวกับแนวทางที่จะใช้ในการ

แก้ปัญหาก่อนที่จะพัฒนาวางแผนแก้ปัญหา 

    Plan เป็นการหาทางเลือกในการแก้ปัญหา ซึ่งหมายถึงการออกแบบการทดลอง

เพื่อตรวจสอบแนวทางที่ดีที่สุดที่เป็นไปได้ เป็นการวางแผนดำเนนิการแก้ปัญหา 

    Implement เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ เก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล

อย่างเป็นระบบตามแผนที่วางไว้ พร้อมทั้งมีการปรับเปลี่ยนแผนให้ดีขึ้น 

    Communicate เป็นการนำผลลัพธ์ที่ได้จากการปฏิบัติตามแผนมาวิเคราะห์ สรุป 

และนำเสนอแบ่งปันกับผูอ้ื่น ซึ่งอาจใชรู้ปแบบของการเขยีน หรอืพูดรายงาน 

    อัมพร ม้าคนอง (2553) กล่าวว่า กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC โดย DAPIC เป็น

ชื่อที่เกิด จากการนําตัวอักษรตัวแรกขององค์ประกอบในกระบวนการแก้ปัญหามาเรียงเป็นชื่อ

เรียก กระบวนการ ซึ่งรายละเอียดของ DAPIC มีดังนี ้ 

    Define เป็นการทำความเข้าใจปัญหา กำหนดหรือระบุปัญหาที่จะแก้ให้มีความ

ชัดเจน  

    Assess เป็นการระบุหรอืเข้าถึงขอ้มูลที่เกี่ยวข้องและที่จะใช้ในการแก้ปัญหา  

    Plan เป็นการหาวิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา และวางแผนการดําเนินงาน    

    Implement เป็นการนําแผนที่วางไว้มาปฏิบัติ พร้อมทั้งมีการปรับแผนให้ดีขึ้น  

    Communicate เป็นการนําผลจากการดำเนินการมาวิเคราะห์ สรุป และสื่อสาร 

    เนื่องจากผู้วิจัยศึกษาวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการแก้ปัญหาแนวคิด DAPIC มี

ผู้วิจัยหลายท่านนำกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ไปใช้กับการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ใน

ประเทศไทย ดังนี้ 

    สุณิสา สุมิรัตนะ (2555, สื่อออนไลน์) กล่าวว่า กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 

ประกอบด้วยองค์ประกอบ 5 ประการ คือ 
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    1. Define เป็นการกำหนดหรือระบุปัญหาให้มีความชัดเจน ในขั้นนี้อาจใช้การถาม

คำถาม การเก็บรวบรวมข้อมูลเบื้องต้น การเรียนรู้ศัพท์ใหม่หรือเนื้อหาใหม่ โดยทั่วไปแล้ว

ปัญหามักถูกกำหนดจากประสบการณ์ของนักเรียน 

    2. Assess เป็นการประเมินสถานการณ์ปัญหา เก็บรวบรวมสารสนเทศต่าง ๆ ใช้

ข้อมูลที่มีเพื่อสร้างข้อสรุปทั่วไปในรูปแบบของสมมติฐาน ในขั้นนี้อาจใช้การสืบสวนสอบสวน

เพิ่มเติมก่อนการสบืสวนสอบสวนหลักจะเริ่มขึน้ 

    3. Plan เป็นการวางแผนการแก้ปัญหาและการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมากมักใช้

รูปแบบการทดลองเพื่อควบคุมตัวแปร 

    4. Implement เป็ นการดำเนิ นการตามแผนที่ วางไว้  เก็ บ รวบรวมข้อมู ล           

และวิเคราะห์ขอ้มูลตามแผนที่วางไว้ พร้อมทั้งปรับปรุงแผนให้มคีวามเหมาะสมมากขึ้น 

    5. Communicate เป็นการวิเคราะห์และประเมินผลการดำเนินการ และสื่อสาร

แลกเปลี่ยนผลลัพธ์ที่ได้กับผู้อื่น โดยประเมินความถูกต้องและความสอดคล้องของผลลัพธ์ ซึ่ง

อาจอยู่ในรูปของการเขียนรายงานหรอืการนำเสนอปากเปล่า หรอืการสรุปผลโครงการ 

    วรกมล บุญรักษา (2561) กล่าวว่า หลักการแนวคิดการแก้ปัญหา DAPIC มี 5 

องค์ประกอบ ดังนี้ 

    1. Define เป็นการทำความเข้าใจปัญหาที่จะแก้ ระบุปัญหาที่จะแก้ให้ชัดเจน โดย

จะต้องระบุสิ่งที่โจทย์ถามและสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ 

    2. Assess ระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา โดยข้อมูลเหล่านี้ได้มา

จากการศกึษาค้นคว้า หรอืได้รับมาจากประสบการณ์ 

    3. Plan วางแผนการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

    4. Implement เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ จนได้คำตอบที่ถูกต้อง 

    5. Communicate นำผลจากการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้มาสรุปและนำเสนอให้

ผูอ้ื่นได้รับทราบ ซึ่งอาจใชรู้ปแบบของการเขยีนเป็นลายลักษณ์อักษรหรอืการพูดรายงาน 

    ทั้ง 5 ขั้นของแนวคิด DAPIC เป็นการสอนแก้ปัญหาที่ผู้แก้ปัญหาพิจารณาลักษณะ

ของปัญหา แล้วดำเนินการแก้ปัญหาตามขั้นตอนอย่างเป็นระบบ 

    ทิวทัศน์ ชัชวาล (2562) กล่าวว่า กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ประกอบด้วย     

5 องค์ประกอบ ดังนี้ 

    1. Define เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและระบุปัญหาใหม้ีความชัดเจน  

    2. Assess เป็นการประเมินปัญหา เพื่อระบุเงื่อนไขหรือข้อมูลที่เกี่ยวข้องและ

ความรูอ้ื่นที่ใชใ้นการแก้ปัญหา  
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    3. Plan เป็นการวิเคราะห์และเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมและวางแผน

ดำเนนิการ  

    4. Implement เป็นการนำแผนดำเนินการไปปฏิบัติ พร้อมทั้งปรับปรุงให้มีความ

เหมาะสมมากขึ้น  

    5. Communication เป็ นการวิ เคราะห์ ผลจากการดำเนินการ และสื่ อสาร

แลกเปลี่ยนข้อสรุปหรอืผลลัพธ์ร่วมกับผูอ้ื่น 

    การแก้ปัญหาสามารถเริ่มที่องค์ประกอบใดก็ได้ สามารถข้ามองค์ประกอบบาง

องค์ประกอบ หรือใช้บางองค์ประกอบช้ำได้ โดยผู้แก้ปัญหาต้องพิจารณาตามลักษณะของ

ปัญหาแต่ละปัญหา 

    จากที่กล่าวไปข้างต้นผู้วิจัย  สามารถสังเคราะห์แนวคิด DAPIC  5 ขั้นตอน         

ดังตารางต่อไปนี ้

 

ตาราง 2 แสดงการสังเคราะห์องค์ประกอบของแนวคดิ DAPIC 

Meier, 

Hovde 

and Meier 

(1996) 

Center for 

Mathematics, 

Science, and 

Technology (1998) 

อัมพร 

ม้าคนอง 

(2553) 

วรกมล 

บุญรักษา 

(2561) 

ทิวทัศน์ 

ชัชวาล (2562) 

การสังเคราะห์ 

องค์ประกอบของ

แนวคิด DAPIC 

ของผู้วจิัย 

 

Define 

เป็นการทำ

ความเข้าใจ

ปัญหา และ

ระบุปัญหา

ให้มีความ

ชัดเจน 

Define เป็นการระบุ

ปัญหาทีเ่กิดขึน้ให้

ชัดเจน โดยอาจเขียน

เป็นหนึ่งหรือสอง

ประโยคซึ่งจะช่วยใน

การระบุปัญหามักจะ

ให้ผู้เรียนเป็นผู้ระบุ

ปัญหาโดยใช้

ประสบการณ์ 

ของตนเอง 

Define เป็น

การทำความ

เข้าใจปัญหา 

กำหนดหรือ

ระบุปัญหาที่

จะแก้ให้มี

ความชัดเจน 

Define เป็นการ

ทำความเข้าใจ

ปัญหาที่จะแก้ 

ระบุปัญหาที่จะ

แก้ให้ชัดเจน 

โดยจะต้องระบุ

สิ่งที่โจทย์ถาม

และสิ่งที่ โจทย์

กำหนดให ้

Define เป็นการทำ

ความเข้าใจปญัหา

และระบุปัญหาให้มี

ความชัดเจน 

Define เป็นการทำ

ความเข้าใจปญัหา

และระบุปัญหาให้มี

ความชัดเจน  

โดยจะต้องระบุ 

สิ่งที่ปญัหาถาม 

และสิ่งที่ปัญหา

กำหนดให ้

Assess 

เป็นการเก็บ

รวบรวม

สารสนเทศ

ต่าง ๆ ระบุ

เงื่อนไข 

Assess ในขั้นนี้เป็น

การประเมินเงื่อนไข

แวดล้อมของปญัหา 

โดยใชข้้อมูลต่าง ๆ 

มาพิจารณาช่วยใน

การแก้ปญัหา โดย

ข้อมูลเหล่านี ้ได้มา

จาก 

Assess  

เป็นการระบุ

หรือเข้าถึง

ข้อมูลที่

เกี่ยวข้องและ

ที่จะใชใ้นการ

แก้ปญัหา 

Assess ระบุ

ข้อมูลหรือ

ความรู้ที่ตอ้งใช้

ในการแก้ปัญหา 

โดยข้อมูล

เหล่านีไ้ดม้าจาก

การศึกษา 

Assess เป็นการ

ประเมินปัญหา  

เพื่อระบุเงื่อนไข

หรือข้อมูล 

ที่เกี่ยวข้อง 

และความรูอ้ื่น 

ที่ใชใ้นการ

แก้ปญัหา 

Assess เป็นการ

ระบุข้อมูลหรือ

ความรู้ที่ตอ้งใชใ้น

การแก้ปญัหา 

ซึ่งอาจจะมาจาก

การศึกษาค้นคว้า

หรือประสบการณ์ 
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Hovde 

and Meier 

(1996) 

Center for 

Mathematics, 

Science, and 

Technology 

(1998) 

อัมพร 

ม้าคนอง 

(2553) 

วรกมล 

บุญรักษา 

(2561) 

ทิวทัศน์ 

ชัชวาล 

(2562) 

การสังเคราะห์ 

องค์ประกอบ

ของแนวคิด 

DAPIC ของ

ผู้วิจัย 

 

แวดล้อม 

หาข้อมูลที่

เกี่ยวข้อง

และความรู้

อื่นที่ใช้ใน

การ

แก้ปญัหา 

 

การศึกษาค้นคว้า 

หรือไดรั้บมาจาก

ประสบการณ์ 

 ค้นคว้าหรือได้

รับมาจาก

ประสบการณ์ 

  

Plan เป็นการ

วิเคราะห์และ

เสนอวธิีการ

แก้ปญัหาที่

เหมาะสมและ

วางแผน 

ดำเนินการ 

Plan ในขั้นนี้เปน็

การหาทางเลือก

ในการแก้ปัญหา 

ซึ่งหมายถึงการ

ออกแบบการ

ทดลองเพื่อ

ตรวจสอบ

แนวทางที่ดีที่สุดที่

เป็นไปได้ เป็นการ

วางแผน

ดำเนินการ

แก้ปญัหา 

 

Plan เป็นการ

หาวิธีที่

เหมาะสมใน

การแก้ปญัหา 

และวางแผน

การดําเนินงาน 

  

Plan วางแผนการ

แก้ปญัหาอย่าง

เป็นลำดับขัน้ตอน 

Plan เป็นการ

วิเคราะห์และ

เสนอวธิีการ

แก้ปญัหาที่

เหมาะสมและ

วางแผน 

ดำเนินการ 

Plan เป็นการ

วิเคราะห์และ 

วางแผนการ

แก้ปญัหาอย่าง

เป็นลำดับ 

ขั้นตอน 

Implement 

เป็นการนำแผน

ดำเนินการที่วาง

ไว้ไปปฏิบัติตาม

แผนการ 

ดำเนินการและ

สามารถปรับ

แผนให้ดีขึ้นได ้

 Implement เป็น

การปฏิบัติตาม

แผนที่วางไว้  

เก็บรวบรวม

ข้อมูลและ

วิเคราะห์ข้อมลู

อย่างเป็นระบบ

ตามแผน 

ที่วางไว้ พร้อมทั้ง

มีการปรับเปลี่ยน

แผนให้ดีขึ้น 

Implement  

เป็นการนําแผน

ที่วางไว้มา

ปฏิบัติ พร้อม

ทั้งมีการปรับ

แผนให้ดีขึ้น 

Implement เป็น

การปฏิบัติตาม

แผนที่ 

วางไว้  

จนได้คำตอบที่

ถูกต้อง 

Implement เป็น

การนำแผน

ดำเนินการไป

ปฏิบัติ พร้อมทั้ง

ปรับปรุงให้มี

ความเหมาะสม

มากขึน้ 

Implement เป็น

การปฏิบัติตาม

แผนที่วางไว้ จน

ไดค้ำตอบ 

ที่ถูกต้อง พรอ้ม

ทั้งปรับปรุงแผน 

ให้มีความ

เหมาะสม 

มากขึน้ 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

Meier, Hovde 

and Meier 

(1996) 

Center for 

Mathematics, 

Science, and 

Technology 

(1998) 

อัมพร 

ม้าคนอง  

(2553) 

วรกมล 

บุญรักษา  

(2561) 

ทิวทัศน์ 

 ชัชวาล  

(2562) 

การสังเคราะห์ 

องค์ประกอบ

ของแนวคิด 

DAPIC ของ

ผู้วิจัย 

 

Communicatio

n เป็นการนำผล

จากการ

ดำเนินการมา

วิเคราะห์ และ

สื่อสาร

แลกเปลี่ยน

ผลลัพธ์ที่ได้

ร่วมกับผูอ้ื่น 

Communicate 

เป็นการนำ

ผลลัพธ์ที่ได้ 

จากการปฏิบัติ

ตามแผนมา

วิเคราะห์  

สรุปและ 

นำเสนอ 

แบ่งปันกับ 

ผู้อื่นซึ่งอาจ 

ใชรู้ปแบบ 

ของการเขียน  

หรือพูด 

รายงาน 

Communicate 

 เป็นการนําผล

จากการ

ดำเนินการมา

วิเคราะห์ สรุป 

และสื่อสาร 

 

Communicate 

นำผลจากการ

ปฏิบัติตามแผน 

ที่วางไว้มาสรุป 

และนำเสนอให้

ผู้อื่นได้รับทราบ  

ซึ่งอาจใช้รูปแบบ

ของการเขียน 

เป็นลายลักษณ์

อักษร หรือการ

พูดรายงาน 

Communication 

เป็นการวิเคราะห์

ผลจากการ

ดำเนินการ และ

สื่อสาร

แลกเปลี่ยน

ข้อสรุปหรือ

ผลลัพธ์ร่วมกับ

ผู้อื่น 

Communicate 

เป็นการนำผล

จากการ

ดำเนินการ 

มาสรุปและ

นำเสนอให ้

ผู้อื่นได้รับ 

ทราบโดยใช้

รูปแบบของ 

การเขียน 

 

จากการสังเคราะห์องค์ประกอบของแนวคิด DAPIC ข้างต้น สามารถสรุปได้             

5 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. Define เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและระบุปัญหาให้มีความชัดเจน โดยจะต้อง

ระบุสิ่งที่ปัญหาถามและสิ่งที่ปัญหากำหนดให ้

2. Assess เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมาจาก

การศกึษาค้นคว้าหรอืประสบการณ์เดิม 

3. Plan เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

4. Implement เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ จนได้คำตอบที่ถูกต้อง พร้อมทั้ง

ปรับปรุงแผนให้มคีวามเหมาะสมมากขึ้น 

5. Communicate เป็นการนำผลจากการดำเนินการมาสรุปและนำเสนอให้ผู้อื่นได้รับ

ทราบโดยใช้รูปแบบของการเขยีน 
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 5. ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีสนับสนุนแนวคดิ DAPIC 

    แนวคิด DAPIC เป็น กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ไม่ซับซ้อน มีความ

ยืดหยุ่น ในการแก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับขั้นตอนสามารถเริ่มที่ขั้นใดก็ได้ โดยผู้

แก้ปัญหาต้องพิจารณาตามลักษณะของปัญหาแต่ละปัญหา  ซึ่งผู้วิจัยได้สรุปทฤษฎีการเรียนรู้ 

ทีเ่กี่ยวข้องแนวคิด DAPIC ดังนี้ 

    ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่ม Gestalt (Gestalt Theory)  

    ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่ม Gestalt (มารุต พัฒผล, 2561)หน้า 3-5, สื่อออนไลน์) 

ก่อตั้งขึ้นในประเทศเยอรมัน นำเสนอครั้ง แรกโดย Christian von Ehrenfels (ค.ศ. 1859–1932) 

นักปรัชญาชาวออสเตรียน (Austrian) มีรากฐานทฤษฎีมาจากทฤษฎีการเรียนรู้ของ David 

Hume, Johann Wolfgang von Goethe, Immanuel Kant, David Hartley, and Ernst Mach and 

Max Wertheimer เป็นผู้ตั้งชื่อทฤษฎีการเรียนรู้เหล่านี้ว่า Gestalt มุ่งเน้น การศึกษาจิตและ

สมอง (Mind and Brain)  

    หลักการของการศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่ม Gestalt คือ จิตและสมองมี ความ

เป็นองค์รวม (Holistic) และมีความเชื่อมโยงกัน นักจิตวิทยาคนสำคัญ คือ Max Wertheimer, 

Wolfgang Kholer, Kurt Koffka แนวคิดสำคัญของทฤษฎีนี ้คือ การเรียนรู้ที่ดีย่อมเกิดจากสิ่งเร้า

ต่าง ๆ การเรียนรู้ที่ดีเกิดจากการเรียนรู้ในภาพรวม ก่อนที่จะเรียนรู้รายละเอียด ทฤษฎีการ

เรียนรู้กลุ่ม Gestalt มีสาระสำคัญดังต่อไปนี้  

    1. บุคคลเรียนรู้สิ่งที่เป็นองค์รวม (Totality) ก่อนที่จะเรียนรู้ ส่วนประกอบย่อย ๆ   

ที่มคีวามเช่ือมโยงกับสิ่งที่เป็นองค์รวมอย่างเป็นระบบ (System) มีความเป็นพลวัต (Dynamic)  

    2. การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางความคิด (Thinking Process) ของแต่ละบุคคล 

บุคคลจะเรียนรู้ได้ดีต้องใช้กระบวนการคิดอย่างหลากหลาย เช่น การคิดวิเคราะห์ การคิด

สังเคราะห์ การคิดสรา้งสรรค์ การแก้ปัญหา เป็นต้น  

    3. การเรียนรู้ เกิดขึ้น ได้  2 ลักษณ ะ คือ  1. การรับรู้  (Perception) หมายถึ ง       

การใช้ประสาทสัมผัสรับ สิ่งเร้าแล้วนำไปสู่กระบวนการคิด โดยสมองหรือจิตจะเชื่อมโยงสิ่งที่

ได้รับรู้กับ ประสบการณ์เดิมแล้ววิเคราะห์ตีความและแสดงปฏิกิริยาตอบสนองสิ่งที่ได้รับรู้นั้น           

2. การหยั่งเห็น ( insight) หมายถึง การเรียนรู้ที่ เกิดขึ้น  อย่างฉับพลันจากการพิจารณา      

ความเข้าใจเหตุและผลในภาพรวม  

    4. กฎการรับรู้ ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่ม Gestalt มีพื้นฐานแนวคิดหลัก คือ บุคคล   

จะรับรู้สิ่งที่เป็นองค์รวม (whole) ได้ดีกว่าส่วนประกอบย่อย ๆ (Parts) โดยอาศัย กฎการรับรู้สิ่ง

เร้าต่าง ๆ ต่อไปนี้  
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        4.1 กฎการรับรู้ส่วนรวมและส่วนย่อย (Law of Ragnanz) เป็นกฎที่ระบุว่า

บุคคลจะรับรู้สิ่งที่เป็นส่วนรวมก่อนแล้วจงึรับรู้สิ่งที่เป็นส่วนย่อย  

        4.2 กฎความคล้ายคลึงกัน (Law of Similarity) เป็นกฎที่ระบุว่าบุคคลจะรับรู้สิ่ง

เร้าที่มคีวามคล้ายคลึงกันว่าเป็นกลุ่มเดียวกัน  

        4.3 กฎแห่งความสมบูรณ์ (Law of Closure) เป็นกฎที่ระบุว่า บุคคลสามารถ

รับรู้สิ่งเร้าต่าง ๆ ได้ แมว้่าสิ่งเร้าเหล่านัน้จะไม่สมบูรณ์ ถ้ามีประสบการณ์ เดิมที่เพียงพอ  

        4.4 กฎแห่งความใกล้เคียง (Law of Proximity) เป็นกฎที่ระบุว่าบุคคลจะรับรู้สิ่ง

เร้าที่มคีวามใกล้เคียงกันว่าเป็นสิ่งเดียวกัน   

        4.5 กฎแห่งความต่อเนื่อง (Law of Continuity) เป็นกฎที่ระบุว่าบุคคลจะรับรู้สิ่ง

ที่มคีวามต่อเนื่องกัน เป็นลำดับ มีเหตุผลสอดคล้องกัน  

    5. การเรียนรู้แบบหยั่งเห็น (Insight Learning) Kohler ได้ทำการ ทดลองพฤติกรรม

การเรียนรู้ของลงิ โดยวางกล้วยไว้ในระยะห่างที่ลงิเอือ้มไม่ถึง ในที่สุดลิงเกิดความคิดที่จะนำไม้

ที่วางไว้ไปสอยกล้วยมากินได้  

    Kohler สรุปการทดลองนี้ว่า ลิงเกิดการเรียนรู้แบบหยั่งเห็น (Insight) ซึ่งเป็นการ

ค้นพบวิธีการแก้ปัญหาได้ในทันที จากการมองภาพรวมของปัญหา ใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์

การแก้ปัญหา การเชื่อมโยง การจนิตนาการผลลัพธ์ ที่จะเกิดขึ้น  

     Max Wertheimer ได้ระบุไว้ว่า การแก้ปัญหาของบุคคลนั้น  ทำได้ 2 วิธี  คือ       

1) การแก้ปัญหาแบบ Productive thinking เป็นการแก้ปัญหาโดยใช้ การหยั่งเห็น และ 2) การ

แก้ปัญหาแบบ Reproductive thinking เป็นการแก้ปัญหา โดยใช้ประสบการณ์เดิมและความรู้   

ที่มอียู่ การหยั่งเห็นเกิดขึน้โดยมี 3 ขั้นตอน ได้แก่      

     1. การหยุดใช้ความคิด ทำให้จติหรอืสมองว่างจากความคิด (Leap in Thinking)  

    2. การเกิดกระบวนการทาง สมองในลักษณะประมวลผล (Mental Processing) 

ภาพรวมของปัญหา  

    3. เกิดการค้นพบวิธีการแก้ปัญหาบนพื้นฐานของเหตุผลตามปกติธรรมดา 

(Normal Reasoning) 

    ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา (Intellectual Development Theory)  

    ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา (มารุต พัฒผล, 2561)หน้า 11-12, สื่อออนไลน์) 

พัฒนาขึ้นโดย Jean William Fritz Piaget (ค.ศ.1896–1980) นักจิตวิทยาชาวสวิตเซอร์แลนด์ 

Piaget มีความเชื่อว่าเด็ก ทุกคนเกิดมาพร้อมที่จะมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมและธรรมชาติ

ตลอดเวลา โดยการ ลงมือกระทำ (Active) การจัดระบบ (Organization) และการปรับตัว 
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(Adaptation) ให้สอดคล้องกับสิ่ งแวดล้อมรอบตัว โดยการดูดซับ  (Assimilation) และ          

การปรับแต่ง (Accommodation) จนเกิดความสมดุล (Equip Valium) เมื่อเกิดความสมดุลแล้ว 

การเรียนรูจ้งึเกิดขึน้ ซึ่งการดูดซับ การปรับแต่ง และความสมดุล มีสาระสำคัญ ดังนี้  

    การดูดซับ เป็นการรับรู้ข้อมูลหรือประสบการณ์ใหม่ของบุคคล  แล้วเก็บไว้ใน

โครงสรา้งของสติปัญญา (Cognitive Schemas)  

    การปรับแต่ง เป็นการเชื่อมโยงประสบการณ์ ใหม่เข้ากับ ประสบการณ์เดิมเพื่อทำ

ความเข้าใจประสบการณ์ใหม่ที่ได้รับ  

    ความสมดุล เป็นผลจากการปรับแต่งประสบการณ์ใหม่กับ ประสบการณ์เดิมเข้า

ด้วยกันได้หรอืเชื่อมโยงกันได้ซึ่งหากมีความสมดุลก็จะเกิดการ เรียนรู้ตามมาในทางกลับกันถ้า

ปรับแต่งแลว้ยังไม่สมดุลก็จะไม่เกิดการเรยีนรู้ 

    สมชาย รัตนทองคำ (2556)หน้า 23-24, สื่อออนไลน์) กล่าวว่า เพียเจต์ แบ่ง

ขั้นตอนของการพัฒ นาการทางสติปัญ ญ าและความคิดออกเป็น  3 ขั้น  คือ  ขั้นที่  1        

Sensory-Motor operation, 2) Concrete Thinking operations, 3) Formal operation 

    ขั้นที่ 1 Sensory-Motor operation เป็นขั้นพัฒนาการทางสติปัญญาและความคิด 

ก่อนเด็กจะพูดได้ตอนแรกเกิดจนถึง 2 ขวบ สติปัญญาหรอืความคิดจะแสดงออกในรูปของการ

กระทำ และพฤติกรรมที่ค่อย ๆ สลับชับซ้อนขึ้น และมีลักษณะเป็นปฏิกิริยาสะท้อนน้อยลงเมื่อ

เด็กมีปฏิกิริยาโต้ตอบ หรือปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมเด็กในระยะนี้จะสนใจเฉพาะวัตถุ              

ที่ตรงหน้าเขาเท่านั้น ถ้าเอาวัตถุหรือของเล่นนั้นไปซ่อนเด็กก็จะไม่คันหา เพราะไม่รู้ว่ามีของนั้น

แต่เมื่อเจริญเติบโตขึ้นอีกสัก ระยะหนึ่ง เด็กจะค่อยเกิดความคิดรวบยอดของวัตถุหรอืของเล่น

ขึน้ความคิดรวบยอดที่เกิดขึ้นจะกลายเป็นสัญลักษณ์หรอืตัวแทนที่จะเป็นพื้นฐานของความคิด

รวบยอดของสิ่งของสถานที่ เวลา เป็นต้น 

    ขั้นที่ 2 Concrete Thinking operations ช่วงอายุ 2 ถึง 11 ปี ในขั้นนี้แบ่งออกเป็น     

3 ตอน คือ 

    1. Preconceptual phase อายุ 2-4 ปี เป็นตอนที่เด็กเริ่มมีความสามารถในการใช้

ภาษาและมีความเข้าใจความหมายของสัญลักษณ์รอบ ๆ ตัวที่เกี่ยวข้องกับตนเองเท่านั้น เด็ก

จะรวม คน สุนัข ของเล่น ไว้ในพวกเดียวกัน ทั้งนี้เพราะเด็กรวมตามการรับรู้ของตัวเอง

เนื่องจากเด็กมองเห็นในแง่ที่สิ่งเหล่านี้ เกี่ยวข้องกับชีวิตอยู่เป็นประจำ แต่จะไม่สามารถเข้าใจ

ในประเด็นอื่น ๆ ได้เลย 

    2. Intuitive phase อายุ 4-7 ปี เด็กมีพัฒนาการทางสติปัญญาและความคิดยังคง

อยู่ในระดับ Preconceptual Phase เด็กยังไม่สามารถใช้เหตุผลที่แท้จริงได้การตัดสินใจขึ้นอยู่กับ
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การรับรู้เป็นส่วนใหญ่แต่เด็กจะตอบสนองสิ่งแวดล้อมอย่างกระตือรือร้น เด็กจะเริ่มเลียนแบบ

พฤติกรรมของผูใ้หญ่ ใช้ภาษาเป็นเครื่องมอืแทนการคิด 

    3. Concrete operations อายุ 7 – 11 ปี เด็กในวัยนี้ สามารถสร้างกฎเกณฑ์ และตั้ง

เกณฑ์ในการแยกแยะสิ่งของออกเป็นหมวดหมู่ เด็กเริ่มมีความสามารถในการคิดย้อนกลับ 

และมีความเข้าใจในเรื่องของเหตุผลและสามารถเข้าใจเปรียบเทียบสิ่งใด ต่ำสูงกว่ามากกว่าได้

อย่างสมบูรณ์ 

    ขั้นที่ 3 Formal operation อายุ 11 ปีขึ้นไป ความคิดแบบเด็ก ๆ จะสิ้นสุดลงเด็ก

สามารถคิดหาเหตุผลนอกเหนือไปจากสิ่งแวดล้อมที่เขาประสบได้ เด็กสามารถคิดอย่าง

วิทยาศาสตร์สามารถตั้งสมมติฐานและทฤษฎีได้ มีความพอใจที่จะคิดพิจารณาสิ่งที่เป็น

นามธรรม มีความเห็นว่าความเป็นจริงที่ปรากฏนัน้ไม่สำคัญเท่ากับความคิดถึงสิ่งที่เป็นไปได้ 

    นาจนารี นพเก้า (2561) ได้สรุป ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ 

(Piaget, 1962)  ซึ่งแบ่งพัฒนาการทางสตปิัญญาออกเป็น 4 ขั้น ดังนี้ 

    1. ขั้ น พั ฒ น าการด้ านป ระสาท สั ม ผั ส  (Sensorimotor operation) แรก เกิ ด        

จนถึง 2 ขวบเพียเจต์เชื่อว่าระหว่าง 2 ปีแรกของชีวิต สติปัญญาและความคิดของเด็ก

แสดงออกโดยการกระทำเด็กเรียนรู้สภาพแวดล้อมโดยการกระทำ และการกระทำจำเกิดการ

รับรู้โดยผ่านอวัยวะรับสัมผัสโดยตรง เด็กรู้จักการใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ เช่น ปาก หู ตา 

ระยะนี้เด็กสามารถพูดและใช้ภาษาหรือสัญลักษณ์ต่าง ๆ ได้ เด็กมีการกระทำและพยายามทำ

ความเข้าใจโลกของตัวเขา การกระทำครั้งแรกจะเป็นไป โดยบังเอิญ ต่อไปเป็นการกระทำที่

วางแผนและเป็นไปตามประสบการณ์ ในขั้นนี้แบ่งระยะการเจริญเติบ โตอย่างละเอียด 6 

ขั้นตอน คือ 

       1.1 ขั้นปฏิกิ ริยาสะท้อน (Reflexive phase) ตั้ งแต่แรก เกิดจนถึ ง 1 เดือน 

พฤติกรรมที่แสดงออกเป็นการเคลื่อนไหวที่ซ้ำและง่าย ๆ โดยบังเอิญ เช่น การพูด การไขว่คว้า 

การดัดเท้าการเคลื่อนไหว เป็นพฤติกรรมที่เกิดขึ้นโดยอัตโนมัต ิไม่เกี่ยวกับการเรียนรู้ 

       1.2 ขั้นพัฒนาอวัยวะเคลื่อนไหวด้วยประสบการณ์เบื้องต้น (Primary circular 

reaction) อายุ 1-4 เดือน เป็นพฤติกรรมเคลื่อนไหวซ้ำ ๆ และง่าย ๆ โดยบังเอิญ สนใจ

สิ่งแวดล้อม เช่น หยิบฉวยวัสดุสิ่งของใส่ปาก เพื่อดูด กัด อม เป็นต้น 

       1.3 ขั้นพัฒนาอวัยวะเคลื่อนไหวโดยมีจุดมุ่งหมาย (Secondary circular reaction) 

เป็นขั้นพัฒนาการอวัยวะเคลื่อนไหวอย่างมจีุดมุ่งหมาย เริ่มอายุ 4 เดือนครึ่ง ถึง 1 เดือน 

       1.4 ขั้นพัฒนาการประสานของอวัยวะ (Coordination of secondary reaction) 

อายุ 9-12 เดือน จะแสดงพฤติกรรมที่มีจุดมุ่งหมาย คือ ตั้งใจทำไม่ใช่บังเอิญ 
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        1.5 ขั้นพัฒนาการความคิดริเริ่มแบบลองผิดลองถูก (Tertiary circular reaction)

พัฒนาการความคิดริเริ่มแบบลองผิดลองถูก (Trial and error) และเริ่มมีความสนใจผลของ

พฤติกรรมใหม่ ๆ 

        1.6 ขั้นพัฒนาการโครงสร้างสติปัญญาเบื้องต้น ( Invention of new means 

through internal mental coordination) อายุ 18 เดือนขึ้นไป เด็กวัยนี้สามารถคิดวิธีการใหม่ ๆ 

ซึ่งไม่เคยเห็นหรอืเคยทำมาก่อนได้เอง เริ่มแสดงความก้าวหนา้ในสติปัญญาและเริ่มแก้ปัญหาที่

คนประสบได้ 

    2. ขั้นเตรียมสำหรับความคิดที่มีเหตุผล (Pre operation thought) อายุประมาณ       

2-7 ขวบเป็นขั้นที่เด็กเริ่มเรียนรู้ การพูดและการเข้าใจความหมาย ท่าทาง สื่อความหมาย เริ่ม

เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ได้ดีขึ้น ระยะนี้เด็กยังไม่สามารถใช้สติปัญญาได้อย่างเต็มที่ แต่เริ่มพัฒนาการ

ทางความรู้ความเข้าใจ และความหมายของสัญลักษณ์ สามารถใช้ภาษาบอกชื่อสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่

รอบตัวเราและเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันได้ ปัจจัยที่ช่วยให้เด็กเรียนรู้โลกและสิ่งแวดล้อมโดย

ใช้ประสบการณ์ทางอ้อม คือ ความสามารถในการใช้ภาษาสำหรับฟัง พูด เข้าใจและคิด 

ความสามารถทางสมองพัฒนาขึ้นในด้านความจำ การคิด การใช้เหตุผล การใช้ภาษา การรู้จัก

คิดรวบยอด(Conceptualization) รู้จักคิดแบบเชื่อมโขงความสัมพันธ์ (Relation) รู้จักแบ่งแยก

จัดลำดับเข้าหมวดหมู่ ระยะนี้แบ่งออกเป็น 2 ขัน้ คอื 

        2.1 ขั้นการพัฒนาก่อนเกิดความคิดรวบยอดแบบใช้เหตุผล (Preconception 

thought phase) อายุ 2-4 ปี ระยะนี้เด็กเริ่มสามารถใช้ภาษา เข้าใจความหมายของสัญลักษณ์ 

แต่ภาษาจะเป็นการเพิ่มภาษาเกี่ยวกับตนเอง เพราะเด็กมีลักษณะยึดตนเองเป็นศูนย์กลาง 

(Egocentric) ของความสนใจและความรู้สึกนึกคิด เด็กวัยนี้ชอบเล่นสมมุติ ความคิด ความ

เข้าใจของเด็กวัยนี้ขึ้นอยู่กับการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ ไม่สามารถใช้เหตุผล 

        2.2 ขั้นพัฒนาการใกล้เกิดความคิดรวบยอดอย่างใช้เหตุผล ( Intuitive thought 

phase) อายุ 4-7 ปี ความคิดของเด็กมีเหตุผลขึ้น แต่ยังออกในลักษณะการรับรู้มากกว่าความ

เข้าใจ สามารถคิดเปรียบเทียบ (Comparative thinking คิดแยกสิ่งของหรือเครื่องใช้อะไร ๆ ที่

เด็กเข้าใจได้ออกเป็นหมวดหมู่ขั้นตอน (Classification or categorization) และรู้จักคิดเชื่อมโย

ความสัมพันธ์(Associative thinking) ได้มากและถูกต้องยิ่งขึ้นเด็กเข้าใจเรื่องการทรงสภาพเดิม

ของวัตถุจากเรื่องง่ายไปสู่ยาก โดยเข้าใจเรื่องปริมาณ(Conservation of quantity) เมื่ออายุ

ประมาณ 5 ขวบ เรื่องน้ำหนัก (Conservation of weight) เมื่ออายุประมาณ 6 ขวบ และเรื่อง

ปริมาณ (Conservation of volume) เมื่ออายุประมาณ 7 ขวบ 
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    3. ขั้นการคิดอย่างมีเหตุผลเชิงรูปธรรม (Concrete operation) อายุ 7-11 ปี เด็ก

พัฒนาความสามารถทางความคิดและการใช้สัญลักษณ์อีกขั้นหนึ่ง โดยใช้ภาษาและคิดด้วย

ภาษาเชิงตัวเลข(Number symbols) สามารถใช้สมองคิดอย่างมี เหตุผล รู้จักแก้ปัญหา 

(Operation) กับสิ่งต่าง ๆ ที่เป็นรูปธรรมได้ มีความสามารถในการคิดช้อนกลับ (Reversibility)   

มีความสามารถมองวัตถุได้ถึง 2 ลักษณะในเวลาเดียวกัน สามารถคิดถึงขนาดและน้ำหนักหรือ

ขนาดและปริมาณไปพร้อม ๆ กันเข้าใจกฎระเบียบ วินัย ซึ่งเหมาะที่จะสอนเรื่องกฎระเบียบ 

วินัย หรือฝึกใหเ้ด็กรู้จักใช้ภาษาในการซักถามและเปลี่ยนความคิดเห็น 

    4 . ขั้ นก ารคิ ดอย่ างมี เหตุ ผล  (Formal operation) อายุ  11-15  ปี  วั ยนี้ เด็ ก            

จะมีพัฒนาการด้านความรู้และความเข้าใจถึงระดับสูงสุด มีความสามารถคิดอย่างมีเหตุผลกับ

ปัญหาทุกชนิดเริ่มมคีวามคิดแบบผูใ้หญ่ สามารถคิดหาเหตุผลนอกเหนอืจากข้อมูลที่มอียู่ 

    จากการศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ สรุปได้ว่าเพีย

เจต์ มีความเชื่อว่าเด็ก ทุกคนเกิดมาพร้อมที่จะมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมและธรรมชาติ

ตลอดเวลา โดยการ ลงมือกระทำ การจัดระบบ และการปรับตัว ให้สอดคล้องกับสิ่งแวดล้อม

รอบตัว โดยการดูดซับ และการปรับแต่งจนเกิดความสมดุล เมื่อเกิดความสมดุลแล้ว การ

เรียนรู้จึงเกิดขึ้น ซึ่งการดูดซับ การปรับแต่ง และความสมดุล โดยแบ่งพัฒนาการทาง

สติปัญญาตามอายุออกเป็น 4 ขั้น คือ ขั้นพัฒนาการด้านประสาทสัมผัส ขั้นเตรียมสำหรับ

ความคิดที่มเีหตุผล ขั้นการคิดอย่างมีเหตุผลเชิงรูปธรรม และขั้นการคิดอย่างมีเหตุผล 

    ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย  (A Theory of Meaningful Verbal 

Learning)  

    ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Ausubel, 1963 อ้างอิงใน(ทิศนา แขมมณี, 

2555) พัฒนาขึ้นโดย David Paul Ausubel (ค.ศ.1918–2008) นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน เขามี

ความเชื่อว่า การเรียนรูใ้ด ๆ จะมีความหมายต่อผูเ้รียนหากสามารถเชื่อมโยงกับสิ่งที่เคยเรียนรู้

มาก่อน เนื้อหา สาระใด ๆ สามารถจัดการเรียนรู้ให้กับเด็กได้ แต่ต้องใช้วิธีการให้เหมาะสมกับ

ศักยภาพของเด็กแต่ละคน เด็กแต่ละคนสามารถเรียนรูไ้ด้เมื่อมีความพร้อม  

    Ausubel แบ่งวิธีการเรียนรู้ออกเป็น 4 ลักษณะ ได้แก่ 1) การเรียนรู้โดย การรับ

ข้อมูลอย่างมีความหมาย (Meaningful Reception Learning) 2) การเรียนรู้ แบบท่องจำโดยไม่

ทราบความหมาย (Rote Reception Learning) 3) การเรียนรู้แบบ ค้นพบอย่างมีความหมาย 

(Meaningful Discovery Learning) และ 4) การเรียนรู้  แบบค้นพบอย่างไม่มีความหมาย       

(Rote Discovery Learning)  
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    Ausubel ให้ความสำคัญกับการเรียนรู้ คือ ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ ด้วยวิธีการรับ

สาร หรอืวิธีการค้นพบควรเป็นสิ่งที่มคีวามหมายต่อผูเ้รียน ซึ่งมีปัจจัย 3 ประการ ได้แก่  

    1. เนื้อหาสาระที่เรียน (Materials) ซึ่งเป็นสิ่งที่มีความหมาย ต่อผู้เรียน หรือเป็นสิ่ง     

ที่คล้ายคลึงกับสิ่งที่เคยเรียนรูม้าก่อน  

    2. ผูเ้รียนมีประสบการณ์ ที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่เรียน หรอืไม่ก็ต้องเชื่อมโยงสิ่งที่เรียน

กับความรูห้รอืประสบการณ์เดิมที่คล้ายคลึงกัน  

    3. ความตั้ งใจของผู้ เรียนในการที่ จะเชื่อมโยงสิ่ งที่ เรียนกับความรู้และ

ประสบการณ์เดิมของตนเอง  

    นอกจากนี้ Ausubel ได้จำแนกการสร้างความหมายของการเรียนรู้ ออกเป็น 3 

วิธีการดังต่อไปนี้  

    1. การสร้างความหมายของการเรียนรู้ในลักษณะที่ผู้เรียนเป็นผู้รับข้อมูลเป็น        

การเรียนรู้จากการฟัง การดู การอ่าน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 1) การเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับ

หลักการหรือกฎเกณฑ์ที่เคยเรียนรู้มาแล้วและ 2) การวิเคราะห์ ความสัมพันธ์ของสิ่งที่เรียนรู้

ใหม่กับสิ่งที่เคยเรียนมาแล้ว  

    2. การสร้างความหมายของการเรียนรู้โดยการอนุมาน วิเคราะห์  จัดกลุ่มสิ่งที่

เรียนรู้ใหม่ตามหลักเกณฑ์หรือความคิดรวบยอดที่กว้างขวางกว่า  (Superordinate Learning) 

หรอืการสังเคราะห ์Sub concept แล้วสรุปอ้างองิ (Generalization) ไปสู่ Main concept  

    3. การสร้างความหมายของการเรียนรู้ โดยการคิดที่มีความ  หลากหลาย 

(Combinatorial learning) เช่น การคิดวิเคราะห์ การคิดเชื่อมโยง การสังเคราะห์ เป็นต้น  

    Advance organizer หรือการให้สังกัปแนวหน้า เป็นเครื่องมือที่ Ausubel คิดค้นขึ้น

เพื่อเป็นกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการรู้คิด (Cognitive instructional strategy) ทำให้

เนื้อหาสาระเป็นสิ่งที่มีความหมายต่อผู้เรียนมากขึ้น ผู้เรียนเห็นภาพรวมและความสัมพันธ์ของ

เนื้อหาสาระที่เรียนก่อนที่จะเริ่มเรียน อีกทั้ง ช่วยในการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมให้

เกิดขึ้น นอกจากนี้ แล้วการให้สังกัปแนวหน้า ยังเป็นมากกว่าการนำเสนอภาพรวม (Overview) 

ของบทเรียน แต่เป็นการจัดระบบความคิดของผู้เรียนเกี่ยวกับความคิด  รวบยอดที่จะเรียนว่า  

มีส่วนใดบ้าง และแต่ละส่วนมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอย่างไร  
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    รูปแบบของการใหส้ังกัปแนวหนา้ มีกิจกรรม 3 ขั้นตอน ดังต่อไปนี ้ 

    1. ขั้นการนำเสนอสังกัปแนวหนา้  

        1.1 นำเสนอจุดประสงค์การเรียนรู้  

        1.2 นำเสนอสังกัปแนวหนา้ของบทเรียน  

        1.3 กระตุน้ให้ผู้เรยีนเชื่อมโยงไปสู่ความรูเ้ดิม  

    2. ขั้นการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรูเ้ดิม  

        2.1 นำเสนอเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้  

        2.2 จัดระบบโครงสรา้งความรู้ใหม่เข้ากับความรูเ้ดิม  

    3. ขั้นสรา้งความเข้มแข็งให้กับโครงสรา้งความรู้  

        3.1 บูรณาการความรู้ใหม่ไปสู่การประยุกต์ใช้ในสถานการณ์  

        3.2 ให้ผู้เรยีนวิเคราะห์สังเคราะห์ และสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 

    ทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต์ (Constructivism Theory) 

    อนุชา โสมาบุตร (2556, สื่อออนไลน์) สรุปเกี่ยวกับทฤษฎีทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

ทฤษฎีที่นำมาเป็นรากฐานสำคัญในการสร้างความรู้ของผู้เรียน คือ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  

(Constructivist Theory) เป็นทฤษฎีที่ว่าด้วยการสร้างความรู้ของผู้เรียน ซึ่งถ้าพิจารณาจาก    

รากศัพท์ “Construct” แปลว่า “สร้าง” โดยในที่นี้หมายถึงการสร้างความรู้โดยผู้เรียนนั่นเอง

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เชื่อว่า การเรียนรู้ หรือการสร้างความรู้ เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้น

ภายในของผู้เรียน โดยที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ โดยการนำประสบการณ์หรือสิ่งที่พบเห็นใน

สิ่งแวดล้อมหรือสารสนเทศใหม่ที่ได้รับมาเชื่อมโยงกับ ความรู้ความเข้าใจที่มีอยู่เดิม มาสร้าง

เป็น ความเข้าใจของตนเอง หรือ เรียกว่า โครงสร้างทางปัญญา (Cognitive structure) หรือ     

ที่เรียกว่า สกีมา (Schema) ซึ่งนั่นคือ ความรู้ ซึ่งอาจมิใช่เป็นเพียงการจดจำสารสนเทศมา

เท่านั้นแต่จะประกอบด้วย โดยที่แต่ละบุคคลนำประสบการณ์เดิม หรือความรู้ความเข้าใจเดิมที่

ตนเองมีมาก่อน มาสร้างเป็นความรู้ความเข้าใจที่มีความหมายของตนเองเกี่ยวกับสิ่งนั้น ๆ     

ซึ่งแต่บุคคลอาจสร้างความหมายที่แตกต่างกัน เพราะมีประสบการณ์ หรือ ความรู้ความเข้าใจ

เดิมที่ แตกต่างกัน  กลุ่ มแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์  (Constructivism) เชื่อว่า การเรียนรู้             

เป็นกระบวนการสร้างมากกว่า การรับความรู ้ดังนัน้ เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนจะ

สนับสนุนการสร้างมากกว่าความพยายามในการถ่ายทอดความรู้ จึงมุ่งเน้นการสร้างความรู้

ใหม่อย่างเหมาะสมของแต่ละบุคคล และเชื่อว่าสิ่งแวดล้อมมีความสำคัญในการสร้าง

ความหมายตามความเป็นจรงิ  
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    1. ความรู้ของบุคคลใด คือ โครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นที่สร้างขึ้นจาก

ประสบการณ์ ในการคลี่คลายสถานการณ์ ที่ เป็นปัญหาและสามารถนำไปใช้เป็นฐาน             

ในการแก้ปัญหาหรอือธิบายสถานการณ์อื่น ๆ ได้ 

    2. ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการที่ต่าง ๆ กัน โดยอาศัยประสบการณ์และ

โครงสรา้งทางปัญญาที่มอียู่เดิม ความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเริ่มต้น 

    3. ครูมีหน้าที่จัดนวัตกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ปรับขยายโครงสร้างทางปัญญา

ของผู้เรยีนเอง ภายใต้ขอ้สมมตฐิานต่อไปนี้ 

        3.1 สถานการณ์ที่เป็นปัญหาและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมก่อให้เกิดความขัดแย้ง

ทางปัญญา 

        3.2 ความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายในให้เกิดกิจกรรมการไตร่ตรอง

เพื่อขจัดความขัดแย้งนั้น Dewey ได้อธิบายเกี่ยวกับลักษณะการไตร่ตรอง (Reflection) เป็นการ

พิจารณาอย่างรอบคอบ กิจกรรมการไตร่ตรองจะเริ่มต้นด้วยสถานการณ์ที่เป็นปัญหา          

น่าสงสัย งงงวย ยุ่งยาก ซับซ้อน เรียกว่า สถานการณ์ก่อนไตร่ตรอง และจะจบลงด้วยความ

แจ่มชัดที่สามารถอธิบายสถานการณ์ดังกล่าว สามารถแก้ปัญหาได้ ตลอดจนได้เรียนรู้        

และพึงพอใจกับผลที่ได้รับ 

        3.3 การไตร่ตรองบนฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่

เดิมภายใต้การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม กระตุน้ให้มกีารสรา้งโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 

    จากแนวคิดข้างต้นนี้กระบวนการเรียนรู้ตามกลุ่มแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ จึงมัก

เป็นไปในแบบที่ให้นักเรียนสร้างความรู้จากการร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaborative problem 

solving) กระบวนการเรียน การสอน จะเริ่มต้นด้วยปัญหาที่ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา 

(Cognitive conflict) นั่นคือ ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิม ไม่สามารถ

จัดการแก้ปัญหานั้นได้ลงตัวพอดีเหมือนปัญหาที่เคยแก้มาแล้ว ต้องมีการคิดค้นเพิ่มเติมที่

เรียกว่า “การปรับโครงสร้าง” หรือ “การสร้างโครงสร้างใหม่” ทางปัญญา (Cognitive 

restructuring) โดยการจัดกิจกรรมใหผู้เ้รียนได้ถกเถียงปัญหา ซักค้านจนกระทั่งหาเหตุผล หรือ

หลักฐานในเชิงประจักษ์มาขจัดความขัดแย้งทางปัญญาภายในตนเอง และระหว่างบุคคลได้   

    สุมาลี ชัยเจริญ (2554) กล่าวถึง ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เป็นทฤษฎีที่เน้นในเรื่อง

การสร้างความรู้ใหม่โดยเชื่อว่าผู้เรียนมีความรู้เดิมอยู่แล้ว การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้น

ภายในตัวผู้เรียน โดยผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่ตนพบเห็นกับ

ความรู้ค วาม เข้ า ใจ เดิ มมาก่ อน  โดยพ ยายามทำความ เข้ า ใจ เกี่ ย วกั บ เหตุ ก ารณ์                   
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และปรากฎการณ์ที่พบมาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา ซึ่งมีหลักการหลักการเกี่ยวกับทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต์ดังต่อไปนี้ 

    1. ความรู้ของบุคคลใด คือ โครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นที่สร้างขึ้นจาก

ประสบการณ์ในการคลี่คลายสถานการณ์ที่เป็นปัญหาและสามารถนำไปใช้เป็นฐานในการ

แก้ปัญหาหรอือธิบายสถานการณ์อื่น ๆ ได้ 

    2. ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการที่ต่าง ๆ กัน โดยอาศัยประสบการณ์และ

โครงสรา้งทางปัญญาที่มีอยู่เดิม ความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเริ่มต้น 

    3. ครูมีหน้าที่จัดการให้นักเรียนได้ปรับขยายโครงสรา้งทางปัญญาของนักเรียนเอง

ภายใต้ ข้อสมมติฐาน ต่อไปนี้ 

        3.1 สถานการณ์ที่เป็นปัญหาและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมก่อให้เกิดความขัดแย้ง

ทางปัญญา 

        3.2 ความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจภายในให้เกิดกิจกรรมการไตร่ตรอง

เพื่อขจัดความขัดแย้งนั้น Dewey ได้อธิบายเกี่ยวกับลักษณะการไตร่ตรองเป็นการพิจารณา

อย่างรอบคอบ กิจกรรมการไตร่ตรองจะเริ่มต้นด้วยสถานการณ์ที่เป็นปัญหาน่าสงสัย งงงวย 

ยุ่งยาก ชับซ้อน เรียกว่า สถานการณ์ก่อนไตร่ตรอง และจบลงด้วยความชัดเจนที่สามารถ

อธิบายสถานการณ์ดังกล่าว สามารถแก้ปัญหาได้ ตลอดจนได้เรียนรู้และพึงพอใจกับผลที่

ได้รับ 

        3.3 การไตร่ตรองบนฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่

เดิมภายใต้การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม กระตุ้นให้มีการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญาจาก

แนวคิดขา้งตน้ สามารถสรุปได้ว่า ในการเรียนการสอนตามแนวคิดของทฤษฎี 

จากทฤษฎีที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ทฤษฎีการเรียนรู้ที่สนับสนุนแนวคิด DAPIC ใน      

แต่ละขั้นตอน ดังนี้ ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่ม Gestalt การเรียนรู้เกิดจากการเรียนรู้ในทำความ

เข้าใจภาพรวมของโจทย์ปัญหา ก่อนที่จะเรียนรู้รายละเอียดต่อไป และยังส่งเสริมความคิด 

ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เป็นการเชื่อมโยงประสบการณ์ใหม่เข้ากับประสบการณ์

เดิมเพื่อทำความเข้าใจประสบการณ์ใหม่ที่ได้รับ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ 

ผู้เรียนแต่ละคนสามารถสร้างความรู้ด้วยวิธีการแตกต่างกัน ส่งผลให้ผู้เรียนมีความสามารถ

การแก้ปัญหาที่สูงขึ้นจากการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้

ผู้เรียนได้สื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์กับสังคมหรือเพื่อนเพื่อนำไปสู่กระบวนการแก้ปัญหา 

เนื่องจากผู้เรียนแต่ละคนสามารถสร้างความรู้ด้วยวิธีการแตกต่างกันซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต ์
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6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC 

    ผู้วิจัยได้ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับการจัด    

การเรียนรูต้่าง ๆ ดังนี้ 

    ในหลักสูตรบูรณาการคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ( Integrated 

Mathematics, Science and Technology (ImaST) ของศูนย์คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ

เทคโนโลยี  (Center for Mathematics, Science and Technology (CeMaST)) มหาวิทยาลั ย    

แห่งรัฐ I|inois แบ่งการเรียนออกเป็นโมดูลต่าง ๆ ซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับปัญหาในการเรียน

นักเรียนต้องนำกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ไปใช้เพื่อแก้ปัญหา (Meier Hovde and Meier, 

1996) 

    โมดูลสุขภาพ (Wellness) (Meier Hovde and Meier, 1996) เป็นโมดูลหนึ่ งใน

หลักสูตรซึ่งมีวัตถุประสงค์ในการประยุกต์ใช้กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC เพื่อตัดสินใจ

เกี่ยวกับสารอาหาร การออกกำลังกาย และโรคติดต่อซึ่งมีผลกระทบต่อชีวิตของนักเรียนและ

ส่งเสริมสุขภาพแก่นักเรียน เนื้อหาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีถูกนำเสนอตลอด

ทั้งโมดูลเป็นลำดับอย่างต่อเนื่องในการสืบสวนเกี่ยวกับสารอาหาร การออกกำลังกาย และ

โรคติดต่อ ปัญหาเกี่ยวกับสุขภาพถูกสร้างขึน้ใน 2 ลักษณะ คอื ทำอย่างไรจงึจะมีสุขภาพดีหาก

เกิดการเจ็บป่วย และทำอย่างไรในการรักษาสุขภาพให้มีสุขภาพที่ดีอยู่เสมอตัวอย่ างการใช้

กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ของนักเรียนในการแก้ปัญหาในโมดูลสุขภาพ (Wellness) แสดง

ดังต่อไปนี ้

    D: Define ระบุปัญหาหรือความท้าทาย ความท้าทายสำหรับนักเรียน คือ        

การมสีุขภาพดีและรักษาสุขภาพใหด้ีอยู่เสมอ 

    A: Assess ประเมินสถานการณ์ปัญหา นักเรียนจำเป็นต้องประเมินสภาวะสุขภาพ

ในปัจจุบันของตนเองและระบุว่ามีสุขภาพดีหรือไม่ เพื่อให้สามารถระบุปัญหาที่ต้องการได้ดี

ยิ่งขึ้น 

    P: Plan วางแผน นัก เรียนจำเป็นต้องพัฒ นาแผนดำเนินการที่ จะนำไปสู่           

การมสีุขภาพดี 

    I: Implement การดำเนินการตามแผน นักเรียนจำเป็นต้องปฏิบัติตนอย่าง

เหมาะสมในการแก้ปัญหาสุขภาพ 

    C: Communicate การสื่อสาร นักเรียนจำเป็นต้องประเมินว่าได้แก้ปัญหาสุขภาพ

ของตนเองหรือไม่ หรือปรับปรุงเปลี่ยนแปลงแผนดำเนินการเพื่อให้นำไปสู่ผลสำเร็จ และ

สื่อสารนำเสนอผลลัพธ์ 
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    การประยุกต์ ใช้ข้อมูลสุขภาพส่วนบุคคลในช่วงกิจกรรมแนะนำ  การใช้

แบบสอบถามแผนพฤติกรรมสุขภาพส่วนบุคคลซึ่งช่วยทำให้ผลที่ได้มีความเป็นระบบ และการ

ใช้กระบวนการแก้ปัญหาที่ง่ายไม่ซับซ้อน นำไปสู่กระบวนการเรียนรู้ที่นักเรียนได้ประยุกต์ใช้

ความรู้เพื่อแก้ปัญหาซึ่งเป็นการเรียนรู้ที่สำคัญ จากตัวอย่างข้างต้น กระบวนการแก้ปัญหา 

DAPIC เป็นกระบวนการที่ง่ายสำหรับนักเรียนแต่เป็นเครื่องมือที่ทรงพลังที่สามารถนำไป

ประยุกต์ใช้หรอืใช้ซ้ำ ซึ่งใช้ได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรยีน 

    อัมพร ม้าคนอง (2553) กล่าวว่า กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC โดย DAPIC เป็น

ชื่อที่เกิดจากการนําตัวอักษรตัวแรกขององค์ประกอบในกระบวนการแก้ปัญหามาเรียงเป็นชื่อ

เรียก กระบวนการ ซึ่งรายละเอียดของ DAPIC ดังนี้  

    Define เป็นการทำความเข้าใจปัญหา กำหนดหรือระบุปัญหาที่จะแก้ให้มีความ

ชัดเจน 

    Assess เป็นการระบุหรอืเข้าถึงขอ้มูลที่เกี่ยวข้องและที่จะใช้ในการแก้ปัญหา  

    Plan เป็นการหาวิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา และวางแผนการดําเนินงาน    

    Implement เป็นการนําแผนที่วางไว้มาปฏิบัติ พร้อมทั้งมีการปรับแผนใหด้ีขึ้น  

    Communicate เป็นการนําผลจากการดำเนินการมาวิเคราะห์ สรุป และสื่อสาร 

    เนื่องจากผู้วิจัยศึกษาวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

DAPIC มีผู้ วิจัยหลายท่านนำการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ไปใช้กับ              

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

    สุณิสา สุมิรัตนะ (2555, สื่อออนไลน์) ได้ศึกษาการศึกษาคณิตศาสตร์ที่เชื่อมโยง

กับชีวิตจริงและกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ที่นำมาใช้เป็นหลักการของกระบวนการเรียน

การสอนเพื่อส่งเสริมการรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ตามแนวคิดการศกึษา

คณิตศาสตร์ที่เชื่อมโยงกับชีวติจรงิและกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC มี 5 ประการ ดังนี้ 

    1. หลักการใช้บริบทชีวิตจริงและการเข้าใจปัญหาการนำปัญหาหรือสถานการณ์

ในชีวิตจริงที่นักเรียนมีความคุ้นเคยมาเป็นจุดเริ่มต้นในการเรียนคณิตศาสตร์จะช่วยให้นักเรียน

สามารถเข้าใจสถานการณ์ปัญหาได้ดแีละมีความหมายต่อนักเรียน 

    2. หลักการคิดค้นคณิตศาสตร์และการสร้างความรู้การเรียนคณิตศาสตร์เป็น

กิจกรรมในการสร้างความรู้ ไม่ใช่การถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ที่มีอยู่ การเรียนคณิตศาสตร์ควร

ให้นักเรียนได้คิดค้นคณิตศาสตร์โดยการปฏิบัติกิจกรรมภายใต้การให้คำแนะนำของครูเพื่อ

ค้นพบความรู้คณติศาสตร์ 
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    3. หลักการใช้วิธีการแก้ปัญหาที่สร้างขึ้นเองจากการประเมินสถานการณ์ปัญหา

การให้นักเรียนได้พัฒนาและใช้วิธีการที่สร้างขึ้นเองในการแก้ปัญหาจากการประเมิน

สถานการณ์ปัญหา โดยวิธีการหรือโมเดลจะเป็นแบบง่าย ๆ เข้าใจได้ง่ายและสื่อความหมาย 

และค่อย ๆ พัฒนาเป็นวิธีการหรอืโมเดลที่เป็นแบบแผนและซับซ้อนมากขึ้น 

    4. หลักการมีปฏิสัมพันธ์และสื่อสารแลกเปลี่ยนแนวคิดกับผู้อื่นการอภิปราย

สื่อสารแลกเปลี่ยนแนวคิดกับผู้อื่นและปฏิสัมพันธ์ในช้ันเรียนจะช่วยให้เกิดการตรวจสอบและ

พัฒนาความคิดเชงิคณิตศาสตร์ 

    5. หลักการประยุกต์ใช้การแก้ปัญหาที่หลากหลายการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้

กระบวนการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลายโดยเน้นการพิจารณาตามลักษณะของปัญหา

แต่ละปัญหา 

    วรกมล บุญรักษา (2561) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับแนวคิด DAPIC หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่นำแนวคิด 

DAPIC มาสอดแทรกอยู่ในขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) ซึ่งมีขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 ขั้นนำเสนอบทเรียน ผู้สอนนำเสนอเนื้อหาสาระที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้ โดยใช้

วธิีการสอนแบบอธิบาย ตั้งประเด็นคำถาม และยกตัวอย่างประกอบ 

    ขั้นที่  2  ขั้นการศึกษากลุ่ มย่อย จัดผู้ เรียน เป็นกลุ่ ม  ๆ  ละ 4 -5 คน คละ

ความสามารถทางการเรียน คือ มีทั้งความสามารถก่ง ปานกลาง และอ่อน แต่ละกลุ่มร่วมกัน

สรุปเนื้อหาสาระและปัญหาที่ครูนำเสนอ จนสมาชิกทุกคนมีความเข้าใจในเนื้อหา และช่วยกัน

ปฏิบัติกิจกรรมตามที่ได้รับมอบหมาย โดยใช้แนวคิด DAPIC ในการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 

    Define เป็นการทำความเข้าใจปัญหาที่จะแก้ ระบุปัญหาที่จะแก้ให้ชัดเจน โดย

จะต้องระบุสิ่งที่ โจทย์ถามและสิ่งที่ โจทย์กำหนดให้ 

    Assess ระบุข้อมูลหรอืความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา โดยข้อมูลเหล่านี้ได้มาจาก

การศกึษาค้นคว้า หรอืได้รับมาจากประสบการณ์ 

    Plan วางแผนการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

    Implement เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้จนได้คำตอบที่ถูกต้อง 

    Communicate นำผลจากการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้มาสรุป และนำเสนอให้ผู้อื่น

ได้รับทราบ ซึ่งอางใชรู้ปแบบของการเขยีนเป็นลายลักษณ์อักษร หรอืการพูดรายงาน 

    ขั้นที่ 3 ขั้นทดสอบย่อย ผู้สอน ทดสอบผู้เรียนเป็นรายบุคคลเพื่อเป็นการประเมิน

ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชา และนำคะแนนที่ได้ของแต่ละคนในกลุ่มมาเปรียบเทียบกับ
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คะแนนฐานของตนเอง คิดหาคะแนนพัฒนาการ แล้วนำคะแนนนั้นไปหาค่าเฉลี่ยเพื่อแปลงเป็น

คะแนนของกลุ่ม 

    ขั้นที่ 4 ขั้นการประกาศผล เป็นการประกาศคะแนนให้แต่ละกลุ่มทราบพร้อมให้คำ

ชมเชยแก่กลุ่มที่มีคะแนนพัฒนาการสูงขึ้น และมีความมุ่งมั่นพยายามความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    ทิวทัศน์ ชัชวาล (2562) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยกระบวนการ

แก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการใช้คำถามของบาดแฮม ซึ่งเป็นการจัดการเรียนการสอน

เพื่อใหน้ักเรียนได้สร้างความรู้ ความเข้าใจได้ด้วยตนเองโดยครูจะใช้คำถามเพื่อแนะแนวทางให้

นักเรียนได้เกิดการเรยีนรู้ในเนื้อหาการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

    ขั้นที่ 1 Define ครูให้นักเรียนทำความเข้าใจปัญหาโดยครูใช้คำถามเริ่มต้น เพื่อให้

นักเรียนมีความเข้าใจที่ชัดเจนในปัญหาที่จะแก้ ให้นักเรียนได้รู้ว่าควรจะเริ่มต้นทำความเข้าใจ

การแก้ปัญหาจากตรงไหน เช่น นักเรียนเข้าใจโจทย์ปัญหานี้ว่าอย่างไร โจทย์ปัญหานี้สนใจ

อะไร เกิดอะไรขึ้นเมื่อเรา... โดยใหก้ำหนดหรอืระบุสิ่งที่สนใจและอธิบายสถานการณ์ได้ชัดเจน 

    ขั้นที่ 2 Assess ครูให้นักเรียนประเมินปัญหาว่ามีความรู้มากน้อยเพียงใดที่จะใช้ใน

การแก้ปัญหาโดยครูใช้คำถามเริ่มตัน เพื่อดึงประสบการณ์เดิมของผู้เรียนและข้อมูลหรือ

ความรู้ที่เกี่ยวข้องในการเห้ปัญหา เช่น โจทย์ปัญหานี้บอกเงื่อนไขอะไรมาใหบ้้าง นักเรียนนึกถึง

อะไร นักเรียนสามารถหาคำตอบอย่างไร โดยจะช่วยให้นักเรียนได้แสดงความรู้หรือ

ประสบการณ์เดิมออกมาเชื่อมโยงกับปัญหาที่กำหนดเพื่อจะนำมาใช้ในการแก้ปัญหาในขั้น

ต่อไป 

    ขั้นที่ 3 Plan นักเรียนวางแผนวิธีการแก้ปัญหาโดยครูใช้ คำถามกระตุ้นความคิด

เชิงคณิตศาสตร์เพื่อให้นักเรียนแสดงแนวคิดของตนเองออกมาซึ่งจะทำให้ทราบว่านักเรียนคิด

อย่างไร เช่น นักเรียนจะแก้โจทย์ปัญหานักเรียนจะใช้วิธีการอะไรในการแก้โจทย์ปัญหา วิธีนี้ 

จะช่วยให้นักเรียนหาคำตอบได้อย่างไร ทำอย่างไรจึงจะได้คำตอบจากนั้นให้นักเรียน วาง

แผนการแก้ปัญหาดว้ยตนเอง 

    ขั้นที่ 4 Implement นักเรียนดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้และปรับปรุง

แผนการดำเนินการให้ดีขึ้นโดยครูใช้ คำถามวัดผลประเมินผล เพื่อให้นักเรียนแสดงวิธีการหา

คำตอบ เช่น นักเรียนจะเขียนแสดงวิธีการหาคำตอบอย่างไร นักเรียนค้นพบอะไร อะไรที่ทำให้

นักเรียนมั่นใจว่าสิ่งที่ค้นพบถูกต้อง หากยังไม่สามารถหาคำตอบได้นักเรียนสามารถย้อนกลับ

ไปแก้ไขปรับปรุงแผนได้ 
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    ขั้นที่ 5 Communication นักเรียนนำผลการดำเนินการมาวิเคราะห์ และร่วมกัน

อภิปรายสรุปกับเพื่อนในช้ันเรียน โดยครูใช้ คำถามอภิปรายสรุปเพื่อให้นักเรียนได้เลกเปลี่ยน

ความรู้ซึ่งกันและกัน เช่น ทุกคนได้คำตอบเหมือนกันหรือไม่ หรือใครมีคำตอบแตกต่างจากนี้ 

นักเรียนจะตรวจสอบคำตอบอย่างไร นักเรียนคิดว่าเราพบคำตอบที่ดีที่สุดหรอืไม่ และร่วมการ

อภปิรายกับเพื่อนในชัน้เรียนเพื่อให้นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็นอย่างเต็มที่ 

    รสกมลรัตน์ ศรีภิรมย์ (2563) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ

แนวคิด DAPIC เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา และ

กระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 การค้นหา (Search: S) หมายถึง การค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

และการแยกแยะประเด็นของปัญหา การแสวงหาข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับปัญหา ซึ่งผู้วิจัยใช้

แนวคิด DAPIC 1 องค์ประกอบ คือ ทำความเข้าใจปัญหา และระบุปัญหาให้มีความชัดเจน 

(Define) 

    ขั้นที่ 2 การแก้ปัญหา (Solve: S) เป็นขั้นการวางแผนและดำเนินการแก้ปัญหาด้วย

วิธีการต่าง ๆ ซึ่งเป็นขั้นที่ผู้วจิัยใช้แนวคิด DAPIC 3 องค์ประกอบ ดังนี้ 

    -ระบุเงื่อนไขแวดล้อม ข้อมูลและความรูอ้ื่นที่ใชใ้นการแก้ปัญหา (Assess) 

    -วิเคราะห์หาวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมและวางแผนดำเนนิการ (Plan) 

    -นำแผนดำเนินการไปปฏิบัติ พร้อมทั้งปรับปรุงให้มีความเหมาะสมมากขึ้น 

(Implement) 

    ขั้นที่ 3 การจัดกระทำคำตอบ (Create: C) เป็นขั้นการนำผลที่ได้จากขั้นที่ 2 มาจัด

กระทำเป็นขั้นตอน จัดกระทำให้อยู่ในรูปของคำตอบหรือวิธีการที่สามารถอธิบายให้เข้าใจได้

ง่าย และสื่อสารกับคนอื่นได้ 

    ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ( Share: S) เป็นการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

เกี่ยวกับข้อมูลและวิธีการแก้ปัญหาทั้งของตนเองและผู้อื่น ซึ่งในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยใช้แนวคิด 

DAPIC 1 องค์ประกอบ คือ วิเคราะห์ผลจากการดำเนินการ และสื่อสารแลกเปลี่ยนข้อสรุปหรือ 

ผลลัพธ์ร่วมกับผูอ้ื่น (Communication) 

จากข้างต้นสรุปได้ว่ามีผู้วิจัยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิควิธีการที่หลากหลาย ส่งผลให้กำหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรมที่แตกต่างกัน ตามทักษะ

กระบวนการที่ผู้วิจัยต้องการพัฒนาให้เกิดกับผู้เรียน เช่น ทักษะการแก้ปัญหา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เป็นต้น ซึ่งการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC เป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มีประสิทธิภาพ 
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ไม่ซับซ้อน มีความยืดหยุ่น ในการแก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับขั้นตอนสามารถเริ่มที่ขั้น

ใดก็ได้และสามารถข้ามบางขั้นหรือใช้บางขั้นซ้ำได้ โดยผู้แก้ปัญหาต้องพิจารณาตามลักษณะ

ของปัญหาแต่ละปัญหา ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังนี้  

 1. การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและระบุ

ปัญหาใหม้ีความชัดเจน โดยจะต้องระบุสิ่งที่ปัญหาถามและสิ่งที่ปัญหากำหนดให้  

 2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ใน

การแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมาจากการศกึษาค้นคว้าหรอืประสบการณ์เดิม 

 3. การวางแผน (P: Plan) เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับ

ขั้นตอน  

 4. การดำเนินการ (I: Implement) เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ จนได้คำตอบที่

ถูกต้อง พร้อมทั้งปรับปรุงแผนให้มคีวามเหมาะสมมากขึ้น 

 5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นการนำผลจากการดำเนินการมาสรุปและ

นำเสนอใหผู้อ้ื่นได้รับทราบโดยใช้รูปแบบของการเขยีน  

 

เทคนิค KWDL 

 เป็นเทคนิคที่พัฒนาเพื่อการสอนทักษะภาษา ต่อมานำไปใช้สอนในวิชาคณิตศาสตร์  

ซึ่งช่วยในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยผู้วจิัยได้ศกึษาเกี่ยวกับเทคนิค KWDL ดังนี้ 

 1. ความเป็นมาของเทคนิค KWDL 

    Shaw (1997 อ้างอิงใน(ปฏิภาณ ชาติวิวัฒนาการ, 2563) ได้นำเทคนิค KWDL    

มาใช้สอนในวิชาคณิตศาสตร์ซึ่งได้นำรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน (Cooperative Problem 

Solving) มาผสมผสานในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบ KWDL ใช้เพื่อการสอนทักษะภาษา           

แต่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ ในการเรียนวิชาอื่น ๆ ที่มีการอ่านเพื่อทำความเข้าใจ เช่น วิชา

สังคมศกึษา วทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เป็นต้น เพราะว่านักเรียนจะได้รับการฝกึใหต้ระหนักใน

กระบวนการการทำความเข้าใจตนเอง การวางแผน การตั้งจุดมุ่งหมาย การตรวจสอบความ

เข้าใจในตนเอง การจัดระบบข้อมูล เพื่อดึงมาใช้ภายหลังได้อย่างมีประสิทธิภาพ จึงมีประโยชน์

ในการฝึกทักษะการอ่าน คิดวิเคราะห์เขียนสรุป และนำเสนอเทคนิค KWL เป็นเทคนิคที่ต้อง

อาศัยทักษะการอ่านเป็นพื้นฐานนั่น คือ นักเรียนต้องมีความสามารถในการอ่านก่อนจึงจะ

สามารถพัฒนาทักษะการอ่านให้มีคุณภาพมากขึ้นด้วยเทคนิค KWL, KWDL, KWL plus  เป็น
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วิธีการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิคหรือกระบวนการ  KWDL มีขั้นตอนการดำเนินการ

เช่นเดียวกันกับ KWL เพียงแต่เพิ่มขัน้ D เป็นขั้นตอนที่ 3 ซึ่ง KWDL มาจากคำถามที่ว่า 

    K: เรารู้อะไร (What we know) หรือ โจทย์บอกอะไรเราบ้าง (สำหรับคณิตศาสตร์

วิทยาศาสตร์) 

    W: เราต้องการรู้ต้องการทราบอะไร (What we want to know) โจทย์ให้อะไรหรือ

โจทย์บอกอะไรบ้าง 

    D: เราทำอะไร อย่างไร (What we do) และหาคำตอบ หรือเรามีวิธีการอย่างไร

บ้างหรอืมีวธิีดำเนินการเพื่อหาคำตอบอย่างไร 

    L: เราเรียนรู้อะไรจากการดำเนินขั้นที่ 3 (What we learned) คือ คำตอบ สาระ

ความรูแ้ละวิธีศกึษาคำตอบ ขั้นตอนการคิดคำนวณ เป็นต้น 

    วัชรา เล่าเรียนดี (2554) กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL เป็นเทคนิค

การจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาจากเทคนิค KWL โดย Ogle ในปี ค.ศ. 1986 และต่อมาได้พัฒนาให้

สมบูรณ์ขึ้นมาเป็นการสอนแบบ KWL Plus โดย E.Carr และ Ogle ในปี ค.ศ. 1987 โดยยังคง

สาระเดิมไว้ โดยเพิ่มการเขียนผังสัมพันธ์ทางความหมาย (Semantic Mapping) สรุปเรื่องที่อ่าน

และมีการนำเสนอเรื่องจากแผนผังอัน เป็นการพัฒ นาทักษะการเขีย นและการพู ด

นอกเหนือไปจากทักษะการฟังและการอ่านได้เสนอเทคนิคการสอนอ่านเชิงวิเคราะห์โดยใช้

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน คือ 

    ขั้นที่ 1 K (What we Know) นักเรียนรู้อะไรบ้างในเรื่องที่เรียนหรือสิ่งที่โจทย์บอก      

ให้ทราบมีอะไรบ้าง 

    ขั้นที่ 2 W (What we Want to know) นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 

    ขั้นที่ 3 D (What we Do) นักเรียนจะต้องทำอะไรบ้าง เพื่อหาคำตอบตามที่โจทย์

ต้องการ 

    ขั้นที่ 4 L (What we have Learned) นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรยีนรู้ 

    ชวลิต ด้วงเหมอืน (2561) กล่าวไว้ว่า เทคนิค KWDL ได้พัฒนาขึน้จากเทคนิค KWL

โดย Ogle ในปี ค.ศ.1986 และได้มีการพัฒนาต่อมาโดย E.Carr และ Ogle มาเป็นการสอน   

แบบ KWL Plus ในปี ค.ศ.1987 Shaw ได้พัฒนาเทคนิค KWDL มาใช้ในการจัดการเรียนการ

สอนวิชาคณิตศาสตร์ รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน ที่มีผู้นำมาใช้ในการสอนและ            

มีการศกึษาอย่างแพร่หลายจนปัจจุบัน 
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    อรุณี เต็งศรี (2563) กล่าวไว้ว่า Carr and Ogle  พัฒนาเทคนิค KWDL มาจาก

เทคนิค KWL เหมาะสำหรับการสอนทักษะภาษา แต่นำไปประยุกต์ในการเรียนการสอนวิชา  

อื่น ๆ ได้ จากนั้น Shaw et al. ได้นำเทคนิค KWDL ไปใช้สอนในวิชาคณิตศาสตร์ จนมีผูน้ำมาใช้

ในการสอนอย่างแพร่หลายจนถึงปัจจุบัน 

    สรุปได้ว่า เทคนิค KWDL ได้พัฒนาขึ้นจากเทคนิค KWLโดย Ogle ในปี ค.ศ.1986 

เพื่อการสอนทักษะภาษา ต่อมาได้พัฒนาให้สมบูรณ์ขึ้นมาเป็นการสอนแบบ KWL Plus โดย 

E.Carr และ Ogle และจากนั้น Shaw et al. ได้นำเทคนิค KWDL ไปใช้สอนในวิชาคณิตศาสตร์ 

จนมผีูน้ำมาใช้ในการสอนอย่างแพร่หลายจนถึงปัจจุบัน ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 

    ขั้นที่ 1 K (What we Know : เรารูอ้ะไร) สิ่งที่โจทย์บอกใหผู้เ้รียนทราบมีอะไรบ้าง 

    ขั้นที่ 2 W (What we Want to know : เราตอ้งการรู้อะไร) ผูเ้รียนหาสิ่งที่โจทย์ 

ต้องการทราบ  

    ขั้นที่  3 D (What we Do: เราต้องทำอะไร) ผู้ เรียนมีวิธีหาคำตอบอย่างไรเพื่อ

นำไปสู่ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ 

    ขั้นที่ 4 L (What we  Learned : เราเรียนรู้อะไร) ผู้เรียนระบุคำตอบและสรุปสิ่งที่

ได้เรยีนรู้ 

2. ความหมายของเทคนิค KWDL 

    จากการศึกษาเทคนิค KWDL มีนักการศึกษาและผู้วิจัยหลายท่านนำเทคนิค 

KWDL ไปใช้พัฒนานักเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

    Shaw (1997) ได้กล่าวว่า เทคนิค KWDL หมายถึงวิธีการพัฒนาและปรับปรุง

ความเข้าใจในการอ่านที่พัฒนามาจากเทคนิค KWL ของ Ogle ประกอบด้วย 4 ขั้น ดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 K (what we know) เรารูอ้ะไรบ้าง 

    ขั้นที่  2 W (what we want to know) เราต้องการรู้อะไร และต้องการทราบ

อะไรบ้าง 

    ขั้นที่ 3 D (what we do to find out) เรามีวธิีการหาคำตอบอย่างไร 

    ขั้นที่ 4 L (what we learned) เราเรยีนรู้อะไรบ้าง 

    Moradpour (2016) กล่าวว่า เทคนิค KWDL หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู้

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เมื่อครูกำหนดปัญหาโดยนักเรียนจะแก้ปัญหาด้วย 4 ขั้นตอน 

ดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 What I know? สิ่งที่เราทราบ 

    ขั้นที่ 2 What I want to find out? สิ่งที่เราต้องการทราบ 
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    ขั้นที่ 3 What I did? เรามีวธิีการหาคำตอบอย่างไร 

    ขั้นที่ 4 What I learned? เราเรยีนรู้อะไรบ้าง 

    กฤษฎา วรพิน (2554) ได้สรุปความหมายของเทคนิค KWDL ไว้ว่า เป็นเทคนิคการ

สอนที่ช่วยชี้นำความคิด ทำให้นักเรียนได้ฝึกการคิดวิเคราะห์ ส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนา

ทักษะ และความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเทคนิค 

KWDL สามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อเร้าความสนใจของนักเรียนได้เป็ นอย่างดี

ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอนสำคัญ คือ 

    ขั้นตอน เค (K) เป็นขั้นตอนที่กระตุ้นให้นักเรียนได้ระดมความคิด เพื่อทบทวน

ความรูห้รอืระบุข้อมูลพื้นฐานที่นักเรียนมี 

    ขั้นตอน ดับเบิ้ลยู (W) เป็นขั้นตอนที่กระตุ้นให้นักเรียนได้ระบุเกี่ยวกับสิ่งที่อยากรู้

หรอืต้องการค้นหาคำตอบ พร้อมทั้งวางแผนการแก้ปัญหา 

    ขั้นตอน ดี (D) เป็นขั้นตอนการดำเนินการเพื่อหาคำตอบในสิ่งที่นักเรียนอยากรู้ 

    ขั้นตอน แอล (L) เป็นขั้นตอนที่ ให้นักเรียนได้สรุปเกี่ยวกับเรื่อ งที่ เรียนหรือ

ตรวจสอบคำตอบ 

    วัชรา เล่าเรียนดี (2556) ได้สรุปการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL หมายถึง

การเรียนรู้ แบบที่จะช่วยชีน้ำการคิดแนวทางในการอ่านและหาคำตอบของคำถามสำคัญต่าง ๆ 

จากเรื่องนั้นและยังสามารถนำมาใช้ในการเรียนรู้ และเร้าความสนใจเป็นอย่างดีซึ่งมี 4 ขั้นตอน 

ซึ่งเทคนิค KWDL มาจากคำถามที่ว่า 

    1. K (What we Know) เรารูอ้ะไร 

    2. W (What we Want to know) เราตอ้งการรู้ ต้องการทราบอะไร 

    3. D (What we Do) เราทำอย่างไรหรอืเรามีวธิีการอย่างไรบ้าง 

    4. L (What we Learned) เราเรยีนรู้อะไรบ้าง 

    ปฏิภาณ ชาติวิวัฒนาการ (2563) เทคนิค KWDL หมายถึง วิธีการที่ช่วยชี้นำการ

คิดแนวทางในการอ่านและหาคำตอบของคำถามสำคัญต่าง ๆ ของปัญหานั้น ๆ ซึ่งมี 4 ขั้นตอน 

ดังนี้ 

    1. ขั้น  K (What we know): เรารู้อะไรบ้าง หมายถึงขั้นที่ ผู้ เรียนค้นหาสิ่ งที่              

โจทย์กำหนดหรือสิ่งที่เรารู้เกี่ยวกับปัญหาน้ัน ๆ 

    2. ขั้น W (What we want to know): เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร หมายถึง 

ขั้นที่ผู้เรยีนค้นหาสิ่งที่โจทย์ต้องการหรือผลลัพธ์ของสถานการณ์ปัญหานั้น 
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    3. ขั้น D (What we do to find out): เราทำอะไร อย่างไรหรือเรามีวิธีการอย่างไร

บ้าง หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียนค้นหาวิธีการแก้ปัญหา และเลือกใช้สิ่งที่ โจทย์กำหนดเพื่อนำไปสู่

ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ 

    4. ขั้น L (What we learned): เราเรียนรู้อะไรบ้าง หมายถึง ขั้นที่นักเรียนระบุ

คำตอบสาระความรูแ้ละวิธีศกึษาคำตอบขั้นตอนการคิดคำนวณ 

    อรุณี เต็งศรี (2563) เทคนิค KWDL เป็นเทคนิคที่ช่วยพัฒนาทักษะการอ่าน ช่วย

ให้เข้าใจเรื่องที่อ่านได้ดี ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบซึ่งเป็นเทคนิคการสอนที่

สามารถนำมาประยุกต์ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพช่วยในการ

วิเคราะห์โจทย์ปัญหาเพื่อคำตอบได้อย่างเป็นขั้นตอน ละเอียด ถี่ถ้วน ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 

ดังนี้ 

    ขั้นที่ 1 K (What we know) นักเรียนรูอ้ะไรบ้างจากสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ 

    ขั้นที่ 2 W (What we want) โจทย์ต้องการใหห้าอะไรหรือนักเรียนต้องการหาอะไร 

และนักเรียนมกีารวางแผนแก้ปัญหานั้นอย่างไร 

    ขั้นที่ 3 D (What we do) นักเรียนดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนให้ได้มาซึ่งคำตอบ

ตามที่โจทย์ต้องการ 

    ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนตรวจสอบคำตอบที่ได้ว่าสอดคล้องกับที่

โจทย์ต้องการหรอืไม่ อย่างไร และสรุปสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ 

    จากที่กล่าวไปข้างตน้ผู้วจิัย สามารถสังเคราะห์เทคนิค KWDL ดังตารางต่อไปนี้ 

   

ตาราง 3 แสดงการสังเคราะห์ขั้นตอนของเทคนิค KWDL 

Shaw 

(Shaw, 1997) 

วัชรา 

เล่าเรยีนดี 

(2556) 

กฤษฎา 

วรพิน 

(2554) 

อรุณี 

เต็งศรี 

(2563) 

ปฏิภาณ 

ชาตวิวิัฒนาการ 

(2563) 

การสังเคราะห์

ขั้นตอนของ

เทคนิค KWDL 

K (what we 

know) เรารู้

อะไรบ้าง 

K (What 

we Know) 

เรารู้อะไร 

เค (K) เป็นขั้นตอนที่

กระตุ้นให้นักเรียน

ไดร้ะดมความคดิ  

เพื่อทบทวนความรู้

หรือระบุข้อมูล

พืน้ฐานที่นักเรียนมี 

 

K (What we 

know)  

นักเรียนรู้

อะไรบ้างจาก

สิ่งที่ โจทย์

กำหนดให ้

K (What we know): 

เรารู้อะไรบ้าง 

หมายถึงขั้นที่ผู้เรียน

ค้นหาสิง่ที่โจทย์

กำหนดหรือสิ่งที ่

เรารู้เกี่ยวกับปัญหา

นั้น ๆ 

K (What we 

Know: เรารู้อะไร) 

สิ่งที่ปญัหาบอก

ให้ผู้เรียนทราบมี

อะไรบ้าง 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

Shaw 

(Shaw, 1997) 

วัชรา 

เล่าเรยีนดี 

(2556) 

กฤษฎา 

วรพิน 

(2554) 

อรุณี 

เต็งศรี 

(2563) 

ปฏิภาณ 

ชาตวิวิัฒนาการ 

(2563) 

การสังเคราะห์

ขั้นตอนของ

เทคนิค KWDL 

W (what we 

want to know) 

เราต้องการรู้

อะไร และ

ต้องการทราบ

อะไรบ้าง 

W (What 

we Want to 

know) เรา

ต้องการรู้ 

ต้องการ

ทราบอะไร 

ดับเบิล้ยู (W) 

เป็นขั้นตอนที่

กระตุ้นให้

นักเรียนได้ระบุ

เกี่ยวกับสิ่งที่

อยากรู้หรือ

ต้องการค้นหา

คำตอบ พรอ้มทั้ง

วางแผนการ

แก้ปญัหา 

W (What we 

want) โจทย์

ต้องการให้หาอะไร

หรือนักเรียน

ต้องการหาอะไร 

และนักเรียนมีการ

วางแผนแก้ปัญหา

นั้นอย่างไร 

W (What we want to 

know): เราต้องการรู้ 

ต้องการทราบอะไร 

หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียน

ค้นหาสิง่ที่โจทย์

ต้องการหรือผลลัพธ์

ของสถานการณ์

ปัญหานั้น 

W (What we 

Want to know: 

เราต้องการรู้

อะไร) นักเรียน

บอกสิ่งทีป่ัญหา

ต้องการทราบ   

D (what we do 

to find out) เรา

มีวิธีการหา

คำตอบอย่างไร 

 

 

 

D (What we 

Do) เราทำ

อย่างไรหรือ

เรามีวธิีการ

อย่างไรบ้าง 

D (What we do 

to find out): เรา

ทำอะไร อย่างไร

หรือเรามีวธิีการ

อย่างไรบ้าง 

หมายถึง ขั้นที่

ผู้เรียนค้นหา

วิธีการแก้ปญัหา 

และเลือกใช้สิง่ที่ 

โจทย์กำหนดเพื่อ

นำไปสู่ผลลัพธ์ที่

ต้องการ 

D (What we do) 

นักเรียน

ดำเนินการ

แก้ปญัหาตามแผน

ให้ได้มาซึ่งคำตอบ

ตามที่โจทย์

ต้องการ 

D (What we do to 

find out): เราทำอะไร 

อย่างไรหรือเรามี

วิธีการอย่างไรบ้าง 

หมายถึง ขั้นที่ผู้เรียน

ค้นหาวิธกีาร

แก้ปญัหา  

และเลือกใช้สิง่ที่ 

โจทย์กำหนดเพื่อ

นำไปสู่ผลลัพธ์ที่

ต้องการ 

D (What we Do: 

เราต้องทำอะไร) 

นักเรียนมีวธิีหา

คำตอบอย่างไร

เพื่อนำไปสู่

ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ 

L (what we 

learned) เรา

เรียนรู้อะไรบ้าง 

L (What we 

Learned) 

เราเรยีนรู้

อะไรบ้าง 

แอล (L) เป็น

ขั้นตอนที่ให้

นักเรียนได้สรุป

เกี่ยวกับเร่ืองที่

เรียนหรือ

ตรวจสอบ

คำตอบ 

L (What we 

learned) นักเรียน

ตรวจสอบคำตอบ

ที่ไดว้่าสอดคล้อง

กับที่โจทย์ตอ้งการ

หรือไม่ อย่างไร 

และสรุปสิ่งที่

นักเรียนได้เรียนรู้ 

L (What we learned): 

เราเรยีนรู้อะไรบ้าง 

หมายถึง ขั้นที่นกัเรียน

ระบุคำตอบสาระ

ความรู้และวิธีศกึษา

คำตอบขั้นตอนการคิด

คำนวณ 

L (What we  

Learned: เรา

เรียนรู้อะไร) 

นักเรียนระบุ

คำตอบและสรุป

สิ่งที่ไดเ้รียนรู้ 

ที่มา: Shaw, 1997, กฤษฎา วรพิน, 2554, ปฏภิาณ ชาตวิิวัฒนาการ, 2563, วัชรา เล่าเรียนด,ี             

        2556, อรุณี เต็งศรี, 2563 
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จากการสังเคราะห์ผู้วิจัยสรุปได้ว่าเทคนิค KWDL เป็นกลยุทธ์ที่ช่วยในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนฝึกคิดวิเคราะห์ปัญหา

จากคำถามที่ชีแ้นวทางการอ่านที่ได้มาซึ่งคำตอบ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี ้

 ขั้นที่ 1 K (What we Know: เรารูอ้ะไร) สิ่งที่ปัญหาบอกให้นักเรียนทราบมีอะไรบ้าง  

 ขั้นที่  2 W (What we Want to know: เราต้องการรู้อะไร) นักเรียนบอกสิ่งที่ปัญหา

ต้องการทราบ   

 ขั้นที่ 3 D (What we Do: เราต้องทำอะไร) นักเรียนมีวิธีหาคำตอบอย่างไรเพื่อนำไปสู่

ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ  

 ขั้นที่ 4 L (What we  Learned: เราเรียนรู้อะไร) นักเรียนระบุคำตอบและสรุปสิ่งที่ได้

เรียนรู ้

3. ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีสนับสนุนเทคนิค KWDL 

    เทคนิค KWDL เป็นขั้นตอนที่ ช่วยในการแก้ โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์          

โดยส่งเสริมให้ผู้เรียนฝึกคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาจากคำถามที่ชี้แนวทางการอ่านเพื่อได้มาซึ่ง

คำตอบที่ต้องการ ซึ่งผู้วิจัยเสนอทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มการรู้คิด (Cognitive Theories) ที่

สนับสนุนเทคนิค KWDL ดังนี ้

    ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Bruner (Cognitive Learning Theory) 

    ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Bruner (อัมพร ม้าคนอง, 2546) พัฒนาโดย 

Jerome Seymour Bruner นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน ได้ศึกษาค้นคว้าด้านจิตวิทยาพัฒนาการ

ทางสติปัญญา และได้พัฒนาองค์ความรู้ด้านจิตวิทยาการรู้คิด  (Cognitive Psychology)       

และทฤษฎีการเรียนรู้ทางด้านการรูค้ิด (Cognitive Learning Theory) อย่างเป็นรูปธรรม  

    Bruner มีความเชื่อว่า บุคคลเลือกที่จะรับรู้สิ่งที่ตนเองสนใจและการเรียนรู้เกิด

จากกระบวนการค้นพบด้วยตนเอง (Discovery Learning) และจากการทำวิจัยเกี่ยวกับจติวิทยา

พัฒนาการของเด็ก ในปี ค.ศ. 1966 เขาได้นำเสนอทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาไว้ว่า ลำดับ

ขั้นการเรียนรู้ของบุคคลแบ่งออกเป็น 3 ขั้น ได้แก่ 

    1. ขั้นการเรียนรู้จากการกระทำ (Enactive Stage) บางครั้งเรียกว่าขั้น Concrete 

stage อยู่ในช่วงอายุแรกเกิดถึง 1 ปี Bruner มีความเชื่อว่าการเรียนรู้ของบุคคลเริ่มจากการลง

มอืปฏิบัติ การจับต้องสัมผัส ดังนั้นขั้นเรียนรู้จากการกระทำนี้จึงเป็นขั้นของการเรียนรู้จากการ

ใช้ประสาทสัมผัสรับรู้สิ่งต่าง ๆ การลงมือกระทำ (Action – Based Information) ในขั้นนี้เด็ก

สามารถจำพฤติกรรมที่แสดงออกเพื่อให้เกิดสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น ต้องเขย่าของเล่นจึงจะเกิด

เสียงดนตรี เป็นต้น 
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    2. ขั้นการเรียนรู้จากความคิด (Iconic Stage) บางครั้งเรียกว่า Pictural Stage อยู่

ในช่วงอายุ 1 – 6 ปี เป็นขั้นการเรียนรู้จากภาพ (Image – Based) แทนของจริงหรือเหตุการณ์

จริง นอกจากนี้ เด็กยังสามารถเรียนรู้โดยการสร้างมโนภาพในใจได้ (A Mental Picture in the 

Mind) 

    3. ขั้นการเรียนรู้สัญลักษณ์และนามธรรม (Symbolic Stage) บางครั้งเรียกว่า 

Abstract Stage อยู่ในช่วงอายุ 7 ปี ขึ้นไป เป็นขั้นการเรียนรู้สิ่งที่ซับซ้อนและเป็นนามธรรมได้

โดยการใช้ภาษาเป็นสื่อการเรียนรู้ เด็กสามารถจดจำสิ่งที่เรียนในรูปของรหัส (Code) หรือ

สัญลักษณ์ (Symbol) โดยเด็กสามารถสร้างรหัสสัญลักษณ์ช่วยการเรียนรู้ของตนเองได้อย่าง

หลากหลายในขั้นตอนนี้ความรู้ของเด็กจะถูกเก็บไว้ในรูปแบบที่หลากหลาย เช่น ภาษา 

สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ รูปภาพ เป็นต้น 

    ทฤษฎีการเรียนรู้โดยวิธีการค้นพบของ Bruner (สุวิทย์ แบ่งทิศ, 2560) ได้พัฒนา

ทฤษฎีของ Piaget โดย Bruner เชื่อว่าการพัฒนากระบวนการคิดเชิงเหตุผลและสติปัญญาของ

เด็กขึ้นอยู่กับองค์ประกอบภายใน ภายนอกผสมกัน ในส่วนที่เกี่ยวกับกระบวนการอันเนื่องจาก

กระบวนการภายในกระบวนการคิดเชิงเหตุผลของเด็กจะขึ้นอยู่กับปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับ

คนอื่น และขึ้นอยู่กับความตอ้งการของเด็กที่จะพัฒนาหรอืเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั่ว ๆ ไปของ

เด็กเองด้วย  

    1. แนวคิดพื้นฐาน 

        1.1 การเรียนรู้ เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมการ

เปลี่ยนแปลงเป็นผลลัพธ์ของการเกิดปฏิสัมพันธ์ 

        1.2 ผู้เรียนแต่ละคนมีประสบการณ์และพื้นฐานความรู้แตกต่างกัน การเรียนรู้

จะเกิดขึ้นจากการที่ผู้เรียนสร้างความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบใหม่กับประสบการณ์และ

ความหมายใหม่ผู้เรียนมีแรงจูงใจภายใน (Self-motivation) และมีความอยากรู้ อยากเห็น 

อยากค้นพบสิ่งที่อยู่รอบ ๆ ตนด้วยตนเอง จะนั้นครูผู้สอนมีหน้าที่สำคัญในการจัดสิ่งแวดล้อม

ในห้องเรียนเพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาสที่จะสำรวจ กันพบ และควรเปีดโอกาสสนับสนุนให้ผู้เรียน     

เกิดความมั่นใจในตนเอง 

        1.3 พัฒนาการทางสติปัญญาจะเห็นได้จากการที่ผู้เรียนสามารถรับสิ่งเร้าที่ให้

เลือกได้หลายประเภทพร้อม ๆ กัน 

    2. องค์ประกอบที่ส่งผลต่อพัฒนาการด้านการคิด 

        Bruner ได้เสนอว่า กระบวนการคิดและสติปัญญาของเด็กขึ้นอยู่กับเทคนิค

หลายประเภท ซึ่งเทคนิคแต่ละประเภทต้องอาศัยทักษะที่เป็นภายาถ้อยคำ และวัฒนธรรม      
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ที่เป็นสื่อกลางสรุปได้ว่า พัฒนาการด้านความคิดของเด็กขึ้นอยู่กับองค์ประกอบที่ส่งเสริมและ

สนับสนุนซึ่งกันและกัน 2 ประเภท คือ 

        2.1 องค์ประกอบที่ เป็นตัวแทน (Representation) หมายถึง ระบบข่าวสาร        

ที่เด็ก ๆ จะได้รับเพื่อนำไปพัฒนากระบวนการคิดของตนเอง มีกระบวนการที่เกี่ยวข้องมี 3 

ขั้นตอน คือ 

      2.1.1 ขั้นที่เป็นตัวแทนในเชิงกระทำ (Enactive representation) หมายถึง

กระบวนการกำหนดความหมายให้กับเหตุการณ์หรือวัตถุสิ่งของต่าง ๆ โดยอาศัยการกระทำ

เป็นหลัก (Learning by doing) เพราะการกระทำให้ดูเป็นตัวอย่างในบางโอกาสจะทำให้ผู้เรียน

เข้าใจได้ดีกว่าการอธิบายด้วยคำพูด 

      2.1.2 ขั้นที่เป็นตัวแทนเชิงรูปภาพที่ปรากฏให้เห็น (Iconic representation)

หมายถึง กระบวนการคิดหรือตัดสินใจในการแก้ปัญหาอย่างใดอย่างหนึ่งโดยใช้ภาพที่เห็นเป็น

หลัก 

      2.1.3 ขั้นที่เป็นตัวแทนเชิงสัญลักษณ์ (Symbolic representation) หมายถึง

กระบวนการที่สามารถถ่ายทอดประสบการณ์ของตนให้คนอื่นทราบโดยใช้ภาษาที่เป็นถ้อยคำ

เป็นหลัก เช่น การที่สามารถเล่าเรื่องหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่ประสบด้วยตนเองให้ผู้อื่นเช้าใจ

โดยใช้ท่วงทีลลีาของภาษาหรอืภาษาที่เขียนแลว้แต่ละกรณี 

        2.2 องค์ประกอบที่เป็นการบูรณาการ (Integration) หมายถึง กระบวนการคิด

หาเหตุผลที่ชับซ้อนเพื่อแก้ปัญหาอย่างใดอย่างหนึ่ง กระบวนการคิดต้องอาศัยองค์ประกอบ

ต่าง ๆ รวมกันหลายด้านทั้งจากประสบการณ์เดิม ประสบการณ์ใหม่ รวมทั้งข้อมูลต่าง ๆ       

ที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบที่เป็นการบูรณาการนี้ขึ้นอยู่กับปัจจัยต่าง ๆ อันเนื่องมาจาก

สิ่งแวดล้อมของแต่ละคนและในบรรดาปัจจัยเหล่านั้น ภามาเป็นถ้อยคำที่มีอิทธิพลสำคัญที่สุด

ในการที่จะพัฒนากระบวนการคิดเชงิเหตุผล 

    3. หลักการสอนโดยวิธีการค้นพบของ Bruner 

        ในการจัดการศึกษาควรคำนึงถึงทฤษฎีพัฒนาการค้านสติปัญญาที่ใช้ใน     

การกำหนดเนื้อหา ความรู้และวิธีสอน ควรปรับเนื้อหาให้สอดคล้องกับระดับสติปัญญาของ

ผู้เรียนโดยเรียนรู้จากทักษะที่ง่าย ๆ ก่อนเพื่อเป็นพื้นฐานของทักษะที่ยากและซับซ้อนเพิ่มขึ้น

เรื่อย ๆ แบบบันไดเวียน (Spiral) เน้นให้ผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยการค้นพบด้วยตนเองและให้

ความสำคัญของกระบวนการคิดมากกว่าผลลัพธ์ที่ถูกต้อง Bruner ได้เสนอหลักการสำคัญที่

เกี่ยวกับการสอนและการเรียนรู ้ดังนี้ 
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        3.1 ผู้เรียนมีแรงจูงใจภายใน (Self-motivation) และมีความอยากรู้ อยากเห็น 

อยากค้นพบสิ่งที่อยู่รอบ ๆ ตนด้วยตนเอง ฉะนั้นครูผู้สอนมีหน้าที่สำคัญในการจัดสิ่งแวดล้อม

ในห้องเรียน เพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาสที่จะสำรวจ ค้นพบ และควรเปีดโอกาสสนับสนุนให้ผู้เรียน

เกิดความมั่นใจในตนเอง 

        3.2 โครงสร้างของบทเรียน (Structure) การจัดบทเรียนจะต้องให้เหมาะสมกับ

วัยของผู้เรียนและธรรมชาติของบทเรียนแต่ละหน่วย ครูควรจะแนะนำให้ผูเ้รียนเห็นหรือค้นคว้า

สิ่งที่ผู้ เรียนต้องการจะเรียนรู้  นอกจากนี้  ครูผู้สอนควรสำรวจความรู้พื้นฐานที่ผู้ เรียน

จำเป็นต้องมีเพื่อค้นพบความรู้ใหม่ ถ้าผู้เรียนยังไม่มีพื้นฐานควรมีวิธีการสร้างเสริมก่ อนที่      

จะเริ่มเรยีนรู้บทเรียนใหม่ 

        3.3 การลำดับความยากง่าย (Sequence) ของบทเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ

โดยคำนึงถึงพัฒนาการด้านสติปัญญาของผู้เรียน และมีวิธีการที่ผู้เรียนใช้เป็นเครื่องมือในการ

มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม คือ ขั้นที่เป็นตัวแทนในเชิงกระทำ ขั้นที่เป็นตัวแทนเชิงรูปภาพ       

ที่ปรากฏให้เห็น และขั้นที่เป็นตัวแทนเชิงสัญลักษณ์ 

        3 .4  แรงเสริมด้ วยตนเอง (Self-rein for cement) แรงเสริมด้ วยตนเอง            

มีความหมายมากกว่าแรงเสริมภายนอก ครูผู้สอนควรจะได้ผลย้อนกลับแก่ผู้เรียนว่าทำถูกหรือ

ผิด แต่ไม่ควรเน้นแต่การทำถูกเพราะการทำผิดก็เป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้ ควรสอนให้

ผูเ้รียนสามารถตั้งความคาดหวังที่เป็นจรงิและเหมาะสมกับความสามารถของตน 

    การสอนแบบค้นพบของบรูเนอร์ (สมชาย รัตนทองคำ, 2556, สื่อออนไลน์)      

บรูเนอร์ นักจิตวิทยาการศึกษาชาวอเมริกัน ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ โดยเชื่อว่าเด็ก

ทุกระดับช้ันของการพัฒนาสามารถเรียนรู้เนื้อหาวิชาใดก็ได้ ถ้าจัดการสอนให้เหมาะสมกับ

ความสามารถของเด็ก การเรียนรูต้ามแนวคิดของบรูเนอร์ แบ่งเป็น 3 ขั้น 

    1. การเรียนรู้ด้วยการกระทำ (Enactive representation) เป็นขั้นการเรียนรู้ที่เกิด

จากประสาทสัมผัส เช่น การดูตัวอย่างและทำตาม ซึ่งเป็นช่วงการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในเด็กอายุ   

2 ปี ดังในกรณีที่เด็กเล็ก ๆ นอนอยู่ในเปล และเขย่าของเล่น ขณะที่เขย่าบังเอิญของเล่นตกข้าง

เปล เด็กจะหยุดนิดหนึ่ง แล้วยกมอืขึน้ดู ทำท่าประหลาดใจ แล้วเขย่ามอืเล่นต่อไป โดยไม่มีของ

เล่นนั้น เพราะเด็กคิดว่า มอืนัน้คือของเล่นและเมื่อเขย่ามอืเด็กก็คิดว่าจะได้ยินเสียงของเล่น นั่น

คือ เด็กถ่ายทอดสิ่งของ (ของเล่น) แทนประสบการณ์ ด้วยการกระทำ ขั้นนี้ตรงกับขั้น sensory 

motor ในทฤษฎีของเพียเจต์ 

    2. การเรียนรู้ด้วยการลองดูและจินตนาการ (Iconic representation) เป็นขั้นที่เด็ก

เรียนรู้ในการมองเห็นและการใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ จากตัวอย่างดังกล่าว เมื่อเด็กอายุมาก
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ขึ้น เมื่อเด็กทำของเล่นตกข้างเปล เด็กจะมองหาของเล่นนั้น หรือผู้ใหญ่แกล้งหยิบของเล่นไป

จากมือเด็ก เด็กจะหงุดหงดิ และร้องไห้ เมื่อไม่เห็นของเล่นในมือ บรุนเนอร์ตคีวามว่า การที่เด็ก

มองหาของเล่น และร้องไห้ หรือแสดงอาการหงุดหงดิเมื่อไม่พบของเล่น แสดงให้เห็นว่าในวัยนี้

เด็กมีภาพในความคิด หรือการจินตนาการ (Iconic representation) ซึ่งต่างจากวัยที่เด็กคิดว่า

การสั่นมอื คือการสั่นของเล่น ในขั้นนีจ้ะตรงกับขั้น Concrete operation stage ของเพียเจต์ 

    3. การเรียนรู้โดยการใช้สัญลักษณ์ (Symbolic Representation) เป็นขั้นการเรียนรู้ 

ที่เด็กสามารถเข้าใจการเรียนรู้ สิ่งที่เป็นนามธรรมต่าง ๆ ได้ เป็นขั้นการเรียนรู้ขั้นที่สูงสุดของ

การพัฒนาทางด้านความรู้ ความเข้าใจ ซึ่งเด็กสามารถคิดหาเหตุผล และในที่สุดก็จะเข้าใจ สิ่ง

ที่เป็นนามธรรมได้ ขั้นนี้ตรงกับขั้น formal operation ทฤษฎีของเพียเจต์ 

    ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Gagne  

    ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Gagne (มารุต พัฒผล, 2561, สื่อออนไลน์) พัฒนาโดย 

Robert Mills Gagne (ค.ศ.1916 – 2002) นักจิตวิทยาการศึกษาชาวอเมริกัน เป็นที่รู้จักกัน

โดยทั่วไปในเรื่องของเงื่อนไขของการเรียนรู้ (Conditions of Earning) Gagne มีข้อสมมติฐาน

ทางการเรียนรู้  ว่าการเรียนรู้มีหลายระดับและประเภท แต่ละระดับและประเภทจำเป็นต้องใช้

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่แตกต่างกันซึ่งต้องมีการปรับเปลี่ยนให้มีความสอดคล้องกับความสนใจ

และความต้องการของผู้เรียน จุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนรู้ คือ การเรียนรู้ของผูเ้รียนจาก

ความเชื่อดังกล่าวของ Gagne นี้ ได้ถูกนำไปประยุกต์ใช้เป็นรากฐานการวิจัยและพัฒนารูปแบบ

การจัดการเรียนรู้ในทุกสาขาวิชาชีพ Gagne ระบุว่า การเรียนรูม้ี 5 หมวดหมู่ ได้แก่ 

    1. ทักษะทางปัญญา ( Intellectual Skills) เป็นการเรียนรู้ เกี่ยวกับการพัฒนา

ศักยภาพและความสามารถในการตอบสนองสิ่งเร้าต่าง ๆ ของแต่ละบุคคลมีวิธีการจัดการ

เรียนรู้หลายวิธี เช่น การเรียนรู้ด้วยการจำแนกแยกแยะ (Discrimination Learning) และเน้น 

การเรียนรู้ด้วยการสร้างความคิดรวบยอด(Concept Learning) การเรียนรู้ด้วยการสร้างกฎ 

(Rules Learning) เป็นต้น 

    2. กลยุทธ์การรู้คิด (Cognitive Strategies) เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับการรับรู้ข้อมูล 

การจัดกระทำข้อมูล และการตอบสนองข้อมูล เพื่อนำไปสู่การจดจำการคิด และการเรียนรู้มี

วิธีการจัดการเรียนรู้หลายวิธี เช่น การสร้างความสนใจ (Attending) การลงรหัสทางความคิด 

(Encoding) การระลึกสิ่งที่อยู่ ในความทรงจำ (Retrieval) การแก้ปัญหา (Problem solving)    

การคิด (Thinking) เป็นต้น 

    3. การจำสารสนเทศ (Verbal Information) เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับการจดจำข้อมูล

ต่าง ๆ เช่น ชื่อบุคคล หน้าตา วัน เวลา สถานที่ หมายเลขโทรศัพท์เป็นตัน มีวิธีการจัดการ



 

 

  59 

เรียนรู้หลายวิธี เช่น การเรียนรู้จากสัญญาณ (Signal Learning) การลงรหัสทางความคิด       

การเรียนรูค้วามเช่ือมโยงทางภาษา (Verbal Association) เป็นต้น 

    4. ทักษะกลไกการเคลื่อนไหว (Motor skills) เป็นการเรียนรูเ้กี่ยวกับการเคลื่อนไหว

ร่างกาย เช่น การเดิน การวิ่ง การขับรถ การว่ายน้ำการวาดภาพ เป็นต้น มีวิธีการจัดการ

เรียนรู้หลายวิธี เช่น การเรียนรู้สิ่งเร้าและการตอบสนอง (Stimulus – Response Learning)   

การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (Chaining) เป็นต้น 

    5. เจตคติ (Attitudes) เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับเจตจำนงที่นำไปสู่ความแตกต่างทาง

ความคิด ความเชื่อ มุมมองที่มีอิทธิพลต่อการแสดงพฤติกรรมของบุคคล มีวิธีการจัดการ

เรียนรู้หลายวิธี เช่น การเรียนรูส้ิ่งเร้าและการตอบสนองการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ เป็นต้น 

    หลักการเรียนการสอนตามรูปแบบของกาเย่ 

    โรเบิร์ต กาเย่ (1985 อ้างอิงใน(ทิศนา แขมมณี, 2555) ได้พัฒนาทฤษฎีเงื่อนไข

การเรียนรู้ (Condition of Learning) ซึ่งมี 2 ส่วนใหญ่ ๆ คือ ทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีการ

จัดการเรียนการสอน ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่ อธิบายว่า ปรากฏการเรียนรู้มีองค์ประกอบ  

3 ส่วน คือ 

    1. หลักการและแนวคิด 

        1.1 ผลการเรียนรู้หรือความสามารถด้านต่าง ๆ ของมนุษย์ ซึ่งมีอยู่ 5 ประเภท 

คือ ทักษะทางปัญญา (Intellectual skills) ซึ่งประกอบด้วยการจำแนกแยกแยะการสร้าง

ความคิดรวบยอดการสร้างกฎ การสร้างกระบวนการหรือกฎช้ันสูง ความสามารถด้านต่อไป 

คือ กลวิธีในการเรียนรู้ (Cognitive strategy) ภาษาหรือคำพูด (Verbal information) ทักษะการ

เคลื่อนไหว (Motor skills) และเจตคติ (Attitudes) 

        1.2 กระบวนการเรียนรู้และจดจำของมนุษย์ มนุษย์มีกระบวนการจัดกระทำ

ข้อมูลในสมอง ซึ่งมนุษย์จะอาศัยข้อมูลที่สะสมไว้มาพิจารณาเลือกจัดกระทำสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และ

ในขณะที่กระบวนการจัดกระทำข้อมูลภายในสมองกำลังเกิดขึ้น เหตุการณ์ภายนอกร่างกาย

มนุษย์มีอิทธิพลต่อการส่งเสริมหรือการยับยั้ งการ เรียนรู้ที่ เกิดขึ้นภายในได้  ดั งนั้น                 

ในการจัดการเรียนการสอน กาเย่จึงได้เสนอแนะว่า ควรมีการจัดสภาพการเรียนการสอนให้

เหมาะสมกับการเรียนรู้แต่ละประเภท ซึ่งมีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างกันและส่งเสริม

กระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง โดยการจัดสภาพภายนอกให้เอือ้ต่อกระบวนการเรียนรูภ้ายใน

ของผู้เรยีน 
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    2. วัตถุประสงค์การสอนตามรูปแบบของกาเย่  

        เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาสาระต่าง ๆ ได้อย่างดี รวดเร็ว และ

สามารถจดจำสิ่งที่เรยีนได้นาน 

    3. กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบของกาเย่ 

        การเรียนการสอนตามรูปแบบของกาเย่ ประกอบด้วยการดำเนินการเป็นลำดับ

ขั้นตอนรวม 9 ขั้น ดังนี้ 

        ขั้นที่ 1 การกระตุ้นและดึงดูดความสนใจของผู้เรียน เป็นการช่วยให้ผู้เรียน

สามารถรับสิ่งเร้า หรอืสิ่งที่จะเรียนรู้ได้ดี 

        ขั้นที่ 2 การแจ้งวัตถุประสงค์ของการเรียนให้ผู้เรียนทราบ เป็นการช่วยให้

ผูเ้รียนได้รับรู้ความคาดหวัง 

        ขั้นที่ 3 การกระตุ้นให้ระลึกถึงความรู้เดิม เป็นการช่วยให้ผู้เรียนดึงข้อมูลเดิมที่

อยู่ในหน่วยความจำระยะยาวให้มาอยู่ในหน่วยความจำเพื่อใช้งาน (working memory) ซึ่งจะ

ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความพร้อมในการเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรูเ้ดิม 

        ขั้นที่ 4 การนำเสนอสิ่งเร้าหรือเนื้อหาสาระใหม่ผู้สอนควรจะจัดสิ่งเร้าให้ผูเ้รียน

เห็นความสำคัญของสิ่งเรา้นั้นอย่างชัดเจน เพื่อความสะดวกในการเลือกรับรู้ของผูเ้รียน 

       ขั้นที่ 5 การให้แนวการเรียนรู้ หรือการจัดระบบข้อมูลให้มีความหมาย เพื่อช่วย

ให้ผู้เรยีนสามารถทำความเข้าใจกับสาระที่เรยีนได้ง่ายและเร็วขึ้น 

        ขั้นที่  6 การกระตุ้นให้ผู้ เรียนแสดงความสามารถ เพื่อให้ผู้ เรียนมีโอกาส

ตอบสนองต่อสิ่งเร้าหรอืสาระที่เรยีน ซึ่งจะช่วยใหท้ราบถึงการเรยีนรู้ที่เกิดขึ้นในตัวผูเ้รียน 

        ขั้นที่ 7 การให้ข้อมูลป้อนกลับ เป็นการให้การเสริมแรงแก่ผู้เรียน และข้อมูลที่

เป็นประโยชน์กับผูเ้รียน 

        ขั้นที่ 8 การประเมินผลการแสดงออกของผู้เรียน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนทราบว่า

ตนเองสามารถบรรลุวัตถุประสงค์มากน้อยเพียงใด 

        ขั้นที่ 9 การส่งเสริมความคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้ โดยการให้โอกาส

ผู้เรียนได้มีการฝึกฝนอย่างพอเพียงและในสถานการณ์ที่หลากหลาย เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิด

ความเข้าใจที่ลกึซึง้ขึ้น และสามารถถ่ายโอนการเรียนรูไ้ปสู่สถานการณ์อื่น ๆ ได้ 
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    แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Gagne (สุวิทย์ แบ่งทิศ, 2560) 

    1. แนวคิดพื้นฐาน 

        การเรียนรู้ คือ การเปลี่ยนแปลงสมรรถภาพที่คงทนและไม่ใช่การเปลี่ยนแปลง

ที่เกิดจากการเจริญเติบโต การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้เมื่อมีภาวะภายนอก (สิ่งเร้า) และภาวะ

ภายใน ความรูท้ี่เก็บสะสมไว้ที่เหมาะสม  

        Gagne ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการสอนแบบชีแ้นะเพื่อเกิดการคันพบ โดยมุ่งที่

ผลลัพธ์ (Product) ของพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนจะเรียนรู้อะไร การเรียนการสอนจะต้อง

กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมว่า จะให้ผู้เรียนสามารถแสดงพฤติกรรมที่พึงประสงค์อะไร 

ดังนั้นกิจกรรมการเรียนการสอนควรเริ่มจากการกำหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การ

วิเคราะห์พื้นฐานเดิมของผู้เรยีน การจัดลำดับขั้นการเรียนรู้โดยการช้ีแนะของครูผูส้อน การจัด   

        กิจกรรมการเรียนตามความถนัดหรือพฤติกรรมขั้นสุดท้ายของผู้เรียนและเชื่อ

ว่าผู้เรยีนจะสามารถจดจำความรูไ้ด้นาน มีปัจจัยเกี่ยวข้อง 3 ประการ คือ 

        1.1 กิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจ 

        1.2 ความเข้าใจในสิ่งที่เรยีนรู้อย่างชัดเจน 

        1.3 การจำแนกความรูเ้ดิมและความรูใ้หม่ 

    2. ลำดับขั้นตอนในการเรียนรู้ของ Gagne เสนอลำดับขั้นการเรียนรู้ทาง           

ด้านสติปัญญาออกเป็น 8 ขั้น ได้แก่ 

 2.1 การเรียนรู้สัญญาณ (Signal learning) เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนไม่สามารถ

ควบคุมได้ เป็นการเรียนรู้โดยกระบวนการที่เกิดเนื่องจากความใกล้ชิดของสิ่งเร้าและการทำ 

ซ้ำ ๆ เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับอารมณ์และความรูส้ึก 

 2.2 การเรียนรู้จากความสัมพันธ์ของสิ่งเร้ากับการตอบสนอง (Stimulus 

Response Learning) เป็นการเรียนรู้เนื่องจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง

สามารถควบคุมได้เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึน้เนื่องจากการได้รับแรงเสริมประกอบกับการมีโอกาส

กระทำซ้ำ ๆ 

 2.3 การเรียนรู้จากปฏิกิริยาตอบสนองต่อเนื่องแบบลูกโซ่ (Chaining) เป็นการ

เรียนรู้สืบเนื่องจากสิ่งเร้าและการตอบสนองเป็นลูกโซ่ เป็นพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับการกระทำ 

การเคลื่อนไหว 

 2.4 การเรียนรู้จากความสัมพันธ์ด้วยภาษา (Verbal Association) มีลักษณะ

คล้ายการเรียนรู้จากปฏิกิริยาตอบสนองต่อเนื่องเป็นลูกโซ่ แต่ในขั้นนี้จะเน้นการใช้ภาษาที่เป็น

สิ่งสำคัญในชีวติประจำวัน 
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 2.5 การเรียนรู้ข้อเท็จจริง โดยการจำแนกแยกแยะ (Discrimination Learning) 

เป็นการเรียนรู้จากการรวบรวมข้อมูลและเตรียมความรู้พื้นฐานของสิ่งที่จะเรียน ได้แก่ การระบุ

ชื่อ วันสิ่งของ สถานที่ และเหตุการณ์ต่าง ๆ 

 2.6 การเรียนรู้ความคิดรวบยอด (Conceptual Learning) ได้แก่ กระบวนการ

การเรียนที่ครูจัดสภาพการเรียนรู้เพื่อให้เกิดการตอบสนองเกิดแนวคิด สรุปจากข้อมูลที่ปรากฏ

ความสามารถบอกความแตกต่างของสิ่งของและเหตุการณ์ของสิ่งต่าง ๆ ได้โดยการจำแนก

ประเภทหรือการจัดกลุ่มสิ่งที่มคีุณลักษณะคล้ายคลึงกันและกำหนดเรื่องใหม่ 

 2.7 การเรียนรู้กฎหรือหลักการ (Principle Learning) ได้แก่ ลำดับขั้นของการ

เรียนรู้ควรจะเรียงลำดับต่อเนื่องกันอย่างชัดเจนทำให้ผู้เรียนสามารถนำความคิดรวบยอด    

ต่าง ๆ มาสัมพันธ์กันและสามารถจำแนกแยกแยะสรุปเป็นกฎเกณฑ์หรือหลักการใหม่ ๆ จาก

สิ่งที่เรยีนรู้ให้ปรากฏออกมา 

 2.8 การเรียนรู้เกี่ยวกับการแก้ปัญหา (Problem solving) เป็นการเรียนรู้ที่ต้อง

อาศัยหลักการเบื้องต้นเป็นพื้นฐานของความเข้าใจที่จะเป็นแนวทางนำไปสู่กระบวนการคิด  

ใหม่ ๆ สามารถประยุกต์ใช้ นำกฎเกณฑ์ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่โดยมุ่งที่จะแก้ปัญหาการ

สร้างสรรค์อธิบายเหตุการณ์และอ้างอิงเหตุและผลหรือการทำนายผลที่ได้จากสิ่งต่าง ๆ การ

เรียนรู้ ที่สัมพันธ์และจำเป็นกับการเรียนรู้ในสถาบันการศึกษา การเรียนรู้ในขั้นสูงต้องอาศัย

ความรู้เกี่ยวกับภาษาเป็นพืน้ฐาน เพราะภาษาจะช่วยทำให้เกิดความคิดรวบขอดเข้าใจหลักการ 

จนกระทั่งสามารถนำหลักการไปใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ สอดคล้องกับหลักการการ

จัดลำดับขั้นการเรียนรู้ ที่ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ ความคิดรวบยอดและหลักเกณฑ์โดยการสรุป

ด้วยตนเอง ไม่ใช่ครูผูส้อนเป็นผู้บอกและสุดท้ายผู้เรยีนจะสามารถนำความรูไ้ปใช้แก้ปัญหาได้ 

    จากแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่สรุปได้ว่า การเรียนรู้เป็นสมรรถภาพที่

คงทนและเกิดขึ้นเมื่อสิ่งเร้าที่มากระตุ้นมีความสอดคล้องกับความรู้เดิมที่ผู้เรียนมีอยู่ ดังนั้น 

การจัดลำดับขั้นการเรียนรู้ของเนื้อหา ตามลำดับความยากง่ายหรือความซับซ้อนจึงเป็นสิ่งที่มี

ความสำคัญต่อการจัดการเรียนรู้ และการเรียนการสอนตามรูปแบบของกาเย่ ประกอบด้วย

การดำเนินการเป็นลำดับขั้นตอนรวม 9 ขั้น ดังนี ้ขั้นที่ 1 การกระตุ้นและดึงดูดความสนใจ ขั้นที่ 

2 การแจ้งวัตถุประสงค์การเรียน ขั้นที่ 3 การกระตุ้นให้ระลึกถึงความรู้เดิม ขั้นที่ 4 การ

นำเสนอสิ่งเร้าหรือเนื้อหาสาระใหม่ ขั้นที่ 5 การให้แนวการเรียนรู้  ขั้นที่ 6 การกระตุ้นให้ 

ผู้เรียนแสดงความสามารถ ขั้นที่  7 การให้ข้อมูลป้อนกลับ ขั้นที่  8 การประเมินผลการ

แสดงออกของผู้เรยีน และขั้นที่ 9 การส่งเสริมความคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้  
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จากทฤษฎีที่กล่าวมา สรุปได้ว่า กระบวนการแก้ปัญหาสอดคล้องกับทฤษฎี

พัฒนาการทางสติปัญญาของ Bruner ที่มีจุดเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

เรียนรู้จากการลงมือกระทำเอง (Learning by doing) ให้ผู้เรียนเผชิญปัญหา ทำความเข้าใจ

ปัญหา เพื่อนำไปสู่กระบวนการแก้ปัญหา ตลอดจนสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ที่สนับสนุน

เทคนิค KWDL นั่นคือ ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Gagne ผู้เรียนได้เรียนรูอ้ย่างเป็นลำดับขั้นตอนด้วย

การวิเคราะห์ การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์    

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

ผูว้ิจัยสังเคราะห์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL  

หมายถึง กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมให้นักเรียนฝึกคิดวิเคราะห์โจทย์

ปัญหาจากคำถามที่ชี้แนวทางการอ่านเพื่อได้มาซึ่งคำตอบที่ต้องการ ทั้งมีความยืดหยุ่นในการ

แก้ปัญหาไม่จำเป็นต้องทำตามลำดับขั้นตอนสามารถเริ่มที่ขั้นใดก็ได้และสามารถข้ามบางขั้น

หรอืใช้บางขั้นซ้ำได้ โดยพิจารณาตามลักษณะของปัญหา ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังนี้  

1. การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและระบุ

ปัญหาใหม้ีความชัดเจน โดยจะต้องระบุสิ่งทีป่ัญหาถามและสิ่งที่ปัญหากำหนดให้  

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ใน

การแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมาจากการศกึษาค้นคว้าหรอืประสบการณ์เดิม 

3. การวางแผน (P: Plan) เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับ

ขั้นตอน  

4. การดำเนินการ (I: Implement) เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้จนได้คำตอบที่

ถูกต้อง พร้อมทั้งปรับปรุงแผนให้มคีวามเหมาะสมมากขึ้น 

5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นการนำผลจากการดำเนินการมาสรุปและ

นำเสนอให้ผู้อื่นได้รับทราบโดยใช้รูปแบบของการเขยีน 
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ตาราง 4 แสดงการสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC 

ร่วมกับเทคนิค KWDL 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ตามแนวคิด DAPIC 

(Meier, Hovde and Meier, 

1996; Center for 

Mathematics Science and 

Technology, 1998; 

อัมพร ม้าคนอง, 2553; 

วรกมล บุญรักษา, 2561; 

ทิวทัศน์ ชัชวาล, 2562) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ตามเทคนิค KWDL 

(Shaw, 1997; 

วัชรา เล่าเรียนดี, 2556; 

กฤษฎา วรพิน, 2554; อรุณ ี

เต็งศรี, 2563; ปฏิภาณ ชาติ

ววิัฒนาการ, 2563) 

การสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกัขเทคนิค 

KWDL 

Define เป็นการทำความเข้าใจ

ปัญหาและระบุปญัหาใหม้ีความ

ชัดเจน โดยจะต้องระบุสิ่งที่โจทย์

ถามและสิ่งที่โจทย์กำหนดให ้

K (What we Know: เรารู้อะไร) 

สิ่งที่โจทย์บอกให้ผู้เรียนทราบ

มีอะไรบ้าง 

ขั้นที่ 1 การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define)  

เป็นการทำความเข้าใจปญัหาและระบุปัญหา

เกี่ยวกับเร่ือง ให้มคีวามชัดเจน ร่วมกบัใช้

คำถาม K (What we Know: เรารู้อะไร) และ W  

(What we Want to know: เราต้องการรู้อะไร) 

Assess เป็นการระบุข้อมูลหรือ

ความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา 

ซึ่ งอ าจจะม าจาก ก ารศึ ก ษ า

ค้นคว้าหรือประสบการณ์ 

 

W (What we Want to know: เรา

ต้องการรู้อะไร) ผู้เรียนหาสิ่งที่

โจทย์ตอ้งการทราบ 

 ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา  

(A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้ 

ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมา 

จากการศึกษาค้นคว้าหรือประสบการณ์เดิม 

 

Plan เป็นการวิเคราะห์และวาง

แผนการแก้ปัญ หาอย่าง เป็ น

ลำดับขั้นตอน 

D (What we Do: เร า ต้ อ ง ท ำ

อะไร) ผู้ เรียนมี วิธีหาคำตอบ

อย่างไร เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์ที่

ต้องการ 

 

 ขั้นที่ 3 การวางแผน (P: Plan) เป็นการ

วิเคราะห์และวางแผนการแกป้ัญหา 

 อย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

 

Implement เป็นการปฏิบัติตาม

แผนที่ วางไว้  จนได้ค ำตอบที่

ถูกต้อง พร้อมทั้งปรับปรุงแผนให้

มีความเหมาะสมมากขึน้ 

L (What we Learned: เราเรียนรู้

อะไร) ผู้เรียนระบุคำตอบและ

สรุปสิ่งที่ไดเ้รียนรู้ 

ขั้นที่ 4 การดำเนินการ (I: Implement)  

เป็นการปฏิบัติตามแผนการแก้ปัญหาที่วางไว้  

เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ ร่วมกับใช้ 

คำถาม D (What we Do: เราต้องทำอะไร) 

 

Communicate เป็นการนำผลจาก

ก ารด ำ เนิ น ก ารม าส รุป แ ล ะ

นำเสนอให้ผู้อื่นได้รับทราบโดยใช้

รูปแบบของการเขียน 

 ขั้นที่ 5 การสรุปคำตอบ (C:Communicate) เป็น

การระบุคำตอบและสรุปสิ่งที่ไดเ้รียนรู้ ร่วมกับ

ผู้อื่น โดยใช้คำถาม L (What we Learned: เรา

เรียนรู้อะไร 
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 จากตารางเหตุผลที่นำการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL เนื่องจากเทคนิค KWDL มีจุดเด่นที่มีคำถามที่ชัดเจนและสามารถชี้แนวทางคำตอบได้

ตลอดจนสามารถพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ แต่เนื่องด้วยกระบวนการแก้ปัญหา

ตามแนวคิด DAPIC มีจุดเด่นที่แตกต่างจากเทคนิค KWDL น่ันคือ มีขั้นการระบุเงื่อนไขของ 

ปัญหา (A: Assess) เนื่องจากการระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหาสามารถ

พัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนได้ และขั้นการวางแผน                  

(P: Plan) ซึ่งในขั้นนี้นักเรียนเขียนแนวทางการแก้ปัญหา และเลือกแนวทางที่เหมาะสมในการ

แก้ปัญหาได้จริง จากการสังเคราะห์ผู้สรุปขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้  

     ขั้นที่ 1  การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define)  เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและ

ระบุปัญหาเกี่ยวกับเรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ให้มีความชัดเจน ร่วมกับใช้คำถาม      

K (What we Know: เรารูอ้ะไร) และ W (What we Want to know: เราตอ้งการรู้อะไร) 

     ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้อง

ใช้ในการแก้ปัญหา เรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ซึ่งอาจจะมาจากการศึกษาค้นคว้าหรือ

ประสบการณ์เดิม 

     ขั้นที่ 3 การวางแผน (P: Plan) เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหาเรื่อง 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว อย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

     ขั้นที่ 4 การดำเนินการ (I: Implement) เป็นการปฏิบัติตามแผนการแก้ปัญหาเรื่อง 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ที่วางไว้ เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์ที่ต้องการ ร่วมกับใช้คำถาม D (What 

we Do: เราตอ้งทำอะไร)  

        ขั้นที่ 5 การสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นการระบุคำตอบและสรุปสิ่งที่ได้

เรียนรู้เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ร่วมกับผู้อื่น โดยใช้คำถาม L (What we Learned:    

เราเรยีนรู้อะไร) 

  

 ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 ความสามารถการแก้ปัญหาเป็นกระบวนการเข้าใจโจทย์คณิตศาสตร์ นำความรู้หรือ

ประสบการณ์ที่มีอยู่ มาวางแผนแก้ปัญหา จากนั้นดำเนินการหาคำตอบและสรุปคำตอบอย่าง

สมเหตุสมผลโดยผู้วจิัยได้ศกึษาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
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1. ความหมายของการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

   .นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ 

ดังนี้ 

    Polya (1980) ได้กล่าวถึงการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ว่า เป็นการหาวิธีทางที่จะหา

สิ่งที่ไม่รู้ในปัญหา เป็นการหาวิธีการที่จะนำสิ่งที่ยุ่งยากออกไป หาวิธีการที่จะเอาชนะอุปสรรค       

ที่เผชิญอยู่ เพื่อจะให้ได้ข้อลงเอยหรือคำตอบที่มีความชัดเจน แต่ว่าสิ่งเหล่านี้ ไม่ได้เกิดขึ้นใน

ทันทีทันใด 

    Branca (1980 อ้างอิงใน(ปาริชาติ จันทะรัง, 2563) ได้ให้ความหมายของการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ใน 3 ลักษณะ คือ 

    1. การแก้ปัญ หาในฐานะที่ เป็ น เป้ าหมายของการเรียนรู้ คณิ ตศาสตร์  

ความสามารถในการแก้ปัญหาเป็นเหตุผลหนึ่งที่สำคัญต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ดังนั้น ในการ

แก้ปัญหาจงึเป็นอิสระจากคำถามหรือปัญหาเฉพาะเจาะจงใด ๆ หรอืวิธีการและเนือ้หาใด ๆ 

    2. การแก้ปัญหาในฐานะที่เป็นกระบวนการ สิ่งที่ถือว่าสำคัญที่สุดเมื่อมีการ

แก้ปัญหาเป็นกระบวนการ คือ วิธีการ ยุทธวิธีหรอืเทคนิคเฉพาะต่าง ๆ ที่นักเรียนจำเป็นต้องใช้

ในการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ กระบวนการแก้ปัญหาเหล่านีจ้งึเป็นสาระสำคัญและเป้าหมายหลัก

ของหลักสูตรคณิตศาสตร์ 

    3. การแก้ปัญหาในฐานะที่เป็นทักษะพื้นฐาน เมื่อการแก้ปัญหาถูกจัดเป็นทักษะ

พื้นฐาน การเรียนการสอนคณิตศาสตร์จึงให้ความสำคัญกับลักษณะเฉพาะของโจทย์ปัญหา 

แบบของปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่ควรใช้ จุดเน้นอยู่ที่สาระสำคัญของการ

แก้ปัญหาที่ทุกคนต้องเรียนรู้ และการเลือกปัญหาและเทคนิควิธีการแก้ปัญหาเหล่านั้น 

    Krulik and Rudnick (1996)ได้กล่าวว่า การแก้ปัญหาเป็นวิถีทางที่แต่ละคนใช้

ความรู้ที่ได้เรียนมาพัฒนาทักษะและความเข้าใจ ให้เป็นไปตามความคิดที่ต้องการในการเผชิญ

กับสถานการณ์ที่ไม่เคยพบมาก่อน 

    Hatfield (1993) กล่าวว่า การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ

ในการเข้าใจปัญหาสัมพันธ์กับปัญหาที่คล้ายคลึงกันหรือประสบการณ์ที่ผ่านมา การคาดเดา

เกี่ยวกับผลเฉลี่ยที่เป็นไปได้ของปัญหา 

    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555ก) ได้ให้ความหมาย

ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน และ

พัฒนาให้เกิดทักษะขึ้นในตนเอง เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพื่อให้ผู้เรียนมีแนวทางในการคิดที่

หลากหลาย รู้จักประยุกต์และปรับเปลี่ยนวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสม รู้จักตรวจสอบและ
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สะท้อนกระบวนการแก้ปัญหา มีนิสัยกระตือรือร้น ไม่ย่อท้อ รวมถึงมีความมั่นใจในการ

แก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน นอกจากนี้ การแก้ปัญหายังเป็นทักษะ

พื้นฐานที่ผู้ เรียนสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้ การส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับ         

การแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิผล ควรใช้สถานการณ์หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่กระตุ้น 

ดึงดูดความสนใจ ส่งเสริมให้มีการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน /กระบวนการ

แก้ปัญหา และยุทธวิธีแก้ปัญหาที่หลากหลาย 

    เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2555) กล่าวว่า การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

หมายถึง กระบวนการในการหาคำตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้แก้ปัญหาจะต้อง

ประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน กระบวนการแก้ปัญหา กลยุทธในการแก้ปัญหา 

และประสบการณ์เดิมประมวลเข้ากับสถานการณ์ใหม่ที่กำหนดในปัญหานั้น ๆ 

    ศศิธร แม้นสงวน (2556) การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการในการ

ประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการแก้ปัญหา ยุทธวิธีการแก้ปัญหา และ

ประสบการณ์ที่มีอยู่ไปใช้ในการหาคำตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

จากข้างต้นสรุปได้ว่า การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการใช้ความรู้ 

ทางคณิตศาสตร์ กระบวนการแก้ปัญหา กลวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และประสบการณ์

เดิมที่มีอยู่ เพื่อประยุกต์ใช้ความรูใ้นการหาคำตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2. ความหมายของความสามารถการแก้ปัญหาคณติศาสตร์ 

    จากการศึกษาความหมายของความสามารถการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์มี

นักวิชาการหลายท่านกล่าวไว้ ดังนี้ 

    Gagne (1985) กล่าวถึงความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

    1. ทักษะทางปัญญา (Intellectual skills) หมายถึง ความสามารถในการนำกฎ สูตร

ความคิดรวบยอดหรือหลักการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้ อย่างเหมาะสม 

ทักษะทางปัญญาเป็นความรู้ที่นักเรียนเคยเรียนมาก่อน 

    2. ลักษณะของปัญหา (Problem schemata) หมายถึง ข้อมูลในสมองที่เกี่ยวข้อง

กับการแก้ปัญหา ซึ่งทำใหผู้้เรียนสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่ โจทย์ต้องการกับ

สิ่งที่กำหนดให้ได้ข้อมูลเหล่านี ้ได้แก่ คำศัพท์และวธิีการแก้ปัญหาลักษณะต่าง ๆ 

    3. การวางแผนหาคำตอบ (Planning strategies) หมายถึง ความสามารถในการใช้

ทักษะทางปัญญาและลักษณะของปัญหาในการวางแผนแก้ปัญหา การวางแผนหาคำตอบเป็น

กลวิธีการคิด (Cognitive strategies) อย่างหนึ่ง 
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    4. การตรวจสอบคำตอบ (Validating answer) หมายถึง ความสามารถในการ

ตรวจสอบเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของการแก้ปัญหาตลอด

กระบวนการ 

    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2555ก)  เสนอว่า 

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการประยุกต์ความรู้ 

ขั้นตอน หรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ กลวิธีและยุทธวิธีแก้ปัญหา และประสบการณ์ที่มี

อยู่ไปใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งปัญหาทางคณิตศาสตร์มักเป็นปัญหาที่ผู้เรียนไม่คุ้นเคยมาก่อน 

และต้องใช้ความคิดที่หลากหลาย เช่น คิดวิเคราะห์ คิดเชื่อมโยงคิดเชิงตรรกะ เพื่อหาแนวทาง

หรือวิธีการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพมากที่สุดจากแนวคิดของนักวิชาการ และหน่วยงาน

ทางการศึกษา  

    อัมพร ม้าคนอง (2546) กล่าวไว้ว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียน คือ ใช้ความรู้คณิตศาสตร์ในการทำความเข้าใจกับปัญหาและ

วิเคราะห์ แนวทางในการแก้ปัญหา ประเมินกระบวนการแก้ปัญหาที่ใช้ว่าเหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพเพียงใด และประเมินความสมเหตุสมผลหรอืความถูกต้องของคำตอบที่ได้ พิสูจน์

และแปลความหมายผลที่ได้ 

จากการศึกษาข้างต้น สามารถสรุปความหมายของความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์สำหรับการวิจัยครั้งนี้ได้ว่า เป็นความสามารถในการเข้าใจโจทย์คณิตศาสตร์ นำ

ความรู้หรือประสบการณ์ที่มีอยู่ มาวางแผนแก้ปัญหา จากนั้นดำเนินการหาคำตอบและสรุป

คำตอบอย่างสมเหตุสมผล 

3. กระบวนการการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

    นักการศกึษาหลายท่านกล่าวถึงการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

    Polya (1957) ได้เสนอกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่าต้องอาศัยขั้นตอน

ต่าง ๆ 4 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

    1. ทำความเข้าใจปัญหา (Understand the problem) เป็นขั้นตอนที่มีความสำคัญ

ที่สุดของกระบวนการแก้ปัญหา เป็นการวิเคราะห์ประเด็นของปัญหาว่าโจทย์ให้ข้อมูลอะไรมา

บ้างโจทย์ต้องการทราบอะไร เริ่มต้นให้นักเรียนอ่านพิจารณาโจทย์ปัญหา และบอก

รายละเอียดทั้งหมด ตามความเข้าใจของนักเรียนเอง ขั้นนี้ครูผู้สอนมีบทบาทสำคัญอย่างมาก

ในการตัง้คำถามนำ เพื่อให้นักเรียนได้เข้าใจในโจทย์ข้อนัน้ ๆ ได้ถูกต้อง 
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    2. วางแผนการแก้ปัญหา (Devising a plan) เป็นขั้นตอนการเชื่อมโยงความ

เกี่ยวข้องระหว่างข้อมูลกับสิ่งที่ต้องการทราบ ครูผู้สอนต้องแสดงบทบาทไปพร้อม ๆ กับ

นักเรียนร่วมกันวางแผนแก้ปัญหา เป็นการฝึกใหน้ักเรียนรูยุ้ทธวิธีการแก้ปัญหาหลากหลายวิธี 

    3. ดำเนินการตามแผน (Carrying out the plan) เป็นขั้นตอนที่ต้องลงมือปฏิบัติ

ตามแผนที่วางไว้ในขั้น 2 และต้องมีการตรวจแต่ละขั้นตอนที่ปฏิบัติว่าถูกต้องหรือไม่ในการ

คำนวณหาคำตอบ เพิ่มเติมรายละเอียดต่าง ๆ ของแผนให้ชัดเจน แล้วลงมือปฏิบัติจนกระทั่ง

สามารถหาคำตอบได้หรอืค้นพบวิธีการแก้ปัญหาใหม่ ครูผู้สอนควรสอนหรือแนะนำให้นักเรียน

ใช้ทักษะในการย่อความ และสรุปความ จากสิ่งที่โจทย์กำหนดให้เพื่อนำมาเขียนเป็นข้อความ

แสดงวธิีทำตรวจสอบ (Looking back) เป็นการพิจารณาความถูกต้องของคำตอบ วิธีการ 

    4. ตรวจสอบ (Looking back) เป็นการพิจารณาความถูกต้องของคำตอบ วิธีการ

แก้ปัญหา และมีวิธีการแก้ปัญหาอื่นอีกหรือไม่ ครูควรจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้มองย้อนกลับ

ไปทบทวนและตรวจสอบขั้นตอนต่าง ๆ ที่ผ่านมา โดยพิจารณาความสมเหตุสมผลของคำตอบ 

และพิจารณาแนวคำตอบหรือวธิีการแก้ปัญหาอื่นอีกหรอืไม่ 

    Krulik and Rudnick (1993) กล่าวถึง กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์       

ว่ามีลำดับขั้นตอนแบ่งเป็น 5 ขัน้ ดังต่อไปนี้ 

    1. ขั้นการอ่านและคิด (Read and think) เป็นขั้นที่นักเรียนได้อ่านข้อปัญหาตีความ

จากภาษาสร้างความสัมพันธ์ และระลึกถึงสถานการณ์ที่คล้ายคลึงกัน ซึ่งโดยทั่วไปแล้วปัญหา

จะประกอบด้วย ข้อเท็จจริงและคำถามอยู่รวมกันอาจทำให้เกิดการไขว้เขวได้ ในขั้นนี้นักเรียน

จะต้อง แยกแยะขอ้เที่จจรงิและขอ้คำถาม มองเห็นภาพของเหตุการณ์ บอกสิ่งที่กำหนดและสิ่ง

ที่ตอ้งการ และกล่าวถึงปัญหาในภาษาของเขาเองได้ 

    2. ขั้นสำรวจและวางแผน (Explore and plan) ในขั้นนี้ผู้แก้ปัญหาจะวิเคราะห์และ

สังเคราะห์ข้อมูลที่มีอยู่ในปัญหา รวบรวมข้อมูล พิจารณาว่าข้อมูลที่มีอยู่เพียงพอหรือไม่

เชื่อมโยงข้อมูลเข้ากับความรู้เดิม เพื่อหาคำตอบที่เป็นไปได้ แล้ววางแผนเพื่อแก้ปัญหาโดย

นำเอาข้อมูลที่มีอยู่สร้างเป็นแผนภาพหรือรูปแบบต่าง ๆ เช่น แผนผัง ตาราง กราฟ หรือวาด

ภาพประกอบ 

    3. ขั้นการเลือกวิธีการแก้ปัญหา (Select a strategy) ในขั้นนี้ผู้แก้ปัญหาต้องเลือก

วิธีการที่เหมาะสมที่สุด แต่ละบุคคลจะเลือกใช้วิธีการแก้ปัญหาที่แตกต่างกันไป และในการ

แก้ปัญหาหนึ่งปัญหาอาจจะมีการนำเอาหลาย ๆ วธิีการแก้ปัญหามาประยุกต์เพื่อแก้ปัญหานั้น

ก็ได้ ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาเหล่านั้น ได้แก่ การคันหาแบบรูป (Pattern cognition) การทำช้อนกลับ 

(Working backwards) การคาดเดาและตรวจสอบ (Guess and test) การแสดงบทบาทสมมติ
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หรือการทดลอง(Simulation or experimentation) การสรุป รวบรวม หรือการขยายความ 

(Reduction/ expansion) การแจงรายกรณีอย่างเป็นระบบ (Organized listing exhaustive listing) 

การให้เหตุผลเชิงตรรกศาสตร์ (Logical deduction) 

    4. การค้นหาคำตอบ (Find an answer) เมื่อเข้าใจปัญหาและเลือกวิธีในการ

แก้ปัญหาได้แล้ว นักเรียนควรจะประมาณคำตอบที่เป็นไปได้ ในขั้นนี้นักเรียนควรลงมือปฏิบัติ

ด้วยวิธีการทางคณิตศาสตร์ให้ได้มาซึ่งคำตอบที่ถูกต้อง ซึ่งจะต้องอาศัยการประมาณค่าการใช้

ทักษะการคิดคำนวณ การใชท้ักษะทางพีชคณิต และการใชท้ักษะทางเรขาคณิต 

    5. การมองย้อนและขยายผล (Reflect and extend) ถ้ าคำตอบที่ ได้ ไม่ ใช่           

ผลที่ต้องการก็ต้องช้อนหลังไปยังกระบวนการที่ใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อหาวิธีการที่ใช้ในการหา

คำตอบที่ถูกต้องใหม่ และนำเอาวิธีการที่ได้มาซึ่งคำตอบที่ถูกต้องไปประยุกต์ใช้ในการ

แก้ปัญหาในสถานการณ์อื่นต่อไป ในขั้นตอนนีป้ระกอบด้วย การตรวจสอบคำตอบ การค้นพบ

ทางเลือกที่นำไปสู่ผลลัพธ์ การมองความสัมพันธ์ระหว่างข้อเท็จจริงและคำถาม การขยาย

ผลลัพธ์ที่ได้ การพิจารณาผลลัพธ์ที่ได้ และการสรา้งสรรค์ปัญหาที่น่าสนใจจากข้อปัญหาเดิม 

    Meier Hovde and Meier (1996) ได้เสนอแนวคิด DAPIC เป็นการแก้ปัญหาที่

บูรณาการกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์

เข้าด้วยกัน ซึ่งเป็นกระบวนการที่มีความยืดหยุ่น ไม่ซับช้อน สามารถข้ามองค์ประกอบบาง

องค์ประกอบหรอืใช้ซ้ำได้โดยพิจารณาตามลักษณะของปัญหาแต่ละปัญหาและมีประสิทธิภาพ

ในการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ คือ 

    1. Define เป็นการทำความเข้าใจปัญหา และระบุปัญหาใหม้ีความชัดเจน 

    2. Assess เป็นการเก็บรวบรวมสารสนเทศต่าง ๆ ระบุเงื่อนไขแวดล้อม หาข้อมูลที่

เกี่ยวข้องและความรูอ้ื่นที่ใชใ้นการแก้ปัญหา 

    3. Plan เป็นการวิเคราะห์และเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมและวางแผน

ดำเนนิการ 

    4. Implement เป็นการนำแผนดำเนินการที่วางไว้ไปปฏิบัติตามแผนการดำเนินการ

และสามารถปรับแผนใหด้ีขึ้นได้ 

    5. Communication เป็นการนำผลจากการดำเนินการมาวิเคราะห์และสื่อสาร

แลกเปลี่ยนผลลัพธ์ที่ได้ร่วมกับผูอ้ื่น 

    Shaw (1997) ได้กล่าวว่า เทคนิค KWDL หมายถึงวิธีการพัฒนาและปรับปรุง

ความเข้าใจในการอ่านที่พัฒนามาจากเทคนิค KWL ของ Ogle ประกอบด้วย 4 ขั้น ดังนี้ 
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    ขั้นที่ 1 K (what we know) เรารูอ้ะไรบ้าง 

    ขั้นที่  2 W (what we want to know) เราต้องการรู้อะไร และต้องการทราบ

อะไรบ้าง 

    ขั้นที่ 3 D (what we do to find out) เรามีวธิีการหาคาตอบอย่างไร 

    ขั้นที่ 4 L (what we learned) เราเรยีนรู้อะไรบ้าง 

จากกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สรุปได้ว่า กระบวนการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์มักเริ่มต้นด้วยขั้นของการทำความเข้าใจปัญหาโดยการใช้คำถามเพื่อชี้แนะ

แนวทาง การพิจารณาว่าปัญหาต้องการอะไร และวิเคราะห์ข้อมูลที่พบในปัญหา จากนั้นจึง

วางแผนแก้ปัญหา และลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ แล้วจึงตรวจสอบผลของการแก้ปัญหาว่า

มีความสมเหตุสมผลหรือเหมาะสมหรือไม่ หากแก้ปัญหายังไม่สำเร็จ ผู้แก้ปัญหาอาจ          

วนกลับไปยังขั้นตอนการแก้ปัญหาที่ผ่านมาได้เพื่อให้การแก้ปัญหาประสบผลสำเร็จ ซึ่งการ

วิจัยในครั้งนี้ได้เลือกใช้แนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ตามที่ได้ศึกษามาแล้วข้างต้นเพื่อ

ช่วยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน เนื่องจากเป็น

กระบวนการแก้ปัญหาที่ยืดหยุ่น ไม่ซับซ้อน เหมาะสำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ผู้เรียน

ต้องพิจารณาลักษณะของปัญหาแล้วดำเนินการแก้ปัญหาเพื่อให้ได้คำตอบของปัญหา 

4. การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

    นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงวิธีการพัฒนาความสามารถการปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ไว้หลากหลาย ดังนี้ 

    Baroody (1993) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนการสอนที่พัฒนาความสามารถใน

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

    1. การจัดการเรียนการสอนจะมุ่งเน้นการประยุกต์ใช้ปัญหาในการศึกษา เนื้อหา

คณิตศาสตร์เชื่อมโยงแนวคิดพัฒนาทักษะและสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยการแสดง

ความสัมพันธ์ของเนื้อหากับโลกในชีวิตจริง และใช้ปัญหาในการแนะนำทำความเข้าใจเนื้อหา

บางครัง้ใชป้ัญหาในการกระตุ้นใหเ้กิดการอภิปราย การใชค้วามรูใ้นการแก้ปัญหา  

    2. การจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับการแก้ปัญหานั้น โดยทั่วไปเป็นการสอบ      

ที่เน้นยุทธวิธีการแก้ปัญหาโดยปกติแล้วมักจะใช้รูปแบบการแก้ปัญหาของโพลยา 4 ขั้นตอน 

    3. การจัดการเรียนการสอนมุ่งเน้นการประยุกต์ใช้ มักใช้กับปัญหาในชีวิตจริงและ

สถานการณ์ที่กำหนด นักเรียนสามารถประยุกต์และฝึกใช้มโนทัศน์และทักษะที่เรียนรู้มาแล้ว

เป็นการสอนเนื้อหาสาระหรือทักษะต่าง ๆ ก่อน แล้วจึงเสนอตัวอย่างปัญหา นักเรียนได้รับ   
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การฝึกขั้นตอนย่อย ๆ ก่อนที่จะแก้ปัญหา แนวทางนี้ ไม่ได้มุ่งเพียงการเรียนรู้ขั้นตอน              

ที่หลากหลายแต่ยังเรียนรู้การประยุกต์ใช้ความเข้าใจในบริบทที่หลากหลาย 

    ปรีชา เนาว์เย็นผล (2556) กล่าวถึงการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา   

ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

    1. การพัฒนาความสามารถในการเข้าใจปัญหา 

       1.1 การพัฒนาทักษะการอ่าน การอ่านเป็นปัจจัยสำคัญในการทำความเข้าใจ

ปัญหาที่จำเป็นต้องใช้สมาธิ ใช้ความพยายามในการเก็บรายละเอียดของข้อมูลทั้งหมด และ

จะต้องสามารถวิเคราะห์ได้ว่าขอ้มูลส่วนใดสำคัญบ้าง 

       1.2 การใช้กลวิธีช่วยเพิ่มพูนความเข้าใจ มีกลวิธีหลายประการที่ช่วยให้นักเรียน

สามารถเข้าใจปัญหาได้ชัดเจนขึ้น เช่น การเขียนภาพ เขียนแผนภาพ สร้างแบบจำลอง        

การเปลี่ยนแปลงสถานการณ์ให้เป็นเรื่องใกล้ตัว เป็นต้น 

       1.3 การใช้ปัญหาที่มีลักษณะคล้ายกับปัญหาในชีวิตจริงมาให้นักเรียนฝึกทำ

ความเข้าใจ เพราะปัญหาในชีวิตจริงนั้นมีปัจจัยที่เกี่ยวข้องมากมาย ผู้แก้ปัญหาจะต้องรู้จัก

เลือกเฉพาะปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหามาพิจารณา หรือบางครั้งมีข้อมูลไม่เพียงพอ     

ซึ่งเป็นหนา้ที่ของผูแ้ก้ปัญหาจะต้องสืบหาข้อมูลมาให้เพียงพอแก่การแก้ปัญหา 

    2. การพัฒนาความสามารถในการวางแผนแก้ปัญหา มีแนวทาง ดังนี้ 

        2.1 ครูต้องไม่บอกวิธีการแก้ปัญหากับนักเรียนโดยตรง แต่ควรใช้วิธีการ

กระตุน้ให้นักเรียนคิดด้วยตนเอง 

        2.2 ส่งเสริมให้นักเรียนคิดออกมาดัง ๆ คือ สามารถบอกให้คนอื่น ๆ ทราบว่า

ตนคิดอะไร ไม่ใช่คิดอยู่ในใจตนเองเงียบ ๆ อยู่คนเดียว 

        2.3 สร้างลักษณะนิสัยของนักเรียนให้คิดวางแผนก่อนลงมือทำเสมอ เพราะจะ

ทำให้มองเห็นภาพรวมของการแก้ปัญหา สามารถประเมินความเป็นไปได้ทันที 

        2.4 จัดหาปัญหามาให้นักเรียนฝึกคิดบ่อย ๆ ซึ่งจะต้องเป็นปัญหาที่ท้าทาย 

น่าสนใจเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน 

        2.5 ในการแก้ปัญหาแต่ละปัญหาควรส่งเสริมให้นักเรียนใช้ยุทธวิธี ใน         

การแก้ปัญหาให้มากกว่า 1 รูปแบบ เพื่อให้นักเรียนมีความยืดหยุ่นในการคิด ไม่ติดยึดอยู่ใน

รูปแบบใดรูปแบบหนึ่งโดยเฉพาะ 

    3. การพัฒนาความสามารถในการดำเนินการตามแผน ในขั้นดำเนินการตามแผน

นักเรียนต้องตีความ ขยายความ นำแผนไปสู่การปฏิบัติอย่างละเอียดชัดเจนตามลำดับขั้นตอน
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ความสามารถดังกล่าวนี้สามารถสร้างให้เกิดขึ้นได้อย่างช้า ๆ ในตัวผู้เรียนจากการทำโจทย์

ปัญหาในแบบฝกึหัดนั่นเอง  

    4. การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบ มีแนวทาง ดังนี้ 

        4.1 กระตุ้นให้นักเรียนเห็นความสำคัญของการตรวจสอบคำตอบที่ได้ให้เคยชิน

จนเป็นนิสัย ครูอาจสร้างกิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึกตรวจสอบความถูกต้องโดยให้หา

ข้อบกพร่องจากการแสดงการแก้ปัญหาที่ครูสรา้งขึ้นโดยเฉพาะได้ 

        4.2 ฝึกให้นักเรียนคาดคะเนคำตอบ ก่อนลงมือคิดคำนวณ ควรฝึกให้นักเรียน

ประมาณ คาดคะเนคำตอบก่อน จากนั้นลงมือคิดคำนวณแล้วเทียบเคียงผลลัพธ์ที่ได้กับ

คำตอบที่คาดคะเนไว้ พิจารณาความเป็นไปได้ 

        4.3 ฝึกการตีความหมายของคำตอบ  เมื่ อ ได้คำตอบของปัญ หาแล้ ว             

การตรวจสอบความถูกต้องของคำตอบแต่เพียงอย่างเดียวนั้นยังไม่พอ ครูต้องกระตุ้นให้

นักเรียนรู้จักตีความหมายของคำตอบ ชี้ให้ เห็นว่าการตีความหมายของคำตอบนั้นมี

ความสำคัญเท่าเทียมกับวิธีการหาคำตอบ 

        4.4 สนับสนุนใหน้ักเรียนทำแบบฝกึหัดโดยใช้วิธีการหาคำตอบได้มากกว่า 1 วิธี

ซึ่งอาจจะเป็นวิธีที่คล้ายกับตัวอย่างหรือวิธีที่นักเรียนสร้างสรรค์ขึ้นมาเองจากประสบการณ์

ของนักเรียนเองก็ได้ จากนั้นให้พิจารณาว่าวิธีการเหล่านั้นถูกต้องหรือไม่ แตกต่างจากวิธีการที่

แสดงในตัวอย่างหรอืไม่ วิธีการใดสั้นและกะทัดรัดกว่ากัน 

        4.5 ให้นักเรียนฝึกหัดสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเนื้อหาที่ เรียน โดยอาศัย

สถานการณ์จากสภาพแวดล้อม จากกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตจริง รวมทั้งการดัดแปลงโจทย์

ปัญหาในแบบฝึกหัดสรุปได้ว่า การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้น 

ควรฝึกให้นักเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง คิดอย่างมีเหตุผล และ ได้ฝึกกระบวนการคิด

แก้ปัญหาที่เหมาะสมตามวัยและพัฒนาการอย่างสม่ำเสมอ จัดประสบการณ์ปัญหาที่ท้าทาย 

ใช้ปัญหาที่คล้ายกับปัญหาในชีวิตจริง และมีวิธีการหลากหลายในการแก้ปัญหา รวมทั้งควรใช้

กิจกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอืเพื่อช่วยพัฒนาทักษะกระบวนการแก้ปัญหาของผู้เรยีน 

     (Better, 1990 อ้างอิงใน(รสกมลรัตน์ ศรีภิรมย์ , 2563) กล่าวถึงการพัฒนา

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนสรุปได้ ดังนี้  

     1. ควรเลือกปัญหาทางน่าสนใจ และไม่ยากหรือง่ายเกินไปมาสอนนักเรียน 

     2. ควรแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ เพื่อให้ร่วมกันแก้ปัญหาเป็นการฝึกให้

นักเรียนรูจ้ักการทำงานร่วมกัน 
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     3. ควรให้นักเรียนพิจารณาว่าโจทย์กำหนดอะไรมาให้ ซึ่งสามารถนำไปใช้          

ในการแก้ปัญหา และยังต้องการใชข้้อมูลอื่นใดบ้าง ในการแก้ปัญหาข้อนัน้ ๆ 

     4. ควรให้นักเรียนพิจารณว่าปัญหาถามหาอะไร ถ้าไม่สามารถบอกได้ ให้อ่าน

ปัญหานั้นใหม่ และถ้าจำเป็นจริง ๆ ให้ครูอธิบายความหมายของคำที่ใช้ในปัญหาข้อนั้นให้

นักเรียนทราบ 

     5. ควรฝึกการแก้ปัญหาหลาย ๆ รูปแบบ เพื่อไม่ให้รู้สึกเบื่อกับการแก้ปัญหา       

ที่ซ้ำชาก ไม่ท้าทายความสามารถ 

     6. ควรให้นักเรียนทำการแก้ปัญหาบ่อย ๆ จนเคยชินว่าเป็นส่วนหนึ่งของ

กระบวนการเรียนการสอน 

     7. ควรส่งเสริมให้นักเรียนแก้ปัญหาหลาย ๆข้อ โดยใช้วิธีการเดียวกัน เพื่อจะได้

ฝกึทักษะและส่งเสริมใหใ้ช้การแก้ปัญหาหลาย ๆ วิธีในข้อเดียวกัน  

     8. ควรช่วยเหลือนักเรียนในการเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมสำหรับรูปแบบ

เฉพาะข้อนัน้ ๆ 

     9. ควรให้นักเรียนพิจารณาว่าปัญหาในข้อนั้นคล้ายกับปัญหาที่เคยพบมาก่อน

หรอืไม่ 

     10. ควรให้เวลากับนักเรียนในการลงมือแก้ปัญหา อภิปรายผลการแก้ปัญหาและ

วิธีดำเนนิการแก้ปัญหา 

     11. ควรให้นักเรียนฝึกการคาดคะเนคำตอบและการทดสอบคำตอบที่ได้เพื่อ

ประหยัดเวลาในการแก้ปัญหา 

จากการศึกษาแนวคิดของนักการศึกษาที่กล่าวถึงการพัฒนาความสามารถการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สรุปได้ว่า การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ขึ้นอยู่กับวิธีการสอนของครูเป็นสำคัญ ซึ่งครูผู้สอนจะต้องจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เช่น การกระตุ้นนักเรียนโดยการใช้

คำถาม เพื่อทำความเข้าใจกับปัญหา การคิดคำนวณ การวางแผนแก้ปัญหา การตรวจสอบผล 

เป็นต้น และสร้างบรรยากาศการเรียนการสอนให้นักเรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก ให้นักเรียนมี

ส่วนร่วมในการกิจกรรมการเรียนการสอน จึงจะเป็นการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์อย่างแท้จรงิ 
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5. การวัดความสามารถการแก้ปัญทางคณิตศาสตร์ 

    นักการศึกษาหลายท่านได้กล่ าวถึงการวัดความสามารถการแก้ปัญ หา           

ทางคณิตศาสตร์ไว้หลากหลาย ดังนี้ 

    ชานนท์ จันทรา (2555) กล่าวว่า การประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา    

ทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน เป็นการประเมินจากความสามารถในการแสดงออกตามขั้นตอน

ของการแก้ปัญหา ควรทำการประเมินอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง วิธีการประเมิน อาจใช้     

การสังเกตและใช้คำถามควบคู่ไปกับกระบวนการเรียนการสอนเพื่อดูการแก้ปัญหาของ

นักเรียนเป็นรายบุคคล เป็นกลุ่มขนาดเล็ก หรอืการอภปิรายทั้งช้ันเรยีน 

    สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2555ข)  กล่าวว่า           

การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ควรมีรายการประเมินที่แสดงถึงขั้นตอนของ   

การแก้ปัญหา และจะต้องกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนที่มีรายละเอียดเพียงพอที่จะใช้

ประเมินผลผู้เรียน นอกจากนี้ ควรมีการบันทึกเพิ่มเติมในกรณีที่ผู้เรียนแสดงความสามารถใน

การมองปัญหาย้อนกลับ โดยการตรวจสอบขั้นตอบการแก้ปัญหา วิธีแก้ปัญหาและคำตอบที่ได้ 

ตลอดจนการขยายผลการแก้ปัญหาใหอ้ยู่ในรูปของหลักการทั่วไปได้ 

    การวัดและการประเมินความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นครูผู้สอน

สามารถใช้เครื่องมือ วิธีการ หรือกระบวนการต่าง ๆ ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน นอกจากนี้ ควรมีการกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนที่ชัดเจนสำหรับ

การประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยมีแนวคิดและเกณฑ์ที่ใช้        

ในการวัดและการประเมนิความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

        5.1 แนวคิ ดการวัดและการประเมิ นความสามารถในการแก้ปัญ หา             

ทางคณิตศาสตร์นักการศึกษาและหน่วยงานทางการศึกษาได้ให้แนวคิดการวัดและการประเมิน

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

        5.2 เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring rubrics) ความสามารถในการแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร ์

              ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นการประเมินเชิง

คุณภาพที่สามารถระบุและแยกแยะระดับความสำเร็จในการเรียนหรือคุณภาพการปฏิบัติของ

ผูเ้รียนได้อย่างชัดเจน เป็นเครื่องมอืที่ช่วยให้ผูส้อนพิจารณาและตัดสินระดับความสามารถของ

ผู้เรียนด้านความรู้ แนวคิดทางคณิตศาสตร์ ทักษะและกระบวนการและการประยุกต์ความรู้

ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำผลที่ได้มาใช้ในการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น 

โดยเกณฑ์การให้คะแนนเป็นการให้คะแนนที่ประเมินจากผลงานที่ผู้เรียนทำหรือพฤติกรรม    
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ที่ผู้เรียนแสดงออก ซึ่งไม่ได้พิจารณาที่คำตอบหรือผลลัพธ์สุดท้ายเพียงอย่างเดียวแต่พิจารณา

ที่ขัน้ตอนการทำงานของผูเ้รียนด้วย ตลอดจนมีการกำหนดระดับคะแนนพร้อมระบุรายละเอียด

ของผลงานหรือพฤติกรรมของผู้เรียนไว้อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม โดยทั่วไปการให้คะแนน  

ม ี2 รูปแบบ คอื 

       5.2.1 การให้คะแนนแบบองค์ รวมหรือภาพ รวม  (Holistic scoring)            

เป็นการให้คะแนนโดยการกำหนดระดับคะแนนพร้อมระบุรายละเอียดของผลงานหรือ

พฤติกรรมของผู้เรียนที่ควรมีเป็นภาพรวมของการทำงานทั้งหมด ไม่ได้แยกเป็นด้าน ๆ ซึ่งใน

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์การให้คะแนนแบบรวมมักนำมาใช้ในการประเมินที่มี

วัตถุประสงค์เพื่อตัดสินหรือสรุปผลการเรียนรู้ของผู้เรียน และต้องการผลที่เป็นภาพรวมกว้าง 

ๆ มากกว่าจะดูข้อบกพร่องส่วนย่อย ๆ โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี  ได้นำเสนอเกณฑ์การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบองค์รวม       

ไว้ดังตาราง 5 

 

ตาราง 5 แสดงเกณฑ์การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบองค์รวม 

คะแนน (ระดับคณุภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 

4 (ดีมาก) -เข้าใจปัญหาได้ถูกตอ้งชัดเจน 

-เลอืกวธีิการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกตอ้ง เหมาะสม    

   สอดคล้องกับปัญหา นำวธีิการแก้ปัญหาไปใชอ้ย่าง  

   ถูกต้อง และแสดง การแกปั้ญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้  

   อย่างชัดเจน 

-สรุปคำตอบได้อย่างถูกต้อง สมบูรณ์ 

 

3 (ดี) -เข้าใจปัญหาได้ถูกตอ้งชัดเจน 

-เลอืกวธีิการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกตอ้ง เหมาะสม  

   สอดคล้องกับปัญหานำวิธีการแก้ปัญหาไปใชอ้ย่าง  

   ถูกต้อง แต่การแสดงลำดับขัน้ตอนการแก้ปัญหายังไม่ 

   อย่างชัดเจน 

-สรุปคำตอบได้อย่างถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

คะแนน (ระดับคณุภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 

2 (พอใช)้ -เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 

-เลอืกวธีิการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกตอ้ง แต่ไม่ 

   เหมาะสมหรือไม่ครอบกลุมประเด็นของปัญหา นำ   

   วธีิการแก้ปัญหาไปใชไ้ด้ถูกตอ้ง แต่การแสดงลำดับ 

   ขั้นตอนการแกปั้ญหายังไม่ชัดเจน 

-สรุปคำตอบได้ถูกตอ้งบางส่วน หรือสรุปคำตอบไม่  

   ครบถ้วน 

1 (ตอ้งปรับปรุง) 

 

-เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 

-เลอืกวธีิการท่ีสามารถแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง และนำวิธีการ 

   แก้ปัญหาไปใชไ้ม่ถูกต้องหรือไม่แสดงลำดับขัน้ตอนการ 

   แก้ปัญหา 

-ไม่มกีารสรุปคำตอบ หรอืสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 

 

ที่มา: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2555ข 

 

       5.2.2 การให้ คะแนนแบบแยกองค์ ป ระกอบหรือแบบวิ เคราะห์           

(Analytic scoring) เป็นการให้คะแนนตามองค์ประกอบของสิ่งที่ต้องการประเมิน เช่น เมื่อ

ต้องการประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา อาจแยกพิจารณาเกี่ยวกับความสามารถ     

ในการทำความเข้าใจปัญหา ยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหา และการสรุปคำตอบของปัญหา     

ซึ่งในการให้คะแนน จะกำหนดเกณฑ์ของคะแนนในแต่ละด้าน แล้วรายงานผลโดยจำแนกเป็น

ด้าน ๆ และอาจสรุปรวมคะแนนทุกด้านด้วยก็ ได้  ในการจัดการเรี ยนรู้คณิตศาสตร์            

การให้คะแนนแบบวิเคราะห์มักนำมาใช้ในการประเมินผลการเรียนรู้ที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อวินิจฉัย

หาจุดเด่นหรือจุดด้อยของผู้เรียนในแต่ละด้าน เน้นการตอบสนองที่มีลักษณะเฉพาะ และไม่ได้

เน้นความคิดสร้างสรรค์ แล้วนำผลของการประเมินที่ได้ไปส่งเสริมจุดเด่นหรือแก้ไขจุดด้อย

เหล่านั้น หรือใช้ในการประเมินผลการเรียนรู้ที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อปรับปรุงการจัดการเรียนรู้      

ให้เหมาะสมและมีประสิทธิภาพก่อนที่ผู้เรียนจะเรียนเนื้อหาใหม่ต่อไปการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยได้

เลือกใช้เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบแยกองค์ประกอบ 

เนื่องจากเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบมีความครอบคลุมขั้นตอนต่าง ๆ          

ในการแก้ปัญหาตามแนวคิด DAPIC ซึ่งจะช่วยลดความผิดพลาดในการให้คะแนน 
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โดยผู้วิจัยได้รวบรวมตัวอย่างเกณฑ์การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

แบบแยกองค์ประกอบไว้ ดังนี้ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555ข) ได้กำหนดเกณฑ์    

การประเมนิผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบแยกองค์ประกอบ ดังตาราง 6 

 

ตาราง 6 แสดงเกณฑ์การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบแยก

องค์ประกอบ 

รายการประเมิน คะแนน 
ระดับ

คุณภาพ 
ความสามารถที่ปรากฎให้เหน็ 

1. ความเข้าใจ

ปัญหา 

2 ด ี เข้าใจปัญหาได้ถูกตอ้ง 

1 พอใช ้ เข้าใจปัญหาได้ถูกตอ้งเป็นบางส่วน 

0 ตอ้งปรับปรุง เข้าใจปัญหาน้อยมากหรอืไม่เข้าใจปัญหา 

2. การเลอืก

ยุทธวธีิ 

การแก้ปัญหา 

 

2 ด ี เลอืกวธีิท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกตอ้ง 

เหมาะสม และสอดคลอ้งกับปัญหา 

1 พอใช ้ เลอืกวธีิการท่ีสามารถแก้ปัญหาได้ถูกตอ้ง 

แต่ยังไม่เหมาะสมหรือไม่ครอบคลุม 

ประเด็นของปัญหา 

0 ตอ้งปรับปรุง เลอืกวธีิการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรอื 

ไม่สามารถเลือกยุทธวธีิการแก้ปัญหาได้ 

3. การใชยุ้ทธวธีิ 

การแก้ปัญหา 

 

2 ด ี นำวธีิการแก้ปัญหาไปใชไ้ด้อย่างถูกต้อง 

และแสดงการแกปั้ญหาเป็นลำดับขั้นตอน 

ได้อย่างชัดเจน 

1 พอใช ้ นำวธีิการแก้ปัญหาไปใชไ้ด้อย่างถูกต้อง 

แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่

ชัดเจน 

0 ตอ้งปรับปรุง นำวธีิการแก้ปัญหาไปใชไ้ม่ถูกต้อง 

หรือไม่แสดงลำดับขัน้ตอนการแก้ปัญหา 

4. การตรวจ

คำตอบ 

 

2 ด ี ตรวจสอบคำตอบได้ถูกตอ้งสมบูรณ์ 

1 พอใช ้ ตรวจสอบคำตอบได้ถูกตอ้งบางส่วน 

หรือตรวจสอบคำตอบไม่ครบถ้วน 

0 ตอ้งปรับปรุง ไม่ตรวจสอบคำตอบ หรอืตรวจสอบ 

คำตอบไม่ถูกต้อง 

ที่มา: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2555ข 
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เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2555) ได้กำหนดเกณฑ์การประเมินผลการแก้ปัญหา      

ทางคณิตศาสตร์แบบแยกองค์ประกอบ ดังตาราง 7 

 

ตาราง 7 แสดงเกณฑ์การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบแยก

องค์ประกอบ 

รายการ

ประเมิน 
คะแนน 

ระดับ

คุณภาพ 
เกณฑ์การพิจารณา 

1. การทำความ

เข้าใจปัญหา 

 

3 ดี เข้าใจปัญหาถูกต้องทั้งหมด 

2 พอใช้ เข้าใจปัญหาถูกต้องบางส่วน 

1 ต้องปรับปรุง ไม่เข้าใจปัญหา 

2. การวางแผน 

การแก้ปัญหา 

 

3 ดี วางแผนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม ชัดเจน 

2 พอใช้ วางแผนการแก้ปัญหาได้บางส่วน 

1 ต้องปรับปรุง วางแผนการแก้ปัญหาไม่เหมาะสม 

3. การดำเนิน 

การแก้ปัญหา 

 

3 ดี ดำเนนิการแก้ปัญหาได้ถูกต้องทั้งหมด 

2 พอใช้ ดำเนนิการแก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน 

1 ต้องปรับปรุง ดำเนนิการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

4. การสรุปและ 

ตรวจคำตอบ 

 

 

3 ดี มีการสรุปและตรวจคำตอบได้ถูกต้อง 

สมบูรณ์ 

2 พอใช้ มีการสรุปคำตอบแต่ไม่ตรวจสอบคำตอบ 

1 ต้องปรับปรุง ไม่มีการสรุปและไม่มีการตรวจคำตอบ 

ที่มา: เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555 

 

วรกมล บุญ รักษา (2561) ได้กำหนดเกณ ฑ์การประเมินผลการแก้ปัญ หา             

ทางคณิตศาสตร์แบบแยกองค์ประกอบตามแนวคิด DAPIC ดังตาราง 8 
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ตาราง 8 แสดงเกณฑ์การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบแยก

องค์ประกอบตามแนวคิด DAPIC 

รายการประเมิน คะแนน คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

1. ก ารท ำค วาม

เข้าใจ 

2 -บอกสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการ 

  ทราบได้ถูกต้อง 

 1 -บอกสิ่งที่โจทย์กำหนดได้ถูกต้อง แต่บอกสิ่งที่  

  โจทย์ต้องการทราบไม่ถูกต้อง หรอื 

-บอกสิ่งที่โจทย์กำหนดไม่ถูกต้อง แต่บอกสิ่งที่  

  โจทย์ต้องการทราบได้ถูกต้อง หรอื 

-บอกสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการ 

  ทราบได้ถูกตองบางส่วน 

 0 -บอกสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการ 

  ทราบได้ไม่ถูกต้อง หรอื 

-ไม่บอกสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการ

ทราบ 

 

2. ก า ร ร ะ บุ

เงื่อนไขของปัญหา 

2 - บอกข้อมูลหรอืความรูท้ี่ตอ้งใชใ้นการแก้ปัญหา 

ได้ถูกต้อง และครบถ้วน 

 1 - บอกข้อมูลหรอืความรูท้ี่ตอ้งใชใ้นการแก้ปัญหา 

ได้ถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน 

 0 -บอกข้อมูลหรอืความรูท้ี่ตอ้งใชใ้นการแก้ปัญหา 

ไม่ถูกต้อง  

 หรอื 

-ไม่บอกข้อมูลหรอืความรูท้ี่ตอ้งใชใ้นการแก้ปัญหา 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

รายการประเมิน คะแนน คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 

3. การวางแผน 2 -วางแผนแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้ถูกต้อง 

 1 -วางแผนแก้ปัญหาถูกต้องบางขัน้ตอน 

 0 -ไม่วางแผนแก้ปัญหา หรอื 

-วางแผนแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

4. การดำเนินการ

แก้ปัญหา 

2 -ดำเนนิการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้จนได้คำตอบ  

  ที่ถูกต้อง 

 1 - ดำเนนิการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ แต่คำนวณ 

   ผดิพลาด หรอื 

-ดำเนนิการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ได้เพียง 

  บางส่วน 

 0 -ดำเนนิการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ไม่ถูกต้อง  

  หรอื 

-ไม่ดำเนินการแก้ปัญหา 

5. การสรุป

คำตอบ 

2 -เขียนสรุปคำตอบถูกต้อง และครบถ้วน 

1 -เขียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรอื 

-สรุปคำตอบไม่ครบถ้วน 

0 -เขียนสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง หรอื 

-ไม่เขียนสรุปคำตอบ 

 

ที่มา: วรกมล บุญรักษา, 2561 

 

จากการสังเคราะห์แนวทางการวัดและการประเมินความสามารถการแก้ปัญหา   

ทางคณิตศาสตร์ข้างต้นตามแนวคิด สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

(2555ข)และนักการศึกษาข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยก

องค์ประกอบตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ดังตาราง 9 
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ตาราง 9 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL   

รายการประเมิน คะแนน คุณลักษณะที่ปรากฏให้เห็น 

1. การทำความ

เข้าใจปัญหา  

(D: Define)  

4 เขียนอธิบายสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการ

ทราบได้ถูกต้องและครบถ้วน 

3 เขียนอธิบายสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการ

ทราบได้ถูกต้อง มีผิดไม่เกินร้อยละ  25 

2 เขียนอธิบายสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการ

ทราบได้ถูกต้อง มีผิดรอ้ยละ 25-50 

 1 เขียนอธิบายสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการ

ทราบ มีผิดมากกว่ารอ้ยละ 50 

2. การระบุเงื่อนไข

ของปัญหา  

(A: Assess) 

4 เขียนข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหาได้

ถูกต้อง และครบถ้วน 

3 เขียนข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหาได้

ถูกต้องมีผิดไม่เกินร้อยละ  25 

2 เขียนข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหาได้

ถูกต้องมีผิดรอ้ยละ 25-50 

 1 เขียนข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหามีผิด

มากกว่ารอ้ยละ 50 

3. ก า ร ว า ง แ ผ น

แก้ปัญหา (P: Plan) 

4 เขียนการวางแผนแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้ถูกต้อง

และครบถ้วน 

 3 เขียนการวางแผนแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้ถูกต้อง

มีผิดไม่เกินร้อยละ 25 

 2 เขียนการวางแผนแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้ถูกต้อง

มีผิดรอ้ยละ 25-50 

 1 เขียนการวางแผนแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอน 

มีผิดมากกว่ารอ้ยละ 50 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

รายการประเมิน คะแนน คุณลักษณะที่ปรากฏให้เห็น 

4. การดำเนินการ  

(I : Implement)  

4 ดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้จนได้คำตอบที่

ถูกต้อง 

3 ดำเนนิการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้จนได้คำตอบที่

ถูกต้อง มผีดิไม่เกินร้อยละ  25 

2 ดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้จนได้คำตอบที่

ถูกต้องมีผิด ร้อยละ 25-50 

 1 ดำเนนิการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้มผีดิมากกว่าร้อย

ละ 50 

5. การสรุปคำตอบ  

(C: Communicate)  

4 เขียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องและครบถ้วน 

3 เขียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องมีผิดไม่เกินร้อยละ  25 

2 เขียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องมีผิดรอ้ยละ 25-50 

 1 เขียนสรุปคำตอบมีผิดมากกว่ารอ้ยละ 50 

 

ผู้วิจัยสรุปได้ว่า การตรวจข้อสอบอัตนัยนั้น จำเป็นต้องมีเกณฑ์การประเมิน

ความสามารถของนักเรียนไว้อย่างชัดเจน  ซึ่ งในการวิจัยครั้ งนี้ผู้ วิจัยเลือกใช้วิธีวัด

ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียน โดยใช้ข้อสอบแบบอัตนัยประเมินได้จากการให้

คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic scoring) เป็นการให้คะแนนตามองค์ประกอบของสิ่งที่

ต้องการประเมิน ซึ่งผู้วิจัยได้กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถการแก้ปัญหา         

ทางคณิตศาสตร์ซึ่งใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบโดยใช้แนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL 5 องค์ประกอบ ดังตาราง 9 
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การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการคิดขั้นสูง พิจารณาไตร่ตรอง

อย่างรอบคอบสมเหตุสมผล และตัดสินใจได้อย่างเหมาะสมโดยมีความสำคัญต่อกระบวนการ

ของปัญหา ซึ่งผูว้ิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ดังนี้ 

1. ความหมายการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

    การคิดอย่างมีวิจารณญาณมีนักจิตวิทยา นักการศึกษา และผู้เช่ียวชาญหลาย

ท่านได้ใหค้วามหมายของการคิดอย่างมีวจิารณญาณไว้ ดังนี้ 

     ทิศนา แขมมณี (2545) ให้นิยามในระดับของการคิดอย่างมีวิจารณญาณว่า

หมายถึง การประเมินความถูกต้อง แม่นตรง (Accuracy and validity) ของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และใน

ระดับกว้างให้นิยามว่า เป็นความคิดที่สะท้อนออกมาอย่างมีเหตุผล เพื่อแสดงการตัดสินใจว่า

จะเชื่อหรือทำอะไร ความคิดใดจะ “มีเหตุผล” ก็ต่อเมื่อสามารถจะอธิบายข้อถกเถียง โต้แย้งได้

อย่างสมเหตุสมผล โดยมีหลักฐานยืนยันที่น่าเชื่อถือได้ 

    สิทธิพล อาจอินทร์ (2550) ได้ให้ความหมายไว้ว่า กระบวนการทางสติปัญญา

(Cognitive process) ของบุคคลที่จะพิจารณาข้อมูล ปัญหาหรือสถานการณ์อย่างไตร่ตรอง

รอบคอบผ่านกระบวนการแปลความหมาย การวิเคราะห์ และการประเมิน โดยอาศัยความรู้ 

กระบวนการคิด และประสบการณ์ของตนเอง เพื่อนำไปสู่ข้อสรุปและการตัดสินใจอย่าง

สมเหตุสมผลว่าสิ่งใดถูกต้อง สิ่งใดควรเชื่อ สิ่งใดควรทำ 

    สุวิทย์ มูลคำ (2550) ได้ให้ความหมายว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการคิด

ที่มีเหตุผลโดยผ่านการพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบ มีหลักเกณฑ์ มีหลักฐานที่เชื่อถือได้ 

เพื่อนำไปสู่การสรุปและตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพว่าสิ่งใดถูกต้อง สิ่งใดควรเชื่อ สิ่งใดควรเลือก 

หรอืสิ่งใดควรทำ 

    กระทรวงศึกษาธิการ (2560, สื่อออนไลน์) การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็น

กระบวนการคิด เพื่อให้ได้ความคิดที่รอบคอบสาเหตุที่จะเชื่อหรือจะทำโดยผ่านการพิจารณา

ปัจจัยรอบด้านอย่างกว้างไกล ลึกซึ้ง และผ่านการพิจารณากลั่นกรองไตร่ตรอง ทั้งทางด้าน

คุณ-โทษ และคุณค่าที่แท้จริงของสิ่งนัน้มาแล้ว 

    Alfaro-Lefevre (1995 อ้างอิ งใน (รสกมลรัตน์  ศรีภิ รมย์ , 2563) กล่ าวถึ ง

ความสัมพันธ์ของการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดแก้ปัญหาไว้ว่า การแก้ปัญหา         

จะมีข้อจำกัดที่เริ่มต้นจากปัญหาและจบลงด้วยการแก้ปัญหาแต่การคิดอย่างมีวิจารณญาณ

เป็นการคิดที่ครอบคลุมมากกว่าการคิดแก้ปัญหาเฉพาะเรื่องและไม่จำเป็นต้องเริ่มที่ปัญหา 



 

 

  85 

อาจเริ่มจากเรื่องทั่ว ๆ ไป แต่เน้นการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง โดยไม่จำเป็นว่าจะมีปัญหาเกิดขึ้น

หรอืไม่ การคิดอย่างมีวจิารณญาณและการแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที่สัมพันธ์กันดังนี้ 

    1. การแก้ปัญหาต้องการการคิดแบบมีวิจารณญาณ ซึ่งผูท้ี่ไม่ใช่นักแก้ปัญหาแบบ

วิจารณญาณจะไม่สนใจว่าการคิดแบบมีวจิารณญาณจะมีผลต่อคำตอบของปัญหา 

    2. การคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ผ่านการพิจารณารับรู้อย่างดี จะไม่ทำให้เกิด     

การผันแปรต่อคำตอบของปัญหาที่ได้ 

    3. การแก้ปัญหาจะใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นหลักในการคิด ดังนั้น      

การคิดอย่างมีวิจารณญาณจึงเป็นเครื่องมือที่สำคัญในการแก้ปัญหา ด้วยเหตุนี้ทั้งสองวิธีจึง

เป็นสิ่งที่จะต้องใช้ร่วมกันไม่ใช่แยกกัน 

    Ennis (1985 อ้ างอิ งใน (สุภาพ  โสรส , 2555 ) ได้อธิบ ายความหมายของ           

การคิดอย่างมีวจิารณญาณไว้ว่าเป็นการคิดวิจารณญาณในลักษณะการคิดหาเหตุผลไตร่ตรอง

อย่างมีสติมีเหตุผล และเน้นการตัดสินใจว่าอะไรควรเชื่อ ควรปฏิบัติโดยเน้นประเด็นสำคัญ      

4 ประการ คือ เป็นการคิดที่ใช้เหตุผลเป็นการคิดที่มีการไตร่ตรองตรวจสอบเหตุผล ทั้งของ

ตนเองและผู้อื่น เป็นการคิด ที่เน้นสติสัมปชัญญะ และเป็นการคิดที่เน้นการตัดสินใจว่าอะไร

ควรเชื่อควรปฏิบัติ 

    ศยามน อินสะอาด (2561) ได้ให้ความหมายว่า คิดอย่างมีวิจารณญาณ (critical 

Thinking) คือ ความคิดเห็นต่อเรื่องใดเรื่องหนึ่งทั้งด้านบวก และด้านลบอย่างมีเหตุผล          

โดยการใช้ข้อมูลที่มีอยู่อย่างพอเพียงโดยการนิยามปัญหา การรวบรวมข้อมูล การจัดระบบ

ข้อมูล การตัง้สมมติฐานการสรุปอ้างองิ และการประเมนิสรุป 

จากการศึกษาความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า 

การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการคิดขั้นสูงและชับซ้อน โดยอาศัยความรู้  

กระบวนการคิด และประสบการณ์ของตนเอง ไตร่ตรองอย่างมีเหตุผล ในการพิจารณาความ

น่าเชื่อถือของขอ้มูล เพื่อนำไปสู่ข้อสรุปและการตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผล 

2. แนวคดิและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

    จากการศึกษาผู้วิจัยได้สรุปแนวคิดและทฤษฎีที่ เกี่ยวข้องกับการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ดังนี้ 

    บลูม (Bloom, 1961) มีความเชื่อว่า สมรรถภาพทางความคิดของคนแยกย่อยและ

เรียงลำดับจากง่ายหายาก โดยอาศัยพฤติกรรมทางความคิดเป็นพื้นฐาน สมรรถภาพ         

ทางความคิดแสดงออกได้ โดยพฤติกรรมที่เกิดขึ้นง่ายไปสู่พฤติกรรมที่มีความชับซ้อนมากขึ้น

และมีลักษณะที่รวมเอาพฤติกรรมตอนต้นไว้ดว้ย ซึ่งแบ่งออกได้เป็นขั้นตอนตามลำดับ ดังนี้ คือ 
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ความรู้ความเข้าใจการนำไปใช้ การวิเคราะห์ และการประเมินค่า กล่าวคือ โดยทั่ว ๆ ไปแล้ว

ปัญหาที่สามารถตอบได้โดยอาศัยความรู้ความจำ จะเป็นปัญหาที่ตอบได้ง่ายกว่าปัญหาที่ต้อง

อาศัยความเข้าใจในทำนองเดียวกันปัญหาที่อาศัยความเข้าใจ จะเป็นปัญหาที่ตอบได้ง่ายกว่า

ปัญหาที่อาศัยการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ ๆ และที่ยากยิ่งไปกว่าการนำ

ความรู้ไปประยุกต์ใช้ คือ ปัญหาที่ต้องใช้ความสามารถในการวิเคราะห์และสังเคราะห์ ส่วน   

การตัดสินใจประเมินคุณค่าของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  นับเป็นทักษะทางสติปัญญาที่ต้องอาศัย

ความสามารถขั้นสูงสุด โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

    1. ความรู้ (Knowledge) เป็นลำดับขั้นต่ำสุดขององค์ประกอบของสติปัญญาด้าน

ความรู้ ประกอบไปด้วยความสามารถในการระลึกและจำความรู้นั้น ๆ ได้การให้ความหมาย 

การจัดลำดับหมวดหมู่ การบอกกฎเกณฑ์ หลักการ หรอืทฤษฎีได้ 

    2. ความเข้าใจ (Comprehension) หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจความหมาย 

และจุดประสงค์ของเนือ้หาความรูน้ั้น ๆ ความสามารถในการแปลความ การขยายความ 

    3. การนำไปประยุกต์ใช้ (Application) หมายถึง ความสามารถในการจดจำของ

ข้อมูลตา่ง ๆ และนำความเข้าใจไปใช้ในสถานการณ์หรอืเหตุการณ์ใหม่ ๆ 

    4. การวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเนื้อหาความรู้

ใดความรู้หนึ่งออกเป็นส่วนประกอบย่อย ๆ และสามารถเข้าใจถึงความสัมพันธ์ระหว่าง

ส่วนประกอบย่อยทั้งหลายนั้น รวมถึงลักษณะการจัดเข้าเป็นระบบของส่วนประกอบต่าง ๆ

เหล่านัน้ด้วย 

    5. การสั ง เคราะห์  (Synthesis) หมายถึ ง ค วามสามารถ ในการรวบรวม

ส่วนประกอบย่อย ๆ ทั้งหลาย ให้รวมเข้าเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ซึ่งต้องอาศัยความสามารถ 

ในการวิเคราะห์ รวบรวม และจัดระบบระเบียบของส่วนประกอบทั้งหลาย ให้อยู่ในรูปลักษณะ

ที่เป็นที่เข้าใจชัดเจนขึน้กว่าเดิม ดังนั้น ถึงอาจกล่าวได้ว่าการสังเคราะห์เป็นพฤติกรรมเกื้อหนุน

และส่งเสริมต่อการคิดอย่างมีวจิารณญาณโดยตรง 

    6. การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินประเมินค่า

ความคิด ผลงาน คำตอบ หรือวิธีการต่าง ๆ ซึ่งต้องอาศัยความสามารถในการใช้ความรู้ความ

เข้าใจการนำความรู้ไปใช้ การวิเคราะห์และการสังเคราะห์ ประสมประสานกัน เพื่อพัฒนา

เกณฑ์ในการประเมินค่าสิ่งต่าง ๆ จากการศึกษาทฤษฎีที่ เกี่ยวกับความคิดเรา  พบว่า          

การจัดประสบการณ์ การรับรู้ สิ่งเร้า มผีลต่อกระบวนการคิดและการพัฒนาการคิดของมนุษย์

จะพัฒนาจากขั้นที่ง่ายไปหายาก และเมื่อมีอายุมากยิ่งขึ้นความคิดของมนุษย์จะมีเหตุมีผล   

และมีความสลับซับซ้อนมากยิ่งขึ้น ดังนั้น จึงทำให้การจัดการเรียนรู้ต้องจัดการเรียนรู้จากง่าย
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ไปหายากและการวัดควรวัดจากระดับที่ง่ายตามแนวคิดของ Bloom คือ วัดจากความจำจนไป

ขั้นที่ซับซ้อนมากยิ่งขึน้ 

    ทฤษฎีของเอนนิส (Ennis, 1962 อ้างอิงใน(ชัยยุทธ ธรรมประชา, 2560) สรุปว่า      

เอนนิส ให้ความสนใจและเริ่มศึกษาการคิดอย่างมีวิจารณญาณมาตั้งแต่ ค.ศ. 1962 เอนนิส 

กล่าวว่า “การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการคิดหาเหตุผล คิดแบบไตร่ตรองเป็นการตัดสินใจ

ว่าอะไรควรเชื่อ อะไรควรทำ” โดยสรุปประเด็นสำคัญเกี่ยวกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

ดังนี้ 

    1. การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นการคิดใช้เหตุผล นั่นคือ สามารถคิดดี

เหมาะสม 

    2. การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นการคิดแบบไตร่ตรองในการตรวจสอบเหตุผล

ทั้งของตนเอง ผูอ้ื่นและข้อเท็จจริง 

    3. การคิดอย่างมวีิจารณญาณ เป็นการคิดอย่างตัง้ใจ มีสติในการค้นหาเหตุผลที่ดี 

เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว้ 

    4. การคิดอย่างมีวิจารณญาณ จะเป็นการตัดสินใจว่า อะไรควรเชื่อ หรอือะไรควร

ปฏิบัติ 

    ทฤษฎีของเอนนิส  ระบุ ว่ า  การคิ ดอย่ างมี วิจารณ ญ าณ  ประกอบด้ วย 

ความสามารถ(Ability) และลักษณะ (Disposition) ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้  

    ความสามารถของการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ประกอบด้วย 

    1. ความกระจ่างชัดเบือ้งตน้ (Elementary Clarification) ได้แก่ 

        1.1 ถามได้ตรงประเด็น (Focus on a Question)  

        1.2 วเิคราะห์การอา้งเหตุผล (Analyzing Argument) 

        1.3 ถามและตอบคำถามได้ ชัดเจนและท้าทาย (Asking and Answering 

Question that Clarify and Challenge) 

     2. ขอ้มูลสนับสนุน (Basic Support) ได้แก่ 

         2.1 พิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูล (Judging the Credibility) 

         2.2 มีการสังเกต (Making and Judging Observations) 

    3. การสรุปอ้างองิ (Inference) 

        3.1 การนรินัย (Making and Judging Deductions) 

        3.2 การอุปนัย (Making and Judging Inductions) 

        3.3 การตัดสินคุณค่า (Making and Judging Value Judgment) 
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    4. การกระจ่างชัดขั้นสูง (Advanced Clarification) 

        4.1 กำหนดปัญหาและอธิบายคำจำกัดความของปัญหา (Defining Teams and 

Judging Definition) 

        4.2 ระบุข้อตกลงเบือ้งตน้ (Identifying Assumption) 

    5. ยุทธวิธีและกลยุทธ์ (Strategic and Tactics) 

         5.1 การตัดสินลงมอืกระทำ (Deciding on an Action) 

         5.2 ปฏิกิรยิากับผูอ้ื่น (Interaction with Others) 

    เอนนิส ได้อธิบายการคิดอย่างมีวิจารณญาณว่า เป็นบริบทของการคิดที่เกิดจาก  

การที่ตนได้มีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่น และมีความเกี่ยวข้องกับการอ้างเหตุผล โดยต้องใช้

ความคิดวจิารณญาณก่อนที่จะตัดสินใจเชื่อ หรอืลงมอืปฏิบัติตามการอา้งเหตุผลนั้น 

จากทฤษฎีที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณสอดคล้องกับบลูม 

(Bloom, 1961) เป็นทักษะทางสติปัญญาที่ต้องอาศัยความสามารถขั้นสูงสุด ดังนี้  ความเข้าใจ 

(Comprehension) การวิ เคราะห์  (Analysis) และ การสังเคราะห์  (Synthesis) นอกจากนี้

สอดคล้องกับ ทฤษฎีของเอนนิส เนื่องจากเอนนิสกล่าวว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ        

เป็นการคิดหาเหตุผล คิดแบบไตร่ตรองเป็นการตัดสินใจว่าอะไรควรเชื่อ อะไรควรทำ”        

การคิดใช้เหตุผล การคิดแบบไตร่ตรองในการตรวจสอบเหตุผลทั้งของตนเอง ผู้อื่นและ

ข้อเท็จจริงการคิดอย่างตั้งใจ มีสติในการค้นหาเหตุผลที่ดี เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  

และเป็นการตัดสินใจว่า อะไรควรเชื่อ หรอือะไรควรปฏิบัติ 

3. องค์ประกอบการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

    จากการศึกษาองค์ประกอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีนักวิชาการหลายท่าน

กล่าวไว้ ดังนี้ 

    สุวิทย์ มูลคำ (2553) ได้สรุปองค์ประกอบของการคดิอย่างมีวจิารณญาณไว้ 

    1. จุดมุ่งหมาย เป็นปัญหาหรือคำตอบที่ต้องการรู้ คือ ผู้คิดสามารถระบุปัญหา

สำคัญที่ตอ้งการแก้ไข หรอืคำถามสำคัญที่ตอ้งการรู้คำตอบ 

    2. ประเด็นคำถาม เป็นปัญหาหรือคำตอบที่ต้องการรู้ คือ ผู้คิดสามารถระบุ

ปัญหาสำคัญที่ตอ้งการแก้ไข หรอืคำถามสำคัญที่ตอ้งการรู้คำตอบ 

    3. สารสนเทศ เป็นข้อมูลหรอืความรู้ต่าง ๆ เพื่อใช้ประกอบการคิด ขอ้มูลที่ได้ควร

มีความกว้าง ความลกึ ชัดเจน ยืดหยุ่นได้และมีความถูกต้อง 

    4. ข้อมูลเชิงประจักษ์ เป็นข้อมูลที่ได้มานั้นต้องเชื่อถือได้ มีความชัดเจน ถูกต้อง

และมีความเพียงพอในการใชเ้ป็นพืน้ฐานของการคิดอย่างมเีหตุผล  
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    5. แนวคิดอย่างมีเหตุผล เป็นแนวคิดทั้งหลายที่มี อาจรวมถึงกฎ ทฤษฎี หลักการ

ซึ่งแนวคิดดังกล่าวมีความจำเป็นสำหรับการคิดอย่างมีเหตุผล แนวคิดที่ได้มานั้นต้องเกี่ยวข้อง

กับปัญหาหรอืคำถามที่ตอ้งการหาคำตอบ และต้องเป็นแนวคิดที่ถูกต้องด้วย 

    6. ข้อสันนิษฐาน เป็นองค์ประกอบสำคัญของทักษะการคิดอย่างมีเหตุผล เพราะ 

ผู้คิดต้องมีความสามารถในการตั้ งข้อสันนิษฐานให้มีความชัดเจน สามารถตัดสินได้             

เพื่อประโยชน์ในการหาข้อมูลมาใช้ในการคิดอย่างมีเหตุผล 

    7. การนำไปให้และผลที่ตามมา เป็นเป็นองค์ประกอบสำคัญของการคิดอย่างมี

เหตุผลซึ่งผู้คิดต้องคำนึงถึงผลกระทบ สามารถมองการณ์ไกล มองถึงผลที่ตามมารวมกับ    

การนำไปใช้ได้หรือไม่เพียงใด 

    สุคนธ์ สนิธพานนท์ และคณะ (2555) กล่าวไว้ว่า องค์ประกอบของการคิดอย่างมี

วิจารณญาณที่สามารถกำหนดมาใช้ในช้ันเรยีนนั้น ประกอบไปด้วย 

    1. การทำความเข้าใจกับประเด็นปัญหาคำถามหรือสถานการณ์ที่พบ นั่นคือ    

เป็นความสามารถในการพิจารณาข้อมูลหรอืสถานการณ์ที่ปรากฏ รวมทั้งระบุความหมายของ

คำหรอืข้อความทางตรงและทางอ้อม รวมถึงการดงึขอ้มูลจากประสบการณ์เดิมที่มอียู่ 

    2. การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องเป็นความสามารถในการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ  

    3 .การพิ จารณ าว่ าข้อมู ล ใดมี เห ตุ ผลที่ น่ า เชื่ อถื อหรือ ไม่ น่ า เชื่ อถื อ เป็ น              

การวัดความสามารถในการพิจารณา ประเมิน ตรวจสอบ ตัดสินข้อมูลทั้งในเชิงปริมาณและ

เชิงคุณภาพ โดยพิจารณาถึงที่มารวมทั้งความเพียงพอของข้อมูลที่จะกำหนดไปสู่การลง

ข้อสรุปอย่างมเีหตุผล 

    4. การสรุปเพื่อตัดสินใจ เป็นการวัดความสามารถในการลงข้อสรุปโดย          

การใช้เหตุผล ซึ่งในการลงข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผลนัน้ อาจใช้เหตุผลเชิงอุปนัยหรือเหตุผลเชิง    

นิรนัย 

    การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการคิดอย่างมีเหตุผล ซึ่งองค์ประกอบของ       

การคิดอย่างมีเหตุผลนั้นมี 7 ประการ คือ (center for critical thinking, 1966 อ้างอิงใน(สุรชัย       

วงค์จันเสือ, 2555) 

    1. จุดมุ่งหมาย คือ เป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ของการคิด คือ คิดเพื่อหาแนวทาง

แก้ปัญหา หรอืคิดเพื่อหาความรู้ 

    2. ประเด็นคำถาม คือ ปัญหาหรือคำถามที่ต้องการรู้  คือ ผู้คิดสามารถระบุ

ปัญหาสำคัญที่ตอ้งการแก้ไข หรอืคำถามที่ตอ้งการรู้คำตอบ 
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    3. สารสนเทศ คือ ข้อมูล ข้อความรู้ต่าง ๆ เพื่อใช้ประกอบการคิด ข้อมูลต่าง ๆ    

ที่ได้มาควรมีความกว้าง ลึก ชัดเจน ยืดหยุ่นได้และมีความถูกต้อง 

    4. ข้อมูลเชิงประจักษ์ คือ ข้อมูลที่ได้มานั้นต้องเชื่อถือได้ มีความชัดเจนถูกต้อง

และมีความเพียงพอในการใชเ้ป็นพืน้ฐานของการคิดอย่างมเีหตุผล 

    5. แนวคิดอย่างมีเหตุผล คือ แนวคิดทั้งหลายที่มี อาจรวมถึง กฎ ทฤษฎีหลักการ 

ซึ่งแนวคิดดังกล่าวมีความจำเป็นสำหรับการคิดอย่างมีเหตุผล แนวคิดที่ได้มานั้นต้องมี      

ความเกี่ยวข้องกับปัญหา หรือคำถามที่ต้องการหาคำตอบและต้องเป็นแนวคิดถูกต้องด้วย 

    6. ข้อสันนิษฐาน เป็นองค์ประกอบสำคัญของทักษะการคิดอย่างมีเหตุผล เพราะ 

ผูค้ิดต้องมีความสนใจในการตั้งข้อสันนิษฐานให้มีความชัดเจน สามารถตัดสิน ได้เพื่อประโยชน์

ในการหาข้อมูลมาใช้ในการคิดอย่างมีเหตุผล 

    7. การนำไปใช้และผลที่ตามมา เป็นองค์ประกอบสำคัญของการคิดอย่างมีเหตุผล 

ซึ่งผู้คิดต้องคำนึงถึงผลกระทบ ต้องมีความคิดไกล มองถึงผลที่ตามมารวมกับการนำไปใช้ได้

หรอืไม่เพียงใด 

    ประพันธ์ศิริ สุ เสารัจ (2556) ได้กล่าวถึง Ennis ผู้ที่กล่าวถึงความสามารถ        

ในการคิดอย่างมีวจิารณญาณว่าควรประกอบด้วย 

    1. สามารถกำหนดหรือระบุประเด็นคำถามหรือปัญหา 

    2. ส าม ารถ วิ เค ราะห์ ข้ อ โต้ แ ย้ งห รื อ ข้ อ ถ ก เถี ย ง  แล ะค วาม ส าม ารถ                    

ในการเปรียบเทียบข้อมูล 

    3. สามารถตั้งคำถามที่ท้าทาย กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็น และสามารถตอบ

คำถามได้อย่างชัดเจน 

    4. สามารถพิจารณา ประเมิน ความน่าเชื่อถือของข้อมูลได้ว่า เป็นข้อมูลจาก

ผู้เช่ียวชาญหรือเป็นข้อมูลจากแหล่งใด คลุมเครือหรือไม่คลุมเครือ ข้อมูลใดเป็นจริง ข้อมูลใด

เป็นความคิดเห็น ข้อมูลใดไม่จำเป็น ไม่เกี่ยวข้อง หรือข้อมูลใดควรเชื่อ หรือไม่ควรเชื่อ ข้อมูล    

ที่ได้รับการยอมรับ ไม่มีขอ้โต้แย้ง มีเหตุผลน่าเช่ือถอื 

    5. สามารถสังเกตและตัดสินข้อมูลได้ด้วยตนเองหรือได้ยินเสียงฟังมาจากคนอื่น

โดยไม่ ใช้อารมณ์ ความรู้ เข้ามาเกี่ ยวข้อง สามารถกำจัดอคติความลำเอียงส่ วนตัว                

ในการพิจารณาข้อมูล 

    6. สามารถนำหลักการใหญ่ ๆ ไปแตกเป็นหลักการย่อย ๆ หรือสามารถนำ

หลักการไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ หรอืสามารถนำทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติจรงิ 
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    7. สามารถสรุปอ้างอิงจากสถานการณ์เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจากหลักการย่อย ๆ   

ไปสรุปเป็นหลักการใหญ่ ๆ (อุปนัย) 

    8. สามารถประเมินและพิจารณาตัดสินความคุ้มค่าของข้อมูลได้ โดยมีข้อมูล       

ที่เพียงพอที่จะบอกว่าสิ่งใดดีสิ่งใดไม่ดีก่อนการตัดสินใจ สิ่งใดเป็นคุณค่าแท้ คุณค่าเทียม สิ่งใด

ถูกหรือสิ่งใดผิด สิ่งใดเป้นอคติเข้าข้างตนเอง ระบุได้ว่าสิ่งใดผิด สิ่งใดเป็นประโยชน์และไม่เป็น

ประโยชน์ ทั้งในระดับย่อยและในภาพรวม 

    9. สามารถใหค้วามหมายของคำต่าง ๆ ตัดสินความหมายต่าง ๆ 

    10. สามารถระบุข้อสันนิฐาน คาดเดา คาดคะเน สิ่งที่เกิดขึ้นหรือผลที่จะเกิดขึ้น

ตามมาภายหลังได้ 

    11. สามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นได้ เข้าใจตนเองและผู้อื่น สามารถประเมิน

สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ดีในการเข้าร่วมกับผู้อื่น มีความรู้สึกไวต่อปฏิกิริยาของคนและสามารถ

ปรับตัวเข้ากับคนอื่นได้อย่างเหมาะสม 

    12. สามารถตัดสินใจเพื่อนำสู่การปฏิบัติได้ สามารถกำหนดปัญหา วางแผน 

กำหนดทางเลือกและทบทวนทางเลือก และตัดสินใจได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

    จากการศึกษาแนวความคิดเกี่ยวกับองค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

ข้างตน้ สรุปได้ว่า การคิดอย่างมีวจิารณญาณประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 

    1. การทำความเข้าใจปัญหา คือ ระบุปัญหาและสาระสำคัญได้  

    2. การวิเคราะห์ข้อมูล คือ การสังเกตและจำแนกข้อมูล เปรียบเทียบและ        

จัดหมวดหมู ่

    3. การนำไปใช้ คือ การเลือกใช้ข้อมูล ข้อมูลใดที่น่าเชื่อถือหรือไม่น่าเชื่อถือ 

ตลอดจนนำไปประมวลและสรุปได้  

    4. การประเมินและติดสินข้อมูล คือ การตัดสินถึงคุณค่าของข้อมูลว่าน่าเชื่อถือ

หรอืไม่ ควรเชื่อหรอืไม่ โดยไม่นำความรูส้ึกส่วนตนมาเป็นอคติ 

4. การคิดอย่างมีวจิารณญาณทางคณิตศาสตร์ 

    การพัฒนาการคิด วิชาคณิตศาสตร์ถือเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการคิดของ

นักเรียนเนื่องจากคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์คิดอย่างมี

เหตุผลคิดอย่างเป็นระบบและมีระเบียบแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้

อย่างรอบคอบ ถี่ถ้วน สามารถคาดการณ์วางแผนตัดสินใจและแก้ปัญหาได้ โดยใช้ทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาการคิดอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์ 

ดังนี้ 
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     Alfaro-Lefevre (1995) กล่าวถึงความสัมพันธ์ของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

และการคิดแก้ปัญหาไว้ว่า การแก้ปัญหาจะมีข้อจำกัดที่เริ่มต้นจากปัญหาและ จบลงด้วย      

การแก้ปัญหา แต่การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการคิดที่ครอบคลุมมากว่าการคิดแก้ปัญหา

เฉพาะเรื่องและไม่จำเป็นว่าจะมีปัญหาเกิดขึ้นหรือไม่ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและ       

การแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที่สัมพันธ์กัน ดังนี้ 

    1. การแก้ปัญหาต้องการการคิดแบบวิจารณญาณ (ผู้ที่ ไม่ใช่นักแก้ปัญหา       

แบบวิจารณญาณจะไม่สนใจว่าการคิดแบบวิจารณญาณจะมีผลต่อคำตอบของปัญหา) 

    2. การคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ผ่านการพิจารณารับรู้อย่างดี  จะไม่ เกิด        

การผันแปรต่อคำตอบของปัญหาที่ได้ 

    3. การแก้ปัญหาจะใช้การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นหลักในการคิด ดังนั้น      

การคิดอย่างมีวิจารณญาณจึงเป็นเครื่องมือที่สำคัญในการแก้ปัญหา ด้วยเหตุนี้ทั้งสองวิธีจึง

เป็นสิ่งที่จะต้องใช้ร่วมกันไม่ใช่แยกกัน 

    สุรชัย วงค์จันเสือ (2555) ได้ศึกษาการคิดอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์ 

กล่าวไว้ว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณสามารถพัฒนาให้เกิดกับผู้เรียนได้จากการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนที่เหมาะสม ที่นักเรียนต้องมีการประมวลผลข้อมูล ความรู้ หรือข้อคิดเห็น

ต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง มาประกอบการพิจารณากลั่นกรอง ไตร่ตรอง และประเมินอย่างรอบ

ครอบ เพื่อให้เกิดผลการคิดที่รอบครอบและสมเหตุสมผล ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียน 

การสอนที่เหมาะสมส่งเสริมการพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

    พชรภรณ์ เชียงสิน และมารุต พัฒผล (2561)หน้า 701) ได้กล่าวถึง กระบวนการ

คิดอย่างมีวจิารณญาณทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

    1. การระบุประเด็นปัญหาทางคณิตศาสตร์ ( Identify Issue for Mathematics)     

เป็นการวิเคราะห์และระบุประเด็นปัญหาทางคณิตศาสตร์จากข้อความหรือสถานการณ์          

ที่กำหนดให้  

    2. การพิ จารณ าความน่าเชื่อถือของข้อมูลทางคณิ ตศาสตร์  (Credibility 

Information for Mathematics) เป็นการประเมินข้อมูลด้านความถูกต้องทางคณิตศาสตร์        

ความน่าเชื่อถือ ความพอเพียงของข้อมูล พร้อมทั้งระบุเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินข้อมูล      

ทางคณิตศาสตร ์

    3. ก า ร ร ะ บุ ลั ก ษ ณ ะข้ อ มู ล ท า งค ณิ ต ศ าส ต ร์  (Identify Information for 

Mathematics) เป็นการระบุความสัมพันธ์ของข้อมูลกับปัญหา และการระบุ ข้อตกลงเบื้องต้น

ของขอ้มูลทางคณิตศาสตร์ 
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    4. การลงความ เห็ นจากข้ อมู ลท างคณิ ตศาสตร์  (Making Inferences for 

Mathematics) เป็นการลงความเห็นทางคณิตศาสตร์เพื่อสรุปข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่อย่าง

สมเหตุสมผล  

    5. การตัดสิน ใจทางคณิ ตศาสตร์  (Making Decision for Mathematics) เป็ น       

การพิจารณา ตัดสินใจทางคณิตศาสตร์อย่างมีความสมเหตุสมผลของข้อสรุปทางคณิตศาสตร์ 

จากข้อมูลหรอืหลักฐาน 

 กล่าวโดยสรุป การคิดอย่างมีวิจารณญาณทางคณิตศาสตร์ เป็นการนำการคิดอย่าง

มีวิจารณญาณไปใช้กับคณิตศาสตร์ เนื่องจากการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา

เป็นกระบวนการที่สัมพันธ์กัน  ซึ่งมีกระบวนการ ดังนี้  1. การระบุประเด็นปัญหาทาง

คณิตศาสตร์  2. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของข้อมูลทางคณิตศาสตร์ 3. การระบุลักษณะ

ข้อมูลทางคณิตศาสตร์ 4. การลงความเห็นจากข้อมูลทางคณิตศาสตร์ และ 5. การตัดสินใจ

ทางคณิตศาสตร์  

 5. กระบวนการคดิอย่างมีวจิารณาญาณ 

     จากการศึกษากระบวนการคิดอย่างมีวิจารณาญาณ  มีนักวิชาการหลายท่าน

กล่าวไว้ ดังนี้ 

       วัตสันและเกลเซอร์ (Watson and Glaser, 1964) ได้กล่าวไว้ว่า กระบวนการคิด

อย่างมีวจิารณญาณ ประกอบไปด้วยความสามารถย่อย ๆ ดังนี้ 

       1. การอนุมาน หมายถึง การจำแนกความน่าเชื่อของข้อมูลหรือลงข้อสรุป           

ว่าขอ้สรุปใดเป็นจรงิหรอืเป็นเท็จ  

       2. การระบุข้อตกลงเบื้องต้น หมายถึง การพิจารณาว่าข้อความใจเป็นข้อตกลง

เบือ้งตน้ ข้อความใดไม่เป็นข้อตกลงเบือ้งตน้ของสถานการณ์ที่กำหนดให้ 

       3. การนิรนัย หมายถึง การจำแนกข้อสรุปของสถานการณ์ว่าข้อสรุปใดเป็นผลมา

จากความสัมพันธ์ของสถานการณ์ที่กำหนดให้และข้อสรุปใดไม่เป็นผลจากความสัมพันธ์ของ

สถานการณ์นัน้ 

       4. การตีความเพื่อลงข้อสรุป หมายถึง การหาข้อสรุปว่าข้อใดเป็นจริงหรือ

ตัดสินใจตอบคำถามหรือสรปุผลได้สมเหตุสมผล 

       5. ประเมินขอ้สรุป หมายถึง การตัดสินความเป็นไปได้ของข้อสรุป 

       เดรสเซลและเมย์ฮิว (Dressel and Mayhew, 1957) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับ

กระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ดังนี้ 
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       1. การนิยามปัญหา หมายถึง การกำหนดปัญหา ข้อโต้แย้งวิเคราะห์ข้อความ  

หรอืข้อมูลที่คลุมเครือให้ชัดเจน ภายในขอบเขตข้อเท็จจรงิที่กำหนดให้ 

       2. การรวบรวมข้อมูลสำหรับการแก้ปัญหา หมายถึง การพิจารณาปรากฎการณ์

ต่าง ๆ ด้วยความเป็นปรนัย การเลือกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการหาคำตอบของปัญหา แสวงหา

ข้อมูลที่ถูกต้องและชัดเจนมากยิ่งขึน้ เพื่อนำมาแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

       3. การจัดระบบข้อมูล หมายถึง การแสวงหาแหล่งที่มาของข้อมูล วินิจฉัย         

ความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล ระบุข้อตกลงเบื้องต้นของข้อความ พิจารณาความเพียงพอ 

ของขอ้มูล จัดระบบ โดยวิธีต่าง ๆ และตัดสินความขัดแย้งของข้อความ และเสนอข้อมูลได้ 

    4. การเลือกสมมติฐาน หมายถึง การเลือกสมมติฐาน กำหนดสมมติฐาน       

จากความสัมพันธ์เชงิเหตุผล พิจารณาทางเลือกหลาย ๆ ทางในการแก้ปัญหาได้ 

    5. การสรุป หมายถึง การคิดพิจารณาข้อความคลุมเครือของข้อมูล การสรุป

อย่างสมเหตุสมผล โดยพิจารณาตัดสินความสมเหตุสมผลของการคิดหาเหตุผลและประเมิน

ข้อสรุปโดยอาศัยเกณฑ์การประยุกต์ใช้ 

    Decaroli (1973) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณไว้ ดังนี้ 

    1. การนิยาม เป็นการกำหนดปัญหาทำความตกลงเกี่ยวกับความหมายของคำและ

ข้อความ และกำหนดเกณฑ์ เป็นความสามารถในการระบุลักษณะของสิ่งต่าง ๆ ระบุปัญหาได้

รวบรวมสาระสำคัญและจุดเด่นของเรื่องราวต่าง ๆ 

    2. ทักษะการวิเคราะห์  เป็นการพัฒนาข้อมูลอย่างละเอียด แยกย่อยโดย         

การคำนึงถึง ความสัมพันธ์เชิงเหตุผล เพื่อทำความเข้าใจกับสิ่งนั้น จนสามารถประเมินค่าและ

ตัดสินใจได้ สามารถสังเกต จำแนกแยกแยะ บอกรายละเอียดของสิ่งต่าง ๆ จุดต่าง จุดร่วมของ

สิ่งต่าง ๆ และสามารถจัดหมวดหมู่ขอ้มูล 

    3. ทักษะการสังเคราะห์ เป็นการประมวลผลข้อมูล ทักษะการระบุข้อมูลที่จำเป็น

การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องและจัดระบบข้อมูลแล้วสามารถเลือกใช้ข้อมูลได้ว่า ข้อมูลใด

จำเป็นหรอืไม่จำเป็น ข้อมูลใดน่าเช่ือถอื หรอืไม่ 

    4. การตีความข้อเท็จจริงและการสรุปอ้างอิงจากหลักฐาน การระบุอคติ           

การลำเอียง 

    5. การใชเ้หตุผลโดยระบุเหตุและความสัมพันธ์เชิงตรรกศาสตร์ 

    6. การประเมินผล โดยการตัดสินคุณค่าของสิ่งต่างๆอย่างสมเหตุสมผล โดยนำ

ผลที่ได้ไปเปรียบเทียบกัน รู้ว่าข้อมูลใดเป็นข้อเท็จจริง เป็นข้อคิดเห็น ระบุได้ว่า สิ่งใดเป็นอคติ

สิ่งใดเกี่ยวข้องหรอืไม่เกี่ยวข้อง สิ่งใดถูกหรอืผดิจนสามารถตัดสินใจได้ 
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    7. การประยุกต์ใช้ หรอืนำไปปฏิบัติในสถานการณ์ใหม่ 

    8. การประเมินความสำเร็จของคำตอบ โดยการใช้ เกณ ฑ์ ในการตัดสิน          

ความเพียงพอ ของคำตอบตามทฤษฎี 

    ณมน จีรังสุวรรณ (2550) ได้ระบุขั้นตอนของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ             

โดยสรุป 5 ขั้นตอน 

    1. ขั้นการระบุประเด็น (Recognize Phase) เป็นขั้นระบุประเด็นปัญหา คำถามโดย

ผูส้อนหรอืผูเ้รียนก็ได้ 

    2 . ขั้นการเข้าใจ (Understanding Phase) เป็นการสำรวจประเด็นที่ เกี่ยวข้อง      

การสังเกต การรวบรวมข้อมูลภายนอก ข้อคิดเห็นต่าง ๆ จากบุคคลอื่น ๆ เพื่อทำความเข้าใจ

และความกระจ่างชัดของประเด็นปัญหา 

    3. ขั้นการวิเคราะห์ (Analyze Phase) เป็นการสำรวจข้อคิดเห็น และการวินิจฉัย

หาข้อสรุป การตัดสิน ซึ่งการวิเคราะห์ เป็นทักษะในการพิจารณาความคิดอย่างรอบคอบ        

เป็นกระบวนการของความเข้าใจและการประเมินผ่านการพิจารณาความคิดอย่างรอบคอบแต่

ละบุคคล นอกจากนี้ ในขั้นนีย้ังรวมถึง การแยกแยะ การจัดจำพวกของหลักฐาน ขอ้มูล ความรู้

หรือ ความคิดเห็น การแยกแยะความแตกต่างของความคิดเห็น การแปลและอธิบายปัญหา 

ประเด็นและระบุช่องว่างระหว่างความรูห้รอืข้อมูล 

    4. ขั้นการประเมิน (Evaluate Phase) เป็นความสามารถในการอธิบาย พิจารณา

ความหมาย และระบุสมมติฐาน หรือคาดเดาคำตอบ รวมทั้ ง การสะท้อนความคิด               

การอภิปรายเพื่อพิจารณาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง การค้นพบการอ้างเหตุผลโดยไม่สมเหตุสมผลหรือ

ผิดหลัก การขัดแย้งกันทางความคิด ความสอดคล้อง การยอมรับหรือปฏิเสธข้อมูล ความรู้ 

ความคิดเห็น ด้วยการประเมินการตัดสินโดยผ่านการะบวนการทำซ้ำของการอภิปรายและ

สะท้อนความคิดโดยผูส้อน ผูเ้รียน หรือผู้วจิัยที่เกี่ยวข้อง 

    5. ขั้นการสร้างความรู้ (Create Phase) เป็นขั้นของการสร้างความรู้ ความคิดเห็น 

หรือยุทธวิธี และการนำไปใช้ โดยการใช้ยุทธวิธีและกลยุทธ์ การประยุกต์ใช้แนวทางการคิด

แก้ปัญหาข้อสรุปที่แท้จริงหรือที่คาดหวัง สร้างความรู้หรือแนวคิดใหม่ ก่อให้เกิดคำตอบ  

หลาย ๆ คำตอบเป็นทางเลือก ปฏิบัติตามแนวทางแก้ปัญหาหรือข้อสรุป ก่อให้ เกิด            

การเปลี่ยนแปลงหรอืก่อใหเ้กิดแผนหรอืนโยบาย 

    สิทธิพล อาจอินทร์ (2550) กล่าวไว้ว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณมีลักษณะเป็น

กระบวนการคิด (Thinking process) ของบุคคลในการจัดการกระทำข้อมูลหรอืสิ่งเร้าที่รับเข้ามา

เป็นขั้นตอนในการดำเนินการคดิ เพื่อให้ได้คำตอบที่สมเหตุสมผลและนำเชื่อถือ ประกอบด้วย 
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    1. การระบุปัญหา (Identity problem) หมายถึง การกำหนดสถานการณ์ปัญหา

และการวิเคราะห์ทำความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหา การระบุปัญหาเป็นกระบวนการที่เป็น

จุดเริ่มต้นของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นการกระตุ้นให้บุคคลเริ่มต้นการคิดเมื่อตระหนัก

ว่ามีปัญหา ข้อโต้แย้งหรือรับข้อมูลข่าวสารที่คลุมเครือ จะพยายามหาคำตอบที่สมเหตุสมผล

เพื่อทำความเข้าใจกับปัญหานั้น ปัญหาจึงเป็นสิ่งเร้าซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

    2. การรวบรวมข้อมูล (Collecting Information) หมายถึง การรวบรวมข้อมูลที่

เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหา ข้อโต้แย้งจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาคำตอบรวมไปถึงการดึงข้อมูล

ความรู้จากประสบการณ์เดิมที่มีอยู่มาใช้ เมื่อบุคคลเผชิญกับสถานการณ์ที่เป็นปัญหา          

ก็จะแสวงหาข้อมูลที่มีความเกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหานั้นจากแหล่งต่าง ๆ และขอ้มูลที่มีความ

เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหาจำเป็นต้องใช้กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณนั้น วิธีการเก็บ

รวบรวมข้อมูลที่จำเป็นสำหรับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ได้แก่ การสังเกตด้วยตนเองและ

การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการรายงานผลการสังเกตของผู้อื่น 

    3. การพิ จารณ าความน่าเชื่อถือของแหล่ งข้อมูล  (Credibility of source of 

information) หมายถึง การนำเอาข้อมูลที่ เก็บรวบรวมมาพิจารณาความน่าเชื่อถือของ

แหล่งที่มาของข้อมูลที่รวบรวมได้ว่าจะนำไปสู่การสรุปอ้างอิงได้หรอืไม่ และจัดระบบข้อมูลโดย

แยกแยะความแตกต่างของข้อมูลระหว่างข้อเท็จจริงและความคิดเห็น ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ

ข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหา เพื่อให้เป็นแนวทางในการตัง้สมมติฐาน 

    4. การตั้งสมมติฐาน (Hypothesis) หมายถึง การพิจารณาแนวทางการสรุปอ้างอิง

ของปัญหา ขอ้โต้แย้งหรอืข้อมูลที่คลุมเครอื โดยการนำข้อมูลที่มีการจัดระบบ แล้วมาพิจารณา

เชื่อมโยงหาความสัมพันธ์ เพื่อกำหนดแนวทางการสรุปอ้างอิงที่น่าจะเป็นไปได้มากที่สุด            

เพื่อการตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผลในการสรุปอ้างอิงต่อไป 

    5. การสรุปอ้ างอิ ง  ( Inference) หมายถึ ง การพิ จารณ าเลือกแนวทางที่

สมเหตุสมผลที่สุดจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ หลังจากกำหนดแนวทางเลือกที่อาจจะเป็นไป

ได้ก็จะพยายามเลือกวิธีการหรือแนวทางที่ เป็นไป ได้มากที่สุดที่จะนำไปสู่การสรุปที่

สมเหตุสมผลสรุปกระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ดังภาพ 2 
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ภาพ 2 แสดงกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

ที่มา: สิทธิพล อาจอนิทร์, 2550 

 

    สุ คนธ์  สิ นธพ านนท์  และคณ ะ (2555 )  ได้ ส รุป ไว้ ว่ า  ก ระบวนการคิ ด                  

อย่างมีวิจารณญาณนั้น มีขั้นตอนการฝึกการคิดหลายรูปแบบตามหลักการและแนวคิดของ        

นักการศึกษาต่าง ๆ ที่ได้ผ่านการทดลองมาแล้ว ดังนั้น ครูผู้สอนสามารถเลือกกระบวนการคิด

ที่ มี ขั้นตอนต่าง ๆ ตามที่ เหมาะสมกับ เรื่อ งที่ จะสอนหรือ ให้ เข้ากับสภาพแวดล้อม                 

ของการจัดการเรียนรู้ ซึ่งขั้นตอน ส่วนใหญ่จะมีหัวข้อที่สามารถสรุปได้ว่ามีความคล้ายคลึงกัน

ในเรื่อง ดังนี้  

    1. การทำความเข้าใจกับปัญหา/ประเด็นสำคัญ/สถานการณ์ที่พบ 

    2. การรวบรวมข้อมูล ซึ่งเป็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องมาเป็นแนวทางการแก้ปัญหา 

    3. การวิเคราะห์ข้อมูล พิจารณาข้อมูล เพื่อหาทางเลือกหรือคำตอบที่ถูกต้อง

อย่างรอบคอบ ประเมินทางเลือกหลาย ๆ ทาง 

    4. การสรุปเพื่อกำหนดไปสู่การตัดสินใจ 

    นลินี  ณ  นคร (2561) ได้ กล่ าวถึ งขั้ นตอนการคิ ดอย่ างมี วิจารณ ญ าณ                    

ของ McMillan อธิบายความสามารถการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

การสรุปไม่

สมเหตุสมผลข้อมูล

เปลี่ยนแปลง/

เพิ่มเติม 

สิ่งเรา้/ข้อมลู 

สถานการณ์ปัญหา 

การระบุ

ปัญหา 

การ

รวบรวม

ข้อมูล 

การพิจารณา

ความนา่เชื่อถือ

ของแหล่งข้อมูล 

การตั้ง 

สมมตฐิาน 

การสรุป

อ้างอิง 

การตัดสินใจ

อย่าง

สมเหตุสมผล 
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    1. การทำความเข้าใจกับปัญหา (clarify problem) หมายถึง การระบุหรือคิด

คำถาม กำหนดปัญหาในเรื่องที่ศึกษา ตั้งคำถามหรอืหาข้อมูลเพื่อทำความกระจ่างในปัญหา 

    2. การรวบรวมข้อมูล (gather information) หมายถึง การแยกแยะข้อเท็จจริง              

จากคุณค่า ตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูลที่เกี่ยวข้อง แยกจากข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้อง 

    3. การลงสรุปอ้างอิง (make inference) หมายถึง การตระหนักถึงความไม่

สอดคล้องกันเชิงตรรกะในการให้เหตุผลทั้งแบบนิรนัยและอุปนัย  

    4. การอธิบายให้รายละเอียดชัดเจน (conduct advanced clarification) หมายถึง 

การระบุสมมติฐาน ระบุข้อโต้แย้งที่กำกวมและไร้เหตุผล กำหนดจุดแข็งของข้อโต้แย้ง 

ตรวจสอบการอ้างเหตุผลที่น้ำหนักน้อย  (เหตุผลทำนองนี้จะส่งผลให้เกิดความเข้าใจผิด) 

ตรวจสอบความไม่สอดคล้อง ตัดสินใจโดยคำนึงถึงทางเลือกอื่นและแยกสาเหตุ ผลลัพธ์ออก

จากความสัมพันธ์ 

    5. การตัดสินใจ (make a judgment) หมายถึง การตัดสินหาคำตอบ ทางเลือก

หรอืแนวทางของคำตอบ 

จากแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักการศกึษาหลายท่าน

ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการคิดที่               

มีขั้นตอนการคิดหลากหลายรูปแบบผู้ วิจัยจึ งสามารถสั งเคราะห์กระบวนการคิด                

อย่างมีวจิารณญาณดังตารางต่อไปนี้ 

 

ตาราง 10 แสดงการสังเคราะห์กระบวนการคดิอย่างมีวจิารณญาณ 

Watson and 

Glaser (1964) 

Dressel and Mayhew 

(1967) 

สิทธิพล 

อาจอินทร ์

(2550) 

สุคนธ์ สนิธพา

นนท์ และคณะ 

(2555) 

การสังเคราะห์

กระบวนการคิดอย่าง

มวีจิารณญาณ 

1.การอนุมาน 

หมายถึง การจำแนก

ความ 

น่าเชื่อของข้อมูล

หรือลงข้อสรุป ว่า

ข้อสรุปใดเป็นจริง

หรือเป็นเท็จ 

1. การนิยามปัญหา 

หมายถึง การกำหนด

ปัญหา ข้อโตแ้ย้ง

วิเคราะห์ข้อ 

ความ หรือข้อมลู 

ที่คลุมเครือให้ชัดเจน 

ภายในขอบเขต

ข้อเท็จจริงที่กำหนดให ้

1. การระบุปัญหา 

หมายถึง การกำหนด

สถานการณ์ปัญหา

และการวิเคราะห์ทำ 

ความเข้าใจกับ

สถานการณ์ 

ปัญหา 

1. การทำความ

เข้าใจกับปัญหา 

ประเด็นสำคญั

สถานการณ์ 

ที่พบ 

  

 

1. การทำความเข้าใจ

ปัญหา  

หมายถึง การกำหนด 

สถานการณ์ปัญหาและ

การวิเคราะห ์

ทำความเข้าใจกับ

สถานการณ์ปัญหาที่

คลุมเครือให้ชัดเจน 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

Watson and 

Glaser (1964) 

Dressel and Mayhew 

(1967) 

สิทธิพล 

อาจอินทร ์

(2550) 

สุคนธ์ สินธ

พานนท์ และ

คณะ (2555) 

การสังเคราะห์

กระบวนการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

1.การอนุมาน 

หมายถึง การ

จำแนกความ 

น่าเชื่อของข้อมูล

หรือลงข้อสรุป ว่า

ข้อสรุปใดเป็นจริง

หรือเป็นเท็จ 

1. การนิยามปัญหา 

หมายถึง การกำหนดปัญหา 

ข้อโตแ้ย้งวิเคราะห์ข้อ 

ความ หรือข้อมลู 

ที่คลุมเครือให้ชัดเจน 

ภายในขอบเขตข้อเท็จจริงที่

กำหนดให ้

1. การระบุปัญหา 

หมายถึง การกำหนด

สถานการณ์ปัญหา

และการวิเคราะห์ทำ 

ความเข้าใจกับ

สถานการณ์ปัญหา 

1. การทำ

ความเข้าใจ

กับปัญหา 

หมายถึง 

ประเด็น

สำคัญ

สถานการณ์ 

ที่พบ  

 

1. การทำความเข้าใจ

ปัญหา หมายถึง  

การกำหนดสถานการณ์

ปัญหาและการวิเคราะห์

ทำความเข้าใจกับ

สถานการณ์ปัญหาที่

คลุมเครือให้ชัดเจน 

2. การระบุ

ข้อตกลงเบือ้งต้น 

หมายถึง การ

พิจารณาว่า

ข้อความใดเป็น

ข้อตกลงเบือ้งต้น 

ข้อความใดไม่เป็น

ข้อตกลงเบือ้งต้น

ของสถานการณ์

ที่กำหนดให ้

2. การรวบรวมข้อมูล

สำหรับการแก้ปัญหา 

หมายถึง การพิจารณา

ปรากฎการณ์ 

ต่าง ๆ ด้วยความเป็น

ปรนัย การเลือกข้อมูลที่

เกี่ยวข้องกับการหา

คำตอบของปัญหา 

แสวงหาข้อมลูที่ถกูต้อง

และชัดเจนมากย่ิงขึน้ เพื่อ

นำมาแกป้ัญหาไดถู้กต้อง 

2. การรวบรวมข้อมูล  

หมายถึง การรวบรวม

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ

ประเด็นปัญหา ข้อ

โตแ้ย้งจากแหลง่ต่าง ๆ 

เพื่อหาคำตอบรวมไป

ถึงการดงึข้อมูลความรู้

จากประสบการณ์เดิม

ที่มีอยู่มาใช ้

2. การ

รวบรวม

ข้อมลู  

หมายถึง 

ซึ่งเป็นข้อมูลที่

เกี่ยวข้องกับ

การกำหนดมา

เป็นแนว

ทางการ

แก้ปญัหา 

  

 

2. การรวบรวมข้อมูล 

หมายถึง การรวบรวมและ

พิจารณาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

กับประเด็นปญัหา ข้อ

โตแ้ย้งจากแหลง่ต่าง ๆ  

เพื่อหาคำตอบที่ถูกต้อง

รวมไปถึงการนำข้อมูล

ความรู้จากประสบการณ์

เดิม 

ที่มีอยู่มาใช ้

 

 

3. การนิรนัย 

หมายถึง การ

จำแนกข้อสรุป

ของสถานการณ์ 

ว่าข้อสรุปใดเป็น

ผลมาจาก

ความสัมพันธ์ของ

สถานการณ์ที่

กำหนดใหแ้ละ

ข้อสรุปใดไม่เป็น

ผลจาก

ความสัมพันธ ์

ของสถานการณ์ 

นั้น 

3. การจัดระบบขอ้มูล 

หมายถึง การแสวงหา

แหลง่ที่มาของข้อมูล

วินจิฉัยความน่าเชื่อถือ

ของแหล่งข้อมูล ระบุ

ข้อตกลงเบือ้งต้นของ

ข้อความ พิจารณาความ

เพียงพอของข้อมลู 

จัดระบบ โดยวธิีต่าง ๆ 

และตัดสินความขัดแข้ง

ของข้อความ และเสนอ

ข้อมูลได ้

3. การพิจารณา

ความน่าเชื่อถือของ

แหล่งข้อมูล 

หมายถึง การนำเอา

ข้อมูลที่เกบ็รวบรวมมา

พิจารณาความ

น่าเชื่อถือของ

แหลง่ที่มาของ 

ข้อมูลที่รวบรวม 

ไดว้่าจะนำไปสู่การ

สรุปอา้งองิไดห้รือไม ่

3. การ

วเิคราะห์ 

ข้อมูล 

หมายถึง 

พิจารณา

ข้อมูล เพื่อ

หาทางเลือก

หรือคำตอบที่

ถูกต้อง อย่าง

รอบคอบ 

ประเมิน

ทางเลือก 

หลาย ๆ ทาง 

3. การพิจารณาความ

น่าเชื่อถอืของ

แหล่งข้อมูล หมายถงึ 

การพิจารณาความ

น่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล

หรือลงข้อสรุป ว่าข้อมูล

ใดเป็นจรงิหรือเป็นเท็จ

และเพียงพอต่อการสรุป

ไดห้รือไม่ 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

Watson and 

Glaser (1964) 

Dressel and Mayhew 

(1967) 

สิทธิพล อาจอินทร ์

(2550) 

สุคนธ์ สนิธพา

นนท์ และคณะ 

(2555) 

การสังเคราะห์

กระบวนการคิด

อย่างมีวิจารณญาณ 

4. การตคีวามเพื่อ

ลงข้อสรุป  

หมายถึง การหา

ข้อสรุปว่าข้อใดเป็น

จริงหรือตัดสินใจ

ตอบคำถามหรือ

สรุปผลได้

สมเหตุสมผล 

4. การเลือกสมมตฐิาน 

หมายถึง  

การเลือกสมมติฐาน 

กำหนดสมมติฐาน 

จากความสัมพันธ์เชงิ

เหตุผล พิจารณา

ทางเลือกหลาย ๆ ทางใน

การแก้ปญัหาได ้

4. การตั้งสมมติฐาน  

หมายถึง  

การพิจารณาแนว

ทางการสรุปอา้งองิ

ของปัญหา ข้อโตแ้ย้ง

หรือข้อมูลที่คลุมเครือ 

โดยการนำข้อมูลที่มี

การจัดระบบ แล้วมา

พิจารณาเชื่อมโยงหา

ความสัมพันธ ์

 

 4. การตั้งสมมติฐาน 

หมายถึง การ

พิจารณาแนวทางการ

สรุปอา้งองิของปัญหา 

ข้อโตแ้ย้งหรือข้อมูลที่

คลุมเครือโดยการนำ

ข้อมูลที่มกีาร

จัดระบบ แล้วมา

พิจารณาเชื่อมโยงหา

ความสัมพันธ ์

เพื่อหาทางเลือกหรือ

คำตอบที่ถกูต้อง 

อย่างรอบคอบ  

5. ประเมนิข้อสรปุ 

หมายถึง การตัดสิน

ความเป็นไปได้ของ

ข้อสรุป 

 

5. การสรุป  

หมายถึง การคิด

พิจารณาข้อความ

คลุมเครือของข้อมลู การ

สรุปอย่างสมเหตุสมผล 

โดยพิจารณาตัดสิน

ความสมเหตุสมผลของ

การคิดหาเหตุผล 

และประเมินข้อสรุปโดย

อาศัยเกณฑ์การ

ประยุกต์ใช้ 

 5. การสรุปอ้างอิง 

หมายถึง การ

พิจารณาเลือก

แนวทางที่สมเหต ุ

สมผลที่สุดจากข้อมูล

และหลกัฐานที่มีอยู่ 

4. การสรุป 

หมายถึง 

เพื่อกำหนดไปสู่

การตัดสินใจ 

5. การสรุป 

หมายถึง การตัดสิน

หาคำตอบ แนวทาง

ของคำตอบ 

อย่างสมเหตุสมผล

ที่สุดจากข้อมูลและ

หลักฐานทีม่ีอยู่ 

 

ที่มา: Dressel and Mayhew, 1957, Watson and Glaser, 1964, สิทธิพล อาจอนิทร์, 2550,       

        สุคนธ์ สนิธพานนท์ และคณะ, 2555 

 

    จากข้างต้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณกระบวนการคิดโดยใช้ข้อมูลที่เป็นปัญหา

หรือสถานการณ์ต่าง ๆ ที่คลุมเครือ โดยนำความรู้ และประสบการณ์ของตนเองมาลงข้อสรุป 

ประกอบกับการคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบสมเหตุสมผล เพื่อนำผลที่ได้จากการสรุป

มาประเมินและตัดสินใจได้อย่ างเหมาะสม  ซึ่ งผู้ วิจั ยได้สั งเคราะห์กระบวนการคิด                  

อย่างมีวจิารณญาณ ดังตาราง 10 ประกอบด้วย  
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    1. การทำความเข้าใจปัญหา หมายถึง การกำหนดสถานการณ์ปัญหาและ             

การวิเคราะห์ทำความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหาที่คลุมเครือให้ชัดเจน 

    2. การรวบรวมข้อมูล หมายถึง การรวบรวมและพิจารณาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ

ประเด็นปัญหา ข้อโต้แย้งจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาคำตอบที่ถูกต้องรวมไปถึงการนำข้อมูล

ความรูจ้ากประสบการณ์เดิมที่มอียู่มาใช้ 

    3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล หมายถึง การพิจารณา          

ความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลหรือลงข้อสรุป ว่าข้อมูลใดเป็นจริงหรือเป็นเท็จและเพียงพอ       

ต่อการสรุปได้หรือไม่ 

    4. การตั้งสมมติฐาน หมายถึง การพิจารณาแนวทางการสรุปอ้างอิงของปัญหา 

ข้อโต้แย้งหรือข้อมูลที่คลุมเครือ โดยการนำข้อมูลที่มีการจัดระบบ แล้วมาพิจารณาเชื่อมโยงหา

ความสัมพันธ์ เพื่อหาทางเลือกหรอืคำตอบที่ถูกต้อง อย่างรอบคอบ  

    5. การสรุป  หมายถึ ง การตัดสินหาคำตอบ แนวทางของคำตอ บอย่าง

สมเหตุสมผลที่สุดจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ 

6. การวัดการคดิอย่างมีวจิารณาญาณ 

    นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงการวัดการคิดอย่างมีวิจารณาญาณไว้

หลากหลาย ดังนี้ 

    ศิริชัย กาญจนวาสี (2544) กล่าวถึงการวัดความสามารถทางการคิดไว้  ดังนี้     

การวัดความสามารถในการคิด มีเทคนิคการวัดที่สามารถเลือกใช้ได้หลายอย่าง ไม่ว่าจะเป็น

การวัด โดย ใช้แบ บ สอบ  (Test) ก ารสั ง เกตพ ฤติ ก รรม โดยตรง (Direct Observation)              

การสัมภาษณ์รายบุคคล (Individual Interview) การบันทึกข้อมูลส่วนบุคคล (Comprehensive 

Personal Record) ตลอดจนการตรวจผลงานจากแฟ้มสะสมงานหรือพัฒนางาน (Portfolio)                

การวัดความสามารถในการคิดโดยใช้แบบสอบสามารถจำแนกได้เป็นสองประเภท  ได้แก่    

แบบสอบข้อเขียน (Paper-Pencil Test) และแบบสอบปฏิบัติการ (performance Test) แบบสอบ

ข้อเขียนนั้นนิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย เนื่องด้วยใช้ง่ายและสะดวกสำหรับผูส้อบทั้งกลุ่มเล็กและ

กลุ่มใหญ่ ในการพัฒนาแบบสอบข้อเขียนเพื่อวัความสามารถในการคิด ผู้พัฒนาสามารถใช้

รูปแบบการสร้างแบบสอบประเภทปรนัย (Objective Test) หรือแบบสอบประเภทอัตนัย 

(Subjective Test) สำหรับแบบสอบประเภทปรนัยเป็นแบบสอบที่ใช้เวลาในการสร้างมากแต่

ตรวจง่าย และนิยมพัฒนาเป็นแบบสอบมาตรฐาน รูปแบบการตอบที่นิยมใช้กัน เช่น แบบสอบ

หลายตัวเลือก (Multiple-choice Tests) เป็นต้น ส่วนแบบสอบประเภทอัตนัยเป็นแบบสอบ      

ที่สร้างง่ายแต่ตรวจยาก การพัฒนาเป็นแบบสอบมาตรฐานจึงกระทำได้ยาก รูปแบบการตอบ   
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ที่นิยมใช้กัน เช่น การตอบสั้น (Short Answer) การเขียนตอบตามกรอบที่กำหนด (Restricted 

Essay Tests) การเขียนตอบอย่างเป็นอิสระ (Extended Essay tests) เป็นต้น  แบบสอบข้อเขียน

เพื่อวัดความสามารถในการคิด  สามารถสร้างขึ้นมาใช้เองหรือที่เรียนว่า แบบสอบที่ครูสร้าง

ขึ้นมาใช้ (Teacher-Made Tests) ซึ่งสามารถนำไปปรับปรุงพัฒนาเป็นแบบสอบมาตรฐานได้ 

นอกจากนั้นแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่เป็นมาตรฐาน       

มีผู้เช่ียวชาญได้สรา้งขึ้น ได้แก่ 

    1. แบบสอบ Watson-Glaser Critical Thinking Appraisal 

       ลักษณะทั่วไปของแบบสอบ 

       แบบสอบนี้สร้างโดย Watson และ Glaser มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องฉบับ

ปรับปรุงล่าสุดในปี ค.ศ. 1980 สำหรับนักเรียนระดับ ม.3 ถึงวัยผู้ใหญ่ แบบสอบมี 2 แบบซึ่ง

คู่ขนานกัน คือ แบบ A และแบบ B แต่ละแบบประกอบด้วยแบบสอบย่อยมีข้อสอบรวม 80 ข้อ 

ใช้เวลาในการสอบ 50 นาที แต่ละแบบสอบย่อยวัดความสามารถในการคิดต่าง ๆ กัน ดังนี้ 

       1.1 ความสามารถในการสรุปอ้างอิง (Inference) เป็นการวัดความสามารถ      

ในการตัดสินและจำแนกความน่าจะเป็นของข้อสรุปว่า ข้อสรุปใดเป็นจริงหรือเป็นเท็จลักษณะ

ของแบบสอบย่อยนีม้ีการกำหนดสถานการณ์มาให้ และมีข้อสรุปของสถานการณ์ 3-5 ขอ้สรุป 

จากนั้นผู้ตอบต้องพิจารณาตัดสินว่า ข้อสรุปเป็นเป็นจริงหรือเป็นเท็จ เช่น โดยเลือกจาก

ตัวเลือก 5 ตัวเลือก ได้แก่ เป็นจริง (true) น่าจะเป็นจริง (probably true) ข้อมูลที่ให้ไม่เพียงพอ 

(insufficient data) น่าจะเป็นเท็จ (probably false) และเป็นเท็จ (false) 

       1.2 ความสามารถในการระบุข้อตกลงเบื้องต้น เป็นการวัดความสามารถ         

ในการจำแนกว่า ข้อความใดเป็นข้อตกลงเบื้องต้น ข้อความใดไม่ เป็น ลักษณะของแบบสอบ

ย่อยนี้มีการกำหนดสถานการณ์มาให้ และมีข้อความตามมา สถานการณ์ละ 2-3 ข้อความ 

จากนั้นผูต้อบต้องพิจารณาตัดสินข้อความในแต่ละข้อว่า ขอ้ใดเป็นหรือไม่เป็นข้อตกลงเบือ้งต้น

ของสถานการณ์ทั้งหมด 

       1.3 ความสามารถในการนรินัย เป็นการวัดความสามารถในการหาข้อสรุปอย่าง

สมเหตุสมผลจากสถานการณ์ที่กำหนดมาให้โดยใช้หลักตรรกศาสตร์ ลักษณะของแบบสอบ

ย่อยนี้จะมีการกำหนดสถานการณ์มาให้ 1 ย่อหน้า แล้วมีข้อสรุปตามมา สถานการณ์ละ             

2-4 ข้อ จากนั้นผู้ตอบต้องพิจารณาตัดสินว่าข้อสรุปในแต่ละข้อเป็นข้อสรุปที่เป็นไปได้หรือไม่

ตามสถานการณ์นัน้ 

       1.4 ความสามารถในการแปลความ เป็นการวัดความสามารถในการให้น้ำหนัก

ข้อมูลหรือหลักฐานเพื่อตัดสินความเป็นไปได้ของข้อสรุป ลักษณะขอบแบบสอบย่อยนี้            
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มีการกำหนดสถานการณ์มาให้ แล้วมีข้อสรุปสถานการณ์ละ 2-3 ข้อ จากนั้นผู้ตอบต้อง

พิจารณาตัดสินว่าข้อสรุปในแต่ละข้อว่าน่าเชื่อถือหรอืไม่ภายใต้สถานการณ์อันนั้น 

       1.5 ความสามารถในการประเมินข้อโต้แย้ง เป็นการวัดความสามารถ              

ในการจำแนกการใช้เหตุผลว่าสิ่งใดเป็นความสมเหตุสมผล ลักษณะของแบบสอบย่อยนี้                 

มีการกำหนดชุดของคำถามเกี่ยวกับประเด็นปัญหาสำคัญมาให้ ซึ่งแต่ละคำถามมีชุดของ

คำตอบพร้อมกับเหตุผลกำกับ จากนั้นผู้พิจารณาตัดสินว่าคำตอบใดมีความสำคัญเกี่ยวข้อง

โดยตรงกับคำถามหรือไม่  และให้ เหตุผลประกอบต้องพิจารณาตัดสินว่าคำตอบใด                            

มีความสำคัญเกี่ยวข้องโดยตรงกับคำถามหรอืไม่และใหเ้หตุผลประกอบ 

    2. แบบสอบ Cornell Critical Thinking Test, Level X and Z 

        แบ บ ส อ บ  Cornell Critical Thinking Test พั ฒ น าโด ย  Ennis แล ะ Millman 

พัฒนาขึ้นมาโดยยึดทฤษฎีของ Ennis เป็นหลัก ทฤษฎีได้กำหนดว่าการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

มีองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 

        ด้านที่ 1 การนิยามและทำให้ชัดเจน ซึ่งประกอบด้วย ทักษะในการระบุประเด็น 

หรือ ปัญหาที่สำคัญ โดยสรุประบุเหตุผลทั้งที่ปรากฏและไม่ปรากฏ ทักษะการตั้งคำถาม                

ให้เหมาะสมในแต่ละสถานการณ์ และทักษะการระบุข้อตกลงเบือ้งตน้ 

        ด้านที่ 2 การพิจารณาตัดสินข้อมูล ประกอบด้วยการตัดสินความน่าเชื่อถือ

ของข้อมูล การคิดวิเคราะห์ข้อโต้แย้งข้อมูล และการสังเกตการณ์ตัดสินความเกี่ยวข้อง                 

ของขอ้มูลกับปัญหา 

         ด้านที่ 3 การอ้างอิงเพื่อการแก้ปัญหาและการลงสรุปอย่างสมเหตุสมผล                   

ซึ่งประกอบด้วยการอ้างอิงและการสรุปแบบอุปนัย หรือนิรนัย รวมถึงการทำนายผล                          

ที่น่าจะเกิดขึ้นตามมา 

        แบบสอบ Cornell Critical Thinking Test ทั้ง Level X และ Z เหมาะสำหรับใช้

กับกลุ่มตัวอย่างคนละกลุ่ม และสมรรถภาฟที่มุ่งวัดมีความแตกต่างกันตามกลุ่มตัวอย่างที่ใช้

โดยแบบสอบ  Level X ใช้สำหรับนักเรียนเกรด 4 – 14 ประกอบด้วยข้อสอบเลือกตอบ 71 ข้อ 

โดยวัดองค์ประกอบของการคิด 4 ด้าน คือ ด้านการตัดสินสรุป การอ้างอิงแบบอุปนัย                

การตัดสินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต การนิรนัย และการระบุข้อตกลง

เบื้องต้น แบบทดสอบ Cornell Critical Thinking Test Level Z ใช้สำหรับ นักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีและบัณฑิตศึกษา รวมทั้งผู้ใหญ่ประกอบด้วย ข้อสอบแบบเลือกตอบ 52 ข้อ                  

โดยวัดองค์ประกอบของการคิด 7 ด้าน คือ การนิรนัย การให้ความหมาย ความน่าเชื่อถือของ
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แหล่งข้อมูล การสรุปโดยอ้าง เหตุผลที่สนับสนุนด้วยข้อมูล การสรุปโดยการทดสอบสมมตฐิาน

และการทำนาย การนยิามและการใชเ้หตุผลที่ไม่ปรากฏ และการระบุข้อตกลงเบื้องตน้  

    เดรสเซลและเมย์ฮิว (Dressel and Mayhew, 1957 อ้างอิงใน(สุรชัย วงค์จันเสือ, 

2555) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณสรุปได้ว่า           

ควรวัดความสามารถด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

    1. ความสามารถในการนิยามปัญหา เป็นความสามารถในการบอกข้อความหรือ

สถานการณ์ต่าง ๆ ที่เป็นปัญหา แล้วบอกลักษณะของปัญหาที่เกิดขึ้นได้ 

    2. ความสามารถในการเลือกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา เป็นความสามารถ                

ในการพิจารณาและเลือกข้อมูลเพื่อนำมาแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

    3. ความสามารถในการตระหนักในข้อตกลงเบื้องต้น เป็นความสามารถ                  

ในการพิจารณาแยกแยะข้อความใดเป็นข้อความเบือ้งต้น และขอ้ความใดไม่ใช่ข้อความเบื้องต้น

ของขอ้ความหรอืสถานการณ์ที่กำหนดให้แล้ว 

    4. ความสามารถในการกำหนดและเลือกสมมติฐาน เป็นความสามารถ                  

ในการกำหนดหรือเลือกสมมติฐานจากข้อความหรือสถานการณ์ให้ตรงกับปัญหาในข้อความ

หรอืสถานการณ์นัน้ ๆ 

    5. ความสามารถในการลงข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผลและการตัดสินความ

สมเหตุสมผลของการคดิหาเหตุผล 

    สิทธิพล อาจอินทร์ (2550) ได้สร้างแบบสอบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ                 

มีลักษณะเป็นกระบวนการคิด (Thinking process) ของบุคคลในการจัดการกระทำข้อมูลหรือสิ่ง

เร้าที่รับเข้ามาเป็นขั้นตอนในการดำเนินการคิด เพื่อให้ได้คำตอบที่สมเหตุสมผลและน่าเชื่อถือ 

ประกอบด้วย 

    1. การระบุปัญหา (Identity problem) หมายถึง การกำหนดสถานการณ์ปัญหา

และการวิเคราะห์ทำความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหา การระบุปัญหาเป็นกระบวนการ                  

ที่เป็นจุดเริ่มต้นของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นการกระตุ้นให้บุคคลเริ่มต้นการคิดเมื่อ

ตระหนักว่ามีปัญหา ข้อโต้แย้งหรือรับข้อมูลข่าวสารที่คลุมเครือ จะพยายามหาคำตอบที่

สมเหตุสมผลเพื่อทำความเข้าใจกับปัญหานั้น ปัญหาจึงเป็นสิ่งเร้าซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของการคิด

อย่างมีวจิารณญาณ 

    2. การรวบรวมข้อมูล (Collecting Information) หมายถึง การรวบรวมข้อมูล                 

ที่เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหา ข้อโต้แย้งจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาคำตอบรวมไปถึงการดึงข้อมูล

ความรู ้จากประสบการณ์เดิมที่มีอยู่มาใช้ เมื่อบุคคลเผชิญกับสถานการณ์ที่เป็นปัญหา                        
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ก็จะแสวงหาข้อมูลที่มีความเกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหานั้นจากแหล่งต่าง ๆ และขอ้มูลที่มีความ

เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหาจำเป็นต้องใช้กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณนั้น วิธีการเก็บ

รวบรวมข้อมูลที่จำเป็นสำหรับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ได้แก่ การสังเกตด้วยตนเอง                    

และการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการรายงานผลการสังเกตของผู้อื่น 

    3. การพิ จารณ าความน่าเชื่อถือของแหล่ งข้อมูล  (Credibility of source of 

information) หมายถึง การนำเอาข้อมูลที่ เก็บรวบรวมมาพิจารณาความน่าเชื่อถือของ

แหล่งที่มาของข้อมูลที่รวบรวมได้ว่าจะนำไปสู่การสรุปอ้างอิงได้หรอืไม่ และจัดระบบข้อมูลโดย

แยกแยะความแตกต่างของข้อมูลระหว่างข้อเท็จจริงและความคิดเห็น ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ

ข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหา เพื่อให้เป็นแนวทางในการตัง้สมมติฐาน 

    4. การตั้งสมมติฐาน (Hypothesis) หมายถึง การพิจารณาแนวทางการสรุปอ้างอิง

ของปัญหา ขอ้โต้แย้งหรอืข้อมูลที่คลุมเครอื โดยการนำข้อมูลที่มีการจัดระบบ แล้วมาพิจารณา

เชื่อมโยงหาความสัมพันธ์ เพื่อกำหนดแนวทางการสรุปอ้างอิงที่น่าจะเป็นไปได้มากที่สุดเพื่ อ

การตัดสินใจอย่างสมเหตุสมผลในการสรุปอ้างอิงต่อไป 

    5. ก ารส รุป อ้ างอิ ง  ( Inference) ห ม ายถึ ง  ก ารพิ จ ารณ าเลื อ ก แน วท าง                         

ที่สมเหตุสมผลที่สุดจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ หลังจากกำหนดแนวทางเลือกที่อาจจะ

เป็นไปได้ก็จะพยายามเลือกวิธีการหรือแนวทางที่เป็นไปได้มากที่สุดที่จะนำไปสู่การสรุป                  

ที่สมเหตุสมผลสรุปกระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

จากการศึกษางานวิจัยในประเทศไทยสร้างแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ               

จากหลักการของนักวิจัยต่างประเทศจงึขอยกตัวอย่างดังตาราง 11 ดังนี้ 

 

ตาราง 11 แสดงองค์ประกอบย่อยของแบบวัดการคิดอย่างมีวจิารญาณ 

ผู้วิจัย 
ประชากร/กลุ่ม

ตัวอย่าง 
องค์ประกอบการวัด 

ประยุกต/์

สังเคราะห์จาก

แบบวัด 

ลักษณะข้อ

คำถาม/จำนวน

ข้อ 

สิทธิพล อาจ

อนิทร์ (2550) 

ครูผู้สอนวิชา

วิทยาศาสตร์ 

และนักเรียนชั้น

ประถม 

ศึกษาปีที่ 6 

1. การระบุปัญหา 

2. การรวบรวมข้อมูล 

3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือ

ของแหล่งข้อมูล 

4. การตั้งสมมติฐาน 

5. การสรุปอา้งองิ 

Dressel and 

Mayhew, Ennis, 

Kneedler, Scriven 

and Paul, 

Woolfolk 

แบบวัดปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ  

4 ตัวเลือก 

จำนวน 40 ข้อ 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ผู้วิจัย 
ประชากร/กลุ่ม

ตัวอย่าง 
องค์ประกอบการวัด 

ประยุกต/์

สังเคราะห์จาก

แบบวัด 

ลักษณะข้อคำถาม/ 

จำนวนข้อ 

สุวิทย์ แบ่งทิศ 

(2560) 

 

นักเรียนชั้น

ประถมศึกษา 

ปีที่ 6 

1. ความสามารถ 

ด้านการระบุประเด็นปัญหา  

2. ด้านการยอมรับข้อตกลง

เบือ้งต้น  

3. ด้านการรวบรวมข้อมูล  

Dessel and 

Mayhew, 

Watson and 

Glaser, 

Hudgins, Ennis, 

แบบวัดปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จำนวน 24 ข้อ 

 

  4. ด้านการพิจารณาความ

น่าเชื่อถือของข้อมูล  

5. ด้านการแยกแยะความ

แตกต่างของข้อมูล 

6. ด้านการตั้งสมมุติฐาน 

7. ด้านการลงข้อสรุปโดยใช้

เหตุผลเชิงอุปนัยและเชิงนิรนัย 

8. ความสามารถด้านการ

ประเมินผล 

ทิศนา 

แขมมณี  

และคณะ 

 

สุรชัย   

วงค์จันเสือ 

(2555) 

นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษา 

ปีที่ 3 

1. การอนุมาน 

2. การระบุข้อตกลงเบื้องต้น  

3. การนิรนัย  

4. การตีความเพื่อลงข้อสรุป 

5. การประเมินข้อสรุป  

Watson 

and Glaser 

แบบวัดจำนวน 25 ข้อ

แบ่งเปน็ 2 ตอน  

โดยตอน 1  

เป็นปรนัยชนิดเลือก 

ตอบ 4 ตัวเลือก  

จำนวน 10 ข้อ  

และตอนที่ 2  

เป็นแบบเตมิคำตอบ 

จำนวน 15 ข้อ 

วีรญา นรารัตน์ 

(2560) 

นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น 

1. การอนุมาน  

2. การระบุข้อตกลงเบื้องต้น  

3. การนิรนัย  

4. การตีความเพื่อลงข้อสรุป  

Ennis แบบวัดปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จำนวน 44 ข้อ 

รสกมลรัตน์ 

ศรีภิรมย์ 

(2563) 

นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษา 

ปีที่ 5 

1. การระบุปัญหา 

2. การรวบรวมข้อมูล 

3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือ

ของแหล่งข้อมูล 

4. การตั้งสมมติฐาน 

5. การสรุปอา้งองิ 

สิทธิพล  

อาจอนิทร์ 

แบบวัดปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จำนวน 20 ข้อ 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ผู้วิจัย 
ประชากร/

กลุ่มตัวอย่าง 
องค์ประกอบการวัด 

ประยุกต/์สังเคราะห์

จากแบบวัด 

ลักษณะข้อ

คำถาม/จำนวนข้อ 

สิทธิกร โพธิ์ศิริ 

(2563) 

นักเรียนชั้น

มัธยม 

ศึกษาปีที่ 1 

1. การอนุมานหรือการลง

ความเหน็เพื่อสร้างข้อสรุป  

2. การกำหนดข้อตกลง

เบือ้งต้น  

3. การให้เหตุผลแบบ 

นิรนัย  

4. การตีความจากข้อมูล  

5. การประเมินข้อโตแ้ย้ง  

Watson and Glaser  แบบวัดจำนวน 20 

ข้อ แบ่งออกเป็น 2 

ตอน 1  

เป็นแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก  

จำนวน 8 ข้อ  

ตอนที่ 2 เป็นแบบ

อัตนัยเติมคำตอบ 

จำนวน 12 ข้อ 

 

 

 จากการศึกษาเกี่ยวกับการวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณคิด               

ของนักวิจัยหลายท่านที่ ได้กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ผู้วิจัยนำแนวคิดกระบวนการคิด                

อย่างมีวิจารณญาณที่ได้มาจากการสังเคราะห์ (Dressel and Mayhew, 1957; Watson and 

Glaser, 1964; สิทธิพล อาจอินทร์, 2550; สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ, 2555) นำมาสร้าง

แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดอย่างมีวจิารญาณ 5  องค์ประกอบ นอกจากนี้ การศกึษา

แบบวัดการคิดวิจารณญาณดังตาราง 11 พบว่า นักวิจัยนิยมสร้างแบบวัดปรนัยชนิดเลือกตอบ 

4 เลือก และอัตนัยชนิดเติมคำตอบ โดยสร้างตามตามจุดมุ่งหมายที่ต้องการวัดในแต่ละ

องค์ ป ระกอบ  ดั งนั้ น  ผู้ วิ จั ยจึ ง เลื อกสร้างแบบท ดสอบวัดความสามารถการคิ ด                         

อย่างมีวจิารญาณ 5 องค์ประกอบ  องค์ประกอบละ 3 ข้อ จำนวน 15 ข้อ แบ่งเป็น 2 ตอน  

ตอนที่ 1 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก วัด 3 องค์ประกอบ ได้แก่ การทำ

ความเข้าใจปัญหา  การรวบรวมข้อมูล และการตัง้สมมติฐาน จำนวน 9 ข้อ 

ตอนที่ 2 เป็นแบบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัด 2 องค์ประกอบ ได้แก่ การพิจารณา

ความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูล และการสรุป จำนวน 6 ข้อ 
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งานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 

 1. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องในประเทศไทย 

     กฤษฎา วรพิน (2554) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล และการใช้คำถามระดับสูงที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา

และความคงทนในการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่าง                  

เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลัย จำนวน 79 คน เป็นนักเรียน

กลุ่มทดลอง 39 คนและนักเรียนกลุ่มควบคุม 40 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง                

โดยนักเรียนกลุ่มทดลองได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดย ใช้เทคนิค เค 

ดับเบิล้ยู ดี แอล และการใช้คำถามระดับสูงส่วนนักเรียนกลุ่มควบคุมได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มที่ได้รับ                

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค เคดับเบิ้ลยู ดี แอล และการใช้คำถาม

ระดับสูงมีความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่าขั้นต่ำ คือ ร้อยละ 50 ของคะแนน

สอบทั้งฉบับ 2 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2 กลุ่มที่ ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล และการใช้คำถามระดับสูง มีความสามารถ         

ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มที่ ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ                   

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3 นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 2 กลุ่มที่ได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล และการใช้คำถามระดับสูง 

มีความคงทนในการเรียนคณิตศาสตร์ไม่แตกต่างจากกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

     สุรชัย วงค์จันเสือ (2555) ได้ทำการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา                  

ทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้การจัดกิจกรรม             

การเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC และ CG1 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีวัตถุประสงค์              

เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และความสามารถในการคิด

อย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC 

และ CGI ระหว่างก่อนเรียนและหลังหลังเรียน เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหา                    

ทางคณิตศาสตร์ และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนที่เรียนด้วย               

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC และ CGI กับการเรียนปกติ และเพื่อศึกษา             

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนที่เรียน โดยใช้              

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPICและ CGI ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนช้ัน

มั ธยมศึกษาปีที่  3 ที่ ได้ รับการจัดกิ จกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด  DAPIC และ CGI                      



 

 

  109 

มีความสามารถในการแก้ปัญ หาทางคณิ ตศาสตร์  และความสามารถ ในการคิ ด                        

อย่างมีวิจารณญาณหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน

ช้ันมั ธยมศึกษาปีที่  3 ที่ รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด  DAPIC และ CGI                           

มีความสามารถในการแก้ปัญ หาทางคณิ ตศาสตร์  และความสามารถ ในการคิ ด                       

อย่ างมี วิจารณ ญ าณ สู งกว่านัก เรียนที่ ได้ รับการจัดกิ จกรรมการเรี ยนรู้ แบบปกติ                       

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคิด DAPIC และ CGI มีพัฒนาการแก้ปัญหาไปในทางที่ดีขึ้น 

     สุภ าพ  โสรส (2555 ) ศึ กษาเปรียบ เที ยบการคิ ดอย่ างมี วิจารณ ญ าณ                      

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 

และเทคนิค SSCS ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย                      

เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างนักเรียนที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL และเทคนิค SSCS ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วย

ตนเอง กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัย พบว่า

นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง              

มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นอกจากนี้ นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

ด้วยเทคนิค SSCS ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็นหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน             

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 01 และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค SSCS 

ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์                    

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ตาม

ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

    อังสนา ศรีสวนแตง (2555) ศึกษาการพัฒนาผลการเรียนรู้ เรื่องโจทย์ปัญหา

ระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่จัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับ

เทคนิค KWDL การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เรื่อง โจทย์ปัญหา

ระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลังจัดการเรียนรู้ผลการวิจัย  พบว่า              

ผลการเรียนรู้เรื่องโจทย์ปัญหาระคน ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สมองเป็นฐาน 

(BBL) ร่วมกับเทคนิค KWDL. แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 โดยมีคะแนน
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เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน นักเรียนพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง โจทย์

ปัญหาระคน โดยใช้สมองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกับเทคนิค KWDL ในระดับมาก 

    ฤธาพร ฤทธิเรืองเดช (2558) จัดการเรียนรู้แบบกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับ

เทคนิค KWDL เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวสำหรับนักเรียน ช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 2 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับ

เทคนิค KWDL เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว กับเกณฑ์ร้อยละ 75 และ

เพื่อศึกษาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  2                     

ที่ ใ ช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ มผลสัมฤทธิ์  (STAD) ร่วมกับเทคนิค  KWDL เรื่อง                    

การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับ

เทคนิค KWDL เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียน พบว่า ทักษะการสื่อสารการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ ทักษะ

การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับดีมาก ทักษะการแก้ปัญหาทักษะการให้เหตุผล 

ทักษะความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี  

    ปัทมาภรณ์ พูลสมบัติ (2560) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

แนวคิดสมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิค DAPIC เรื่อง โจทย์ปัญหาระคน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4               

มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดสมองเป็นฐานร่วมกับ

เทคนิค DAPIC เรื่อง โจทย์ปัญหาระคน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

75/75 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาระคนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐานร่วมกับ

เทคนิค DAPIC กับเกณฑ์ร้อยละ 75 และเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เรื่องโจทย์ปัญหาระคน                 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสมอง

เป็นฐานร่วมกับเทคนิค DAPIC กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ผลการวิจัย พบว่า การพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ตามแนวคิดสมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิค DAPIC เรื่องโจทย์ปัญหาระคน 

ช้ันประถมศึกษาปีที่  4 มีประสิทธิภาพ 89.87/83.24 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 ตลอดจนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่าง
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มีวิจารณญาณหลังเรียน เรื่องโจทย์ปัญหาระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียน    

โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสมองเป็นฐานร่วมกับเทคนิค DAPIC สูงกว่าเกณฑ์     

ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

    ชัยยุทธ ธรรมประชา (2560) ได้ทำการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                   

โดย ใช้ เท คนิ ค  KWDL ใน ห้ อ ง เรี ยน แบ บ กลั บ ด้ านที่ มี ต่ อค วาม สามารถ ในก ารคิ ด                        

อย่างมีวิจารณญาณ เรื่อง สถิติและการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ

เปรียบเทียบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัย พบว่า 

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้เทคนิค KWDL ในห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) สูงกว่าการจัดกิจกรรม                  

การเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนกลุ่มทดลองมีความ

พึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ในห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 

Classroom) อยู่ในระดับมาก 

    วรกมล บุญรักษา (2561) ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค                     

การแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับแนวคิด DAPIC ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทโกรัส สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2                

มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับ

แนวคิด DAPIC กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหา                 

ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค             

การแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับแนวคิด DAPIC สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ของนักเรียนหลังได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับแนวคิด DAPIC สูง

กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิด DAPIC ที่กล่าวมาข้างต้น 

จะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด DAPIC สอดแทรกในรูปแบบการจัดการเรียนรู้ใน

ขั้นตอนหลักสามารถพัฒนาให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ส่งผล

ให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ การคิดเชื่อมโยงหาคำตอบ                 

การวางแผนการทำงาน และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น จึงทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์และ

ความสามารถในการแก้ปัญหาสูงขึ้น 
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    ชวลิต ด้วงเหมือน (2561) ได้จัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหา               

การบวก ลบ คูณ หารระคน ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและ ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

งานวิจัยนีม้ีวัตถุประสงค์ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์

ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้

แผนภาพ กับเกณฑ์ร้อยละ 60 และเพื่อเปรียบเทียบทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 

เรื่องโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 

ร่วมกับการใช้แผนภาพ กับเกณฑ์ร้อยละ 60 ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง

โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ไม่ต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 และ ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเรื่องโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน               

ไม่ต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05  

    สิริกานต์ ลำพาย (2562) ได้การศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาสภาพ

จรงิตามกระบวนการแก้ปัญหาของ DAPIC เรื่อง “ความน่าจะเป็น” ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 3 มวีัตถุประสงค์เพื่อศกึษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาสภาพจริงตามกระบวนการ

แก้ปัญหาของ DAPIC ‘เรื่อง “ความน่าจะเป็น” ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 และ                  

เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาสภาพจริงตามกระบวนการแก้ปัญหาของ 

DAPIC เรื่อง “ความน่าจะเป็น” โดยจำแนกตามสถานการณ์โจทย์ โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน

การศึกษา คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2561 จำนวน 105 คน ได้มาโดย

วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม หลังการวิจัย พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความสามารถในการ

แก้โจทย์ปัญหาสภาพจริงตามกระบวนการแก้ปัญหาของ DAPIC เรื่อง “ความน่าจะเป็น”                

ในสถานการณ์ โจทย์ปัญหาเกมได้คะแนนเฉลี่ยในระดับดีมากและ เมื่ อ เปรียบเทียบ

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาสภาพจริงตามกระบวนการแก้ปัญหาของ DAPIC เรื่อง 

“ความน่าจะเป็น” โดยจำแนกตามสถานการณ์โจทย์ โดยการวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วม 

พบว่า แตกต่างกันอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

    รสกมลรัตน์  ศรีภิรมย์  (2563) ได้พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา                         

ทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการ

จัดการเรียนรู้ รูปแบบ SSCS ร่วมกับแนวคิด DAPIC การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 

พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 

ร่วมกับแนวคิด DAPIC ให้นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

เฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 70 ขึ้นไป และพัฒนา
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ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้เรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับแนวคิด 

DAPIC ให้นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อย

ละ 70 และมีจำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไปรูปแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการ (Action Research) ประกอบด้วย 3 วงจรปฏิบัติการ ผลการวิจัย พบว่า นักเรียน          

มีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ 29 คน คิดเป็นร้อยละ 

76.32 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ นอกจากนี้ นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการคิดอย่าง

มีวจิารณญาณผ่านเกณฑ์ 30 คน คิดเป็นรอ้ยละ 78.94 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 

    อรุณี เต็งศรี (2563) ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

พื้นที่ผิวและปริมาตร โดยใช้เทคนิค KWDL ที่มีผลต่อทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์              

เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

นักเรียนที่มีคะแนนสอบ เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 ต่ำกว่า

เกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนสอบ จำนวน 52 คน โดยการรับสมัครตามความสมัครใจ 

ผลการวิจัย พบว่า ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร                  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค  

KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนสอบ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา           

ปีที่ 3 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 

ของคะแนนสอบ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

 

2. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่างประเทศ 

    Shaw (1997) ได้ศึกษา เรื่อง การเรียนแบบร่วมมือในการแก้ปัญหาในวิชา

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL กับนักเรียนเกรด 4 จำนวน 2 ห้องเรียน ผลการวิจัย พบว่า 

นักเรียนที่ใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค KWDL ในการแก้ปัญหามีระดับคะแนนหลัง

เรียนสูงกว่านักเรียนที่ไม่ได้ใช้วิธีดังกล่าว นอกจากนี้  นักเรียนที่ใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ             

โดยใช้เทคนิค KWDL มีความสามารถในการทำงานร่วมกัน สามารถใช้เหตุผลในการอธิบายได้

ดีกว่า และมีเจตคติทางบวกต่อการเรียนมากยิ่งขึน้ 

    Tok (2013) ได้ทำการศึกษาเพื่อตรวจสอบผลกระทบของการเรียนรู้แบบ KWL         

ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการรู้คิดของนักเรียนเกรด 6                 

โดยมีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จากการศึกษา พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบ KWL 



 

 

  114 

ช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ ิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการรู้คิด แต่สำหรับการลดความ

วติกกังวล การสอนแบบ KWL ไม่ได้ลดความวติกกังวลได้ดีกว่าการสอนแบบดั้งเดิม 

    Moradpour (2016) ได้ศึกษาการประเมินผลการแก้ปัญหาด้วยรูปแบบ KWDL            

ที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความวิตกกังวลของนักเรียน เรื่องฟังก์ชัน สำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น จำนวน 145 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม โดยแบ่งเป็น 2 

กลุ่ม ได้แก่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม เครื่องมือ ได้แก่ แบบทดสอบทางการเรียน และ

แบบสอบถามความวิตกกังวล พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ฟังก์ชันสูงขึ้น และ           

มีความมั่นใจในการเรียน เรื่องฟังชันมากขึ้นเช่นกัน 

    Anwar Waluya and Supriyadi (2018) ศึ ก ษ า ก า ร พั ฒ น า ค ว า ม ส า ม า ร ถ                     

ทางคณิตศาสตร์บนฐานความมั่นใจในตนเอง โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ DAPIC ซึ่งศึกษากับนักเรียน 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มทดลอง และ

กลุ่มปกติ พบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองสูง

กว่านักเรียนปกติ และผ่านเกณฑ์ 75%  และนักเรียนที่มีความมั่นใจในตนเองต่ำยังมีปัญหาใน

การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนด้วยความถูกต้อง นอกจากนั้น นักเรียนที่มีความมั่นใจในตนเอง          

ในระดับดี ทำให้การแก้ปัญหาตามขั้นตอนถูกต้อง ในขณะที่นักเรียนที่มีคะแนนสูงความมั่นใจ   

ในตนเองดีมากในการแก้ปัญหาค่อนขา้งสมบูรณ์และถูกต้อง  

    Isdiyanto (2019) ศึกษาผลการแก้ปัญหาตามแนวคิด DAPIC ที่มีต่อความสามารถ

การแก้ปัญหาจากโจทย์ปัญหา PISA ซึ่งงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่ออธิบายความสามารถ          

ในการรู้ เรื่องทางคณิ ตศาสตร์จากโจทย์ปัญหา PISA และอธิบายผลของการเรียนรู้                      

จากการแก้ปัญหาด้วยวิธีกระบวนการแก้ปัญหาของ DAPIC การวิจัยเป็นการวิจัยเชิงปริมาณ 

การเก็บรวบรวมโดยใช้ แบบทดสอบ แบบสอบถาม การสัมภาษณ์ การสังเกต ซึ่งกลุ่มตัวอย่าง 

คือผู้ เรียน ช้ันมัธยมศึกษาที่มีคะแนนคณิ ตศาสตร์ต่ำ  นั่นคือ 44.8 ต่ำกว่าเกณ ฑ์  70                    

และมีคะแนนการรู้เรื่องทางคณิตศาสตร์ตาม PISA ในระดับต่ำ เนื่องมาจาก ไม่มีความเข้าใจ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ การสอนที่ยังไม่ได้ใช้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบ PISA                  

และนักเรียนขาดความมั่นใจในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบใช้ปัญหา PISA หลังจาก

พัฒนาผู้เรียนที่ทดลองใช้กระบวนการเรียนรู้ด้วยวิธีการ DAPIC พบว่า ผู้เรียนกลุ่มทดลองมี

ความสามารถการแก้ปัญหาจากโจทย์ปัญหา PISA สูงกว่ากลุ่มควบคุมทั่วไป 

    Wulandari Rochmad and Sugianto (2020) ได้ศึกษาความสามารถในการคิด

อย่างมีวจิารณญาณโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ซึ่งเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพทำการสุ่ม

ตัวอย่างโดยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง นั่นคือ  ผู้ เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 และใช้



 

 

  115 

แบบทดสอบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 5 ตัวชี้วัด จำนวน  30 ข้อ พบว่า นักเรียนกลุ่ม

อ่อนมีความสามารถในการคิดอย่างมวีิจารณญาณได้ 4 ตัวชี้วัด นอกจากนั้น นักเรียนกลุ่มปาน

กลางมีความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ 5 ตัวชี้วัด แต่ไม่ถูกต้องทั้งหมด              

และกลุ่มเก่งความสามารถในการคิดอย่างมวีิจารณญาณได้ 5 ตัวช้ีวัดได้อย่างถูกต้อง 

     จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับแนวคิด 

DAPICและ เทคนิค KWDL ทั้งในประเทศและต่างประเทศ พบว่า มีผลทำให้ผลสัมฤทธิ์                  

ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงขึ้น และยังพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การคิดอย่างมีวิจาณญาณให้แก่ผู้ เรียน โดยเป็นกระบวนแก้ปัญหาที่ยืดหยุ่นสามารถ

ปรับเปลี่ยนโจทย์ปัญหาที่หลากหลาย รวมถึงมีข้อคำถามที่ชัดเจนในการพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 
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กรอบแนวคิดการวิจัย  

 จากศึกษาการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด DAPIC เทคนิค KWDL 

ความสามารถการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ผู้วิจัยสามารถเขียน

กรอบแนวคิดการวจิัยได้ ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 3 แสดงกรอบแนวคิดการวจิัย 
 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

แนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดงันี ้

    ขั้นที่ 1 การทำความเข้าใจปัญหา (D: 

Define) เป็นการทำความเข้าใจปญัหา

และระบุปัญหาเกี่ยวกบั ให้มคีวามชัดเจน 

ร่วมกับใช้คำถาม K (What we Know: 

เรารู้อะไร) และ W (What we Want to 

know: เราต้องการรู้อะไร) 

    ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปญัหา (A: 

Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้ที่

ต้องใช้ในการแก้ปญัหา ซึ่งอาจจะมาจาก

การศึกษาค้นคว้าหรือประสบการณ์เดิม 

    ขั้นที่ 3 การวางแผน (P: Plan)เป็นการ

วิเคราะห์และวางแผนการแกป้ัญหา 

อย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

    ขั้นที่ 4 การดำเนินการ  

(I: Implement) เป็นการปฏิบัติตาม

แผนการแก้ปญัหาที่วางไว้ เพื่อนำไปสู่

ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ ร่วมกับใชค้ำถาม        

D (What we Do: เราต้องทำอะไร)  

    ขั้นที่ 5 การสรุปคำตอบ  

(C: Communicate) เป็นการระบุคำตอบ

และสรุปสิ่งที่ไดเ้รียนรู้ ร่วมกับผูอ้ื่น โดย

ใชค้ำถาม L (What we Learned: เรา

เรียนรู้อะไร) 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามแนวคิด DAPIC 

ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ดังน้ี 

1. การทำความเข้าใจปญัหา  

(D: Define) เป็นการทำความเข้าใจ

ปัญหาและระบุปัญหาให้มีความ

ชัดเจน  

2. การระบุเงือ่นไขของปญัหา  

(A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือ

ความรู้ท่ีต้องใช้ในการแกป้ัญหา  

3. การวางแผน (P: Plan) เป็นการ

วเิคราะห์และวางแผนการแกป้ัญหา  

4. การดำเนินการ (I: Implement) 

เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว ้ 

5. การสรุปคำตอบ  

(C: Communicate)เป็นการนำผล

จากการดำเนินการมาสรุปและ

นำเสนอให้ผูอ้ื่นได้รับทราบ 

ความสามารถการ

แก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ 

1. การทำความเข้าใจ

ปัญหา (D: Define)  

2. การระบุเงือ่นไขของ

ปัญหา (A: Assess) 

3. การวางแผนแก้ 

ปัญหา (P: Plan)   

4. การดำเนินการ  

(I: Implement)  

5. การสรุปคำตอบ 

(C: Communicate)  

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้

โดยใชเ้ทคนิค KWDL 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังน้ี 

ขั้นที่ 1 K (What we Know: เรารู้

อะไร)  

ขั้นที่ 2 W (What we Want to 

know: เราต้องการรู้อะไร)  

ขั้นที่ 3 D (What we Do: เราต้องทำ

อะไร)  

ขั้นที่ 4 L (What we  Learned: เรา

เรียนรู้อะไร)  

การคิดอย่างมี 

วิจารณญาณ 

1. การทำความเข้าใจ

ปัญหา 

2. การรวบรวมขอ้มูล  

3. การพจิารณา 

ความน่าเชื่อถอืของ

แหล่งข้อมูล  

4. การต้ังสมมติฐาน  

5. การสรุป 



 

 

  

บทท่ี 3 

 

วธิีการดำเนนิวิจัย 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิด

อย่างมีวิจารณญาณโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งมีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และเพื่อพัฒนาความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณโดยใช้การ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 3 ผู้วจิัยมีการดำเนนิงาน ดังนี้ 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 2. แบบแผนการทดลอง 

 3. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

 4. การสรา้งและตรวจสอบเครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัย 

 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 6. การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร 

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มโรงเรียนมัธยมศึกษาในอำเภอขุนตาล อำเภอ      

ขุนตาล จังหวัดเชียงราย สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย ภาคเรียนที่ 1             

ปีการศกึษา 2565 จำนวน 3 หอ้งเรียน จำนวนนักเรียน 83 คน 

 กลุ่มตัวอย่าง 

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย  ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 1 ห้องเรียน              

จำนวน 32 คน ได้มาจากวิธีการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
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แบบแผนการทดลอง 

 การวิจัยนี้ผู้วิจัยได้ใช้การดำเนินการวิจัยแบบศึกษากลุ่มเดียววัดสองครั้ ง (Paired-

Samples T-Test) (ไพศาล วรคำ, 2559) ดังนี้  

 

ตาราง 12 แสดงแบบแผนการทดลอง 

กลุ่ม วัดก่อนเรยีน สิ่งทดลอง หลังเรียน 

E T1 X T2 

 

 สัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนการทดลอง  

       E  แทน กลุ่มทดลอง เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2565 จำนวน 32 คน  

       T1 แทน ทดสอบก่อนเรียน  

       X  แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

เรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

       T2 แทน ทดสอบหลังเรยีน 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1. เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง  

    แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่อง 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว จำนวน 14 ช่ัวโมง ดังนี้  

      1.1 สัญลักษณ์อสมการ         จำนวน 1 ช่ัวโมง 

      1.2 ประโยคที่ใชแ้ทนสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์      จำนวน 1 ช่ัวโมง 

      1.3 คำตอบของอสมการ         จำนวน 1 ช่ัวโมง 

      1.4 สมบัติของการไม่เท่ากัน         จำนวน 3 ช่ัวโมง 

      1.5 การแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว       จำนวน 4 ช่ัวโมง 

      1.6 โจทย์เกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว     จำนวน 4 ช่ัวโมง 

 2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

       2.1 แบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ 

เชงิเส้นตัวแปรเดียว เป็นข้อสอบอัตนัย จำนวน 3 ข้อ  
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       2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดอย่างมีวิจารญาณ คณิตศาสตร์ เรื่อง 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว จำนวน 15 ข้อ แบ่งเป็น 2 ตอน  

          ตอนที่ 1 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก วัด 3 องค์ประกอบ ได้แก่  

การทำความเข้าใจปัญหา  การรวบรวมข้อมูลและการตัง้สมมติฐาน จำนวน 9 ข้อ 

          ตอนที่  2 เป็นแบบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัด 2 องค์ประกอบ ได้แก่            

การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูลและการสรุป จำนวน 6 ข้อ 

 

การสร้างและตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 1. เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง 

      แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL เรื่อง อสมการ

เชงิเส้นตัวแปรเดียว จำนวน 14 แผน มีขัน้ตอนการสรา้ง ดังนี้ 

      1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลักการ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL เพื่อนำมาพัฒนาความสามารถการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวจิารณญาณของนักเรียน 

      1.2 ศึกษาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การ

เรียนรู้ และรายละเอียดของเนื้อหา เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระดับช้ันมัธยมศึกษา   

ปีที่ 3 เพื่อจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ โดยแบ่งเนื้อหาให้เหมาะสมกับเวลาที่ดำเนินการสอน 

ดังนี้ 

 

ตาราง 13 แสดงจำนวนเวลาท่ีใช้ดำเนินการจัดการเรยีนรู้ 

แผนที ่ ตัวชี้วัด 
จุดประสงค ์

การเรียนรู ้

สาระการ

เรียนรู ้

แกนกลาง 

จำนวน

ชั่วโมง 

1. สัญลักษณ์

อสมการ 

ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้

สมบัติของการไม่เท่ากัน

เพื่ อ วิ เ ค ร า ะ ห์ แ ล ะ

แก้ปัญหาโดยใช้อสมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

 

นั ก เ รี ย น อ ธิ บ า ย

ค ว า ม ห ม า ย ข อ ง

สัญลักษณ์อสมการที่

กำหนดให้ได้ 

อสมการเชิง

เส้นตัวแปร

เดียว 

1 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

แผนที ่ ตัวชี้วัด 
จุดประสงค ์

การเรียนรู ้

สาระการ

เรียนรู ้

แกนกลาง 

จำนวน

ชั่วโมง 

2. ประโยคที่

ใช้แทน

สัญลักษณ์

ทางคณิต 

ศาสตร ์

ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้

สมบัติของการไม่เท่ากัน

เพื่อวิเคราะห์และ

แก้ปัญหาโดยใช้อสมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

-นักเรยีนเขียนประโยค

ที่ใชส้ัญลักษณ์ทาง

คณิตศาสตร์แทน

ข้อความแสดงการไม่

เท่ากันที่กำหนดใหไ้ด้ 

อสมการเชิง

เส้นตัวแปร

เดียว 

1 

3. คำตอบ

ของ

อสมการ 

ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้

สมบัติของการไม่เท่ากัน

เพื่อวิเคราะห์และ

แก้ปัญหา โดยใช้อสมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

-นักเรยีนอธิบาย

ความหมายและ

ลักษณะคำตอบของ

อสมการได้  

-นักเรยีนเขียนกราฟ

เส้นจำนวนแสดง

คำตอบของอสมการได ้

อสมการเชิง

เส้นตัวแปร

เดียว 

1 

4-6 สมบตัิ

ของการไม่

เท่ากัน 

ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้

สมบัติของการไม่เท่ากัน

เพื่อวิเคราะห์และ

แก้ปัญหา โดยใช้อสมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

-นั ก เรี ย น อ ธิ บ า ย

ความหมายของสมบัติ

ของการไม่เท่ากันได้ 

การแก้

อสมการเชิง

เส้นตัวแปร

เดียว 

3 

7-10 การ

แก้อสมการ

เชิงเส้นตัว

แปรเดียว 

ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้

สมบัติของการไม่เท่ากัน

เพื่อวิเคราะห์และ

แก้ปัญหา โดยใช้อสมการ

เชิงเส้นตัว 

แปรเดียว 

 

-นัก เรียน ใช้ความรู้

เรื่องสมบัติของการไม่

เท่ากันเพื่อแก้อสมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียวได้ 

การแก้

อสมการเชิง

เส้นตัวแปร

เดียว 

4 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

แผนที ่ ตัวชี้วัด 
จุดประสงค ์

การเรียนรู ้

สาระการ

เรียนรู ้

แกนกลาง 

จำนวน

ชั่วโมง 

11-14 โจทย์

เก่ียวกับการ 

แก้อสมการ

เชิงเส้นตัว 

แปรเดียว   

ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้

สมบัติของการไม่เท่ากัน 

เพื่อวิเคราะห์และแก้ปัญหา

โดยใช้อสมการเชิงเส้นตัว

แปรเดียว 

-นักเรยีนสามารถแก้

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 

อสม การเชิง เส้ นตั ว

แปรเดียวได้ 

การนำ

ความรู้

เก่ียวกับการ

แก้อสมการ 

เชิงเส้นตัว

แปรเดียวไป

ใช้ในชีวติ

จรงิ 

4 

รวม 14 

 

       1.3 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL ที่ส่งผลต่อการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และการ

คิดอย่างมีวิจารณญาณ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 14 

แผน ประกอบด้วย ดังนี้ 

   1.3.1 มาตรฐานการเรียนรู ้

   1.3.2 ตัวชี้วัด 

   1.3.3 จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

           1) ด้านความรู้ 

           2) ด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

           3) ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   1.3.4 สาระสำคัญ/ ความคิดรวบยอด 

   1.3.5 สาระการเรียนรู ้

   1.3.6 สมรรถนะที่สำคัญ 

   1.3.7 กิจกรรมการเรียนรู ้ดังนี้ 

           ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  

           ครูทบทวนความรูเ้รื่องที่ผ่านมา จากนั้นนำเสนอโจทย์ปัญหาในชีวติ 
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ประจำวันที่เกี่ยวข้องกับเนือ้หาเรื่องที่เรยีน 

           ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 

           ขั้นที่ 1  การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define)  เป็นการทำความเข้าใจ

ปัญหาและระบุปัญหา ให้มีความชัดเจน ร่วมกับใช้คำถาม K (What we Know: เรารู้อะไร) และ 

W (What we Want to know: เราตอ้งการรู้อะไร) 

              ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) เป็นการระบุข้อมูลหรือ

ความรูท้ี่ตอ้งใชใ้นการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมาจากการศกึษาค้นคว้าหรอืประสบการณ์เดิม 

              ขั้นที่  3 การวางแผน  (P: Plan) เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการ

แก้ปัญหา อย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

              ขั้นที่  4 การดำเนินการ (I: Implement) เป็นการปฏิบัติตามแผนการ

แก้ปัญหาที่วางไว้ เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์ที่ต้องการร่วมกับใช้คำถาม D (What we Do: เราต้องทำ

อะไร)  

              ขั้นที่ 5 การสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นการระบุคำตอบและ

สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ร่วมกับผูอ้ื่น โดยใช้คำถาม L (What we Learned: เราเรียนรูอ้ะไร) 

   1.3.8 สื่อ/อุปกรณ์/เครื่องมอื/แหล่งเรียนรู้ 

   1.3.9 การวัดและการประเมนิผล 

   1.3.10 บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

            1) ผลการสอน (แบบบันทึกพฤติกรรมของนักเรียน) 

            2) ปัญหาและอุปสรรค 

            3) แนวทางปัญหา 

            4) ข้อเสนอแนะ  

       1.4 สร้างใบความรู้ ใบกิจกรรมและใบงาน ให้สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้แนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL กำหนดรูปแบบและสร้างเครื่องมือการวัด

และประเมินผลซึ่งในแต่ละขั้นของกิจกรรมส่งผลใหน้ักเรียนพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ดังตาราง 
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ตาราง 14 แสดงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

ที่มีผลต่อองค์ประกอบของความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

การจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้

แนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนคิ 

KWDL 

องค์ประกอบ 

ความสามารถการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์

องค์ประกอบ 

ความสามารถ 

การคิดอยา่งมวีิจารณญาณ 

ขั้นที่ 1  การทำความเขา้ใจปญัหา  

(D: Define) 

เป็นการทำความเข้าใจปัญหาและระบุ

ปัญหา ให้มีความชัดเจน ร่วมกับใช้

ค ำ ถ า ม  K (What we Know: เร า รู้

อ ะ ไร ) แ ล ะ  W (What we Want to 

know: เราต้องการรู้อะไร) 

การทำความเขา้ใจปัญหา 

(D: Define) 

นักเรียนเขียนสิ่งท่ีโจทย์

กำหนดและสิ่งท่ีโจทย์

ตอ้งการทราบได้ 

การทำความเขา้ใจปัญหา 

กำหนดสถานการณ์ปัญหาและ

การวิเคราะห์ทำความเข้าใจกับ

สถานการณ์ปัญหาท่ีคลุมเครือ

ให้ชัดเจน 

ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปญัหา 

(A: Assess) 

 เป็นการระบุข้อมูลหรือความรู้ท่ีต้อง

ใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะมาจาก

การศึกษาค้นคว้าหรือประสบการณ์

เดิม 

การระบเุงื่อนไขของ

ปัญหา (A: Assess) 

นัก เรียนเขียนข้อมูลห รือ

ค ว า ม รู้ ท่ี ต้ อ ง ใช้ ใน ก า ร

แก้ปัญหาได้ 

 

การรวบรวมข้อมูล 

การรวบรวมและพิ จารณ า

ข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับประเด็น

ปัญหา ข้อโต้แย้งจากแหล่ ง   

ต่าง ๆ เพื่อหาคำตอบท่ีถูกต้อง

รวมไปถึงการนำข้อมูลความรู้

จากประสบการณ์เดิมท่ีมีอยู่มา

ใช ้

 

ขั้นที่ 3 การวางแผน (P: Plan)  

เป็นการวิเคราะห์และวางแผนการ

แก้ปัญหา อย่างเป็นลำดับขั้นตอน 

การวางแผนแก้ปัญหา 

(P: Plan) 

นักเรียนเขียนการวางแผน

แก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอน

ได้ 

 

การตั้งสมมตฐิาน  

การพิจารณาแนวทางการสรุป

อ้างอิงของปัญหา ข้อโต้แย้ง

หรือข้อมูลท่ีคลุมเครือ โดยการ

นำข้อมูลท่ีมีการจัดระบบ แล้ว

ม า พิ จ า ร ณ า เชื่ อ ม โย ง ห า

ความสัมพันธ์ เพื่อหาทางเลือก

ห รือคำตอบ ท่ีถู กต้องอย่ าง

รอบคอบ 
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ตาราง 14 (ต่อ) 

การจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้

แนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนคิ 

KWDL 

องค์ประกอบ 

ความสามารถการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์

องค์ประกอบ 

ความสามารถ 

การคิดอยา่งมวีิจารณญาณ 

ขั้นที่ 4 การดำเนนิการ 

(I: Implement) 

เป็นการปฏิบัติตามแผนการแก้ปัญหา

ท่ีวางไว้ เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์ท่ีต้องการ 

ร่วมกับใช้คำถาม D (What we Do: 

เราต้องทำอะไร) 

การดำเนนิการ  

(I: Implement) 

นักเรียนเขียนการแก้ปัญหา

ตามท่ีวางไว้  เพื่ อนำไปสู่

ผลลัพธ์ท่ีต้องการ 

การพิจารณาความนา่เชื่อถอื

ของแหล่งข้อมูล 

 การพิจารณาความน่าเชื่อถือ

ของแหล่งข้อมูลหรือลงข้อสรุป 

ว่าข้อมูลใดเป็นจริงหรือเป็นเท็จ

และเพี ยงพอต่อการสรุปได้

หรือไม ่

ขั้นที่ 5 การสรปุคำตอบ  

(C: Communicate) 

เป็นการระบุคำตอบและสรุปสิ่งท่ีได้

เรียนรู้ร่วมกับผู้อื่น โดยใช้คำถาม L 

(What we Learned: เราเรียนรู้อะไร) 

การสรุปคำตอบ 

(C: Communicate) 

นักเรียนเขียนสรุปคำตอบ

และการคิดคำนวณได้ 

การสรุป 

การตัดสินหาคำตอบ แนวทาง

ของคำตอบอย่างสมเหตุสมผล

ท่ีสุดจากข้อมูลและหลักฐานท่ีมี

อยู่ 

 

       1.5 นำแผนการจัดการเรียนรู้ และสื่อการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่

ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา รูปแบบและความเหมาะสมในการจัดกิจกรรม 

แล้วนำข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข 

       1.6 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้แก้ไขแล้ว เสนอผูเ้ช่ียวชาญ โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 

ท่าน พิจารณาให้ข้อคิดเห็น ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา วัตถุประสงค์ และ

กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้เป็นแบบ

มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ของลเิคิร์ท ซึ่งมเีกณฑ์การใหค้ะแนน ดังนี้  

  5 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 

  4 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก  

  3 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 

  2 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย  

  1 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

  เมือ่กำหนดคะแนนแสดงค่าความคิดเห็นของผู้ประเมิน ผูว้ิจัยนำคะแนน 

ทั้งหมดมาคิดเป็นค่าเฉลี่ยรายข้อ เพื่อแปลความหมายรายข้อ โดยใช้เกณฑ์การแปล

ความหมายค่าเฉลี่ย (บุญชม ศรสีะอาด, 2553) ดังต่อไปนี้ 
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          ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากที่สุด 

          ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมาก 

          ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมปาน

กลาง 

          ค่าเฉลี่ย 1.51–2.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อย 

          ค่าเฉลี่ย 0.00–1.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

          จากการประเมินคุณภาพ พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีคะแนนเฉลี่ย 4.70 

คะแนน (ภาคผนวก ง หนา้ 229-231) ความเหมาะสมระดับมากที่สุดสามารถนำไปใช้ได้ 

       1.7 นำแผนการจัดการเรียนรู้ปรับปรุงแก้ไขแลว้ไปใช้ในการทดลองจริง 

 2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

       2.1 แบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

            แบบทดสอบวัดความสามารถคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว

จำนวน 3 ข้อ เป็นแบบทดสอบอัตนัยที่ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้ขั้นตอนของแนวคิด 

DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL และ มีขัน้ตอนการสรา้ง ดังนี้ 

   2.1.1 ศึกษาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) เรื่อง อสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว 

   2.1.2 สร้างตารางการวิเคราะห์จำนวนข้อสอบ และกำหนดจำนวนข้อของแบบ

วัดความสามารถคณิตศาสตร์ โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับจำนวนตัวชี้วัด เนื้อหาและ    

ช่ัวโมงที่สอน ดังตาราง 15 

 

ตาราง 15 แสดงการวิเคราะห์จำนวนข้อสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ 

เน้ือหา 
จำนวนข้อสอบที่ออก

ทั้งหมด (ข้อ) 

จำนวนข้อสอบที่ใช้

จริง(ข้อ) 

โจทย์เกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิ

เส้นตัวแปรเดียว 

6 3 

รวม 6 3 
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   2.1.3 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว จำนวน 6 ข้อ ตามตาราง 15 

   2.1.4 กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic scoring) 

ตามตาราง 9 แล้วนำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์พร้อมด้วย

เกณฑ์การให้คะแนนที่สร้างขึน้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม

ของภาษา รูปแบบการพิมพ์ ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ แล้วปรับปรุงแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ 

   2.1.5 นำแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว พร้อมด้วยเกณฑ์การให้คะแนนที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่อ

ผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับข้อ

คำถาม และข้อบกพร่องต่าง ๆ แล้วทำการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ โดยใช้ดัชนีความ

สอดคล้องระหว่างขอ้คำถามกับจุดประสงค์ (IOC) มีเกณฑ์การใหค้ะแนน ดังนี้ 

           - 1 เมื่อแน่ใจว่าขอ้คำถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

             0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อคำถามนัน้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 

           + 1 เมื่อแน่ใจว่าขอ้คำถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 

           ใช้เกณฑ์การพิจารณาคัดเลือกข้อคำถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50-1.00 

คัดเลือกไว้ใช้ได้ (สุรีพร อนุศาสนนันท์ , 2554) โดยข้อคำถามแบบวัดความสามารถการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67–1.00 และคัดเลือกข้อสอบที่ใชจ้รงิ 3 ข้อ  

   2.1.6 นำแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไปทดลองใช้ 

(Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม อำเภอขุนตาล                

จังหวัดเชียงราย จำนวน 16 คน เพื่อหาคุณภาพแบบทดสอบ  

   2.1.7 นำแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มา

ตรวจให้คะแนนเพื่อนำมาวิเคราะห์หาค่าความยาก และอำนาจจำแนก หาค่าความเชื่อมั่นของ

แบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของ         

ครอนบาค โดยมีเกณฑ์ค่าความเชื่อมั่น 0.70 ขึน้ไป (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543)  

พบว่า มีค่าความเชื่อมั่น 0.88 ซึ่งแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

ที่ผ่านเกณฑ์โดยใช้สูตรของวิทนีย์และซาเบอร์สมีค่าความยากง่าย ตั้งแต่ 0.45-0.60 และค่า

อำนาจจำแนกมีค่าตั้งแต่ 0.58-0.89 (ภาคผนวก ง หนา้ 235) 

   2.1.8 นำแบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จำนวน 3 ข้อไป

ทดลองใช ้
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       2.2 แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดอย่างมีวจิารญาณ  

            แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดอย่างมีวิจารญาณ คณิตศาสตร์ เรื่อง 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารญาณ 

คณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  มี 5 องค์ประกอบ องค์ประกอบละ 3 ข้อ 

จำนวน 15 ข้อ แบ่งเป็น 2 ตอน  

            ตอนที่ 1 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก วัด 3 องค์ประกอบ ได้แก่  

การทำความเข้าใจปัญหา  การรวบรวมข้อมูล และการตัง้สมมติฐาน จำนวน 9 ข้อ  

            ตอนที่  2 เป็นแบบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัด 2 องค์ประกอบ ได้แก่           

การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล และการสรุป จำนวน 6 ข้อ มีขั้นตอนการสร้าง

และตรวจสอบเครื่องมือ ดังนี้  

   2.2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการ

คิดอย่างมีวิจารณญาณ (Dressel and Mayhew, 1957; Watson and Glaser, 1964; สิทธิพล 

อาจอนิทร์, 2550; สุคนธ์ สนิธพานนท์ และคณะ, 2555) 

   2.2.2 สร้างแบบทดสอบความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณจำนวน 

1 ฉบับ มี 5 องค์ประกอบ องค์ประกอบละ 3 ข้อ จำนวน 30 ข้อ แบ่งเป็น 2 ตอน  

                 ตอนที่ 1 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก วัด 3 องค์ประกอบ 

ได้แก่ การทำความเขา้ใจปัญหา การรวบรวมข้อมูล และการตัง้สมมติฐาน จำนวน 18 ข้อ  

ซึ่งมเีกณฑ์การใหค้ะแนน ดังนี้ 

    1   คะแนน ตอบถูกต้อง 

       0   คะแนน ตอบผิด 

                 ตอนที่ 2 เป็นแบบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัด 2 องค์ประกอบ ได้แก่ การ

พิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล และการสรุป จำนวน 12 ข้อ ซึ่งมีเกณฑ์การให้

คะแนน ดังนี้ 

    1  คะแนน ตอบถูกต้องและครบถ้วน 

    0.5  คะแนน ตอบถูกต้องและครบถ้วนบางส่วน 

    0 คะแนน ตอบไม่ถูกต้องและไม่ครบถ้วน 

   2.2.3 นำแบบทดสอบที่ได้สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อประเมิน

ความถูกต้องและเหมาะสม แล้วเสนอผู้เช่ียวชาญ ทำการตรวจสอบคุณภาพความตรงเชิง

เนื้อหา (Content Validity) โดยนำแบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อสอบ 

องค์ประกอบของการคดิอย่างมีวจิารณญาณ ไปให้ผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านพิจารณาให้คะแนน 
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โดยเกณฑ์การให้คะแนนมี ดังนี้ 

   -1 หมายถึง ขอ้สอบนั้นไม่สอดคล้องกับองค์ประกอบของการคิดอย่าง

มีวจิารณญาณ 

    0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับองค์ประกอบของการ

คิดอย่างมีวจิารณญาณ 

   +1 หมายถึง ข้อสอบนั้นสอดคล้องกับองค์ประกอบของการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

   2.2.4 นำผลการพิจารณาของผู้ เช่ียวชาญมาคำนวณหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อสอบกับองค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยใช้สูตร

การหา IOC (สุรีพร อนุศาสนนันท์ , 2554) นำค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) มาแปล

ความหมายโดยใช้เกณฑ์ ดังนี้ 

   ค่า IOC ≥ 0.50 หมายความว่า ข้อสอบนั้นสอดคล้องกับองค์ประกอบ

ของการคดิอย่างมีวจิารณญาณ 

   ค่ า  IOC < 0.50 หม ายค วาม ว่ า  ข้ อส อบ นั้ น ไม่ สอ ดค ล้ อ งกั บ

องค์ประกอบของการคดิอย่างมีวจิารณญาณ 

   ซึ่งค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบความสามารถการ

คิดอย่างมีวจิารณญาณ อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 (สุรีพร อนุศาสนนันท์, 2554) 

   2.2.5 นำแบบวัดความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณ จำนวน 30 ข้อที่

ผ่านการประเมินจากผู้เช่ียวชาญนำไปทดลองใช้ (Try-out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม อำเภอขุนตาล จังหวัดเชยีงราย จำนวน 16 คน 

   2.2.6 นำแบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณมาตรวจคะแนน

เพื่อวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบมีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.43-0.73 และค่าอำนาจ

จำแนกตั้งแต่ 0.41-0.78 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบที่เข้าเกณฑ์ไว้จำนวน 15 ข้อ จากจำนวน

ทั้งหมด 30 ข้อ แล้วนำมาคำนวณค่าความเชื่อมั่น (reliability) ทั้งฉบับโดยใช้วิธีความเชื่อมั่น

โดยวิธีของโลเวทท์ (Lovett) ซึ่งมีค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ ากับ 0.73 

(ภาคผนวก ง หนา้ 235) 

   2.2.7 นำแบบทดสอบไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบอีกครั้งหลังจากนั้น

จัดทำแบบทดสอบให้สมบูรณ์พร้อมนำไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  1. ขออนุญาตการทดสอบเครื่องมอืการศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเองโดยยื่นหนังสือให้แก่

ผูอ้ำนวยการโรงเรียนยางฮอมวทิยาคม อำเภอขุนตาล จังหวัดเชยีงราย  

 2. ขอความร่วมมือนักเรียน โดยให้ความรู้และทำความเข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL รวมทั้งข้อตกลง วิธีการวัดและ

ประเมินผล เกณฑ์การใหค้ะแนน บทบาทหนา้ที่ของครูและนักเรียน 

 3. ทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และแบบทดสอบวัดความสามารถการคิด

อย่างมีวจิารญาณ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง 

 4. ดำเนินการจัดการเรียนรู้ ตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค  KWDL ที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นซึ่งผู้วิจัยเป็นดำเนินการสอนด้วยตนเอง โดยใช้ในภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2565 จำนวน 14 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง ซึ่ งดำเนินการสอนในคาบวิชา

คณิตศาสตร์ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 คิดเป็น 3 ช่ัวโมง/สัปดาห์และคาบซ่อมเสริม 1 ช่ัวโมง/

สัปดาห์ รวมทั้งหมด 4 ช่ัวโมง/สัปดาห์ ซึ่งดำเนนิการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังตาราง 16 

 

ตาราง 16 แสดงการใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ชื่อแผน วัน/เดือน/ปี 

1. สัญลักษณ์อสมการ 19 พ.ค. 2565 

2. ประโยคที่ใชแ้ทนสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 20 พ.ค. 2565 

3. คำตอบของอสมการ 24 พ.ค. 2565 

4. สมบัติการบวกของการไม่เท่ากัน 25 พ.ค. 2565 

5. สมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน 1 26 พ.ค. 2565 

6. สมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน 2 27 พ.ค. 2565 

7. การแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 1 31 พ.ค. 2565 

8. การแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 2 1 ม.ิย. 2565 

9. การแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 3 2 ม.ิย. 2565 

10. การแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 4 7 ม.ิย. 2565 

11. โจทย์เกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 1 8 ม.ิย. 2565 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

ชื่อแผน วัน/เดือน/ปี 

11. โจทย์เกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 1 8 ม.ิย. 2565 

12. โจทย์เกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 2 9 ม.ิย. 2565 

13. โจทย์เกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 3 10 มิ.ย. 2565 

14. โจทย์เกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 4 14 ม.ิย. 2565 

 

 5. เมื่อผู้วิจัยดำเนินการสอนครบทั้ง 14 ช่ัวโมง ทำการทดสอบหลังเรียนโดยใช้

แบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียวและแบบทดสอบวัดความสามารถการคิดอย่างมีวจิารญาณ เรื่อง อสมการเชงิเส้นตัวแปร

เดียว ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง  

  6. ผูว้ิจัยนำคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์และทดสอบสมมตฐิานต่อไป 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 นำข้อมูลที่ได้จากแบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และแบบวัด

ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ด้วย

วิธีการทางสถิตโิดยมีการวเิคราะห์ขอ้มูล ดังนี้ 

 1. เปรียบเทียบก่อนเรียนและหลังเรียนของผลการทำแบบทดสอบความสามารถ           

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้สถิติพื้นฐานในการวิเคราะห์ คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต             

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าท ี(t-test for dependent) 

 2. เปรียบเทียบก่อนเรียนและหลังเรียนของผลการทำแบบทดสอบการคิด               

อย่างมีวิจารณญาณโดยใช้สถิติพื้นฐานในการวิเคราะห์ คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test for dependent) 

 



 

 

  

บทท่ี 4 

 

ผลการวจิัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถการแก้ปัญหา            

ทางคณิตศาสตร์ และความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ก่อนและหลังเรียนรู้ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL ผูว้ิจัยขอนำเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่  1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์              

ก่อนและหลังเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและหลัง

เรียนรูข้องนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC 

ร่วมกับเทคนิค KWDL 

 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิจัย 

 ผูว้ิจัยกำหนดสัญลักษณ์ที่ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อนำเสนอผลการวิจัย ดังนี้ 

 N แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่าง 

 x ̅ แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มกลุ่มตัวอย่าง 

 S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 

 t แทน การทดสอบค่าที t-test for dependent 

 p แทน ค่าพี 

 df แทน องศาเสรี 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลัง

เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 
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ตาราง 17 แสดงการเปรยีบเทยีบความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนและ

หลังเรียนรู้ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรยีนรู้ตามแนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

ความสามารถ 

การแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์ 

N 
คะแนน

เต็ม 
x ̅ S.D. t df p 

ก่อนเรียน 32 60 19 2.12 14.97* 31 0.00 

หลังเรยีน 32 60 35.63 7.40    

*p< .05 

 จากตาราง 17 พบว่า ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน     

ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDLมคีะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 35.63 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 7.40 คะแนน และ

เมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมตฐิานขอ้ที่ 1 

 

ตาราง 18 แสดงผลการวิเคราะห์ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนและ

หลังเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรยีนรู้ตามแนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL จำแนกตามองค์ประกอบ 

ความสามารถการ

แก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ 

คะแนนเต็ม 

คะแนนก่อนเรยีน คะแนนหลังเรียน 

x ̅ S.D. x ̅ S.D. 

1. ทำความเข้าใจ

ปัญหา (D: Define) 
12 5.88 1.90 10.25 1.46 

2. ระบุเงื่อนไขของ

ปัญหา 
12 3.13 0.33 6.75 1.76 

3. การวางแผน

แก้ปัญหา (P: Plan) 
12 3.13 0.33 6.63 1.90 
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ตาราง 18 (ต่อ) 

ความสามารถการ

แก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ 

คะแนนเต็ม 

คะแนนก่อนเรยีน คะแนนหลังเรียน 

x ̅ S.D. x ̅ S.D. 

4. การดำเนินการ  

(I: Implement) 
12 3.38 0.48 6.13 1.59 

5. การสรุปคำตอบ  

(C: Communicate) 
12 3.50 0.50 5.88 1.93 

คะแนนเฉลี่ยรวม 60 19 2.12 35.63 7.40 

 

 จากตาราง 18 ผลการวิเคราะห์ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์               

ก่อนและหลังเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้        

ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL เมื่อพิจารณาการจำแนกตามองค์ประกอบ พบว่า 

องค์ประกอบที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ขั้นการทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) (x ̅= 10.25) 

รองลงมา คือ ขั้นการระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) (x ̅= 6.75) ขั้นการวางแผนแก้ปัญหา 

(P: Plan) (x ̅= 6.63) ขั้นการดำเนินการ (I: Implement) (x ̅= 6.13) และขั้นการสรุปคำตอบ              

(C: Communicate) (x ̅= 5.58) มีคะแนนเฉลี่ยน้อยที่สุด 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและหลัง

เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

 

ตาราง 19 แสดงการเปรยีบเทยีบความสามารถการคดิอย่างมีวจิารณญาณก่อนและหลัง

เรยีนรู้ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามแนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

ความสามารถ

การคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

N 
คะแนน

เต็ม 
x ̅ S.D. t df p 

ก่อนเรยีน 32 15 4.69 0.80 8.935* 31 0.00 

หลังเรียน 32 15 8.78 2.85    

*p< .05 

 

 จากตาราง 19 พบว่า ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ของนักเรียน          

ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 8.78 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.85 คะแนน และ

เมื่อทดสอบสมมติฐาน พบว่า คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมตฐิานขอ้ที่ 2 
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ตาราง 20 แสดงผลการวิเคราะห์ความสามารถการคดิอย่างมีวจิารณญาณก่อนและหลัง

เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL จำแนกตามองค์ประกอบ 

ความสามารถการคิด

อย่างมีวจิารณญาณ  

คะแนนเต็ม คะแนนก่อนเรยีน คะแนนหลังเรียน 

 x ̅ S.D. x ̅ S.D. 

1. การทำความเข้าใจ

ปัญหา 
3 1.00 0.72 2.00 1.02 

2. การรวบรวมข้อมูล 3 1.25 0.67 2.13 0.79 

3. การตั้งสมมติฐาน 3 1.25 0.67 2.00 0.88 

4. การพิจารณาความ

น่าเชื่อถือของ

แหล่งข้อมูล 

3 0.69 0.50 1.50 0.42 

5. การสรุป 3 0.50 0.43 1.16 0.65 

คะแนนเฉลี่ยรวม 12 4.69 0.80 8.78 2.85 

 

 จากตาราง 20 ผลการวิเคราะห์ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและ

หลังเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL จำแนกตามองค์ประกอบภาพรวม พบว่า คะแนนเฉลี่ยมากที่สุด

คือ  การรวบรวมข้อมูล  (x ̅= 2.13) รองลงมา คือ การตั้ งสมมติฐาน  (x ̅= 2.00) และ               

การทำความเข้าใจปัญหา (x ̅= 2.00) การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล (x ̅= 1.50) 

และการสรุป (x ̅= 1.16) มีคะแนนเฉลี่ยน้อยที่สุด 

  

  

 

 

  

  



 

 

  

บทท่ี 5 

 

สรุปและอภปิรายผล 

 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิด

อย่างมีวิจารณญาณโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDLของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย 1) เพื่อเปรียบเทียบ

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 2) เพื่อ

เปรียบเทียบความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและหลังเรียนรู้ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้นที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL กลุ่ มตั วอย่ าง คือ  นัก เรียน ช้ันมั ธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม                     

สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 

จำนวน 32 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  ดำเนินการจัดการ

เรียนรู้  ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL                     

ที่ผู้วิจัยดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง จึงมีการสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และ

ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 

สรุปผลการวิจัย  

 1. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL มีความสามารถการแก้ปัญ หาทางคณิ ตศาสตร์ หลังเรียนสู งกว่าก่อนเรียนรู้                      

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 35.63 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 7.40 คะแนน เมื่อพิจารณาตามองค์ประกอบ พบว่า 

องค์ประกอบที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ขั้นการทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) (x ̅= 10.25) 

รองลงมา คือ ขั้นการระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) (x ̅= 6.75) และขั้นการสรุปคำตอบ                   

(C: Communicate) (x ̅= 5.58) มีคะแนนเฉลี่ยน้อยที่สุด  

 2. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL มี ความสามารถการคิ ดอย่ างมี วิจารณ ญ าณ  หลั งเรียนสู งกว่ าก่ อน เรียนรู้                         

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 8.78 
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ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.85 คะแนน และเมื่อพิจารณาตามองค์ประกอบ พบว่า 

คะแนนเฉลี่ยมากที่สุด คือ การรวบรวมข้อมูล (x ̅= 2.13) รองลงมา คือ การตั้งสมมติฐาน               

(x ̅= 2.00) และการสรุป (x ̅= 1.16) มีคะแนนเฉลี่ยน้อยที่สุด 

 

อภิปรายผล  

 จากผลการวิจัย การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิด

อย่างมีวิจารณญาณโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาตอนตน้ ผูว้ิจัยขอนำเสนอการอภปิรายผล ดังนี้ 

 1. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL มีความสามารถการแก้ปัญ หาทางคณิ ตศาสตร์หลังเรียนสู งกว่าก่อนเรียนรู้                    

อย่างมีนัยสำคัญ ทางสถิติที่ ระดับ  .05 ซึ่ งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อที่  1 แสดงว่า                     

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ช่วยพัฒนาความสามารถ

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถ                  

ในการเข้าใจโจทย์คณิตศาสตร์ นำความรู้หรือประสบการณ์ที่มีอยู่มาวางแผนแก้ปัญหา 

จากนั้นดำเนินการหาคำตอบและสรุปคำตอบอย่างสมเหตุสมผล เมื่อพิจารณาจากขั้นตอน

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL พบว่า  

 ขั้นการทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) เป็นขั้นที่มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมากที่สุด

เนื่องจากผู้วิจัยได้นำเสนอโจทย์ปัญหาโดยใช้คำถามนำเพื่อให้นักเรียนได้วิเคราะห์ ได้แก่ เรารู้

อะไร  (K: What we Know)เป็นขั้นที่นักเรียนจะต้องอ่านโจทย์ปัญหาอย่างละเอียดและ                  

ทำความเข้าใจปัญหาว่าสิ่งที่โจทย์บอกให้นักเรียนทราบมีอะไรบ้าง และขั้นเราต้องการรู้อะไร 

(W: What we Want to know) ซึ่งเป็นขั้นที่นักเรียนค้นหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ เพื่อเป็น             

การทำความเข้าใจปัญหาและระบุปัญหาให้มีความชัดเจนส่งผลให้นักเรียนอธิบายสิ่งที่โจทย์

กำหนดและสิ่งที่ โจทย์ต้องการทราบได้ถูกต้องและครบถ้วน  จากผลวิจัย พบว่า ขั้นทำ                

การความเข้าใจปัญหา (D: Define) มีคะแนนเฉลี่ย 10.25 คะแนน จากคะแนนเต็ม 12 แสดงว่า

นักเรียนสามารถเขียนอธิบายสิ่งที่โจทย์กำหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบได้ดีมาก ดังนั้น         

ขั้นการทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) สามารถพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนได้ เนื่องจากนักเรียนทำการเข้าใจโจทย์ปัญหาโดยการอ่านโจทย์

ปัญหา วิเคราะห์และจัดระบบความคิดว่าโจทย์กำหนดอะไรให้และโจทย์ต้องการรู้อะไร               

ดังที่ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่ม Gestalt (มารุต พัฒผล, 2561, สื่อออนไลน์) กล่าวว่า นักเรียนเริ่ม

เรียนรู้จากการทำความเข้าใจภาพรวมของโจทย์ปัญหา ก่อนที่จะเรียนรู้รายละเอียดต่อไป          
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โดยใช้คำถามของเทคนิค KWDL ในขั้นที่ 1 เรารู้อะไร (K: What we Know) และเราต้องการรู้

อะไร (W: What we Want to know) สอดคล้องกับ  ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Gagne (สุวิทย์              

แบ่งทิศ, 2560) กล่าวคือ การเรียนรู้เกี่ยวกับการแก้ปัญหา (Problem solving) เป็นการเรียนรู้  

ที่ต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจปัญหารวมถึงจุดมุ่งหมายของปัญหาก่อนที่จะนำไปเป็นแนวทาง        

การแก้ปัญหาได้อย่างเป็นลำดับขั้นตอน ซึ่งอยู่ภายใต้กระบวนการแก้ปัญหาที่มีคำถามที่ชี้แนว

ทางการอ่านตามเทคนิค KWDL ส่งเสริมให้นักเรียนฝึกคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาจากคำถาม 

สอดคล้องกับ Shaw (1997 อ้างอิงใน(ปฏิภาณ ชาติวิวัฒนาการ, 2563) กล่าวว่า วัตถุประสงค์

ของการจัดการเรียนรู้แบบ KWDL ใช้เพื่อการสอนทักษะภาษา แต่สามารถนำมาประยุกต์ใช้            

ในการเรียนวิชาอื่น ๆ ที่มีการอ่านเพื่อทำความเข้าใจ โดยเฉพาะคณิตศาสตร์ เป็นต้น 

เช่นเดียวกับ ปรีชา เนาว์เย็นผล (2556) การอ่านโจทย์ปัญหาเพื่อทำความเข้าใจปัญหาเป็น

ปัจจัยสำคัญในการทำความเข้าใจปัญหาที่จำเป็นต้องใช้สมาธิ ใช้ความพยายามในการเก็บ

รายละเอียดของข้อมูลทั้งหมด และจะต้องสามารถวิเคราะห์ได้ว่าข้อมูลส่วนใดสำคัญบ้า ง 

สอดคล้องกับ Polya (1957) กล่าวว่า การทำความเข้าใจปัญหา (Understand the problem) 

เป็นขั้นตอนที่มีความสำคัญที่สุดของกระบวนการแก้ปัญหา เป็นการวิเคราะห์ประเด็นของ

ปัญหาว่าโจทย์ให้ข้อมูลอะไรมาบ้างโจทย์ต้องการทราบอะไร เริ่มต้นให้นักเรียนอ่านพิจารณา

โจทย์ปัญหา และบอกรายละเอียดทั้งหมด ตามความเข้าใจของนักเรียนเอง ขั้นนี้ครูผู้สอนมี

บทบาทสำคัญอย่างมากในการตั้งคำถามนำ เพื่อให้นักเรียนได้เข้าใจในโจทย์ข้อนั้น ๆ                    

ได้ถูกต้อง  

 ขั้นการสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นขั้นที่มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนน้อยที่สุดใน

ขั้นนี้นักเรียนระบุคำตอบการคิดคำนวณและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ร่วมกับผู้อื่นซึ่งอยู่ในรูปแบบ            

การเขียน โดยเขียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องและครบถ้วน โดยผู้วิจัยใช้คำถามนำ นั่นคือ คำถาม     

เร า เรี ย น รู้ อ ะ ไร  (L: What we Learned) จ าก ผ ล วิ จั ย  พ บ ว่ า  ขั้ น ก าร ส รุ ป ค ำต อ บ                           

(C: Communicate) มีคะแนนเฉลี่ย 5.58 คะแนนซึ่งยังมากกว่าก่อนเรียน แสดงว่า นักเรียน

เขียนสรุปคำตอบได้ดีขึ้น ดังนั้น  ขั้นการสรุปคำตอบ (C: Communicate) สามารถพัฒนา

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้ เพราะว่าการกิจกรรมในขั้นตอน

ดังกล่าวเน้นการแลกเปลี่ยนคำตอบและการตรวจสอบคำตอบระหว่างกลุ่ม ตลอดจนร่วม

อภิปรายความเหมือนและความแตกต่างของคำตอบที่ได้มาซึ่งวิธีการที่หลากหลาย สอดคล้อง

กับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (อนุชา โสมาบุตร, 2556, สื่อออนไลน์) เน้นการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้ เรียนได้สื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์ กับสังคมหรือเพื่อน เพื่อนำไปสู่

กระบวนการแก้ปัญหา เนื่องจากผู้เรียนแต่ละคนสามารถสร้างความรู้ด้วยวิธีการแตกต่างกัน 
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แต่เนื่องจากเป็นขั้นที่ได้คะแนนน้อยที่สุด ซึ่งเป็นผลสืบเนื่องมาจากขั้นที่ 4 การดำเนินการ      

(I: Implement) นักเรียนนำคำตอบที่ได้ขั้นที่ 4 มาตอบโดยขาดการพิจารณาความถูกต้องของ

คำตอบ การตรวจสอบคำตอบรวมทั้งสรุปสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้จากโจทย์ปัญหานั้นเป็นส่วนที่

สำคัญ ในขั้นตอนการสรุปคำตอบ (C: Communicate) เป็นขั้นสรุปสิ่งที่ ได้เรียนรู้ไม่ เพียง            

การหาคำตอบของโจทย์ปัญหา เช่นเดียวกับ ปรีชา เนาว์เย็นผล (2556) กล่าวถึงการพัฒนา

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เมื่อได้คำตอบของปัญหาแล้ว ก่อนสรุปคำตอบ 

การตรวจสอบความถูกต้องของคำตอบแต่เพียงอย่างเดียวนั้นยังไม่พอ ผู้สอนต้องกระตุ้นให้

ผูเ้รียนรู้จักตีความหมายของคำตอบ ช้ีให้เห็นว่าการตีความหมายของคำตอบนั้นมีความสำคัญ

เท่าเทียมกับวิธีการหาคำตอบ  

 ด้วยเหตุดังกล่าวข้างต้น ส่งผลให้ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL พบว่า ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษา

ปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด  DAPIC ร่วมกับ เทคนิค  KWDL เป็ นกระบวนพัฒ นา

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่ม Gestalt 

(มารุต พัฒผล, 2561, สื่อออนไลน์) ผู้เรียนเริ่มเรียนรู้จากการทำความเข้าใจภาพรวมของโจทย์

ปัญหา ก่อนที่จะเรียนรู้รายละเอียดต่อไป และส่งเสริมความคิด การแก้ปัญหาซึ่งเป็นเป้าหมาย

การเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC นอกจากนี้ ผู้เรียนมีการเชื่อมโยงประสบการณ์ใหม่เข้ากับ

ประสบการณ์ เดิมเพื่ อทำความเข้าใจประสบการณ์ ใหม่ที่ ได้รับ  ดังทฤษฎีการเรียนรู้                    

อย่างมีความหมายได้เสนอแนวคิด Ausubel (1963 อ้างอิงใน (ทิศนา แขมมณี , 2555)                 

เพื่อสามารถระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา จากนั้นผู้เรียนวางแผนและ

ดำเนินการแก้ปัญหา สอดคล้องกับทฤษฎี เครื่องหมาย (ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ , 2555)                      

โดยปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนรู้ไปตามสถานการณ์และเงื่อนไขต่าง ๆ ด้วยตนเองเพื่อให้บรรลุ

จุดมุ่งหมาย และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สื่อสาร มีปฏิสัมพันธ์กับสังคมหรือเพื่อน เช่นเดียวกับ

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (อนุชา โสมาบุตร, 2556, สื่อออนไลน์) เพื่อนำไปสู่กระบวนการ

แก้ปัญหา เนื่องจากผู้เรียนแต่ละคนสามารถสร้างความรู้ด้วยวิธีการแตกต่างกัน ส่งผลให้

ผู้เรียนมีความสามารถการแก้ปัญหาที่สูงขึ้นจากการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ดังที่ทฤษฎี

พัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ (นาจนารี นพเก้า, 2561) มีความเชื่อว่าเด็กทุกคนเกิดมา

พร้อมที่จะมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมตลอดเวลา โดยการ ลงมือกระทำ การจัดระบบ        

และการปรับตัว ให้สอดคล้องกับสิ่งแวดล้อมรอบตัว การเรียนรู้จึงจะเกิดขึ้น สอดคล้องกับ
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งานวิจัยที่ เกี่ ยวข้อง สุ รชัย  วงค์ จัน เสือ  (2555) พบว่า  นัก เรียนมั ธยมศึกษาปีที่  3                         

มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังจัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคิด DAPIC และ CGI สูงกว่านักเรียนกลุ่มที่มีกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ วรกมล บุญรักษา (2561) ผลการวิจัย พบว่า ความสามารถ   

ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธิ์  (STAD) ร่วมกับแนวคิด DAPIC มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70                

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และตลอดจนมีพัฒนาการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

เปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้นเป็นลำดับ เช่นเดียวกัน รสกมลรัตน์ ศรีภิรมย์ (2563) ผลการวิจัย 

พบว่า นักเรียนหลังเรียนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับแนวคิด DAPIC มีคะแนน

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์คิดเป็นร้อยละ 76.32 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์              

ร้อยละ 70  

 2. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL มีความสามารถการคิ ดอย่ างมี วิจารณ ญ าณ  หลั งเรียนสู งกว่ าก่ อน เรียนรู้                             

อย่างมีนัยสำคัญ ทางสถิติที่ ระดับ  .05 ซึ่ งสอดคล้องกับสมมติฐานข้อที่  2 แสดงว่า                       

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ช่วยพัฒนาความสามารถ

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถผู้เรียน                

ที่สามารถคิดโดยใช้ข้อมูลที่เป็นปัญหาหรอืสถานการณ์ต่าง ๆ ที่คลุมเครือ โดยนำความรู้ และ

ประสบการณ์ของตนเองมาลงข้อสรุป ประกอบกับการคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบ

สมเหตุสมผล เพื่อนำผลที่ได้จากการสรุปมาประเมินและตัดสินใจได้อย่างเหมาะสม ซึ่งการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL มีขั้นตอนการสร้างที่ได้รับจาก

รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของไทเลอร์ (Tyler, 1949) ประกอบด้วยการกำหนดจุดมุ่งหมาย 

ได้แก่ จุดประสงค์การเรียนรู้ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ภายใต้ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) จากนั้นการเลือกและจัดประสบการณ์ในการเรียนโดยใช้การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL เพื่อพัฒนาความสามารถการคิด

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้วิจัยประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 

ดังนี้ ขั้นที่ 1 การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) นักเรียนทำความเข้าใจปัญหาและระบุ

ปัญหาให้มีความชัดเจน  ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) นักเรียนระบุข้อมูล

หรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา (P: Plan) นักเรียน

วิเคราะห์และวางแผนการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับขั้นตอน ขั้นที่  4 การดำเนินการ                       
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( I: Implement) นั ก เรี ย น ป ฏิ บั ติ ต าม แ ผ น ที่ ว า ง ไว้  แ ล ะ ขั้ น ที่  5  ก า ร ส รุ ป ค ำต อ บ                                

(C: Communicate) นักเรียนระบุคำตอบอย่างสมเหตุสมผลและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ร่วมกับผู้อื่น 

เมื่อนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้แล้วจึงมีการประเมินผลเพื่อตรวจสอบการจัดการเรียนรู้

ดังกล่าวบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้หรอืไม่ ประกอบด้วย ประเด็นที่ตอ้งการประเมินผล 

วิธีการวัด เครื่องมือวัด และเกณฑ์การผ่าน ซึ่งสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนรู้ 

นอกจากเหตุผลข้างต้นแล้วผู้วิจัยพัฒนานักเรียนโดยใช้กิจกรรมกลุ่มคละความสามารถ เก่ง 

ปานกลาง และอ่อน เพื่อให้ผู้เรียนช่วยเหลือสมาชิกในกลุ่ม นอกจากนี้การนำเสนอผลงานหน้า

ช้ันเรียนโดยใช้เทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้อง ได้แก่ เว็บไซต์ Padlet กระดานออนไลน์ในการส่ง

คำตอบของแต่ละกลุ่มแสดงผลบนหน้าจอโปรเจคเตอร์ จากนั้นผู้เรียนร่วมกันอภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเกี่ยวกับคำตอบของแต่ละกลุ่มตามขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้    

ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL การใช้เกมแข่งกันโดยใช้กระบวนการกลุ่ม เทคนิค

แผนผังใยแมงมุม (Web) ผู้เรียนสรุปความคิดรวบยอด เทคนิค Gallery Walk เพื่อให้ผู้เรียน

ศึกษาวิธีการหาคำตอบหรือตรวจสอบคำตอบจากกลุ่มอื่น และเทคนิคร่วมเรียน-ร่วมรู้ 

(Learning Together: LT) ผู้ เรียนทำงานร่วมกันภายในกลุ่ม โดยแบ่งหน้าที่รับผิดชอบกัน                  

อย่างชัดเจน เพื่อให้ได้มาซึ่งผลงานกลุ่มการหาคำตอบมาเติมในแต่ละขั้นตอน ซึ่งกิจกรรม      

ที่กล่าวมาข้างต้น สอดคล้องกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism Theory) (อนุชา            

โสมาบุตร, 2556, สื่อออนไลน์) กล่าวว่า ผู้เรียนสร้างความรู้จากการร่วมมือกันแก้ปัญหา 

(Collaborative problem solving) กระบวนการเรียน การสอน จะเริ่มต้นด้วยปัญหาที่ก่อให้เกิด

ความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive conflict) นั่นคือ ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญา   

ที่มีอยู่เดิม ไม่สามารถจัดการแก้ปัญหานั้นได้ลงตัวพอดีเหมือนปัญหาที่เคยแก้มาแล้ว ต้องมี

การคิดค้นเพิ่มเติมที่เรียกว่า “การปรับโครงสรา้ง” หรอื “การสร้างโครงสร้างใหม่” ทางปัญญา 

(Cognitive restructuring) โดยการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ถกเถียงปัญหา ซักค้านจนกระทั่ง    

หาเหตุผล หรือหลักฐานในเชิงประจักษ์มาขจัดความขัดแย้งทางปัญญาภายในตนเอง               

และระหว่างบุคคลได้ ตลอดจนผู้ เรียนเมื่อ ได้รับการเรียนรู้ โดยใช้กระบวนการกลุ่ ม                 

จะมีการแลกเปลี่ยนความคิด ความรู้และประสบการณ์ร่วมกัน ผูเ้รียนจึงเป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ย

วิธีการที่ต่าง ๆ กัน โดยอาศัยประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิม ความสนใจ

และแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเริ่มต้น ดังนั้น จึงเกิดความขัดแย้งทางปัญญาเป็นแรงจูงใจ

ภายในให้เกิดกิจกรรมการไตร่ตรองเพื่อขจัดความขัดแย้งนั้น Dewey (สุมาลี ชัยเจริญ, 2554) 

ได้อธิบายเกี่ยวกับลักษณะการไตร่ตรองเป็นการพิจารณาอย่างรอบคอบ กิจกรรมการ

ไตร่ตรองจะเริ่มต้นด้วยสถานการณ์ที่เป็นปัญหาน่าสงสัย งงงวย ยุ่งยาก ชับซ้อน เรียกว่า 
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สถานการณ์ก่อนไตร่ตรอง และจบลงด้วยความชัดเจนที่สามารถอธิบายสถานการณ์ดังกล่าว 

สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจนได้เรียนรู้และพึงพอใจกับผลที่ได้รับ              

เมื่อพจิารณาจากองค์ประกอบของความสามารถการคิดอย่างมวีิจารณญาณ พบว่า 

 การรวบรวมข้อมูล เป็นองค์ประกอบที่มีคะแนนมากที่สุด ซึ่งการรวบรวมข้อมูล                

เป็นการรวบรวมและพิจารณาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหา ข้อโต้แย้งจากแหล่งต่าง ๆ 

เพื่อหาคำตอบที่ถูกต้องรวมไปถึงการนำข้อมูลความรู้จากประสบการณ์เดิมที่มีอยู่มาใช้จากผล

วิจัยพบว่า การรวบรวมข้อมูล มีคะแนนเฉลี่ย 2.13 คะแนน ซึ่งสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนมาก

ที่สุด แสดงว่า นักเรียนพัฒนาความสามารถในการรวบรวมและพิจารณาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ

ประเด็นปัญหา ข้อโต้แย้งจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาคำตอบที่ถูกต้องรวมไปถึงการนำข้อมูล

ความรู้จากประสบการณ์เดิมที่มีอยู่มาใช้ได้ดีที่สุด ดังนั้น การรวบรวมข้อมูล สามารถพัฒนา

ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ เนื่องจากนักเรียนได้เรียนรู้ในขั้นที่ 2 การระบุ

เงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) นักเรียนระบุข้อมูลหรือความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหา                 

ซึ่งอาจจะมาจากการศึกษาค้นคว้าหรือประสบการณ์  ซึ่งผู้วิจัยกำหนดประเด็นปัญหาให้

นักเรียนรวบรวมและพิจารณาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหา โดยใช้กระบวนการกลุ่มจงึมี

ข้อโต้แย้งจากแหล่งต่าง ๆ สอดคล้องกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (อนุชา โสมาบุตร, 2556,              

สื่อออนไลน์) เน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์กับ

สังคมหรือเพื่อน เพื่อนำไปสู่กระบวนการแก้ปัญหา เนื่องจากผู้เรียนแต่ละคนสามารถสร้าง

ความรู้ด้วยวิธีการแตกต่างกัน เพื่อหาคำตอบที่ถูกต้องรวมไปถึงการนำข้อมูลความรู้                 

จากประสบการณ์ เดิมที่มีอยู่มาใช้ เพื่อวิเคราะห์ข้อมูล การสังเกตและจำแนกข้อมูล 

เปรียบเทียบและจัดหมวดหมู่ข้อมูล สอดคล้องกับเดรสเซลและเมย์ฮิว (Dressel and Mayhew, 

1957) กล่าวถึง การรวบรวมข้อมูลสำหรับการแก้ปัญหาเป็นการพิจารณาปรากฎการณ์ต่าง ๆ 

ด้วยความเป็นปรนัย การเลือกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการหาคำตอบของปัญหา แสวงหาข้อมูล            

ที่ถูกต้องและชัดเจนมากยิ่งขึ้น เพื่อนำมาแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง และเช่นเดียวกับ สิทธิพล 

อาจอินทร์ (2550) การรวบรวมข้อมูล (Collecting Information) เป็นการรวบรวมข้อมูล            

ที่เกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหา ข้อโต้แย้งจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อหาคำตอบรวมไปถึงการดึงข้อมูล

ความรู้จากประสบการณ์เดิมที่มีอยู่มาใช้ เมื่อบุคคลเผชิญกับสถานการณ์ที่เป็นปัญหา                    

ก็จะแสวงหาข้อมูลที่มีความเกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหานั้นจากแหล่งต่าง  ๆ และข้อมูล            

ที่มีความเกี่ยวข้องกับประเด็นปัญหาจำเป็นต้องใช้กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณนั้น 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลที่จำเป็นสำหรับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ได้แก่ การสังเกตด้วย

ตนเองและการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการรายงานผลการสังเกตของผูอ้ื่น 



 

 

  143 

 การสรุปเป็นองค์ประกอบที่มีคะแนนน้อยที่สุด ซึ่งการสรุปเป็นการตัดสินหาคำตอบ 

แนวทางของคำตอบอย่างสมเหตุสมผลที่สุดจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่จากผลวิจัยพบว่า 

การสรุป มีคะแนนเฉลี่ย 1.16 คะแนน ซึ่งยังสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน แสดงว่า นักเรียนพัฒนา

ตัดสินใจสรุปคำตอบจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ ได้ดีขึ้น ดังนั้น การสรุปสามารถพัฒนา

ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ เนื่องจากนักเรียนได้เรียนรู้ในขั้นที่ 5 การสรุป

คำตอบ (C: Communicate)  นักเรียนระบุคำตอบอย่างสมเหตุสมผลและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้

ร่วมกับผู้อื่น ในขั้นนี้ผู้วิจัยให้ผู้เรียนตัดสินหาคำตอบ แนวทางของคำตอบจากโจทย์ปัญหา               

ที่กำหนดให้อย่างสมเหตุสมผลที่สุดจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ เพื่อนำไปสู่การสรุปและ

ตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ ซึ่งการจัดกิจกรรมในขั้นตอนดังกล่าวเน้นอภิปรายการสรุปของ

ผูเ้รียนแต่ละกลุ่ม เหตุด้วยผู้เรียนมีความแตกต่างกันจงึได้มาซึ่งวิธีการที่หลากหลาย สอดคล้อง

กับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (อนุชา โสมาบุตร, 2556, สื่อออนไลน์) เน้นการจัดกิจกรรม                 

การเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์กับกลุ่ม เพื่อนำไปสู่การสรุปหา

คำตอบและแนวทางคำตอบอย่างสมเหตุสมผล สอดคล้องกับ การคิดอย่างมีวิจารณญาณของ 

McMillan (2004 อ้างอิงใน(นลินี ณ นคร, 2561) กล่าวว่า การตัดสินใจ (make a judgment) 

เป็นการตัดสินหาคำตอบ ทางเลือกหรือแนวทางของคำตอบ แต่เนื่องจากเป็นองค์ประกอบที่            

ได้คะแนนน้อยที่สุด ซึ่งเป็นผลสืบเนื่องมาจากการให้เหตุผลการสรุปอย่างไม่ถูกต้องหรือไม่

ครบถ้วน จากคะแนนหลังเรียน  นักเรียนกลุ่มที่ได้ 0.5 มีจำนวนมากที่สุด ซึ่งเป็นคะแนน                

ที่นัก เรียนได้มากที่สุดในขั้นการสรุปผล แสดงว่านัก เรียน ตอบถูกต้องแต่ให้ เหตุผล                  

ในการอธิบายแนวคิดการตัดสินใจของตนเองไม่ถูกต้องหรือตอบไม่สมเหตุสมผล ดังที่           

เดรสเซลและเมย์ฮิว (Dressel and Mayhew, 1957) ได้เสนอแนวคิดการสรุปของกระบวนการ

คิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นการสรุปอย่างสมเหตุสมผล โดยพิจารณาตัดสินความ

สมเหตุสมผลของการคิดหาเหตุผลและประเมินข้อสรุปโดยอาศัยเกณฑ์การประยุกต์ใช้  ดังนั้น 

นอกจากนักเรียนสามารถสรุปได้ถูกต้องแล้ว เหตุผลความสมเหตุสมผลของคำตอบต้องมี

ประกอบด้วย 

 ด้วยเหตุดังกล่าวข้างต้น ส่งผลให้ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับ

เทคนิค KWDL พบว่า ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา            

ปีที่ 3 หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL เป็นการส่งเสริมผู้เรยีนที่สามารถ

คิดโดยพิจารณาปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ที่คลุมเครือ ภายใต้กระบวนการแก้ปัญหาตาม
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แนวคิด DAPIC ที่มีคำถามที่ช้ีแนวทางการอ่านตามเทคนิค KWDL (Shaw, 1997) กระตุ้นผูเ้รียน

ให้มีแรงจูงใจภายใน (Self-motivation) และมีความอยากรู้ อยากเห็น อยากหาคำตอบตาม

หลักการสอนโดยวิธีการค้นพบของ Bruner (สุวิทย์ แบ่งทิศ, 2560) ผู้เรียนจะนำความรู้และ

ประสบการณ์ของตนเองไปสู่กระบวนการตัดสินใจและได้คำตอบที่ต้องการ สอดคล้องกับ

ทฤษฎีของเอนนิส (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ, 2556) ประกอบกับการคิดพิจารณา ประเมินความ

น่าเชื่อถือ ไตร่ตรองอย่างรอบคอบ จากนั้นนำผลที่ได้จากการสรุปมาประเมินและตัดสินใจได้

อย่างเหมาะสม จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สุภาพ โสรส (2555) พบว่า นักเรียน

มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีการคิด อย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL และเทคนิค SSCS ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วย

ตนเอง สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นอกจากนี้ ชัยยุทธ ธรรมประชา 

(2560) พบว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ในห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) สูงกว่าการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ

ผลการวิจัยของวลัยพร โล่ห์เส็ง (2559) หลังจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับเทคนิค KWDL 

นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และ

มีจำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ขึน้ไป 

 

ข้อเสนอแนะ 

 จากการศึกษาผลของการวิจัย ผู้วิจัยสามารถสรุปข้อเสนอแนะการนำผลการวิจัย            

ไปใช้และขอ้เสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 

 ข้อเสนอแนะการนำผลการวิจัยไปใช้  

 1. การนำจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ไปใช้                  

ในขั้นการสรุปคำตอบ (C: Communicate) ในขั้นนี้นักเรียนส่วนมากขาดการพิจารณา ไตร่ตรอง

ความถูกต้องของคำตอบในระหว่างจัดกิจกรรมครูผูส้อนควรเน้นย้ำใหน้ักเรียนมีการตรวจสอบ

คำตอบทุกครั้งและสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้โดยครูตั้งประเด็นคำถามที่หลากหลายหรือฝกึใหน้ักเรียน

ตั้งคำถามเพื่อถามเพื่อนระหว่างกลุ่ม เช่น ที่มาของคำตอบมีวิธีการอย่างไร มีวิธีการอื่นอีกไหม

ที่จะได้ซึ่งคำตอบ ความรู้ที่ได้จากโจทย์ปัญหา คำตอบที่ได้สมเหตุสมผลหรือไม่ อย่างไร              

เป็นต้น 
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 2. การนำจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด  DAPIC ร่วมกับ เทคนิค  KWDL                    

ไปใช้ในการคิดอย่างมวีิจารณญาณ องค์ประกอบที่ 5 การสรุป เนื่องจากนักเรียนส่วนมากตอบ

ถูกต้องแต่ให้เหตุผลไม่ถูกต้องหรือถูกต้องบางส่วน ดังนั้น  ครูควรฝึกนักเรียนเขียนการให้

เหตุผลทางคณิตศาสตร์ร่วมด้วย โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอภิปรายโดยใช้

เหตุผลของตนเองในการคาดการณ์คำตอบและวิธีการในการดำเนินการทางคณิตศาสตร์

ร่วมกันในช้ันเรยีน  

 

 ข้อเสนอแนะการวิจัยคร้ังต่อไป 

 1. ควรมีการศึกษาผลของการเปรียบเทียบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC 

ร่วมกับเทคนิค KWDL กับการจัดการเรียนรู้อื่น ๆ 

 2. ควรมีการนำจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด  DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ไปใช้          

ในระดับชั้นอื่น ๆ และเนือ้หาอื่น ๆ 

 3. ควรมีการนำจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ไปทดลองใช้

เพื่อศึกษาการเรียนรู้ตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ที่มีต่อตัวแปรอื่น ๆ เช่น              

การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ความคงทนในการเรียนรู้ เป็นต้น 
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

ภาคผนวก ก รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 

 

 1. ดร.วสันต์ สรรพสุข  อาจารย์สาขาหลักสูตรและการสอน 

      วิทยาลัยการศกึษา มหาวิทยาลัยพะเยา  

 

 2. นางสุวิมล บุญคำ   ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้

      คณิตศาสตร์ โรงเรียนยางฮอมวิทยาคม  

      จ.เชยีงราย 

 

 3. นางสาวเบญจวรรณ นันตาเครือ ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้

      คณิตศาสตร์ โรงเรียนดํารงราษฎร์สงเคราะห์ 

      จ.เชยีงราย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  วิชา คณติศาสตร์ (ค23101)          ชั้นมัธยมศกึษาปีที่  3  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว      เวลา  14 ชั่วโมง  

ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 เรื่อง โจทยป์ัญหาเกีย่วกับอสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว (2) 

เวลา  1  ชั่วโมง  วันที่ ………………………………….…ผู้สอน นางสาวพนิชฎา สุวรรณแปง  

1. มาตรฐาน / ตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน 

 ค 1.3 ใช้นพิจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรอืช่วยแก้ปัญหาที่

กำหนดให้ 

ตัวชี้วัด   

  ค 1.3 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่เท่ากันเพื่อวิเคราะห์และแก้ปัญหา โดยใช้

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

 

2. สาระสำคัญ  

 การแกโ้จทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. นักเรียนนำความรูเ้กี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้แก้ปัญหาได้ (K) 

 2. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้ (P) 

  

4. สาระการเรียนรู้ 

 4.1 ด้านความรู้ 

  -การนำความรูเ้กี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้แก้ปัญหา 

 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ 

  -การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวตามแนวคิด DAPIC 

ร่วมกับเทคนิค KWDL 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรยีน 

 1. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

 2. ความสามารถในการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  

 -มุ่งม่ันในการทำงาน    

  

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยจัดกิจกรรมตามแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL  

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1  ทำความเข้าใจปัญหา (D : Define) (10 นาท)ี  

  1.1 ครูทบทวนโดยนำโจทย์ปัญหาแสดงบนจอโปรเจคเตอร์ ให้นักเรียนอ่านทำ

ความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาในใบงานที่ 12 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว 2 กิจกรรมที่ 1 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ดังนี้ 

 

ปัญญามีเหรียญบาทและเหรียญห้าบาทอยู่ในกระป๋องออมสินจำนวนหนึ่ง เมื่อเหรยีญเต็ม

กระป๋อง เขาเทออกมานับ พบว่า มีเหรียญบาทมากกว่าเหรียญห้าบาทอยู่ 12 เหรียญ และ

นับเป็นเงินได้ไม่น้อยกว่า 300 บาท จงหาว่ามีเหรียญห้าบาทอยู่อย่างน้อยกี่เหรียญ 

 

  1.2 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 3 คน โดยคละความสามารถ เก่ง กลาง อ่อน 

จากนั้นครูใช้วิธีการร่วมเรียน – ร่วมรู้ (Learning Together:  LT) เพื่อให้นักเรียนทำงานร่วมกัน

ภายในกลุ่ม โดยแบ่งหน้าที่รับผิดชอบอย่างชัดเจน เพื่อให้ได้มาซึ่งผลงานกลุ่มเพื่อหาคำตอบมา

เติมในแต่ละขั้นตอน 

  1.3 จากนั้นนักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์อยากทราบ ในคำถาม “เรารู้อะไร (K: 

What we Know)” และ “เราต้องการรู้อะไร (W: What we want to know)” โดยให้นักเรียน

เขียนในใบงานที่ 12 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว 2 กิจกรรมที่ 1 การ

แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โดยนักเรียนใช้โทรศัพท์มือถือส่งคำตอบ

ผ่านเว็บไซต์ Padlet กระดานออนไลน์และร่วมกันอภปิรายเกี่ยวกับคำตอบแต่ละกลุ่ม 
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 แนวคำตอบ:  

 -เรารูอ้ะไร (K: What we Know)  

  -มเีหรียญบาทมากกว่าเหรียญห้าบาทอยู่ 12 เหรียญ 

  -รวมเป็นเงินได้ไม่น้อยกว่า 300 บาท 

 -เราตอ้งการรู้อะไร (W: What we want to know) 

  -มีเหรียญห้าบาทอยู่อย่างน้อยกี่เหรยีญ 

  

 ขั้นที่ 2 ระบุเงื่อนไขของปัญหา (A : Assess)   (10 นาที)  

  2.1 ครูยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวใน

ใบความรูท้ี่ 12 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

  2.2 นักเรียนระบุเงื่อนไขของปัญหาหรือความรู้ที่ตอ้งใช้การแก้ปัญหาโดยเขียน

ในใบงานที่ 12 เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 กิจกรรมที่ 1 การแก้

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โดยครูถามนักเรียนว่า “จากโจทย์

นักเรียนใชค้วามรูใ้ดในการแก้อสมการ”  

 แนวคำตอบ: 

  -สมบัติการของการไม่เท่ากัน 

  -ไม่น้อยกว่า คือ ≥ 

 ขั้นที่ 3 การวางแผนการแก้ปัญหา (P : Plan) (15 นาที)  

  3.1 ครูใช้คำถาม “นักเรียนมีวธิีการอย่างไรในการหาคำตอบ” 

  3.2 นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนตนเองและเขียนลงในใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 กิจกรรมที่ 1 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ในขั้นที่ 3 การวางแผน  

  3.3 นักเรียนทุกกลุ่มนำเสนอแผนงานผ่านเว็บไซต์ Padlet กระดานออนไลน์ 

และส่งตัวแทนอธิบายแผนการดำเนินงานของตนเอง  

แนวคำตอบ: 

  1. ให้จำนวนเหรียญห้าบาท เป็น x เหรียญ มีค่า 5x บาท 

  2. มีเหรียญบาทมากกว่าเหรียญห้าบาทอยู่ 12 เหรยีญ จะได้ x+12 มีค่า x+12  

          3. รวมเป็นเงินได้ไม่น้อยกว่า 300 บาท จะได้ 5x + (x+12) ≥ 300 
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 ขั้นที่ 4 การดำเนินการ (I : Implement) (15 นาที)  

  4.1 ครูใช้คำถาม What we Do: เราตอ้งทำอะไร และนักเรียนหาคำตอบตาม

แผนที่วางไว้ โดยเขียนกระบวนการดำเนินการหาคำตอบในขั้นที่ 4 ในใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 กิจกรรมที่ 1 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว   

  4.2 นักเรียนทุกกลุ่มนำเสนอผ่านเว็บไซต์ Padlet กระดานออนไลน์ และส่ง

ตัวแทนอธิบายวิธีการดำเนินงานของตนเอง 

แนวคำตอบ:  

วิธีทำ  จาก        5x + (x+12) ≥ 300 

        6x + 12 ≥ 300 

  จะได้           6x  ≥ 288 

  ดังนัน้             x ≥ 48   

 ขั้นที่ 5 การสรุปคำตอบ (C:Communicate) (10 นาท)ี 

  5.1 เมื่อตรวจสอบคำตอบถูกต้องแล้ว นักเรียนแต่ละกลุ่มตอบคำถาม What 

we Learned: เราเรยีนรู้อะไร โดยเขียนคำตอบในขั้นตอนที่ 5 ใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 กิจกรรมที่ 1 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการแก้อสมการเชิง

เส้นตัวแปรเดียว   

 

แนวคำตอบ: 

  มีเหรียญห้าบาทอย่างน้อย 48 เหรียญ  

  5.2 ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบคำตอบกับเงื่อนไขในโจทย์ โดยการถาม

ตอบ 

  -นักเรียนสามารถตรวจสอบได้อย่างไรว่าคำตอบถูกต้อง 

  (แนวคำตอบ: เมื่อแทน จำนวนเหรียญห้าบาทในอสมการ 5x + (x+12) ≥ 300 

    พบว่า  5(48) + (48+12) ≥ 300 

        300  ≥ 300 ซึ่งอสมการเป็นจรงิ) 

  5.3 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปคำตอบ 

  จากการแก้อสมการนักเรียนคิดว่าวิธีการแก้ปัญหาเหมือนหรอืแตกต่างกัน

อย่างไร   
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  (แนวคำตอบ: เหมอืน/แตกต่าง นักเรียนอธิบายตามวธิีการแก้ปัญหาของแต่ละ

กลุ่ม)  

  5.4 ครูใหน้ักเรียนรายบุคคลทำในใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการ

เชงิเส้นตัวแปรเดียว 2 กิจกรรมที่ 2 และกิจกรรมที่ 3 (แนบไว้ภาคผนวก) พร้อมทั้งอธิบายการ

ทำใบงาน 

  

8. สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู ้

 1. ใบความรูท้ี่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

 2. ใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

 3. เว็บไซต์กระดานออนไลน์ https://th.padlet.com/ 

 4. หนังสอืเรียนคณิตศาสตร์ (พืน้ฐาน) ช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 เล่ม 1 ของ สสวท. 

 5. เครื่องฉายและโปรเจคเตอร์ 

 6. คอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://th.padlet.com/
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9. การวัดและประเมินผล 

ประเด็นท่ีต้องการวัดและ

ประเมินผล 

วิธีการวัด 

 
เคร่ืองมือวัด  

เกณฑ์

การผ่าน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนนำความรู้

เกี่ยวกับการแก้อสมการเชิง

เส้นตัวแปรเดียวไปใช้

แก้ปัญหาได้ (K) 

  

การประเมนิใบงานที่ 12 

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว 2 

กิจกรรมที่ 1 

แบบประเมินใบงานที่ 

12 โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับอสมการเชิง

เส้นตัวแปรเดียว 2 

กิจกรรมที่ 1 

ได้ระดับ

คุณภาพ 

3 ขึน้ไป  

2. นักเรียนสามารถแก้

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียวได้ (P) 

การประเมนิใบงานที่ 12 

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว 2 

กิจกรรมที่ 1 

แบบประเมินใบงาน 

ที่ 12 โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับอสมการเชิง

เส้นตัวแปรเดียว 2

กิจกรรมที่ 1 

ได้ระดับ

คุณภาพ 

3 ขึน้ไป 

สมรรถนะสำคัญ 

1. ความสามารถในการ

แก้ปัญหา 

 

การประเมนิใบงานที่ 12 

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว 2 กิจกรรมที่ 2:

ความสามารถการคิด

แก้ปัญหา 

แบบประเมิน

ความสามารถในการ

แก้ปัญหา 

 

ได้ระดับ

คุณภาพ 

3 ขึน้ไป 

2. ความสามารถในการคิด

อย่างมีวจิารณญาณ 

 

การประเมนิใบงานที่ 12 

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว 2 

กิจกรรมที่ 3 : การคิด

อย่างมีวจิารณญาณ 

แบบประเมิน

ความสามารถในการ

คิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

 

 

ได้ระดับ

คุณภาพ 

3 ขึน้ไป 

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

มุ่งม่ันในการทำงาน    

การสังเกตพฤติกรรม 

มุ่งม่ันในการทำงาน    

แบบสังเกต

พฤติกรรมมุ่งม่ันใน

การทำงาน    

ได้ระดับ

คุณภาพ 

2  ขึน้ไป 
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10. บันทกึผลหลังสอน  

 10.1 ผลการเรียนรู้ 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 10.2 ปัญหา / อุปสรรค  

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

 10.3 แนวทางแก้ไข 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

 

 

 

     ลงช่ือ.................................................ครูผูส้อน 

      (นางสาวพนิชฎา  สุวรรณแปง) 

       ตำแหน่ง ครู 
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ภาคผนวก 
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ใบความรู้ที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2  

ตัวอย่าง  เพนนีมเีงินสะสมอยู่จำนวนหนึ่ง วันหนึ่งพ่อให้เงินเพนนีเป็นพิเศษ 600 บาท วันรุ่งขึ้นเพนนีซื้อ

อาหารให้แมวและนกที่เล้ียงไว้เป็นเงิน 420 บาท เพนนีรู้ว่ายังเหลือเงินอยู่ไม่น้อยกว่าครึ่งหนึ่งของเงนิของ

เพนนีและเงินที่พ่อให้รวมกัน จงหาว่าเดิมเพนนีมเีงินสะสมอยู่อย่างน้อยก่ีบาท 

1. ทำความเข้าใจปัญหา  (D: Define)   

- เรารู้อะไร  (K) 

 -เพนนีมีเงินสะสมอยู่จำนวนหน่ึง พ่อให้เงินเพนนี  600 บาท 

 -เพนนีซื้ออาหารให้แมวและนกท่ีเลีย้งไว้เป็นเงิน 420 บาท 

 -เหลอืเงินอยู่ไม่น้อยกว่าครึ่งหน่ึงของเงินของเพนนีและเงินท่ีพ่อให้รวมกัน 

- เราต้องการรู้อะไร (W) 

 -เดมิเพนนีมีเงินสะสมอยู่อย่างน้อยกี่บาท 

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 -สมบัติการของการไม่เท่ากัน    

 -ไม่น้อยกว่า คือ ≥ 

3. การวางแผน (P: Plan) 

 1. ให้เพนนีมีเงินสะสม x บาท 

 2. พ่อให้เงินเพนนีเป็นพิเศษ 600 บาท เพนนีมเีงิน x + 600 บาท 

 3. หลังจากเพนนีซื้ออาการให้แมวและนก 420 บาท จะเหลือเงิน (x + 600) – 420 บาท 

 4. เนื่องจากเพนนีเหลอืเงินไม่น้อยกว่าครึ่งหน่ึงของ x + 600 จะได้  
1

2
(x + 600) 

 5. เพนนีมีเงินสะสม (x + 600) – 420 ≥ 
1

2
(x + 600) 

4. การดำเนินการ(I: Implement)  

- เราต้องทำอะไร (D)  

 จาก        (x + 600) – 420 ≥  
1

2
(x + 600) 

                        x + 180  ≥  
1

2
x + 300 

         
1

2
x ≥ 120 

 จะได้        x ≥ 240 

       

5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) 

- เราเรียนรู้อะไร (L) 

 ดังนัน้ เดิมเพนนมีเีงินสะสมอยู่อย่างนอ้ย 240 บาท 
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ใบงานท่ี 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2  

กจิกรรมที่ 1 การแกโ้จทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเสน้ตวัแปรเดียว  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญญามเีหรียญบาทและเหรียญห้าบาทอยู่ในกระป๋องออมสินจำนวนหนึ่ง เมื่อเหรียญเต็มกระป๋อง เขาเท

ออกมานับ พบว่า มีเหรียญบาทมากกว่าเหรียญห้าบาทอยู่ 12 เหรียญ และนับเป็นเงินได้ไม่น้อยกว่า 300 

บาท จงหาว่ามเีหรียญห้าบาทอยู่อย่างน้อยกี่เหรียญ 

วิธีทำ  

1. ทำความเข้าใจปัญหา (D: Define)   

- เรารู้อะไร  (K) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

- เราต้องการรู้อะไร (W) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. การวางแผน (P: Plan) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. การดำเนินการ (I: Implement) 

- เราต้องทำอะไร (D)  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) 

- เราเรียนรู้อะไร (L) 

……..………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยกิจกรรมที่ 1 การแกโ้จทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ปัญญามเีหรยีญบาทและเหรยีญห้าบาทอยู่ในกระป๋องออมสินจำนวนหนึ่ง เมื่อเหรียญเต็มกระป๋อง 

เขาเทออกมานับ พบว่า มเีหรยีญบาทมากกว่าเหรียญห้าบาทอยู่ 12 เหรียญ และนบัเป็นเงินไดไ้ม่น้อย

กว่า 300 บาท จงหาว่ามเีหรยีญห้าบาทอยู่อย่างน้อยก่ีเหรียญ 

1. ทำความเข้าใจปัญหา (D: Define)   

- เรารู้อะไร  (K) 

 -มเีหรียญบาทมากกว่าเหรียญห้าบาทอยู่ 12 เหรียญ 

 -รวมเป็นเงินได้ไม่นอ้ยกว่า 300 บาท 

- เราต้องการรู้อะไร (W) 

 -มเีหรียญห้าบาทอยู่อย่างนอ้ยกี่เหรียญ 

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 -สมบัติการของการไม่เท่ากัน 

 -ไม่น้อยกว่า คือ ≥ 

3. การวางแผน (P: Plan) 

 1. ให้จำนวนเหรียญห้าบาท เป็น x เหรียญ มีค่า 5x บาท 

 2. มเีหรียญบาทมากกว่าเหรียญห้าบาทอยู่ 12 เหรียญ จะได้ x+12 มคี่า x+12  

 3. รวมเป็นเงินได้ไม่นอ้ยกว่า 300 บาท จะได้ 5x + (x+12) ≥ 300 

4. การดำเนินการ (I: Implement) 

- เราต้องทำอะไร (D)  

วิธีทำ  จาก         5x + (x+12) ≥ 300 

        6x + 12 ≥ 300 

  จะได้           6x  ≥ 288 

  ดังน้ัน             x ≥ 48   

    

5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) 

- เราเรียนรู้อะไร (L) 

  มเีหรยีญห้าบาทอย่างน้อย 48 เหรยีญ 
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ระดับคุณภาพใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

กิจกรรมที่ 1 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ / ระดบัคะแนน 

4 3 2 1 

1. ทำความเข้าใจปัญหา 

(D: Define)   

  

  

เขียนอธิบายสิ่ง

ท่ีโจทย์กำหนด

และสิ่งท่ีโจทย์

ตอ้งการทราบ

ได้ถูกตอ้งและ

ครบถ้วน 

 

เขียนอธิบายสิ่งท่ี

โจทย์กำหนดและ

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการ

ทราบได้ถูกต้อง มี

ผิดไม่เกินร้อยละ  

25 

เขียนอธิบายสิ่งท่ี

โจทย์กำหนด

และสิ่งท่ีโจทย์

ตอ้งการทราบได้

ถูกต้อง มผีิด 

ร้อยละ 25-50 

เขียนอธิบาย 

สิ่งท่ีโจทย์

กำหนดและสิ่ง

ท่ีโจทย์

ตอ้งการทราบ  

มผีิดมากกวา่ 

ร้อยละ 50 

2. ระบุเงื่อนไขของปัญหา 

(A: Assess) 

เขียนขอ้มูล

หรือความรู้ท่ี

ตอ้งใชใ้นการ

แก้ปัญหาได้

ถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

เขียนขอ้มูลหรือ

ความรู้ท่ีต้องใชใ้น

การแก้ปัญหาได้

ถูกต้องมผีิด 

ไม่เกินร้อยละ  25 

เขียนขอ้มูลหรือ

ความรู้ท่ีต้องใช้

ในการแกปั้ญหา

ได้ถูกตอ้งมีผิด 

ร้อยละ 25-50 

เขียนขอ้มูล

หรือความรู้ท่ี

ตอ้งใชใ้นการ

แก้ปัญหามีผิด

มากกว่า 

ร้อยละ 50 

3. การวางแผนการ

แก้ปัญหา (P: Plan) 

เขียนการ

วางแผน

แก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอน

ได้ถูกตอ้ง 

เขียนการวางแผน

แก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอนได้

ถูกต้องมผีิด 

ไม่เกินร้อยละ  25 

เขียนการ

วางแผน

แก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอนได้

ถูกต้องมผีิด 

ร้อยละ 25-50 

เขียนการ

วางแผน

แก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอน 

มผีิดมากกวา่ 

ร้อยละ 50 

4. การดำเนนิการ  

(I: Implement) 

ดำเนนิการ

แก้ปัญหาตาม

แผนที่วางไวจ้น

ได้คำตอบท่ี

ถูกต้อง 

ดำเนนิการ

แก้ปัญหาตามแผน

ท่ีวางไวจ้นได้

คำตอบท่ีถูกต้อง  

มผีิดไม่เกินร้อยละ  

25 

ดำเนนิการ

แก้ปัญหาตาม

แผนที่วางไวจ้น

ได้คำตอบท่ี

ถูกต้องมผีิด 

ร้อยละ 25-50 

ดำเนนิการ

แก้ปัญหาตาม

แผนที่วางไว ้

มีผิดมากกวา่ 

ร้อยละ 50 

5. การสรุปคำตอบ  

(C: Communicate)  

เขียนสรุป

คำตอบได้

ถูกต้องและ 

ครบถ้วน 

เขียนสรุปคำตอบ

ได้ถูกตอ้งมีผิดไม่

เกินร้อยละ  25 

เขียนสรุป

คำตอบได้

ถูกต้องมผีิด 

ร้อยละ 25-50 

เขียนสรุป

คำตอบมผีิด

มากกว่า 

ร้อยละ 50 
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แบบตรวจใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

กิจกรรมที่ 1 การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ชื่อ...........................................สกุล.........................................เลขที่...............ช้ัน…….. 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย 🗸 ลงในช่องระดับคะแนนใหต้รงกับความ

เป็นจรงิมากที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน รวม หมาย

เหตุ 4 3 2 1 

1. ทำความเข้าใจปัญหา  

(D: Define)   

      

2. ระบุเงื่อนไขของปัญหา 

 (A : Assess) 

      

3. การวางแผนการแก้ปัญหา  

(P: Plan) 

      

4. การดำเนินการ  

(I: Implement) 

      

5. การสรุปคำตอบ  

(C: Communicate) 

      

คะแนนรวม   

 

แปลผลระดับคะแนน 

 18-20 คะแนน ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถแก้โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได ้ระดับ ดมีาก 

 15-17 คะแนน ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถแก้โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได้ ระดับ ดี 

 12-14 คะแนน ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถแก้โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได ้ระดับ พอใช้ 

 น้อยกว่า 12 คะแนน ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถแก้โจทย์

ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวได ้ระดับ ปรับปรุง 
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กิจกรรมที่ 2  ความสามารถแก้ปัญหาโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เจนมีเงินจำนวนหนึ่ง พี่ชายให้มาอีกสองเท่าของเงินทีเ่จนมอียู่ ถ้าเจนซื้อขนมไป 75 บาทและให้

 น้องไป 15 บาท ยังเหลือเงินไม่ถงึ 30 บาท เจนมีเงนิอยู่เทา่ไร(ไม่มีเศษสตางค์) 

วิธีทำ  

1. ทำความเขา้ใจปัญหา (D: Define)   

- เรารู้อะไร  (K) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

- เราต้องการรู้อะไร (W) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

3. การวางแผน (P: Plan) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

4. การดำเนนิการ (I: Implement) 

- เราต้องทำอะไร (D)  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

5. การสรุปคำตอบ  (C: Communicate) 

- เราเรียนรู้อะไร (L) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยกิจกรรมที่ 2  ความสามารถแก้ปัญหาโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เจนมีเงินจำนวนหนึ่ง พี่ชายให้มาอีกสองเท่าของเงินทีเ่จนมอียู่ ถ้าเจนซื้อขนมไป 75 บาทและให้

น้องไป 15 บาท ยังเหลือเงินไม่ถงึ 30 บาท เจนมีเงนิอยู่เทา่ไร(ไม่มีเศษสตางค์) 

1. ทำความเข้าใจปัญหา (D: Define)   

- เรารู้อะไร  (K) 

 - เจนมเีงินจำนวนหนึ่ง พี่ชายใหม้าอกีสองเท่าของเงินท่ีเจนมอียู่ 

 - ถ้าเจนซื้อขนมไป 75 บาทและให้น้องไป 15 บาท 

 - เจนเหลอืเงินไม่ถึง 30 บาท 

- เราต้องการรู้อะไร (W) 

 -เจนมเีงินอยู่เท่าไร 

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 -สมบัติการของการไม่เท่ากัน 

 -ไม่ถึง คือ < 

3. การวางแผน (P: Plan) 

 1. ให้เจนมเีงินอยู่จำนวนหนึ่งเป็น x 

 2. พี่ชายให้มาอีกสองเท่าของเงินท่ีเจนมอียู่ 2x จะได้ x + 2x 

 3. เจนซื้อขนม 75 และให้น้องไป 15 บาท จะได้ (x+2x)-75-15 

 4. เจนเหลอืเงินไม่ถึง 30 บาท จะได้ (x+2x)-75-15 < 30 

4. การดำเนินการ (I: Implement) 

- เราต้องทำอะไร (D)  

วิธีทำ  จาก         (x+2x)-75-15 < 30 

    3x-90 < 30 

         3x < 120 

  ดังน้ัน        X < 40 

    

5. การสรุปคำตอบ  (C: Communicate) 

- เราเรียนรู้อะไร (L) 

  เจนมเีงินน้อยกว่า 40 บาทซึ่งจำนวนเงินท่ีมากที่สุดคือ 39 บาท 
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ระดับคุณภาพใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

กิจกรรมที่ 2  ความสามารถแก้ปัญหาโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ / ระดบัคะแนน 

4 3 2 1 

1. ทำความเข้าใจปัญหา 

(D: Define)   

  

  

เขียนอธิบายสิ่ง

ท่ีโจทย์กำหนด

และสิ่งท่ีโจทย์

ตอ้งการทราบ

ได้ถูกตอ้งและ

ครบถ้วน 

 

เขียนอธิบายสิ่งท่ี

โจทย์กำหนดและ

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการ

ทราบได้ถูกต้อง มี

ผิดไม่เกินร้อยละ  

25 

เขียนอธิบายสิ่งท่ี

โจทย์กำหนด

และสิ่งท่ีโจทย์

ตอ้งการทราบได้

ถูกต้อง มผีิด 

ร้อยละ 25-50 

เขียนอธิบาย 

สิ่งท่ีโจทย์กำหนด

และสิ่งท่ีโจทย์

ตอ้งการทราบ  

มผีิดมากกวา่ 

ร้อยละ 50 

2. ระบุเงื่อนไขของ

ปัญหา (A : Assess) 

เขียนขอ้มูล

หรือความรู้ท่ี

ตอ้งใชใ้นการ

แก้ปัญหาได้

ถูกต้อง และ

ครบถ้วน 

เขียนขอ้มูลหรือ

ความรู้ท่ีต้องใชใ้น

การแก้ปัญหาได้

ถูกต้องมผีิด 

ไม่เกินร้อยละ  25 

เขียนขอ้มูลหรือ

ความรู้ท่ีต้องใช้

ในการแกปั้ญหา

ได้ถูกตอ้งมีผิด 

ร้อยละ 25-50 

เขียนขอ้มูลหรือ

ความรู้ท่ีต้องใชใ้น

การแก้ปัญหามี

ผิดมากกวา่ 

ร้อยละ 50 

3. การวางแผนการ

แก้ปัญหา (P: Plan) 

เขียนการ

วางแผน

แก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอน

ได้ถูกตอ้ง 

เขียนการวางแผน

แก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอนได้

ถูกต้องมผีิด 

ไม่เกินร้อยละ  25 

เขียนการ

วางแผน

แก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอนได้

ถูกต้องมผีิด 

ร้อยละ 25-50 

เขียนการวางแผน

แก้ปัญหาเป็น

ลำดับขั้นตอน 

มผีิดมากกวา่ 

ร้อยละ 50 

4. การดำเนนิการ  

(I: Implement) 

ดำเนนิการ

แก้ปัญหาตาม

แผนที่วางไวจ้น

ได้คำตอบท่ี

ถูกต้อง 

ดำเนนิการ

แก้ปัญหาตามแผน

ท่ีวางไวจ้นได้

คำตอบท่ีถูกต้อง  

มผีิดไม่เกินร้อยละ  

25 

ดำเนนิการ

แก้ปัญหาตาม

แผนที่วางไวจ้น

ได้คำตอบท่ี

ถูกต้องมผีิด 

ร้อยละ 25-50 

ดำเนนิการ

แก้ปัญหาตาม

แผนที่วางไว ้

มีผิดมากกวา่ 

ร้อยละ 50 

5. การสรุปคำตอบ  

(C: Communicate)  

เขียนสรุป

คำตอบได้

ถูกต้องและ 

ครบถ้วน 

เขียนสรุปคำตอบ

ได้ถูกตอ้งมีผิดไม่

เกินร้อยละ  25 

เขียนสรุป

คำตอบได้

ถูกต้องมผีิด 

ร้อยละ 25-50 

เขียนสรุปคำตอบ

มผีิดมากกวา่ 

ร้อยละ 50 
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แบบตรวจใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

กิจกรรมที่ 2  ความสามารถแก้ปัญหาโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ชื่อ...........................................สกุล.........................................เลขที่...............ช้ัน…….. 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย 🗸 ลงในช่องระดับคะแนนใหต้รงกับความ

เป็นจรงิมากที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน รวม หมาย

เหตุ 4 3 2 1 

1. ทำความเข้าใจปัญหา  

(D: Define)   

      

2. ระบุเงื่อนไขของปัญหา 

 (A : Assess) 

      

3. การวางแผนการแก้ปัญหา  

(P: Plan) 

      

4. การดำเนินการ  

(I: Implement) 

      

5. การสรุปคำตอบ  

(C: Communicate) 

      

คะแนนรวม   

 

แปลผลระดับคะแนน 

18- 20 คะแนน ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถการคิดแก้ปัญหาได้  

ระดับ ดมีาก 

15- 17 คะแนน ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถการคิดแก้ปัญหาได้  

ระดับ ดี 

12- 14 คะแนน ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง นักเรียนมคีวามสามารถการคิดแก้ปัญหาได้  

ระดับ พอใช้ 

ต่ำกว่า 12 คะแนน ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง นักเรียนมคีวามสามารถการคิดแก้ปัญหา 

ได้ ระดับ ปรับปรุง 
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กิจกรรมที่ 3 ความสามารถการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

คำสัง่ ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ จงใส่เครื่องหมาย 🗸 หนา้ข้อความทีเ่หน็ด้วยที่สดุเพียง

ข้อเดียว พร้อมทั้งอธบิายเหตผุลประกอบใหถู้กต้อง 

ด้านการตั้งสมมตฐิาน 

1. วนิอ่านหนังสือเล่มหน่ึง วันแรกอ่านได้ 
2

5
  วันต่อมาอ่านได้อีก 25 หนา้ รวมสองวันอ่านได้มากกว่าครึ่งเล่ม 

จงหาว่าหนังสอืเล่มนีม้จีำนวนหนา้อย่างมากกี่หน้า โดยให้นักเรียนทำเคร่ืองหมาย 🗸 หนา้ข้อท่ีถูกต้อง

เกี่ยวกับโจทย์อสมการท่ีกำหนดให ้

             1. อสมการ คือ (x – 
2

5
 x) – 25 < x 

         2. ครึ่งเล่มของหนังสือเล่มนีม้จีำนวน 125 หนา้ 

  3. หนังสือเล่มนีม้จีำนวนหนา้อย่างมาก 249 หนา้ 

 

 

การพิจารณาความนา่เชื่อถอืของแหล่งข้อมูล 

2. “ชมขวัญมเีหรียญห้าบาทและเหรียญบาทในกระปุกออมสนิท่ีเก็บไว้ไม่นอ้ยกว่า 110 บาท ปรากฏว่ามี

เหรียญห้าบาทและเหรียญบาทรวมกันได้ 50 เหรียญ จงหาวา่เหรียญห้าบาทท่ีชมขวัญเก็บไว้มกีี่เหรียญ” 

โดยชมขวัญให้คณุพ่อแก้อสมการดังกล่าว คณุพ่อจึงตอบว่าชมขวัญมเีหรียญห้าบาทมากที่สุด 15 เหรียญ 

จากข้อความนกัเรียนคิดว่าคำตอบท่ีคุณพ่อของชมขวัญกล่าวเป็นจริงหรือเท็จ เพราะเหตุใด 

  เป็นจริง เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  เป็นเท็จ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ ………………………………………………………………………………… 
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เฉลยกิจกรรมที่ 3 ความสามารถการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

ด้านการตั้งสมมตฐิาน 

1. วนิอ่านหนังสือเล่มหน่ึง วันแรกอ่านได้ 
2

5
  วันต่อมาอ่านได้อีก 25 หนา้ รวมสองวันอ่านได้มากกว่าครึ่งเล่ม 

จงหาว่าหนังสอืเล่มนีม้จีำนวนหนา้อย่างมากกี่หน้า โดยให้นักเรียนทำเคร่ืองหมาย 🗸 หนา้ข้อท่ีถูกต้อง

เกี่ยวกับโจทย์อสมการท่ีกำหนดให ้

              1. อสมการ คือ (x – 
2

5
 x) – 25 < x 

          2. ครึ่งเล่มของหนังสือเล่มนีม้จีำนวน 125 หนา้ 

        🗸 3. หนังสือเล่มนีม้จีำนวนหนา้อย่างมาก 245 หนา้ 

 

 

การพิจารณาความนา่เชื่อถอืของแหล่งข้อมูล 

2. “ชมขวัญมเีหรียญห้าบาทและเหรียญบาทในกระปุกออมสนิท่ีเก็บไว้ไม่นอ้ยกว่า 110 บาท ปรากฏว่ามี

เหรียญห้าบาทและเหรียญบาทรวมกันได้ 50 เหรียญ จงหาวา่เหรียญห้าบาทท่ีชมขวัญเก็บไว้มกีี่เหรียญ” 

โดยชมขวัญให้คณุพ่อแก้อสมการดังกล่าว คณุพ่อจึงตอบว่าชมขวัญมเีหรียญห้าบาทมากที่สุด 15 เหรียญ 

จากข้อความนกัเรียนคิดว่าคำตอบท่ีคุณพ่อของชมขวัญกล่าวเป็นจริงหรือเท็จ เพราะเหตุใด 

        🗸 เป็นจริง เพราะ ชมขวัญเก็บเหรียญหา้บาทมากที่สุด 15 เหรียญ เหรียญบาท 35 เหรียญ 

   รวมแล้วได้ 50 เหรียญ 

  เป็นเท็จ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ ………………………………………………………………………………… 
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ระดับคุณภาพใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

กิจกรรมที่ 3 ความสามารถการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ / ระดบัคะแนน 

4 3 2 1 

1. การตัง้สมมตฐิาน 

 (ข้อท่ี 1) 

การพจิารณา

ความสัมพันธ์

ของขอ้มูลท่ี

กำหนดให ้

เพื่อให้ได้คำตอบ

ท่ีถูกต้องและให้

เหตุผลได้ถูกตอ้ง 

การพจิารณา

ความสัมพันธ์

ของขอ้มูลท่ี

กำหนดให ้

เพื่อให้ได้คำตอบ

ท่ีถูกต้องและให้

เหตุผลได้ถูกตอ้ง

บางส่วน 

การพจิารณา

ความสัมพันธ์

ของขอ้มูลท่ี

กำหนดให ้

เพื่อให้ได้คำตอบ

ถูกต้องแต่ให้

เหตุผลผิด 

การพจิารณา

ความสัมพันธ์

ของขอ้มูลท่ี

กำหนดใหไ้ด้

คำตอบและ

เหตุผลท่ีไม่

ถูกต้อง 

2. การพจิารณาความ

น่าเชื่อถอืของ

แหล่งขอ้มูล 

 (ข้อท่ี 2) 

การพจิารณา

ความน่าเชื่อถอื

ของแหล่งข้อมูล

หรือลงข้อสรุป 

ได้ถูกตอ้งและให้

เหตุผลได้ถูกต้อง 

การพจิารณา

ความน่าเชื่อถอื

ของแหล่งข้อมูล

หรือลงข้อสรุป 

ได้ถูกตอ้งและให้

เหตุผลได้ถูกตอ้ง

บางส่วน 

การพจิารณา

ความน่าเชื่อถือ

ของแหล่งข้อมูล

หรือลงข้อสรุป 

ได้ถูกตอ้งแต่ให้

เหตุผลผิด 

การพจิารณา

ความน่าเชื่อถอื

ของ

แหล่งขอ้มูล

หรือลงข้อสรุป 

ไม่ถูกต้องและ

ให้เหตุผลไม่

ถูกต้อง 
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แบบตรวจใบงานที่ 12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 2 

กิจกรรมที่ 3 ความสามารถการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

ชื่อ...........................................สกุล.........................................เลขที่...............ช้ัน…….. 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย 🗸 ลงในช่องระดับคะแนนใหต้รงกับความ

เป็นจรงิมากที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน รวม หมาย

เหตุ 4 3 2 1 

1. การตั้งสมมติฐาน 

 (ข้อที่ 1) 

      

2. การพิจารณาความ

น่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูล 

 (ข้อที่ 2) 

      

คะแนนรวม   

 

 

แปลผลระดับคะแนน/คุณภาพ 

7 – 8 คะแนน ระดับคุณภาพ 4 หมายถงึ นักเรียนมคีวามสามารถการคิดอย่างมวีจิารณญาณระดับ ดมีาก 

5 – 6 คะแนน ระดับคุณภาพ 3 หมายถงึ นกัเรียนมคีวามสามารถการคิดอย่างมวีจิารณญาณระดับ ดี 

3 – 4 คะแนน ระดับคุณภาพ 2 หมายถงึ นักเรียนมคีวามสามารถการคิดอย่างมวีจิารณญาณระดับ พอใช ้

นอ้ยกว่า 3 คะแนน ระดับคณุภาพ 1 หมายถึง นักเรียนมคีวามสามารถการคดิอย่างมีวจิารณญาณ ระดับ 

ปรับปรุง 
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ระดับคุณภาพมุ่งมั่นในการทำงาน 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1. ตั้งใจและ

รับผิดชอบใน

หนา้ที่การงาน 

ตั้งใจและ

รับผิดชอบในการ

ปฏิบัติหน้าที่ที่

ได้รับมอบหมาย

ให้สำเร็จ 

มีการปรับปรุง

และพัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึน้

ภายในเวลาที่

กำหนด   

ตั้งใจและ

รับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่

ที่ได้รับ

มอบหมายให้

สำเร็จ มีการ

ปรับปรุงและ

พัฒนาการ

ทำงานให้ดีขึน้ 

ตั้งใจและ

รับผิดชอบใน

การปฏิบัติ

หนา้ที่ที่ได้รับ

มอบหมายให้

สำเร็จ 

ไม่ตั้งใจ

รับผิดชอบ

หนา้ที่ที่

ได้รับ

มอบหมาย 

2. ทำงานด้วย

ความเพียร

พยายาม  และ

อดทนเพื่อให้

งานสำเร็จตาม

เป้าหมาย 

ทำงานด้วยความ

ขยัน  และ

พยายาม งาน

เสร็จตาม

เป้าหมาย  ภายใน

เวลาที่กำหนด   

ทำงานด้วย

ความขยัน และ

พยายาม งาน

เสร็จตาม

เป้าหมายแต่เกิน

เวลาที่กำหนด 

1-2 วัน     

ทำงานด้วย

ความขยัน  

และพยายาม 

งานเสร็จตาม

เป้าหมาย   

แต่เกินเวลาที่

กำหนด

มากกว่า  3 วัน     

ไม่

กระตอืรอืร้น

ในการ

ทำงาน ทำ

ให้งาน 

ไม่เสร็จและ 

ไม่ส่งงาน 
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แบบสังเกตพฤติกรรมมุ่งมั่นในการทำงาน 

 

ชื่อ...........................................สกุล.........................................เลขที่...............ช้ัน…….. 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินโดยเขียนเครื่องหมาย 🗸 ลงในช่องระดับคะแนนใหต้รงกับความ

เป็นจรงิมากที่สุด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน รวม หมาย

เหตุ 3 2 1 0 

1. ตัง้ใจและรับผดิชอบในหน้าที่

การงาน 

      

2. ทำงานด้วยความเพียร

พยายาม  และอดทนเพื่อให้งาน

สำเร็จตามเป้าหมาย 

      

คะแนนรวม   

 

แปลผลระดับคะแนน/คุณภาพ 

6 คะแนน ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง นักเรียนมคีวามมุ่งมั่นในการทำงาน ระดับ ดมีาก 

5 คะแนน ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง นักเรียนมคีวามมุ่งมั่นในการทำงาน ระดับ ดี 

4 คะแนน ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง นักเรียนมคีวามมุ่งมั่นในการทำงาน ระดับ พอใช้ 

ต่ำกว่า 3 คะแนน ระดับคุณภาพ 0 หมายถึง นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน ระดับ 

ปรับปรุง 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว    

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 

คำช้ีแจง  โปรดเขียนเครื่องหมาย  ✓  ลงในช่องที่ตรงกับระดับการประเมนิ 

ระดับการประเมิน 5 หมายถึง มีความเหมาะสม ระดับ มากที่สุด 

   4 หมายถึง มีความเหมาะสม ระดับ มาก 

   3 หมายถึง มีความเหมาะสม ระดับ ปานกลาง 

   2 หมายถึง มีความเหมาะสม ระดับ น้อย 

   1 หมายถึง มีความเหมาะสม ระดับ น้อยที่สุด 

ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 มาตรฐาน / ตัวชี้วดั      

 1.1 สอดคล้องกับสาระสำคัญ      

 1.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์      

 1.3 สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้      

2 สาระสำคัญ      

 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

 2.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

3 จุดประสงค์การเรียนรู ้      

 3.1 พัฒนานักเรียนดา้นความรู้และทักษะกระบวนการ      

 3.2 สอดคล้องกับเนื้อหา      

 3.3 สอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู้      

 3.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล      

4 สาระการเรียนรู ้      

 4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

 4.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด      

 4.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล      

5 สมรรถนะสำคัญของผูเ้รียน      

 5.1 สอดคล้องกับกระบวนการจดัการเรียนรู้      

 5.2 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล      
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ข้อ รายการประเมิน ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

6 คุณลักษณะอันพงึประสงค ์      

 6.1 สอดคล้องกับกระบวนการจดัการเรียนรู้      

 6.2 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล      

7 กระบวนการจัดการจัดการเรยีนรู้      

 7.1 สอดคลอ้งกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิ DAPIC 

ร่วมกับเทคนิค KWDL  

     

 7.2 สอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้      

 7.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

 7.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล      

8 สื่อการเรียนรู ้      

 8.1 สอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้      

 8.2 มคีวามเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้      

 8.3 มชีิ้นงานท่ีให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ ความคิด และแลกเปลี่ยนการ

เรียนรู้ร่วมกัน  

     

9 การวัดและประเมินผล      

 9.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

 9.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

 9.3 สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้      

 9.4 สอดคล้องกับสมรรถนะสำคัญ      

 รวมสรุปผล      

 รวม เฉลี่ยสรุปผล  

 

ข้อคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................

.  
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 การแปลความหมาย  

  1.00 – 1.49   ระดับคุณภาพ น้อยที่สุด  

  1.50 – 2.49   ระดับคุณภาพ น้อย   

  2.50 – 3.49   ระดับคุณภาพ ปานกลาง    

  3.50 – 4.49   ระดับคุณภาพ มาก 

  4.50 – 5.00   ระดับคุณภาพ มากที่สุด 

 

     ลงช่ือ.............................................ผู้ประเมิน 

     (.....................................................) 
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แบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 3 

 

คำชี้แจง 

 1. แบบทดสอบนีเ้ป็นแบบทดสอบอัตนัยวัดความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ โดยใช้แบบประเมินความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ที่ใช้

กระบวนการแก้ปัญหาตามขั้นตอนของแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL  

 2. ให้นักเรียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาตามขั้นตอนของแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL อย่างละเอียด จำนวน 3 ข้อ ขอ้ละ 20 คะแนน ในการประเมินผลจะพิจารณาตาม

ขั้นตอนของแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL ดังนี้ 

  เกณฑ์การให้คะแนน  

   ขั้นที่ 1 การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) (4 คะแนน) 

   ขั้นที่ 2 การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) (4 คะแนน) 

   ขั้นที่ 3 การวางแผนแก้ปัญหา (P: Plan) (4 คะแนน) 

   ขั้นที่ 4 การดำเนินการ (I: Implement) (4 คะแนน) 

   ขั้นที่ 5 การสรุปคำตอบ (C: Communicate) (4 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ………………………………………………..…….สกุล……………………………………………………. 

ช้ัน…………………….…………เลขที่……………….… 
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แบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายวิชา ค23101 คณติศาสตร์พื้นฐาน   ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว            ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวธีิการแกปั้ญหาตามขั้นตอนของแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL อย่าง

ละเอยีด จำนวน 3 ข้อ 

1. ถ้าสองเทา่ของจำนวนเต็มบวกจำนวนหนึ่งมคีา่มากกวา่ 8 อยู่ไม่เกนิ 30 จำนวนเต็มบวกนั้นเปน็

จำนวนใดบ้าง 

วธีิทำ 1. การทำความเขา้ใจปัญหา (D: Define) 

  เรารูอ้ะไร  (K: What we Know) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ………….…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………….……………………………………………………………………………………………………………………………………. 

  เราต้องการรู้อะไร (W: What we Want to know) 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 3. การวางแผนการแกปั้ญหา (P: Plan) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 4. การดำเนนิการ (I: Implement) 

 เราต้องทำอะไร (D: What we Do)  

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) 

 เราเรียนรู้อะไร (L: What we Learned) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. คุณยายซื้อดอกบัวและดอกกุหลาบเพื่อนำมาขายรวมกัน 200 ดอก คิดเป็นเงิน 

1,200 บาท เมื่อนำมาขายปลีกดอกบัวดอกละ 5 บาท ดอกกุหลาบดอกละ 8 บาท ถ้า

ยายต้องการขายให้ได้กำไรได้มากกว่า 250 บาท ยายจะต้องซื้อดอกบัวมาอย่างน้อยกี่

ดอก 
วธีิทำ 1. การทำความเขา้ใจปัญหา (D: Define) 

  เรารูอ้ะไร  (K: What we Know) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ………….…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………….……………………………………………………………………………………………………………………………………. 

  เราต้องการรู้อะไร (W: What we Want to know) 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 3. การวางแผนการแกปั้ญหา (P: Plan) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 4. การดำเนนิการ (I: Implement) 

 เราต้องทำอะไร (D: What we Do)  

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) 

 เราเรียนรู้อะไร (L: What we Learned) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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3. นุ่มน่ิมสอบได้คะแนนวิชาคณิตศาสตร์ครั้งท่ี 1 ครั้งที่ 2 และครั้งที่ 3 เป็น 69, 75 และ 

72 คะแนนตามลำดับ จากคะแนนเต็ม 100 จงหาว่านุ่มน่ิมจะต้องได้คะแนนสอบครั้งท่ี 4 

อย่างน้อยเท่าไหร่ จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน จึงจะทำให้คะแนนเฉลี่ยของการสอบทั้ง

สี่คร้ังเป็น 75 คะแนน ขึ้นไป 
วธีิทำ 1. การทำความเขา้ใจปัญหา (D: Define) 

  เรารูอ้ะไร  (K: What we Know) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ………….…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………….……………………………………………………………………………………………………………………………………. 

  เราต้องการรู้อะไร (W: What we Want to know) 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 3. การวางแผนการแกปั้ญหา (P: Plan) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 4. การดำเนนิการ (I: Implement) 

 เราต้องทำอะไร (D: What we Do)  

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) 

 เราเรียนรู้อะไร (L: What we Learned) 

 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายวิชา ค23101 คณติศาสตร์พื้นฐาน   ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว            ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาตามขั้นตอนของแนวคิด DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL อย่างละเอียด จำนวน 3 ข้อ 

1. ถ้าสองเท่าของจำนวนเต็มบวกจำนวนหน่ึงมีค่ามากกว่า 8 อยู่ไม่เกิน 30 จำนวนเต็ม

บวกน้ันเป็นจำนวนใดบ้าง 

1. การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) 

-เรารู้อะไร (K: What we Know) 

 -ให้ x แทนจำนวนเต็มบวกนัน้ 

 -สองเท่าของจำนวนเต็มบวกจำนวนหนึ่งมคี่ามากกวา่ 8 อยู่ไม่เกิน 30 

 -สองเท่าของจำนวนเต็มบวกจำนวนหนึ่งมคี่ามากกวา่ 8 

-เราต้องการรู้อะไร (W: What we Want to know) 

 -จำนวนเต็มบวกนัน้เป็นจำนวนใดบ้าง 

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 -สมบัตขิองการไม่เท่ากัน  -ไม่เกิน คือ ≤ 

 -มากกว่า คือ > หรือการเปรียบเทียบ คือ การลบ 

3. การวางแผน (P: Plan) 

 1. สองเท่าของจำนวนเต็มบวกนั่นคอื 2x 

 2. สองเท่าของจำนวนเต็มบวกนัน้มากกว่า 8 อยู่ไม่เกิน 30 จะได้อสมการ 2x – 8 ≤ 30 

 3. สามเท่าของจำนวนเต็มบวกนัน้มากกว่า 6 จะได้อีกอสมการหนึ่งเป็น 2x > 8 

4. การดำเนนิการ (I: Implement) 

- เราต้องทำอะไร (D: What we Do) 

จาก         สมการท่ี 1 จะได้ 2x – 8 ≤ 30 

                       2x ≤ 38 

  จะได ้                      x ≤ 19 

   สมการท่ี 2         จะได ้  2x > 8 

              x > 4 

  ดังนัน้ จาก X ≤ 19 และ x > 4 อาจจะเขียนได้เป็น 4 < x ≤ 19 

5. การสรุปคำตอบ  (C: Communicate) 

- เราเรียนรู้อะไร (L: What we Learned) 

 จำนวนเต็มบวกนั่นคือ 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18 และ 19 
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2. คุณยายซื้อดอกบัวและดอกกุหลาบเพื่อนำมาขายรวมกัน 200 ดอก คดิเป็นเงนิ 

1,200 บาท เมื่อนำมาขายปลีกดอกบัวดอกละ 5 บาท ดอกกุหลาบดอกละ 8 บาท ถ้า

ยายต้องการขายให้ได้กำไรได้มากกว่า 250 บาท ยายจะต้องซ้ือดอกบัวมาอยา่งน้อยกี่

ดอก 

1. การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) 

-เรารู้อะไร (K: What we Know) 

 -ซื้อดอกบัวและดอกกุหลาบรวมกัน 200 บาท เป็นเงิน 1,200 บาท 

 -ดอกบัวราคาดอกละ 5 บาท ดอกกุหลาบราคาดอกผลละ 8 บาท 

 -เมื่อขายหมดได้กำไรมากกว่า 250 บาท 

-เราต้องการรู้อะไร (W: What we Want to know) 

 -จำนวนดอกบัวท่ีแม่ค้าจะตอ้งซื้อมามีอย่างนอ้ยสุดกี่ดอก 

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 -สมบัตกิารของการไม่เท่ากัน 

 -มากกว่า คือ > 

3. การวางแผน (P: Plan) 

 1. ซื้อดอกบัว จำนวน x บาท 

 2. ซื้อดอกกุหลาบ จำนวน 200-x ดอก 

 3. ขายดอกบัว ได้เงิน 5x บาท 

 4. ขายดอกกุหลาบ ได้เงิน 8(200 – x) บาท 

 5. ขายดอกบัวและดอกกุหลาบ 5x + 8(200 – x) – 1,200 

 6. เมื่อขายหมดจะได้กำไรมากกว่า 250 บาท จะได้ว่า  5x + 8(200 – x) – 1,200 > 250 

4. การดำเนนิการ (I: Implement) 

- เราต้องทำอะไร (D: What we Do) 

 วธีิทำ  จาก        5x + 8(200 – x) -1,200 > 250 

     5x + 1600 – 8x – 1,200 > 250 

     5x – 8x + 1600 – 1,200 > 250 

                         -3x + 400 > 250 

  จะได ้                             -3x    > 250-400 

                                -3x   > -150 

  ดังนัน้            x  <  50      

5. การสรุปคำตอบ  (C: Communicate) 

- เราเรียนรู้อะไร (L: What we Learned) 

  ยายจะตอ้งซื้อดอกบัวมาอย่างนอ้ย 49 ดอก 
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3. นุ่มน่ิมสอบได้คะแนนวิชาคณิตศาสตร์ครั้งท่ี 1 ครั้งที่ 2 และครั้งที่ 3 เป็น 69, 75 และ 

72 คะแนนตามลำดับ จากคะแนนเต็ม 100 จงหาว่านุ่มน่ิมจะต้องได้คะแนนสอบครั้งท่ี 4 

อย่างน้อยเท่าไหร่ จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน จึงจะทำให้คะแนนเฉลี่ยของการสอบทั้ง

สี่คร้ังเป็น 75 คะแนน ขึ้นไป 

1. การทำความเข้าใจปัญหา (D: Define) 

-เรารู้อะไร (K: What we Know) 

 -คะแนนวชิาวทิยาศาสตร์ครัง้ท่ี 1 คร้ังท่ี 2 และครัง้ท่ี 3 เป็น 69, 75 และ 72 

 -คะแนนเต็ม 100 

 -คะแนนเฉลี่ยของการสอบท้ังสี่ครัง้เป็น 75 คะแนน ขึน้ไป 

-เราต้องการรู้อะไร (W: What we Want to know) 

 -คะแนนสอบครัง้ท่ี 4 อย่างน้อยเท่าไหร่ 

2. การระบุเงื่อนไขของปัญหา (A: Assess) 

 -สมบัตกิารของการไม่เท่ากัน 

 -อย่างน้อย คือ ≥ 

 -ค่าเฉลี่ย =
ผลรวมของข้อมูลทัง้หมด

จำนวนของข้อมูล
 

3. การวางแผน (P: Plan) 

  1. คะแนนสอบครัง้ท่ี 4 แทน x คะแนน 

  2. คะแนนเฉลี่ยของการสอบท้ังสี่ครัง้เป็น 75 คะแนนขึน้ไป จากสูตร 

   ค่าเฉลี่ย =
ผลรวมของขอ้มูลทัง้หมด

จำนวนของข้อมูล
  จะได้       

69 + 75 + 72 + x

4
≤ 75  

 

4. การดำเนนิการ (I: Implement) 

- เราต้องทำอะไร (D: What we Do)  

 วธีิทำ  จาก        
69 + 75 + 72 + x

4
≥ 75 

                    
216 + x

4
≥ 75     

   จะได ้         216 + x  ≥ 300 

   ดังนัน้                         x  ≥ 84 

      

5. การสรุปคำตอบ (C: Communicate) 

- เราเรียนรู้อะไร (L: What we Learned) 

คะแนนสอบครัง้ท่ี 4 ได้อย่างน้อย 84 คะแนนจึงทำใหค้ะแนนเฉลี่ยของการสอบท้ังสี่ครัง้เป็น 75 คะแนน  
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แบบประเมินแบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

เรื่อง การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์และการคิดอย่างมี

วิจารณญาณโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาตอนต้น 

 

คำชี้แจง โปรดพิจารณาแบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องอสมการ

เชงิเส้นตัว แต่ละข้อต่อไปนี้ว่ามีความสอดคล้อง ตรงตามความสามารถการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์หรือไม่ พร้อมทั้งเสนอข้อคิดเห็นเพิ่มเติมโดย  

  ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่อง   +1      เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับ

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

  ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่อง    0      เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับ

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

  ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่อง   -1      เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับ

ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
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แบบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์

ความคดิเห็น

ของผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. ถ้าสองเท่าของจำนวนเต็มบวกจำนวนหนึ่งมคี่ามากกวา่ 8 

อยู่ไม่เกิน 30 จำนวนเต็มบวกนัน้เป็นจำนวนใดบ้าง 

    

2. ตน้ขา้วแพ็กสินค้าส่งลกูค้าจำนวนหนึ่ง ช่วงเชา้แพ็กสินค้า

ได้ 
3

7
 ของกล่องท้ังหมด ช่วงบ่ายแพ็กสนิค้าได้เพิ่ม 20 กล่อง 

รวมแพ็กสินคา้ได้มากกว่าครึ่งหนึ่งของท้ังหมด อยากทราบ

ว่ามีจำนวนกล่องท่ีต้องแพ็กสนิค้ามากที่สุดกีก่ล่อง 

    

3. คุณยายซื้อดอกบัวหลวงและดอกบัวขาวเพื่อนำขาย

รวมกัน 200 ดอก คิดเป็นเงิน 320 บาท เมื่อนำมาขายปลีก

ดอกบัวหลวงดอกละ 5 บาท ดอกบัวขาวดอกละ 3 บาท 

ถ้ายยายตอ้งการขายใหไ้ด้กำไรได้มากกวา่ 500 บาท 

จำนวนดอกบัวหลวงท่ียายจะตอ้งซื้อมามีอย่างนอ้ยสุดกี่ดอก 

    

4. รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ารูปหนึ่งมอีัตราส่วนของความกว้างต่อ

ความยาวเป็น 3:7 และมีความยาวรอบรูปไม่นอ้ยกว่า 60 

เซนติเมตร รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ารูปนี้มีพืน้ท่ีอย่างนอ้ยเท่าไหร่ 

    

5. มานมีเีหรียญสองบาทและเหรียญห้าบาทอยู่ในกระป๋อง

ออมสนิจำนวนหนึ่ง เมื่อเหรียญเต็มกระปอ๋ง มานเีทออกมา

นับพบว่ามีเหรียญสองบาทมากกว่าเหรียญห้าบาทอยู่ 15 

เหรียญ และนับเป็นเงินได้ไม่นอ้ยกว่า 310 บาท จงหาวา่มี

เหรียญห้าบาทอยู่อย่างนอ้ยกี่เหรียญ 

    

6. นุ่มน่ิมสอบได้คะแนนวชิาคณติศาสตร์ครัง้ท่ี 1 ครัง้ท่ี 2 

และครัง้ท่ี 3 เป็น 69, 75 และ 72 คะแนนตามลำดับ จาก

คะแนนเต็ม 100 จงหาวา่ อาทิตย์จะต้องได้คะแนนสอบครัง้

ท่ี 4 อย่างน้อยเท่าไหร่ จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน จึงจะ

ทำให้คะแนนเฉลี่ยของการสอบท้ังสี่ครัง้เป็น 75 คะแนน ขึน้

ไป 
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ข้อเสนอแนะ 

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................... 

 

 

     ลงช่ือ........................................................ผู้เชี่ยวชาญ 

         (.....................................................................) 

     ตำแหน่ง ......................................................... 

     วันท่ี............../....................................../................ 
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แบบทดสอบวัดความสามารถการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 3 

 

คำชี้แจง 

 แบบทดสอบฉบับนีเ้ป็นแบบทดสอบวัดความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดย

วัดความสามารถการคิดอย่างมวีิจารณญาณ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ประกอบด้วย 

5 องค์ประกอบ จำนวน 15 ข้อ คะแนนเต็ม 15 คะแนน แบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1  เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก วัด 3 องค์ประกอบ ได้แก่   

   1. การทำความเข้าใจปัญหา  

   2. การรวบรวมข้อมูล  

   3. การตั้งสมมติฐาน 

  เกณฑ์การให้คะแนน  

   1  คะแนน ตอบถูกต้อง 

      0  คะแนน ตอบผดิ 

 

        ตอนที่ 2 เป็นแบบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัด 2 องค์ประกอบ ได้แก่  

   1. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูล  

   2. การสรุป  

  เกณฑ์การให้คะแนน  

   1  คะแนน ตอบถูกต้องและครบถ้วน 

   0.5  คะแนน ตอบถูกต้องและครบถ้วนบางส่วน 

   0 คะแนน ตอบไม่ถูกต้องและไม่ครบถ้วน 

 

 

ชื่อ………………………………………………..…….สกุล……………………………………………………. 

ช้ัน…………………….…………เลขที่……………….… 
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แบบทดสอบความสามารถการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

รายวิชา ค23101 คณติศาสตร์พื้นฐาน   ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว            ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 

 

ตอนที่ 1  เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก วัด 3 องค์ประกอบ ได้แก่  การทำความ

เข้าใจปัญหา  การรวบรวมข้อมูล และการตั้งสมมตฐิาน จำนวน 9 ข้อ  

คำชี้แจง จงเลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงคำตอบเดียว แล้วทำเครื่องหมาย X ลงใน

กระดาษคำตอบ  

ด้านการทำความเข้าใจปัญหา  

1. เมื่อกำหนดอสมการ x – 11 > 7 โดยที่ x เป็นจำนวนเต็มใด ๆ จากข้อความดังกล่าวสามารถ

ตั้งเป็นคำถามได้ว่าอย่างไร 

        1. จงเขียนกราฟแสดงคำตอบ 

  2. จงหาค่า x ที่มากที่สุด 

  3. จงหาจำนวนค่า x ที่เป็นไปได้ทั้งหมด 

  4. จงบอกค่า x ทั้งหมดของอสมการ 

 

2. สองเท่าของผลต่างจำนวนจำนวนหนึ่งกับสี่ไม่เกินแปด โดยที่จำนวนจำนวนหนึ่งเป็นจำนวน

เต็มใดจากข้อความดังกล่าวสามารถตั้งเป็นคำถามได้ยกเว้นขอ้ใด 

  1. จงหาจำนวนคำตอบที่เป็นไปได้ 

  2. จงเขียนประโยคที่ใชแ้ทนสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 

  3. จงหาคำตอบของอสมการ 

  4. จงเขียนกราฟแสดงคำตอบ 

3.  

                            -2        -1        0        1          2 

 จากกราฟดังกล่าวข้อใดสามารถตั้งเป็นคำถามได้ (แทนคำตอบด้วย x เมื่อ x เป็น

จำนวนเต็ม) 

  1. จงหาค่า x ที่น้อยที่สุด  

  2. จงหาค่า x ที่มากที่สุด  

  3. จงหาค่า x ทั้งหมดที่สอดคล้องกับอสมการที่กำหนดให้ 

  4. จงหาจำนวนค่า x ที่เป็นไปได้ 
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ด้านการรวบรวมข้อมูล  

4.  2x + 9 > 11 จากอสมการตอ้งการทราบค่า x ข้อใดคือขอ้มูลที่นำมาใช้ในการหาคำตอบ 

  1. คูณทั้งสองข้างของอสมการด้วย – 
1

2
 

  2. คูณทั้งสองข้างของอสมการด้วย 2 

  3. บวกทั้งสองขา้งของอสมการด้วย -9 

  4. บวกทั้งสองข้างของอสมการด้วย 9 

 

5.  2(4y – 3) ≠ -14 จากอสมการตอ้งการทราบค่า y ข้อใดคือข้อมูลที่นำมาใชใ้นการหา

คำตอบ 

  1. คูณทั้งสองข้างของอสมการด้วย – 
1

8
 

  2. คูณทั้งสองข้างของอสมการด้วย  
1

8
 

  3. บวกทั้งสองขา้งของอสมการด้วย -3 

  4. บวกทั้งสองข้างของอสมการด้วย 8 

 

6. สามเท่าของจำนวนเต็มจำนวนหนึ่งมากกว่า 15 อยู่ไม่เกิน 9 จำนวนเต็มบวกนั้นเป็นจำนวน

ใดบ้าง อสมการ ในข้อใดที่นำมาใช้การหาคำตอบ  

  1. อสมการคือ 3x-15 ≤ 9 และ 3x > 15 

  2. อสมการคอื 3x-15 ≤ 9 และ 9x > 15 

  3. อสมการคือ 3x-9 > 15 และ 3x ≤ 15 

  4. อสมการคือ 3x-9 > 15 และ 9x ≤ 15 

 

ด้านการตั้งสมมติฐาน  

7. จำนวนจำนวนหนึ่งรวมกับ   
1

3
   ของผลบวกของจำนวนนั้นกับ 2 แล้วยังนอ้ยกว่า 6 ซึ่ง

คำตอบจำนวนนั้นเป็นจำนวนนับ ข้อใดต่อไปนีถู้กต้องเกี่ยวกับโจทย์ที่กำหนดให้ 

            1. อสมการคอื x + 
1

3
 x + 2 < 6 

  2. อสมการคอื x + 
1

3
 (x + 2) < 6 

         3. คำตอบอสมการ ได้แก่ 1, 2, 3 และ 4 

  4. คำตอบของอสมการ คอื x < 3  
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8. กำหนด 8x-2 ≥ 0 และ 2y-8 ≥ 0 โดยที่ x, y เป็นจำนวนจริง จากโจทย์ข้อใดถูกต้อง 

  1. ค่าที่นอ้ยที่สุดของค่า x มากกว่าค่า y 

  2. ค่าที่นอ้ยที่สุดของค่า y มากกว่าค่า x 

  3. ค่าที่นอ้ยที่สุดของค่า x เท่ากับค่า y 

  4. ค่าที่นอ้ยที่นอ้ยที่สุดของค่า y ต่างกับค่า x เท่ากับ 3.5 

 

9. ครูมีนาซือ้ดินสอมาจำนวนหนึ่งเพื่อแจกนักเรียนในหอ้งจำนวน 36 คน หลังจากแจกไปแล้ว 

10 แท่งปรากฏว่าเหลอืดินสอไม่ถึง 26 ด้าม ซึ่งจะเพียงพอต่อนักเรียนในหอ้งหรอืไม่ เพราะเหตุ

ใด 

  1. เพียงพอ เพราะครูมีนาซื้อดินสอมา 37 แท่ง 

  2. เพียงพอ เพราะครูมีนาซื้อดินสอมามากกว่า 36 แท่ง 

  3. ไม่เพียงพอ เพราะครูมีนาซือ้ดินสอมา 35 แท่ง 

  4. ไม่เพียงพอ เพราะครูมนีาซือ้ดินสอมาน้อยกว่า 36 แท่ง 
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ตอนที่ 2  เป็นแบบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัด 2 องค์ประกอบ ได้แก่ การพจิารณาความ

น่าเชื่อถอืของแหล่งข้อมูล และการสรุป จำนวน 6 ข้อ  

 

ด้านการพิจารณาความน่าเชื่อถอืของแหล่งข้อมูล 

คำชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาความน่าเชื่อถอืของแหล่งขอ้มูลว่าเป็นจรงิ เท็จหรอืไม่สามารถ

สรุปได้ พร้อมใหเ้หตุผลประกอบ  

 

10. นัททำการบ้านกับน้ำ ข้อหนึ่งมโีจทย์ว่าเมื่อกำหนด “ผลบวกของสี่เท่าของจำนวนจำนวน

หนึ่งกับหกมากกว่าลบสิบแปด” นัทบอกว่าคำตอบ คือ จำนวนจำนวนหนึ่งที่มคี่ามากกว่า -6 

จากโจทย์นักเรียนคิดว่าข้อความที่นัทกล่าวเป็นจริงหรือเท็จ เพราะเหตุใด 

  เป็นจรงิ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  เป็นเท็จ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ ………………………………………………………………………………… 

 

11. นิดมโีจทย์อสมการ เมื่อกำหนดอสมการ 
x+1

8
 ≠ 14 คุณครูใหน้ักเรียนช่วยตอบคำถาม นิดจงึ

ตอบว่าข้อนี้มคีำตอบของอสมการ คือ จำนวนจริงทุกจำนวนยกเว้น 111 จากโจทย์นักเรียนคิด

ว่าขอ้ความที่นดิกล่าวเป็นจริงหรอืเท็จ เพราะเหตุใด 

  เป็นจรงิ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  เป็นเท็จ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ ………………………………………………………………………………… 

 

12. นิวเจอโจทย์เกี่ยวกับอสมการจงึนำมาถามเพื่อน ๆ ดังนี้ “เอมีอายุมากกว่าบี 2 ป ีและบี มี

อายุมากกว่าซี 7 ปี อายุของคนทั้งสามรวมกันได้มากกว่า 34 จงหาว่าเอมีอายุเท่าใด” นิชาจึง

ตอบว่าเอมีอายุ 16 ปี จากโจทย์นักเรียนคิดว่าข้อความที่นิชากล่าวเป็นจรงิหรอืเท็จ เพราะเหตุ

ใด 

  เป็นจรงิ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  เป็นเท็จ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ ………………………………………………………………………………… 
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ด้านการสรุป 

คำชี้แจง ให้นักเรียนการตัดสินหาคำตอบว่าเป็นจริง ไม่เป็นจรงิ หรอืข้อมูลไม่เพียงพอที่จะ

ตัดสินได้ พร้อมใหเ้หตุผลประกอบ  

13. บิวและแนนกำลังทำการบ้านคณิตศาสตร์ด้วยกันซึ่งมีโจทย์ ดังนี้ 

      

 

 จากกราฟแสดงคำตอบบิว บอกกับแนนว่าอสมการที่มีคำตอบตรงกับกราฟคือ    

-2x + 5 < 19 และ  7x – 3 > 46 นักเรียนสรุปเกี่ยวกับคำกล่าวของแนนได้อย่างไร เพราะเหตุ

ใด 

  เป็นจรงิ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  ไม่เป็นจรงิ เพราะ ……………………………………………………………………………………………. 

  ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้ เพราะ ……………………………………………………………… 

 

14.  น้ำขิงบอกมายว่า -2 เป็นคำตอบหนึ่งของอสมการ    2(x-1) > -4 แต่มายบอกว่าจากการ

แก้อสมการ -2 ไม่เป็นคำตอบเนื่องจากคำตอบอสมการ คอื x > -1 นักเรียนสรุปเกี่ยวกับคำ

กล่าวของมายได้อย่างไร เพราะเหตุใด 

  เป็นจรงิ เพราะ ………………………………………………………………………………………………… 

  ไม่เป็นจรงิ เพราะ ……………………………………………………………………………………………… 

  ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้ เพราะ ……………………………………………………………… 

 

15. ในคาบเรียนคณิตศาสตร์คุณครูถามนักเรียนว่า อ้อนมีเงินจำนวนหนึ่ง พี่ชายให้มาอีกสอง

เท่าของเงนิที่อ้อนมีอยู่ ถ้าอ้อนซือ้ขนมไป 75 บาทและใหน้้องไป 15 บาท ยังเหลอืเงินไม่ถึง 30 

บาท ออ้นมเีงินอยู่เท่าไร ซึ่งดาวตอบคุณครูว่าเดิมอ้อนมีเงินมากที่สุดคือ 40 บาท นักเรียนสรุป

เกี่ยวกับคำกล่าวของดาวได้อย่างไร เพราะเหตุใด (ไม่มีเศษสตางค์) 

  เป็นจรงิ เพราะ ……………………………………………………………………………………………….. 

  ไม่เป็นจรงิ เพราะ …………………………………………………………………………………………… 

  ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้ เพราะ …………………………………………………………… 

 

 

 

 

   

          5         6        7        8          9 
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เฉลยแบบทดสอบความสามารถการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

รายวิชา ค23101 คณติศาสตร์พื้นฐาน   ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว            ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 

 

ตอนที่ 1  เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก วัด 3 องค์ประกอบ ได้แก่  การทำความ

เข้าใจปัญหา  การรวบรวมข้อมูล และการตั้งสมมตฐิาน จำนวน 9 ข้อ  

    ข้อ 1 ตอบ 1 

    ข้อ 2 ตอบ 1 

    ข้อ 3 ตอบ 1 

    ข้อ 4 ตอบ 3 

    ข้อ 5 ตอบ 2 

    ข้อ 6 ตอบ 1 

    ข้อ 7 ตอบ 2 

    ข้อ 8 ตอบ 2 

    ข้อ 9 ตอบ 4 
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ตอนที่ 2  เป็นแบบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัด 2 องค์ประกอบ ได้แก่ การพจิารณาความ

น่าเชื่อถอืของแหล่งข้อมูล และการสรุป จำนวน 6 ข้อ  

 

10. นัททำการบ้านกับน้ำ ข้อหนึ่งมโีจทย์ว่าเมื่อกำหนด “ผลบวกของสี่เท่าของจำนวนจำนวน

หนึ่งกับหกมากกว่าลบสิบแปด” นัทบอกว่าคำตอบ คือ จำนวนจำนวนหนึ่งที่มคี่ามากกว่า -6 

จากโจทย์นักเรียนคิดว่าข้อความที่นัทกล่าวเป็นจริงหรือเท็จ เพราะเหตุใด 

        🗸 เป็นจรงิ เพราะ คำตอบของอสมการ 4x + 6 > -18 มีค่าเท่ากับ x > -6 หรือ

จำนวนจำนวนหนึ่งที่มคี่ามากกว่า -6 ดังนัน้ ข้อความที่นัทกล่าวจึงเป็นจริง 

 

11. นิดมโีจทย์อสมการ เมื่อกำหนดอสมการ 
x+1

8
 ≠ 14 คุณครูใหน้ักเรียนช่วยตอบคำถาม นิดจงึ

ตอบว่าข้อนี้มคีำตอบของอสมการ คือ จำนวนจริงทุกจำนวนยกเว้น 111 จากโจทย์นักเรียนคิด

ว่าขอ้ความที่นดิกล่าวเป็นจริงหรอืเท็จ เพราะเหตุใด 

       🗸 เป็นจรงิ เพราะ คำตอบของอสมการ 
x+1

8
 ≠ 14 มีค่าเท่ากับ x ≠ 111 หรอื 

จำนวนจรงิทุกจำนวนยกเว้น 111 ดังนั้น ขอ้ความที่นิดกล่าวจึงเป็นจริง 

 

12. นิวเจอโจทย์เกี่ยวกับอสมการจงึนำมาถามเพื่อน ๆ ดังนี้ “เอมีอายุมากกว่าบี 2 ป ีและบีมี

อายุมากกว่าซี 7 ปี อายุของคนทั้งสามรวมกันได้มากกว่า 34 จงหาว่าเอมีอายุเท่าใด” นิชาจึง

ตอบว่าเอมีอายุ 16 ปี จากโจทย์นักเรียนคิดว่าข้อความที่นิชากล่าวเป็นจรงิหรอืเท็จ เพราะเหตุ

ใด 

       🗸 เป็นจรงิ เพราะ คำตอบของอสมการ x + (x -2) + (x -9) > 34 (เมื่อ x แทน

อายุของบี) มีค่าเท่ากับ x > 15  ซึ่งเอมีอายุ 16 ปี ดังนัน้ ขอ้ความที่นิชาตอบเป็นจรงิ 

 

13. บิวและแนนกำลังทำการบ้านคณิตศาสตร์ด้วยกันซึ่งมีโจทย์ดังนี้ 

      

 

 จากกราฟแสดงคำตอบบิว บอกกับแนนว่าอสมการที่มีคำตอบตรงกับกราฟคือ    

-2x + 5 < 19 และ  7x – 3 > 46 นักเรียนสรุปเกี่ยวกับคำกล่าวของแนนได้อย่างไร เพราะเหตุ

ใด 

       🗸 ไม่เป็นจรงิ เพราะ คำตอบของอสมการ 7x – 3 > 46 มีค่าเท่ากับ x > 7 

แต่ คำตอบของอสมการ -2x + 5 < 19 มีค่าเท่ากับ x > -7 ดังนัน้คำกล่าวของแนนเป็นเท็จ 
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14.  น้ำขิงบอกมายว่า -2 เป็นคำตอบหนึ่งของอสมการ    2(x-1) > -4 แต่มายบอกว่าจากการ

แก้อสมการ -2 ไม่เป็นคำตอบเนื่องจากคำตอบอสมการ คอื x > -1 นักเรียนสรุปเกี่ยวกับคำ

กล่าวของมายได้อย่างไร เพราะเหตุใด 

      🗸 เป็นจรงิ เพราะ คำตอบของอสมการ 2(x-1) > -4 คือ x > -1 ดังนั้น คำกล่าว

ของมายเป็นจริง 

 

15. ในคาบเรียนคณิตศาสตร์คุณครูถามนักเรียนว่า อ้อนมีเงินจำนวนหนึ่ง พี่ชายให้มาอีกสอง

เท่าของเงนิที่อ้อนมีอยู่ ถ้าอ้อนซือ้ขนมไป 75 บาทและใหน้้องไป 15 บาท ยังเหลอืเงินไม่ถึง 30 

บาท ออ้นมเีงินอยู่เท่าไร ซึ่งดาวตอบคุณครูว่าเดิมอ้อนมีเงินมากที่สุดคือ 40 บาท นักเรียนสรุป

เกี่ยวกับคำกล่าวของดาวได้อย่างไร เพราะเหตุใด (ไม่มีเศษสตางค์) 

       🗸 ไม่เป็นจรงิ เพราะ คำตอบของอสมการ 3x – 90 < 30 คือ x < 40 ดังนัน้ คำ

กล่าวของดาวเป็นเท็จ เนื่องจากอ้อนมีเงนิมากที่สุดคือ 39 บาท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  202 

แบบประเมินแบบวัดความสามารถการคดิอย่างมีวิจารณญาณ  

เรื่อง การพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์และการคิดอย่างมี

วิจารณญาณโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค 

KWDL ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาตอนต้น 

 

คำชี้แจง โปรดพิจารณาแบบวัดความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เรื่องอสมการเชิง

เส้นตัว แต่ละข้อต่อไปนี้ว่ามีความสอดคล้อง ตรงตามความสามารถการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ หรือไม่ พร้อมทั้งเสนอข้อคิดเห็นเพิ่มเติมโดยพร้อมทั้งเสนอข้อคิดเห็นเพิ่มเติม

โดย  

 ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่อง +1 เมื่ อ แน่ ใจ ว่ าข้ อ ส อ บ นั้ น ส อด ค ล้ อ งกั บ

ความสามารถการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่อง 0 เมื่อไม่แน่ ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับ

ความสามารถการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่อง -1 เมื่อแน่ ใจว่าข้อสอบนั้น ไม่ สอดคล้องกับ

ความสามารถการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 
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กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. การทำ

ความเข้าใจ

ปัญหา 

1. เมื่อกำหนด 18 ≤ x < 24 โดยที่ x เป็นจำนวน

เต็มใด ๆ จากข้อความดังกล่าวสามารถตั้งเป็น

คำถามไดย้กเว้นข้อใด 

1. จงเขียนกราฟแสดงคำตอบ 

2. จงหาคา่ x ที่มากที่สุด 

3.  ค่า x มีกี่จำนวนอะไรบ้าง 

4. คำตอบของอสมการมีกีล่ักษณะอะไรบ้าง 

 

    

 2. เมื่อกำหนดอสมการ x – 11 > 7 โดยที่ x เป็น

จำนวนเต็มใด ๆ จากข้อความดังกล่าวสามารถตั้ง

เป็นคำถามได้ยกเว้นข้อใด 

1. จงเขียนกราฟแสดงคำตอบ 

2. จงหาคา่ของ x  

3.  จงหาค่า x ที่น้อยที่สุด 

4.  จงหาค่า x ทีม่ากทีสุ่ด 

 

    

 3. สองเท่าของผลต่างจำนวนจำนวนหนึ่งกบัสี่ไม่

เกินแปด โดยที่จำนวนจำนวนหนึง่เปน็จำนวนเต็ม

ใดจากข้อความดังกล่าวสามารถตั้งเป็นคำถามได้

ยกเว้นข้อใด 

1. จงหาจำนวนคำตอบที่เป็นไปได ้

2. จงเขียนประโยคที่ใชแ้ทนสญัลักษณ์ทาง

คณิตศาสตร์ 

3. จงหาคำตอบของอสมการ 

4. จงเขียนกราฟแสดงคำตอบ 

 

    

 4. ถ้าจำนวนจำนวนหนึง่รวมกับ 
1

3
  ของผลบวก

ของจำนวนนั้นกับ 5 แล้วยังน้อยกว่า 7 โดยที่

จำนวนจำนวนหนึง่เป็นจำนวนนบั จากข้อความ

ดังกล่าวสามารถตัง้เป็นคำถามไดย้กเว้นข้อใด 

1. จงหาจำนวนที่นอ้ยที่สุด 

2. จงเขียนประโยคที่ใชแ้ทนสญัลักษณ์ทาง

คณิตศาสตร์ 

3. จงหาคำตอบของอสมการ 

4. จงเขียนกราฟแสดงคำตอบ 
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กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. การทำ

ความเข้าใจ

ปัญหา 

5.  

 

 

จากกราฟดังกล่าวข้อใดสามารถตั้งเป็นคำถามได้ 

(แทนคำตอบด้วย x เมื่อ x เป็นจำนวนเต็ม) 

1. จงหาค่า x ที่น้อยที่สุด  

2. จงหาคา่ x ที่มากที่สุด  

3. จงหาค่า x ทั้งหมดทีส่อดคล้องกับอสมการที่

กำหนดให ้

4. จงหาจำนวนค่า x ที่เป็นไปได ้

    

 6. มดอ่านหนังสือเลม่หนึง่ วันแรกอ่านได้ 
2

5
 ของ

เล่ม วันต่อมาอ่านได้อกี 35 หน้า รวมสองวันอ่าน

ไดม้ากกว่าคร่ึงเล่ม จากข้อความดงักล่าวสามารถ

ตั้งเป็นคำถามไดย้กเว้นข้อใด 

1. จงหาวา่หนงัสือเล่มนีจ้ำนวนหน้าอย่างน้อยกี่

หน้า 

2. จงหาว่าหนังสือเล่มนีจ้ำนวนหน้าอย่างมากกี่

หน้า 

3. จงหาว่ามดอ่านหนงัสือไปทัง้หมดกี่หน้า 

4. จงหาว่ามดอ่านหนงัสือมากกว่าคร่ึงเล่มกีห่น้า 

 

    

2. การ

รวบรวม

ข้อมูล  

 

1. ข้อใดที่ไม่ใช่ข้อมูลที่จะนำมาเขียนกราฟแสดง

คำตอบบนเส้นจำนวน 

1. วงกลมโปร่ง (   ) ใชก้ับสญัลักษณ์ <,  > 

2. วงกลมทบึ (   ) ทับจุดเมื่อหากจำนวนนั้นเป็น

คำตอบ 

3.  สัญลักษณ์ ≠ ใช้กับวงกลมทึบ (   ) 

4. การลากเส้นลูกศรของจำนวนสญัลักษณ์ ≤ ไป

ทางซ้าย และสัญลักษณ์ ≥ ไปทางขวา 

    

 2. 2(x-15) ≤ -3x -5 จากอสมการตอ้งการทราบ

ค่า x ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลที่นำมาใช้ในการหาคำตอบ  

1. คูณทั้งสองข้างของอสมการด้วย – 
1

5
 

2. คูณทั้งสองข้างของอสมการด้วย  
1

2
 

3. บวกทั้งสองข้างของอสมการด้วย 3x 

4. บวกทั้งสองข้างของอสมการด้วย 30 
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กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

2. การ

รวบรวม

ข้อมูล 

3.  
3

2
(4x-3) ≠ 17x + 2 จากอสมการตอ้งการ

ทราบค่า x ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลทีน่ำมาใช้ในการหา

คำตอบ 

1. คูณทั้งสองข้างของอสมการด้วย – 
1

22
 

2. คูณทั้งสองข้างของอสมการด้วย 
1

34
 

3. บวกทั้งสองข้างของอสมการด้วย 12x 

4. บวกทั้งสองข้างของอสมการด้วย 9 

 

    

 4. สามเท่าของจำนวนเต็มจำนวนหนึง่มากกว่า 15 

อยู่ไม่เกิน 9 จำนวนเต็มบวกนั้นเปน็จำนวนใดบ้าง 

อสมการ ในข้อใดที่นำมาใช้การหาคำตอบ  

1. อสมการ คือ 3x-15 ≤ 9 และ 3x > 15 

2. อสมการ คือ 3x-15 ≤ 9 และ 9x > 15 

3. อสมการ คือ 3x-9 > 15 และ 3x ≤ 15 

4. อสมการ คือ 3x-9 > 15 และ9x ≤ 15 

 

    

 5.  เมื่อกำหนดคำตอบของอสมการ x > -6 และ 

x เป็นจำนวนเต็ม ข้อใดไม่ใช่อสมการที่เป็นไปได้ 

1. -2x < 12 

2. x + 12 > 6 

3. – 
x

6
 > 1 

4. 2x + 9 > 12 

 

 

    

  

6. เมื่อกำหนดกราฟแสดงคำตอบของอสมการ 

และคำตอบเป็นจำนวนเตม็ ข้อใดไม่ใช่อสมการที่

เป็นไปได้ 

 

 

1. -2x -10 < 0 

2. -2x -10 > 0 

3. 2x – 10 ≤ 0 

4. 2x – 10 ≥ 0 
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กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

3. การ

ตั้งสมมตฐิาน 

1. กำหนดอสมการ -
x

15
  ≠  5 ข้อใดต่อไปนีถู้กต้อง

เกี่ยวกับอสมการที่กำหนดให ้

 1. คำตอบของอสมการ คือ x ≠ 75 

 2. คำตอบของอสมการ คือ จำนวนจริงทุกจำนวน

ยกเว้น 75 

 3. คำตอบของอสมการสามารถเขียนเป็นกราฟได้ 

ดังนี ้

   

   

 

 4. คำตอบของอสมการคือจำนวนเตม็ทุกจำนวน

ยกเว้น  -75 

 

 

    

 2. จำนวนจำนวนหนึง่รวมกับ   
1

3
   ของผลบวก

ของจำนวนนั้นกับ 2 แล้วยังน้อยกว่า 6 ซึ่งคำตอบ

จำนวนนั้นเป็นจำนวนนับ ข้อใดต่อไปนีถู้กต้อง

เกี่ยวกับโจทย์ที่กำหนดให ้

1. อสมการ คือ x + 
1

3
 x + 2 < 6 

2. อสมการ คือ x + 
1

3
 (x + 2) < 6 

3. คำตอบอสมการ ไดแ้ก่ 1, 2, 3 และ 4 

4. คำตอบของอสมการ คือ x < 3  

 

 

    

 3. กำหนด 8x-2 ≥ 0 และ  

2y-8 ≥ 0 โดยที่ x, y เป็นจำนวนจรงิ จากโจทย์

ข้อใดถูกต้อง 

1. ค่าที่น้อยที่สุดของค่า x มากกว่าคา่ y 

2. ค่าที่น้อยที่สุดของค่า y มากกว่าคา่ x 

3. ค่าที่น้อยที่สุดของค่า x เท่ากับค่า y 

4. ค่าที่น้อยที่น้อยที่สุดของค่า y ต่างกับค่า x 

เท่ากับ 3.5 
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กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

3. การ

ตั้งสมมตฐิาน 

4. กำหนด -1 ≤ x ≤ 2 และ  

1 ≤ y ≤ 3 โดยที่ x, y เป็นจำนวนเตม็ จากโจทย์ข้อ

ใดต่อไปนีไ้ม่ถูกต้อง 

1. ค่าที่น้อยที่น้อยที่สุดของคา่ x มากกว่าค่า y 

2. ค่าที่มากที่สุดของค่า x เท่ากับค่า y 

3. ค่าที่น้อยที่สุดของค่า y มากกว่าคา่ x เท่ากับ 2 

4. ค่าที่มากทีสุ่ดของค่า y มากกว่าคา่ x เท่ากับ 2 

 

    

 5. ครูมีนาซือ้ดินสอมาจำนวนหนึ่งเพือ่แจก

นักเรียนในห้องจำนวน 36 คน หลังจากแจกไป

แล้ว 10 แทง่ปรากฏว่าเหลือดินสอไมถ่ึง 26 ด้าม 

ซึ่งจะเพียงพอต่อนกัเรียนในห้องหรือไม่ เพราะเหตุ

ใด 

1. เพียงพอ เพราะครูมีนาซือ้ดินสอมา 37 แท่ง 

2. เพียงพอ เพราะครูมีนาซือ้ดินสอมามากกว่า 36 

แท่ง 

3. ไม่เพียงพอ เพราะครูมีนาซือ้ดินสอมา 35 แทง่ 

4. ไม่เพียงพอ เพราะครูมีนาซือ้ดินสอมาน้อยกว่า 

36 แทง่ 

 

    

 6. น้อยหน่าได้รับเงินจากพ่อเพื่อเป็นค่าใช้จ่าย

ประจำสัปดาห์ 500 บาท โดยใช้เงินไปจำนวน

จำนวนหนึ่ง เมื่อนับเงินที่เหลือไม่ถึง 100 บาท โดย

น้อยหน่าต้องเหลือเงินไปฝากกระปุกออมสิน

จำนวน 100 บาท อยากทราบว่าน้อยหน่าใช้เงินไป

เท่าใด และมีเงินเหลือฝากครบ 100 บาทหรือไม่ 

1. น้อยหน่าใช้เงินมากกว่า 400 บาทและเงินเหลือ

น้อยกว่า 100 บาท 

2. น้อยหน่าใช้เงินน้อยกว่า 400 บาทและเงินเหลือ

น้อยกว่า 100 บาท 

3. น้อยหน่าใช้เงินมากกว่า 400 บาทและเงินเหลือ

มากกว่า 100 บาท 

4. น้อยหน่าใช้เงินน้อยกว่า 400 บาทและเงินเหลือ

มากกว่า 100 บาท 

 

 

    



 

 

  208 

 

กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

4. การ

พิจารณา

ความ

น่าเชื่อถอื

ของ

แหล่งข้อมูล 

1. อันอันกล่าวว่า สองเท่าของผลต่างของจำนวน

จำนวนหนึ่งกับ 5 น้อยกว่าสามเท่าของผลบวกของ

จำนวนจำนวนนั้นกับ 8 จะสามารถเขยีนประโยค

สัญลักษณ์ได้ 2(x-5) < 3(x+8) จากโจทย์นักเรียน

คิดว่าข้อความที่อันอันกล่าวเป็นจริงหรือเท็จ 

เพราะเหตุใด 

 

 เป็นจริง เพราะ …………………………………. 

 เป็นเท็จ เพราะ …………………………………… 

 ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ …………………… 

 

 

    

 2.  

 

 

นานาบอกว่าจากกราฟแสดงคำตอบมีคำตอบ

ทั้งหมด 15 จำนวนเมื่อ X เป็นจำนวนเต็มใด ๆ  

จากโจทย์นักเรียนคิดว่าข้อความที่นานากล่าวเป็น

จริงหรือเท็จ เพราะเหตุใด 

 

 เป็นจริง เพราะ …………………………………. 

 เป็นเท็จ เพราะ …………………………………… 

 ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ …………………… 

 

    

 3. นัททำการบ้านกับน้ำ ข้อหนึ่งมีโจทย์ว่าเมื่อ

กำหนด “ผลบวกของสี่เท่าของจำนวนจำนวนหนึ่ง

กับหก” นัทบอกว่าคำตอบ คือ จำนวนจำนวนหนึ่ง

ที่มีค่ามากกว่า -6 จากโจทย ์

นักเรียนคิดว่าข้อความที่นัทกล่าวเป็นจริงหรือเท็จ 

เพราะเหตุใด 

 

 เป็นจริง เพราะ …………………………………. 

 เป็นเท็จ เพราะ …………………………………… 

 ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ …………………… 
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กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

4. การ

พิจารณา

ความ

น่าเชื่อถอื

ของ

แหล่งข้อมูล 

4. พี่สาวของมิวช่วยสอนการบ้านวชิาคณิตศาสตร์

กับมิว โดยมีโจทย์ข้อหนึง่ว่าเมื่อกำหนดอสมการ 

−
2

3
x ≥ x + 5 พี่สาวของมิวบอกว่าข้อนีม้กีาร

ดำเนินการ ได้แก่ 1. บวก -x ทั้งสองข้างของ

อสมการ 2. คูณ −
3

5
  ทั้งสองข้างของอสมการ 

ดังนั้นจะได้คำตอบ x ≤ -3 จากโจทย์นักเรียนคิด

ว่าข้อความที่พีส่าวของมิวกลา่วเป็นจริงหรือเท็จ 

เพราะเหตุใด 

 

 เป็นจริง เพราะ …………………………………. 

 เป็นเท็จ เพราะ …………………………………… 

 ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ …………………… 

 

    

 5. นิดมีโจทย์อสมการ เมื่อกำหนดอสมการ 
2x+1

3
≥

7x-2

5
  คุณครูให้นักเรียนช่วยตอบคำถาม นิ

วจึงตอบว่าข้อนีม้คีำตอบของอสมการ คือ จำนวน

จริงทุกจำนวนที่มคี่ามากกว่าหรือเท่ากับ -1 จาก

โจทย์นักเรียนคิดว่าข้อความที่นิวกล่าวเป็นจริง

หรือเท็จ เพราะเหตุใด 

 

 เป็นจริง เพราะ …………………………………. 

 เป็นเท็จ เพราะ …………………………………… 

 ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ …………………… 

 

    

 6. นิวเจอโจทย์เกี่ยวกับอสมการจึงนำมาถาม

เพื่อน ๆ ดังนี ้“ เอมีอายุมากกว่าบี 2 ปี และบีมี

อายุมากกว่าซี 7 ปี อายุของคนทัง้สามรวมกันได้

มากกว่า 34 จงหาว่าเอมีอายุเท่าใด” นิชาจึงตอบ

ว่าเอมีอายุ 16 ปี จากโจทย์นักเรียนคดิว่าข้อความ

ที่นิชากล่าวเปน็จริงหรือเท็จ เพราะเหตใุด 

 

 เป็นจริง เพราะ …………………………………. 

 เป็นเท็จ เพราะ …………………………………… 

 ไม่สามารถสรุปได้ เพราะ …………………… 
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กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

5. การสรุป 1. ในระหว่างเรียนวิชาคณิตศาสตร์ คณุครูถามว่า

ใครสามารถหาประโยคสัญลักษณ์ทาง

คณิตศาสตร์ของ สองเท่าของผลต่างของจำนวน

จำนวนหนึ่งกับ 4 น้อยกว่าสี่เท่าของผลบวกของ

จำนวนจำนวนนั้นกับ 8 นิดหน่อยจึงตอบว่า  

2x-4 < 4x+8 นักเรียนสรุปเกี่ยวกับคำกล่าวของ

นิดหน่อยไดอ้ย่างไร เพราะเหตุใด (เมือ่แทนจำนวน

จำนวนหนึ่งด้วย x) 

 เป็นจริง เพราะ ………………………………… 

 ไม่เป็นจริง เพราะ …………………………… 

 ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้  

       เพราะ …………………………………………….. 

 

    

 2.  

 

จากกราฟแสดงคำตอบพีพีบอกกับนนท์ว่า

อสมการที่มีคำตอบตรงกบักราฟคือ  3x +7 ≠ 70 

นักเรียนสรุปเกี่ยวกับคำกล่าวของพีพไีดอ้ย่างไร 

เพราะเหตุใด 

 เป็นจริง เพราะ ………………………………… 

 ไม่เป็นจริง เพราะ ……………………………. 

 ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้  

              เพราะ ………………………………… 

 

    

 3.  

 

จากกราฟแสดงคำตอบบิว บอกกับแนนว่า 

อสมการที่มีคำตอบตรงกบักราฟคือ    

-2x + 5 < 19 และ  7x – 3 > 46 นกัเรียนสรุป

เกี่ยวกับคำกล่าวของแนนได้ 

อย่างไร เพราะเหตุใด 

 เป็นจริง เพราะ ………………………………… 

 ไม่เป็นจริง เพราะ ……………………………. 

 ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้  

              เพราะ ………………………………… 

 

    
 

   

          5         6        7        8          9 
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กระบวนการ

คิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

 

แบบวัดความสามารถการคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

ความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 

เสนอแนะ 

+1 0 -1 

5. การสรุป 4.  น้ำขิงบอกมาย ว่า 1 เป็นคำตอบหนึ่งของ

อสมการ    24x – 3 < 15(x + 0.2) แต่มายบอกว่า

จากการแก้อสมการ 1 ไมเ่ป็นคำตอบเนื่องจาก

คำตอบอสมการ คือ x < 1 นักเรียนสรุปเกี่ยวกับ

คำกล่าวของมายไดอ้ย่างไร เพราะเหตุใด 

 เป็นจริง เพราะ ………………………………… 

 ไม่เป็นจริง เพราะ ……………………………. 

 ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้  

              เพราะ ………………………………… 

    

 5. ระหว่างทำการบ้านวิชาคณิตศาสตร์นิดบอกนิว

ว่า x ≤ 
1

2
 เป็นคำตอบของอสมการ    

3 (
x-7

2
) ≤-2 (

x+6

3
) แต่นิวบอกว่าจากการแก้

อสมการ ไม่เป็นคำตอบเนื่องจากคำตอบอสมการ 

คือ x ≤ - 
1

2
   นักเรียนสรุปเกี่ยวกับคำกล่าวของ 

นิวได้อย่างไร เพราะเหตุใด 

 เป็นจริง เพราะ ………………………………… 

 ไม่เป็นจริง เพราะ ……………………………. 

 ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้  

              เพราะ ………………………………… 

 

    

 6. ในคาบเรียนคณิตศาสตร์คุณครูถามนักเรียนว่า 

รูปสี่เหลี่ยมผนืผ้ารูปหนึ่งมีดา้นยาว ยาวกว่าสาม

เท่าของความกวา้งอยู่ 5 เซนติเมตร ถ้ารูป

สี่เหลี่ยมผนืผ้านีม้ีความยาวรอบรูปมากกว่า 122 

เซนติเมตร ดาวจงึตอบ 

คุณครูว่า รูปสี่เหลี่ยมผนืผ้ามีความกว้างมากกว่า 

12   เซนติเมตร และความยาวมากกว่า 49 

เซนติเมตร จากข้อความนักเรียนคิดวา่คำตอบที่

ดาวกล่าวเป็นจริงหรือเท็จ เพราะเหตใุด 

 

 เป็นจริง เพราะ ………………………………… 

 ไม่เป็นจริง เพราะ ……………………………. 

 ข้อมูลไม่เพียงพอที่จะตัดสินได้  

              เพราะ ………………………………… 
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ข้อเสนอแนะ 

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................... 

 

 

     ลงช่ือ........................................................ผู้เชี่ยวชาญ 

     (.....................................................................) 

     ตำแหน่ง ......................................................... 

     วันท่ี.............../………………………../……………….. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

ภาคผนวก ค การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวิจัย 

 

ตาราง 21 แสดงผลประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยการจัด

กิ จกรรม การเรียนรู้ต ามแนวคิด  DAPIC ร่วมกั บ เทคนิค  KWDL จาก

ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 
รายการ

ประเมนิ 

ระดับคะแนนเฉล่ียของแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 
เฉล่ีย 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

1. มาตรฐาน / ตัวช้ีวัด              

1.1 สอดคล้อง

กับสาระสำคัญ 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

1.2 สอดคล้อง

กับจุดประสงค์ 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

1.3 สอดคล้อง

กับกระบวน 

การเรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2. สาระสำคัญ                

2.1 สอดคล้อง

กับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

4.33 4.67 4.33 4.33 4.33 4.33 4.6 4.6 4.6 4.6 5 5 5 5 4.62 

2.2 สอดคล้อง

กับสาระการ

เรียนรู้ 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 5 5 5 5 5 5 5 5 4.85 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้              

3.1 พัฒนา

นักเรียนด้าน

ความรู้และ

ทักษะ

กระบวนการ 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 

3.2 สอดคล้อง

กับเนือ้หา 
4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 5 5 5 5 5 5 5 5 4.86 

3.3 สอดคล้อง

กับกระบวน 

การจัดการ

เรียนรู้ 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 

3.4 สอดคล้อง

กับการวัดและ

ประเมินผล 

4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.52 

4.สาระการเรียนรู้              

4.1 สอดคล้อง

กับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.52 
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ตาราง 21 (ต่อ) 
รายการ

ประเมนิ 

ระดับคะแนนเฉล่ียของแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 
เฉล่ีย 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

4.2 สอดคล้อง

กับมาตรฐาน

การเรียนรู้ / 

ตัวช้ีวัด 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 5 5 5 5 5 5 5 4.84 

4.3 สอดคล้อง

กับการวัดและ

ประเมินผล 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 

5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน              

5.1 สอดคล้อง

กับกระบวน 

การจัดการ

เรียนรู้ 

4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.40 

5.2 สอดคล้อง

กับการวัดและ

ประเมินผล 

4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.40 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์              

6.1 สอดคล้อง

กับกระบวน 

การจัดการ

เรียนรู้ 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 

6.2 สอดคล้อง

กับการวัดและ

ประเมินผล 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 

7. กระบวนการจัดการจัดการเรียนรู้            

7.1 สอดคล้อง

กับรูปแบบ 

การจัดการ

กิจกรรมเรียนรู้

ตามแนวคดิ 

DAPIC 

ร่วมกับ 

เทคนิค KWDL 

4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 5 5 5 4.60 

7.2 สอดคล้อง

กับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 5 5 5 4.60 

7.3 สอดคล้อง

กับสาระการ

เรียนรู้ 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

7.4 สอดคล้อง

กับการวัดและ

ประเมินผล 

4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 5 5 5 4.60 
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ตาราง 21 (ต่อ) 
รายการ

ประเมนิ 

ระดับคะแนนเฉล่ียของแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 
เฉล่ีย 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

8. ส่ือการเรียนรู้              

8.1 สอดคล้อง

กับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 5 5 5 5 5 5 5 5 4.86 

8.3 มีช้ินงานที่

ให้นักเรียนได้ใช้

ความรู้ 

ความคิด และ

แลกเปลี่ยนการ

เรียนรู้ร่วมกัน 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 

9. การวัดและประเมนิผล              

9.1 สอดคล้อง

กับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 5 5 5 4.74 

9.2 สอดคล้อง

กับสาระการ

เรียนรู้ 

4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.33 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.5 

9.3 สอดคล้อง

กับกระบวน 

การเรียนรู้ 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 

9.4 สอดคล้อง

กับสมรรถนะ

สำคัญ 

4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 4.67 

รวมสรุปผล 4.61 4.62 4.61 4.61 4.61 4.61 4.72 4.74 4.74 4.74 4.75 4.83 4.83 4.83 4.70 

ระดับคุณภาพ 
มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 

มาก

ที่สุด 
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ตาราง 22 แสดงผลการวิเคราะห์การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบ

วัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ข้อที ่
ความคดิเห็นผู้เชี่ยวชาญ  

ค่า IOC 
ผลการ

วิเคราะห์ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 23 แสดงผลการวิเคราะห์การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบ

วัดความสามารถการคิดอย่างมีวจิารญาณ วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียวจากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ข้อที ่
ความคดิเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า IOC 
ผลการ

วิเคราะห์ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

6 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

7 0 0 +1 0.33 ไม่สอดคล้อง 

8 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

9 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

10 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

11 0 +1 0 0.33 ไม่สอดคล้อง 

12 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

14 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

16 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

17 +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

18 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

19 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

20 +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

21 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

22 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

ข้อที ่
ความคดิเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า IOC 
ผลการ

วิเคราะห์ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

23 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

24 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

25 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

26 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

27 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

28 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

29 +1 0 0 0.33 ไม่สอดคล้อง 

30 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 24 แสดงผลการวิเคราะห์ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่า

ความเชื่อมั่ น  ของแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญ หาทาง

คณิตศาสตร์ เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ข้อ ความยากง่าย (p) อำนาจจำแนก(r) 

1 0.60 0.72 

2 0.60 0.89 

3 0.45 0.58 

ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.88 

 

ตาราง 25 แสดงผลการวิเคราะห์ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่า

ความเชื่อมั่น ของแบบทดสอบวัดความสามารถการคดิอย่างมีวจิารญาณ 

เรื่อง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ ข้อ ความยากง่าย (p) อำนาจจำแนก (r) 

1. การทำความเข้าใจปญัหา 1 0.73 0.68 

2 0.53 0.41 

3 0.67 0.60 

2. การรวบรวมข้อมูล 4 0.43 0.45 

5 0.53 0.71 

6 0.43 0.40 

3. การตั้งสมมติฐาน 7 0.43 0.48 

8 0.60 0.46 

9 0.73 0.60 

4. การพจิารณาความน่าเชื่อถอื 

ของแหลง่ข้อมูล 

10 0.50 0.67 

11 0.43 0.60 

12 0.67 0.46 

5. การสรุป 13 0.67 0.41 

14 0.43 0.54 

15 0.50 0.78 

ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.73 
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ตาราง 26 แสดงผลคะแนนของความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนและ

หลังเรยีนรู้ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

คนที่ 

คะแนนก่อนเรียน (คะแนน) คะแนนหลังเรียน (คะแนน) คะแนน

พัฒนา 

การ 

ข้ันที่ 

1(15) 

ข้ันที่ 

2(15) 

ข้ันที่ 

3(15) 

ข้ันที่ 

4(15) 

ข้ันที่ 

5(15) 

รวม 

(60) 

ข้ันที่ 

1(15) 

ข้ันที่ 

2(15) 

ข้ันที่ 

3(15) 

ข้ันที่ 

4(15) 

ข้ันที่ 

5(15) 

รวม 

(60) 

1 8 3 3 3 3 20 12 7 7 8 9 43 +23 

2 3 4 4 4 3 18 10 8 7 5 7 37 +19 

3 6 3 3 3 4 19 8 6 7 4 6 31 +12 

4 3 3 3 3 3 15 8 5 6 5 4 28 +13 

5 7 3 3 4 4 21 12 10 11 9 8 50 +29 

6 5 3 3 3 3 17 10 4 4 5 3 26 +9 

7 7 3 3 3 4 20 11 8 5 6 4 34 +14 

8 8 3 3 4 4 22 11 6 6 7 6 36 +14 

9 7 3 3 4 4 21 12 10 11 9 8 50 +29 

10 5 3 3 3 3 17 10 4 4 5 3 26 +9 

11 7 3 3 3 4 20 11 8 5 6 4 34 +14 

12 8 3 3 4 4 22 11 6 6 7 6 36 +14 

13 8 3 3 3 3 20 12 7 7 8 9 43 +23 

14 3 4 4 4 3 18 10 8 7 5 7 37 +19 

15 6 3 3 3 4 19 8 6 7 4 6 31 +12 

16 3 3 3 3 3 15 8 5 6 5 4 28 +13 

17 8 3 3 3 3 20 12 7 7 8 9 43 +23 

18 3 4 4 4 3 18 10 8 7 5 7 37 +19 

19 6 3 3 3 4 19 8 6 7 4 6 31 +12 

20 3 3 3 3 3 15 8 5 6 5 4 28 +13 

21 8 3 3 3 3 20 12 7 7 8 9 43 +23 

22 5 3 3 3 3 17 10 4 4 5 3 26 +9 

23 7 3 3 3 4 20 11 8 5 6 4 34 +14 

24 3 3 3 3 3 15 8 5 6 5 4 28 +13 

25 7 3 3 4 4 21 12 10 11 9 8 50 +29 

26 5 3 3 3 3 17 10 4 4 5 3 26 +9 

27 6 3 3 3 4 19 8 6 7 4 6 31 +12 

28 8 3 3 4 4 22 11 6 6 7 6 36 +14 

29 7 3 3 4 4 21 12 10 11 9 8 50 +29 

30 3 4 4 4 3 18 10 8 7 5 7 37 +19 

31 7 3 3 3 4 20 11 8 5 6 4 34 +14 

32 8 3 3 4 4 22 11 6 6 7 6 36 +14 
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ตาราง 26 (ต่อ) 

คน

ที่ 

คะแนนก่อนเรียน  คะแนนหลังเรียน คะ 

แนน

พัฒนา 

การ 

ข้ันที่ 

1(15) 

ข้ันที่ 

2(15) 

ข้ันที่ 

3(15) 

ข้ันที่ 

4(15) 

ข้ันที่ 

5(15) 

รวม 

(60) 

ข้ันที่ 

1(15) 

ข้ันที่ 

2(15) 

ข้ันที่ 

3(15) 

ข้ันที่ 

4(15) 

ข้ันที่ 

5(15) 

รวม 

(60) 

คะแนนเฉล่ีย  

 5.8 3.13 3.13 3.38 3.50 19 10.25 6.75 6.63 6.13 5.88 35.63 +16.63 

S.D.  

 1.9 0.33 0.33 0.48 0.50 2.12 1.46 1.76 1.90 1.59 1.93 7.40 - 

ร้อยละ  

 48.9 26.04 26.04 28.13 29.17 31.67 85.42 56.25 55.21 51.04 48.9 59.38 +17.71 

 นักเรียนร้อยละ 100 มีคะแนนหลังเรียนสูงขึ้น 

 

ตาราง 27 แสดงผลคะแนนของความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและหลัง

เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวคดิ DAPIC ร่วมกับเทคนิค KWDL 

คน

ที่ 

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน  

ข้ันที่ 

1(3) 

ข้ันที่ 

2(3) 

ข้ันที่ 

3(3) 

ข้ันที่ 

4(3) 

ข้ันที่ 

5(3) 

รวม 

(15) 

ข้ันที่ 

1(3) 

ข้ันที่ 

2(3) 

ข้ันที่ 

3(3) 

ข้ันที่ 

4(3) 

ข้ันที่ 

5(3) 

รวม 

(15) 

คะแนน 

พัฒนา 

การ 

1 1 3 1 0.5 0.5 6 3 3 3 2 2 13 +7 

2 0 1 2 1.5 0.5 5 2 2 1 1.5 0.5 7 +2 

3 2 1 2 0 0 5 3 3 3 1 2 12 +7 

4 2 1 1 0 0 4 2 2 1 1 0.5 6.5 +2.5 

5 0 1 1 1 0.5 3.5 0 2 2 1 1 6 +2.5 

6 1 1 0 1 1.5 4.5 2 1 1 1.5 0.5 6 +1.5 

7 1 1 2 1 0.5 5.5 1 1 2 1.5 2 7.5 +2 

8 1 1 1 0.5 0.5 4 3 3 3 2 0.5 11.5 +7.5 

9 1 3 1 0.5 0.5 6 3 3 3 2 2 13 +7 

10 0 1 2 1.5 0.5 5 2 2 1 1.5 0.5 7 +2 

11 2 1 2 0 0 5 3 3 3 1.5 1.5 12 +7 

12 2 1 1 0 0 4 2 2 1 1 0.5 6.5 +2.5 

13 0 1 1 1 0.5 3.5 0 2 2 1 1 6 +2.5 

14 1 1 0 1 1.5 4.5 2 1 1 1.5 0.5 6 +1.5 

15 1 1 2 1 0.5 5.5 1 1 2 1.5 2 7.5 +2 

16 1 1 1 0.5 0.5 4 3 3 3 2 0.5 11.5 +7.5 
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ตาราง 27 (ต่อ) 

คน 

ที่ 

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน  

ข้ันที่ 

1(3) 

ข้ันที่ 

2(3) 

ข้ันที่ 

3(3) 

ข้ันที่ 

4(3) 

ข้ันที่ 

5(3) 

รวม 

(15) 

ข้ันที่ 

1(3) 

ข้ันที่ 

2(3) 

ข้ันที่ 

3(3) 

ข้ันที่ 

4(3) 

ข้ันที่ 

5(3) 

รวม 

(15) 

คะ 

แนน 

พัฒนา 

การ 

17 1 3 1 0.5 0.5 6 3 3 3 1.5 2 12.5 +6.5 

18 0 1 2 1.5 0.5 5 2 2 1 1.5 0.5 7 +2 

19 2 1 2 0 0 5 3 3 3 1.5 2 12.5 +7.5 

20 2 1 1 0 0 4 2 2 1 1 0.5 6.5 +2.5 

21 0 1 1 1 0.5 3.5 0 2 2 1 1.5 6.5 +3 

22 1 1 0 1 1.5 4.5 2 1 1 1.5 0.5 6 +1.5 

23 1 1 2 1 0.5 5.5 1 1 2 1.5 2 7.5 +2 

24 1 1 1 0.5 0.5 4 3 3 3 2.5 1 12.5 +8.5 

25 1 1 1 0.5 0.5 6 3 3 3 2 2 13 +7 

26 0 3 2 1.5 0.5 5 2 2 1 1.5 0.5 7 +2 

27 2 1 2 0 0 5 3 3 3 2 1.5 12.5 +7.5 

28 2 1 1 0 0 4 2 2 1 1.5 0.5 7 +3 

29 0 1 1 1 0.5 3.5 0 2 2 0.5 1 5.5 +2 

30 1 1 0 1 1.5 4.5 2 1 1 1.5 1 6.5 +2 

31 1 1 2 1 0.5 5.5 1 1 2 1.5 2 7.5 +2 

32 1 1 1 0.5 0.5 4 3 3 3 2 1 12 +8 

คะแนนเฉล่ีย 

 1.00 1.25 1.25 0.69 0.50 4.69 2.00 2.13 2.00 1.50 1.16 8.78 +4.09 

S.D. 

 0.71 0.66 0.66 0.50 0.43 0.79 1.00 0.78 0.87 0.41 0.64 2.81  

ร้อยละ 

 33.3 41.67 41.67 22.92 16.67 31.25 66.67 70.83 66.67 50 38.54 58.54 +27.29 

นักเรียนร้อยละ 100 มีคะแนนหลังเรียนสูงขึ้น 

 

 



 

 

  

ภาคผนวก ง ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ผลการวิเคราะห์ความสามารถการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 

จากการทำแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

โดยใช้การทดสอบที (t-test for dependent) 

 

 

 

 

 

ผลการวิเคราะห์ความสามารถการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

จากการทำแบบทดสอบวัดการคิดอย่างมีวจิารญาณ 

โดยใช้การทดสอบที (t-test for dependent) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

ภาคผนวก จ ตัวอย่างผลงานนักเรยีน 
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