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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ

ร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  4 

2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและ

หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 3) เพื่อศึกษาทักษะการสื่อสารของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC กลุม่ตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ี กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม จังหวัดพะเยา 1 ห้องเรียน จ านวน 

35 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster sampling) เครื่องมอืท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ 1) แผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาไทย 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย 3) แบบทดสอบวัดทักษะ 

การสื่อสาร สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบน มาตรฐาน และตรวจสอบ

สมมติฐานโดยใช้ค่าที แบบไม่เป็นอิสระจากกัน (t-test for dependent samples) ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมิน

กิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค  CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ 

การสื่อสารของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 อยู่ในระดับมากท่ีสุด ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ทักษะการส่ือสารของนักเรยีนกลุม่ทดลองหลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนัียส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ABSTRACT 

The purposes of this research were to 1) to develop role-playing learning activities with CIRC 

techniques for enhance achievement and communication skills of Mathayom 4 students. 2) to compare the 

achievement of Mathayom 4 students before and after using the role-playing learning activities with CIRC 

techniques 3) to study the communication skills of Mathayom 4 students before and after using the role-playing 

learning activities with CIRC techniques, the sample group were 35 students were using cluster sampling 

Mathayom 4 students. studying in the 2nd semester of academic year 2023 at Dokkamtaiwittayakom School. 

The instruments were 1) the Thai learning activities 2) an achievement test, 3) communication skills test. The 

statistics were used basic statistics mean standard deviation and t-test for dependent samples. The research 

found that the learning activities were high and an achievement and communication skills of the experimental 

group after learning was significantly higher than before learning at the .05 level. 
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ผลการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนีส้ าเร็จได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลือจาก 

ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.ล าไย สีหามาตย์ อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ที่ได้ดูแล

ช่วยเหลือ ให้ค าแนะน าและค าปรึกษาด้วยความเอาใจใส่อย่างดียิ่งตลอดมา  ผู้วิจัยซาบซึ้ง        

ในพระคุณเป็นอย่างยิ่ง และขอกราบขอบพระคุณไว้ ณ โอกาสนี ้

ขอกราบขอบพระคุณ  ผู้ ช่วยศาสตราจารย์  ดร.สุดาพร ปัญญาพฤกษ์  ประธาน

กรรมการสอบการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และดร.อาภาพรรณ ประทุมไทย กรรมการสอบ

การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ที่ได้กรุณาให้ค าปรึกษาชี้แนะแนวทางในการท าวิจัย ตลอดจนแก้ไข

ข้อบกพร่องตา่ง ๆ ใหเ้อกสารฉบับนีม้ีความถูกต้องและสมบูรณ์ ผูว้ิจัยซาบซึง้ในพระคุณเป็นอย่าง

ยิ่ง และขอกราบขอบพระคุณไว้ ณ โอกาสนี ้

ขอขอบพระคุณคณาจารย์สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  วิทยาลัยการศึกษา 

มหาวิทยาลัยพะเยาทุกท่านที่ เป็นผู้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ทั้งปวงให้แก่ผู้วิจัยตลอด

ระยะเวลาของการศกึษาและการท าวิจัย 

ขอขอบพระคุณ คณะผูเ้ช่ียวชาญที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบเครื่องมอืเพื่อใช้

ในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ขอขอบใจนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน     

ดอกค าใต้วิทยาคม ทุกคนที่ให้ความร่วมมือเป็นอย่างดีในการเก็บรวบรวมข้อมูล และทดลองใช้

เครื่องมอื 

ท้ายที่สุดขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา และครอบครัวที่สนับสนุนผู้วิจัยในด้าน    

ต่าง ๆ ตลอดจนให้ค าปรึกษาตลอดการวิจัย อีกทั้งยังให้ค าแนะน าและกระตุ้นเตือนให้ผู้วิจัย       

มีความมานะในการท าวิจัย  ขอมอบคุณค่าความดีและประโยชน์ของงานวิจัยฉบับนี้                 

แด่บูรพคณาจารย์ บิดา มารดา และผูม้ีพระคุณทุกท่านที่ใหก้ าลังใจและความช่วยเหลือจนส าเร็จ

ลุล่วงได้ด้วยดี 

  

  

ภาณุวิทย์  ถูกนึก 
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บทท่ี 1 

 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

สภาเศรษฐกิจโลก (World Economic Forum: WEF) ได้สรุปทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 

21 หรือ 21st Century Skills เป็น 16 ทักษะ โดยแบ่งออกได้เป็น 3 กลุ่มใหญ่ (World Economic 

Forum, 2016) ซึ่งพบว่ากลุ่มทักษะพื้นฐาน (Foundational Literacies) มีทักษะการสื่อสารเป็น

หนึ่งในเป้าหมายหลักของการพัฒนาการศกึษาทั่วโลก 

แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ของประเทศไทย มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน

ให้มีคุณลักษณะและทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่ต้องการใหเ้กิดกับผู้เรียน คือ การอ่าน

ออก (ส านักงานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2560) ซึ่งเป็นไปในทางเดียวกันกับการจัดการศกึษา

ตามพระราชบัญญัติการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 แก้ไข

เพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 และแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 ได้ก าหนดแนวทาง 

การจัดการศึกษาไว้ในมาตรา 22, 23 และ 24 ให้สถานศึกษาจัดการศึกษาให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพ โดยเน้นความส าคัญเกี่ยวกับความรู้ ทักษะการใช้ภาษาไทย

ที่ถูกต้อง ฝึกกระบวนการคิด และแก้ไขปัญหา จัดกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก

ประสบการณ์จริง ฝึกการคิดเป็น ท าเป็น รักการอ่าน และเกิดการใฝ่รู้อย่างตอ่เนื่อง (กระทรวง 

ศึกษาธิการ, 2553) นอกจากนั้นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ได้ก าหนดให้ผลการประเมินการอ่านคิดวิเคราะห์ และเขียน เป็นหนึ่งใน

เกณฑ์การตัดสินเลื่อนช้ัน และการจบการศึกษาของแต่ละระดับการศึกษา สถานศึกษาจึงมี

หน้าที่ในการจัดการศึกษาเพื่อปลูกฝังและพัฒนาความสามารถในการอ่านคิดวิเคราะห์ให้

เกิดขึ้น กับผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา , 2555) ซึ่งทักษะที่

ส าคัญจ าเป็นที่กล่าวมาข้างต้น การสื่อสาร ซึ่งเป็นกระบวนการแลกเปลี่ยนข่าวสาร เกิดขึน้โดย

การถ่ายทอดสารจากบุคคลฝ่ายหนึ่ง ซึ่งท าหน้าที่ส่งสารผ่านสื่อหรือช่องทางต่าง ๆ ไปยังผู้รับ

สารโดยมี วัตถุประสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง การสื่อสารจะมีประสิทธิภาพ เมื่อผู้ส่งและผู้รับมี

ประสบการณ์ร่วมกัน หากประสบการณ์ของผู้ส่งและผู้รับซ้อนกันเป็นวงกว้างมากเท่าใด  

การสื่อสารนั้นก็จะด าเนนิไปได้โดยสะดวกและง่ายมากยิ่งขึ้น (Wilbur, 1954) 
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ในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย เกี่ยวกับวรรณคดีไทยในระดับช้ันมัธยมศึกษา 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) นักเรียน

รู้จักการวิจารณ์ วิเคราะห์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้

ในชีวิตจริง ตามสาระ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม มาตรฐาน ท 5.1 ซึ่งนักเรียนยังไม่สามารถ

วิเคราะห์ วิจารณ์ และเกิดทักษะการสื่อสารได้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 รวมทั้งยังไม่สามารถเข้าใจเนื้อหาวรรณคดีตามจุดประสงค์ของผู้สอน อดุลย์ 

วังศรีคุณ (2557) ดังเห็นได้จากข้อมูลในการประเมินทักษะการอ่านตามโครงการประเมินผล

นักเรียนนานาชาติ หรือ PISA (Programme for International Student Assessment) โดยในปี 

2022 พบว่า นักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ยด้านการอ่านต่ ากว่าค่าเฉลี่ยของประเทศสมาชิก

องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (Organization for Economic Co-

operation and Development หรือ OECD) เมื่อเปรียบเทียบผลการประเมิน PISA 2015, PISA 

2018 และ PISA 2022 พบว่า ผลการประเมินด้านการอ่าน PISA 2015 กับ PISA 2018 

มีคะแนนลดลง 16 คะแนน และผลการประเมินด้านการอ่าน PISA 2018 กับ PISA 2022 

มีคะแนนลดลง 14 คะแนน ทั้งนี้การอ่านยังเป็นด้านที่มีคะแนนลดลงมากที่สุดอย่างต่อเนื่อง 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2566) 

 

 
 

ภาพ 1 แผนภูมิแสดงคะแนนเปรียบเทยีบผลการประเมินทักษะการอ่าน 

PISA 2015, PISA 2018 และ PISA 2022 
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โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม เป็นโรงเรียนขนาดใหญ่ โดยโรงเรียนต้องการพัฒนา

คุณภาพการศึกษาของผู้เรียนให้สูงขึ้น ซึ่งหลายปีที่ผ่านมาทางโรงเรียน พบว่า ได้ประสบปัญหา

เรื่องการพัฒนาผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาภาษาไทย

ต่ ากว่าเกณฑ์ จากผลรายงานการประเมินตนเองของสถานศึกษา ประจ าปีการศึกษา 2565 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามหลักสูตรสถานศกึษา ผู้เรยีนรอ้ยละ 73 มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับ 3 ขึ้นไป ผลการด าเนินงานต่ ากว่าค่าเป้าหมาย โดย

พิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย ภาพรวมระดับสถานศึกษา 

คือ ร้อยละ 71.82 ของผู้เรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระดับ 3 ขึ้นไป (โรงเรียนดอกค าใต้

วิทยาคม, 2565) ซึ่งผู้เรียนส่วนใหญ่อาศัยอยู่กับปู่ย่า ตายาย โดยบิดามารดาไปท างาน

ต่างจังหวัด ส่งผลให้ขาดการดูแลเอาใจใส่จากผู้ปกครอง และส่งผลให้การพัฒนาการด้านการ

เรียนรู้ไม่ต่อเนื่อง ผู้เรียนจึงมีผลการเรียนรู้ต่ า ไม่มีแรงจูงใจในการเรียน อีกทั้งยังไม่รู้ถึง

เป้าหมายการเรียนของตนเองการเรียนรู้มุ่งหวังเพียงเพื่อให้ผ่านหรือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

(โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม, 2565) นักเรียนยังขาดความรับผิดชอบ ขาดการคิดวิเคราะห ์

จากการสรุปผล จุดเด่น จุดควรพัฒนา และแนวทางการพัฒนาคุณภาพการศึกษา มาตรฐานที่ 1 

คุณภาพของผู้เรียน จุดควรพัฒนา ควรส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ทักษะ

แก้ปัญหาและทักษะแห่งอนาคต และมาตรฐานที่ 3 กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้น

ผู้เรียนเป็นส าคัญ ครูควรจัดกิจกรรมเน้นให้ผู้เรียนได้มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์  

คิดสังเคราะห์อย่างหลากหลาย และใช้แหล่งเรียนรู้ในการพัฒนาตนเอง ครูควรจัดกิจกรรม

พัฒนาผูเ้รียนให้สามารถน าเสนออภปิรายและแลกเปลี่ยนเรียนรู้อย่างสมเหตุสมผลและมีทักษะ

ในการแก้ปัญหาตามสถานการณไ์ด้อย่างเหมาะสม (โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม, 2565) 

จากปัญหาการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย เพื่อพัฒนาความสามารถการอ่าน

คิดวิเคราะห์ และข้อค้นพบจากผลการประเมิน PISA 2022 ในด้านการอ่าน และผลการทดสอบ

การศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2562 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

สาระที่ 5 เรื่องวรรณกรรมและวรรณคดี ผู้วิจัยในฐานะผู้ที่เรียนจบสาขาวิชาภาษาไทย จึงได้

ศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาไทย เพื่อพัฒนาความสามารถ

การอ่านคิดวิเคราะห์ที่มีประสิทธิภาพ พบว่า รูปแบบการสอนหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน

มีความสามารถในทักษะการสื่อสารและเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการใช้กิจกรรม

การเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร จากตัวชี้วัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เมื่อส าเร็จ

การศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ต้องการให้ผู้เรียนวิเคราะห์ วิจารณ์วรรณคดีและ
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วรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์วรรณคดีเบื้องต้น รู้และเข้าใจลักษณะเด่นของวรรณคดี  

น าข้อคิดจากวรรณคดีและวรรณกรรมไปใช้ในชีวิตประจ าวัน (ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้

แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

พุทธศักราช 2551) ซึ่งนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา ปีที่ 4 ถือเป็นระดับช้ันเริ่มแรกของการศึกษา

ระดับช้ันมัธมยมศึกษาตอนปลาย โดยผู้เรียนจะสามารถน าความรู้พื้นฐานไปปรับใช้ในระดับ

ที่สูงขึ้น และมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นโดยให้ผู้เรียน เรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ ท าให้เกิดทักษะการรับรู้

และสามารถพัฒนาตนเองได้ ทั้งยังสามารถน าไปปรับใช้ในการด าเนินชีวติ 

การจัดประสบการณ์เรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ ช่วยเสริมสร้างให้ผู้เรียนได้ฝึกท า ฝึกคิด 

ฝึกทักษะ ผ่านการปฏิบัติลงมือท าจริง พร้อมทั้งยังช่วยเพิ่มความกล้าแสดงออกของผู้เรียน

ไปด้วยพร้อม ๆ กัน ซึ่งการแสดงบทบาทสมมติ เป็นอีกเทคนิคที่สามารถสร้างประสบการณ์

ตรงให้แก่ผู้เรียนโดยการจ าลองสถานการณ์ เรื่องราวต่าง ๆ เพื่อแสดงออกทางกายและการ

เรียนรู้ความรู้สึกนึกคิดผ่านตัวละครตามสภาพจริง ท าให้ผู้เรียนความเข้าใจเนื้อหาให้ชัดเจน

มากยิ่งขึ้น ทั้งยังได้รับความสนุกสนาน ความเพลิดเพลินในการท างานร่วมกันของเพื่อน

ในช้ันเรียน เรียนรู้การรักสามัคคีของหมู่คณะได้อย่างมีประสิทธิภาพ การแสดงบทบาทสมมติ

เป็นการแสดงเพื่อความบันเทิง สามารถโน้มน้าวอารมณ์ให้นักเรียนสนใจในสาระของเรื่อง 

ตลอดจนเกิดการเรียนรู้วรรณคดีและวรรณกรรม ทั้งในลักษณะที่เกี่ยวกับเรื่องราว นิสัยของ

ตัวละคร บรรยากาศ เนื้อหาโดยสรุป โดยเฉพาะลักษณะของภาษาที่ใช้ในกิจกรรมการแสดงละคร 

(อุไร เพ็ชรพงษ์, 2550) 

รูปแบบการสอนที่ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสบการณ์และมีปฏิสัมพันธ์  

เกิดแรงจูงใจในการท างานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพด้วยเทคนิค CIRC (Cooperative Integrated 

Reading and Composition) เป็นเทคนิคการสอนเทคนิคโดยวิธีสอนแบบร่วมมือกัน (Cooperative 

Learning) รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค CIRC เป็นการเรียนที่ผู้เรียนได้เรียนร่วมกัน

เป็นกลุ่ม พัฒนาการเรียนรู้แบบเป็นกลุ่ม เพื่อให้นักเรียนเกิดการท างานร่วมกันเป็นทีมพร้อมฝึก

ความรับผิดชอบ (Slavin, 1987, อ้างถึงใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2559) สอดคล้องกับ (ทิศนา 

แขมมณี, 2550) ได้กล่าวไว้ว่า เทคนิค CIRC เป็นรูปแบบการสอนแบบร่วมมือที่ใช้สอนอ่านและ

เขียนโดยเฉพาะ ให้นักเรียนสามารถท างานเป็นทีมกับกิจกรรมที่เกิดความร่วมมือรวมถึง

การอธิบายองค์ประกอบของเรื่องราวต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี สามารถพัฒนาทักษะการอ่านและ

การเขียน ที่มุง่เน้นการเรียนรูก้ารท างานรว่มกันในกลุ่ม 
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ค าถามวิจัย 

1. กิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC มีลักษณะ

เป็นอย่างไร 

2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและทักษะการสื่อสาร หลังการจัดการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC เพิ่มขึน้หรอืไม่ 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและทักษะการสื่อสารของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 4 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาท

สมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC 

3. เพื่อศึกษาทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้

วิทยาคม ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC 

 

สมมติฐานงานวิจัย 

1. คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

ดอกค าใต้วิทยาคมหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. คะแนนทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้

วิทยาคมหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

สูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตของการวิจัยดังต่อไปนี้ 

1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1.1 ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม จ านวน 5 หอ้ง จ านวนนักเรียนทั้งสิ้น 125 คน 

 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 35 คน 

ซึ่งได้มาจากการใชว้ิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster sampling) 

2. ขอบเขตด้านตัวแปร 

 2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC  

 2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 2) ทักษะการสื่อสาร 

3. ขอบเขตด้านเน้ือหา 

 ผู้วิจัยได้คัดเลือกเนื้อหาวรรณคดีไทย เรื่อง อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ส าหรับ

การแสดงบทบาทสมมติที่สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 ซึ่งตามตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระภาษาไทย สาระที่ 5 วรรณคดี

และวรรณกรรม โดยวรรณคดี เรื่องอิเหนา เป็นวรรณคดีไทยที่นักเรียนได้ศกึษาในช้ันเรียนตาม

กระบวนการของผู้สอน ซึ่งเนื้อหาวรรณคดีไทยนี้สามารถน ามาท าเป็นการแสดงบทบาทสมมติ

เพื่อให้เกิดความเข้าใจมากขึ้นกว่าการเรียนตามหนังสือ จ านวนทั้งหมด 6 แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ้รวม 12 ช่ัวโมง ดังนี้ 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

 ที่ 1 เรื่อง อเิหนาเข้ามาไทยได้อย่างไร 2 

 ที่ 2 เรื่อง ลักษณะค าประพันธ์เรื่องอิเหนา 2 

 ที ่3 เรื่อง ตัวละครในอิเหนา 2 

 ที่ 4 เรื่อง เรื่องราวอิเหนา 3 

 ที่ 5 เรื่อง ความสัมพันธ์ของตัวละคร 2 

 ที่ 6 เรื่อง คุณค่าเรื่องอเิหนา 1 
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4. ขอบเขตด้านระยะเวลา 

 การวิจัยครั้งนี้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ใช้เวลา

ในการทดลองทั้งหมด 14 ช่ัวโมง โดยแบ่งเป็นการทดสอบก่อนเรียน 1 ช่ัวโมง ทดสอบหลังเรียน 

1 ช่ัวโมง และด าเนนิการทดลอง 12 ช่ัวโมง รวมทั้งสิน้ 14 ช่ัวโมง 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ ความส าเร็จและสมรรถภาพ

ด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนที่ได้จากการเรียนรู้อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนที่จัดขึ้น เรื่อง 

อิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง ซึ่งเกิดจากประสบการณ์การเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้รับ สามารถวัดได้

ทั้ง 2 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย และด้านทักษะพิสัย ตามแนวคิดของ Bloom’s Taxonomy (Bloom 

et al ,1956) โดยการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain, 

Thinking) มี 6 ระดับ ดังนี้ 

 1. การจดจ า (Remembering)  การใช้ความจ าเพื่อสร้างหรือค้นหานิยาม ข้อเท็จจริง 

หรือทบทวนข้อมูลที่เรียนมาก่อนหน้า ซึ่งการที่ผู้เรียนจะสามารถตอบได้ว่าสิ่งที่เรียนคือสิ่งใด 

มาจากไหน นั้นเกิดจากการจดจ า ดังนั้น ความรู้ที่เกิดจากความจ า (Knowledge) เป็นความ 

สามารถของสมองในการระลึกได้ จ าความรู้  สารสนเทศ แสดงรายการได้ ระบุบอกชื่อได้ 

ซึ่งเป็นความจ าระยะยาว 

 2. การท าความเข้าใจ (Understanding) สร้างเข้าใจความสัมพันธ์ ความหมายของ

สิ่งที่ได้เรียนจากองค์ความรู้หลากหลายรูปแบบ อาจเป็นข้อความ ภาพ หรือกิจกรรม เช่น  

การสื่อสาร การแปลความ การยกตัวอย่าง การจ าแนก การสรุป  สู่การน าเสนอหรือสามารถ

อธิบายตามความเข้าใจของตัวเองได้ ดังนั้น ความเข้าใจ (Comprehend) เป็นความสามารถของ

สมองในการแปลความหมายยกตัวอย่าง สรุป อ้างองิ การศกึษาของตัวเอง 

 3. การประยุกต์ใช้ (Applying) ผู้เรียนสามารถใช้เนื้อหา ความรู้ที่เรียนมาไปใช้เป็น

กระบวนการที่ได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการคิดในสถานการณ์ใหม่ หรือสถานการณ์ที่คล้ายคลึง

กันเพื่อน าไปปฏิบัติ และใช้ในการแก้ปัญหาได้ เชน่ รูปแบบการน าเสนอผลงาน 

 4. การวิเคราะห ์(Analyzing) ความสามารถในการแยกแยะข้อมูล ที่ผูเ้รียนสามารถ

น าความรู้ที่ได้เรียนมาคิดอย่างลึกซึ้ง รวมทั้งหาความสัมพันธ์ เชื่อมโยงเเละเหตุผลได้ สามารถ

แก้ปัญหา ตรวจสอบได้  การแยกความรู้ออกเป็นส่วน ๆ โดยสามารถให้เหตุผลว่าความรู้ส่วนย่อย

ที่แยกแตล่ะสว่น มีความเกี่ยวข้องกับโครงสรา้งของความรูท้ั้งหมดอย่างไร 
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 5. การประเมิน (Evaluating) การที่ผู้เรียนสามารถใช้ความสามารถของสติปัญญา

เกี่ยวกับการตรวจสอบ ควบคุม ทดสอบ เพื่อค้นหาความไม่สอดคล้องหรือความขัดแย้งใน

กระบวนการ หรือผลผลิตการวิพากษ์ต่าง ๆ เพื่อการตัดสินใจ การตั้งเกณฑ์ตัดสิน เปรียบเทียบ

คุณภาพหรอืประสิทธิภาพของการเรียนรู้ได้  สามารถตัดสินใจตรวจสอบ และไตร่ตรองคุณค่า

ของขอ้มูลได้ 

 6. การสร้างสรรค์ (Creating) ความสามารถในสติปัญญาในการสร้างสิ่งใหม่ จาก

สิ่งที่เคยเรียนรู้ หรือพบเห็นในบริบทต่าง ๆ ที่สามารถในการสร้างสรรค์งานวางแผนงาน และ

ด าเนินตามกระบวนการจนได้รับความส าเร็จ เป็นการน าเอาความรู้ที่มีอยู่มาเชื่อมโยง และ

จัดระบบใหม่ให้เป็นสิ่งที่สมบูรณ์ 

 ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain; Skill) พฤติกรรมที่บ่งถึงความสามารถในการ

ปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่ว ช านาญ ซึ่งแสดงออกมาได้โดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพ

ของงานเป็นตัวชี้ระดับของทักษะ พฤติกรรมด้านทักษะพิสัย ประกอบด้วย พฤติกรรมย่อย ๆ 

5 ขั้น ดังนี้ 

 1. การเลียนแบบ เป็นการให้ผู้เรียนได้รับรู้หลักการปฏิบัติที่ถูกต้อง หรือเป็นการ

เลือกหาตัวแบบที่สนใจ 

 2. กระท าตามสั่ง หรือ เครื่องชี้แนะ เป็นพฤติกรรมที่ผู้เรียนพยายามฝึกตามแบบ

ที่ตนสนใจและพยายามท าซ้ า เพื่อที่จะให้เกิดทักษะตามแบบที่ตนสนใจให้ได้ หรือสามารถ

ปฏิบัติงานได้ตามข้อแนะน า 

 3. การหาความถูกต้อง พฤติกรรมสามารถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องอาศัย

เครื่องช้ีแนะ เมื่อได้กระท าซ้ าแล้ว ก็พยายามหาความถูกต้องในการปฏิบัติ 

 4. การกระท าอย่างต่อเนื่องหลังจากตัดสินใจเลือกรูปแบบที่เป็นของตัวเองจะ

กระท าตามรูปแบบนั้นอย่างต่อเนื่อง จนปฏิบัติงานที่ยุ่งยากซับซ้อนได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง 

คล่องแคล่ว การที่ผูเ้รียนเกิดทักษะได้ ต้องอาศัยการฝึกฝนและกระท าอย่างสม่ าเสมอ 

 5. การกระท าได้อย่างเป็นธรรมชาติ พฤติกรรมที่ได้จากการฝึกอย่างต่อเนื่องจน

สามารถ ปฏิบัติได้คล่องแคล่วว่องไวโดยอัตโนมัติ เป็นไปอย่างธรรมชาติซึ่งถือเป็นความสามารถ

ของการ ปฏิบัติในระดับสูง 

 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัยวัดได้จากการท าแบบทดสอบ เรื่อง 

อิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง จากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 20 ข้อ และ

แบบทดสอบทักษะการสื่อสาร จ านวน 10 ข้อ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะพิสัย วัดได้

จากแบบประเมินทักษะการสื่อสารที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น 
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2. การแสดงบทบาทสมมติ หมายถึง เทคนิคการสอนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ลงมือ

ปฏิบัติ ได้แสดงความคิด ความรู้สึกของตน ตามบทบาทที่ได้รับมอบหมาย โดยทักษะการแสดง

ต้องสื่อถึงอารมณ์ ท่าทาง และน้ าเสียง ในการถ่ายทอดผลงานออกมา ซึ่งงานประพันธ์

ที่น ามาใช้ต้องมีวรรณศลิป์เป็นตัวส่งเสริมงานให้ออกมาน่าติดตาม โดยการแสดงบทบาทสมมติ

เป็นเทคนิคในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่องอิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง เพื่อให้

ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะการสื่อสารผ่านการท างานเป็นทีม ผู้เรียนได้ผ่าน

กระบวนการปฏิบัติจริง ซึ่งผู้วิจัยไดส้ังเคราะหอ์งค์ประกอบการแสดงบทบาทสมมติ มี 3 ขั้นตอน 

ดังนี้ 

 1. ขั้นเตรียมความพร้อม เป็นการเตรยีมปัญหา ประเด็น สถานการณ์ที่จะน าเสนอ

ผา่นบทบาทสมมติ 

 2. ขั้นแสดงเป็นการคัดเลือกผูแ้สดง ท าความเข้าใจเกี่ยวกับเนือ้หา รวมทั้งจัดฉาก

และเตรียมอุปกรณ์ แล้วจัดแสดงบทบาทสมมติ ซึ่งการแสดงผู้แสดงจะต้องถ่ายทอดเรื่องราว

ออกมาเป็นธรรมชาติราวกับเป็นชีวติจรงิมากที่สุด 

 3. ขั้นสรุปผลและวิเคราะห์ผล กระตุ้นให้ผูเ้รียนแลกเปลี่ยนประสบการณ์ ทัศนคติ

ที่มีต่อพฤติกรรมของตัวละครนั้น ๆ มุ่งอภิปรายเหตุผลและพฤติกรรมที่แสดงออกมา เพื่อให้

ผู้เรียนเกิดแนวความคิดกว้างขวางขึ้นแล้วน าความคิดและข้อสรุปจากการศึกษาไปสัมพันธ์กับ

เหตุการณท์ี่เป็นจริงอยู่ในสังคม 

3. เทคนิคการสอนแบบ CIRC หมายถึง วิธีการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ

การอ่านและการเขียน แนวทางหรือขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค CIRC ประกอบด้วย 

4 ขั้นตอน ดังนี้ 

 1. ขั้นน าเสนอบทเรียน (Present) เป็นการน าเสนอบทเรียนของครู โดยใช้กิจกรรม

ที่หลากหลายกระตุ้นนักเรียน เพื่อทบทวนเนือ้หาหรอืค้นประสบการณ์ใหม่ 

 2. ขั้นฝึกท างานเป็นทีม ฝึกปฏิบัติกิจกรรมการท างานกลุ่ม (Practice) และฝึกปฏิบัติ

กิจกรรมรายบุคคล โดยเน้นทักษะการอา่นออกเสียง แบ่งออกเป็น 2 ขัน้ตอน คือ 

  2.1 ฝึกโดยมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก (Facilities practice) เป็นการท า

กิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่มของนักเรียนตามแบบฝึกการอ่าน โดยมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก

และให้ความช่วยเหลือในการฝึกและท ากิจกรรม 

  2.2 ฝึกแบบอิสระ (Free practice) เป็นการท ากิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่มของ

นักเรียนตามแบบฝึกการอ่าน โดยการช่วยตรวจแก้ไขความถูกต้องในการท างานและให้ความ

ช่วยเหลือซึ่งกันและกันของสมาชิกในกลุ่ม 
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 3. ขั้นการทดสอบ (Testing) เป็นการทดสอบความสามารถด้านการอ่านของ

นักเรียน หลังจากการฝึก ใช้แบบฝึกการอ่านออกเสียงเป็นเครื่องมือในการทดสอบความเข้าใจ 

โดยครูจะไม่อนุญาตให้สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือกัน จากนั้นครูจะเฉลยแบบฝึกหัดและตรวจ

ให้คะแนนนักเรียนเป็นรายบุคคล และเป็นกลุ่ม 

 4. ขั้นตระหนักถึงความส าเร็จของกลุ่ม (Team recognition) กระตุ้นให้นักเรียน

ช่วยเหลือซึ่งกันและกันชีใ้ห้เห็นถึงคุณค่าของความร่วมมอืและความส าเร็จในทีม 

4. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

การแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ซึ่งประกอบไปด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้สาระการเรียนรู ้กระบวนการจัดการเรยีนรู้ ดังนี้ 

 ขั้นที ่1 ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อช้ันเรยีน 

 กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน โดยการแจ้งจุดประสงค์ในการเรียน กระตุ้นให้ผู้เรียน

เกิดความสนใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้จากการใช้ค าถามในการเร้าความสนใจ การทักทาย 

การสอบถามปัญหาหรือความสนใจจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผ่านมา อีกทั้งผู้สอนก็จะแนะน า

เรื่องที่จะให้ผู้เรียนศึกษา ให้ผู้เรียนเดาหรือคาดการณ์ล่วงหน้าว่าเรื่องที่ผู้สอนจะให้ศึกษาเป็น

เรื่องเกี่ยวกับอะไร 

 ขั้นที ่2 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 

 ผู้สอนแบ่งกลุ่มผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้มีทักษะการสื่อสารระหว่างเพื่อนในกลุ่ม 

ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการท ากิจกรรมกลุ่ม ให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการระดม

ความคิด วิเคราะห์เนื้อหาที่ เรียนร่วมกัน ฝึกการท างานร่วมกันเป็นทีม น าไปสู่การสร้าง

ความสัมพันธ์อันดีระหว่างเพื่อน ทั้งนี้ได้มีการสอดแทรกกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติ

ในขั้นตอนนี้ โดยมีการแสดงบทบาทสมมติจากเนื้อเรื่องที่ผู้เรียนได้ศึกษา และมีการวิเคราะห ์

อภิปรายการแสดงบทบาทสมมติซี่งเกิดจากประสบการณ์ตรงที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ผา่นการปฏิบัติ 

ท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดีอย่างขึ้น 

 ขั้นที่ 3 ประเมินผล 

 ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้มาแลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างกลุ่ม  ระดมความคิดหาข้อ

แตกต่างของกลุ่มตนเองและกลุ่มของเพื่อนร่วมกันรับฟังความคิดเห็นของกลุ่มเพื่อน ร่วมกัน

ประเมินผลงานการน าเสนอของเพื่อน อีกทั้งผู้สอนสรุปอภิปรายต่อประเด็นส าคัญที่ เกี่ยวข้อง

กับเนือ้หา และเพิ่มเติมประเด็นที่ผูเ้รียนยังไม่เขา้ใจหรอืยังเข้าใจไม่ครอบคลุม 

5. ทักษะการสื่อสาร หมายถึง การรับรู้หรือแลกเปลี่ยนข้อมูลตามความต้องการ

ของผู้ส่งสาร ผ่านการฟัง การพูด การอ่านหรือการเขียน โดยสามารถแยกวิเคราะห์ จับใจความ



 

 

  11 

ส าคัญของข้อมูลได้ ซึ่งสามารถวัดได้จากเครื่องมือแบบทดสอบวัดทักษะการสื่อสาร โดยให้

นักเรียนอ่านบทความจากวรรณกรรม เพื่อจับใจความส าคัญ จ านวน 10 ข้อ ชนิดค าตอบ 4 

ตัวเลือก และแบบประเมินทักษะการสื่อสาร ด้านการพูด, การฟัง, การเขียน ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น 

 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. ได้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC ในการพัฒนาความสามารถผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและทักษะการสื่อสารของนักเรียน 

2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ได้รับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ

การสื่อสาร 

3. เป็นแนวทางส าหรับครูในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยที่จะช่วยให้นักเรียน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและทักษะการสื่อสารเพิ่มมากยิ่งขึน้ 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

ตัวแปรต้น 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการ

แสดงบทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC  

  ขั้นที่ 1 ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อช้ันเรยีน 

  ขั้นที่ 2 ปฏิบัติกิจกรรม  

  ขั้นที่ 3 ประเมินผล 

ตัวแปรตาม 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. ทักษะการสื่อสาร 



 

 

 

บทท่ี 2 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบ

การแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้าง

ทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

1. ความส าคัญของภาษาไทยตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 

2. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย (วรรณคดี) 

 2.1 คุณภาพผูเ้รียน 

 2.2 สาระการเรียนรู้ 

 2.3 มาตรฐานการเรียนรู้ 

3. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับวรรณคดีและวรรณกรรม 

 3.1 ความหมายของวรรณคดี 

 3.2 ความหมายของวรรณกรรม 

 3.3 องค์ประกอบของวรรณคดีและวรรณกรรม 

 3.4 ประโยชน์ของวรรณคดีและวรรณกรรม 

4. แผนการจัดการเรยีนรู้ 

 4.1 การสรา้งแผนการจัดการเรียนรู้ 

 4.2 ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 4.3 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

5. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 5.1 ความหมายของกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 5.2 เทคนิคในการแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 5.3 รูปแบบของการจัดกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 5.4 ขั้นตอนของการจัดกิจกรรม 

 5.5 ประโยชน์ของกิจกรรมบทบาทสมมติ 

6. การจัดการเรียนการสอนแบบ CIRC 

 6.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 
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 6.2 องค์ประกอบของการเรยีนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

 6.3 ขั้นตอนการเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิค CIRC 

 6.4 ประโยชน์ของการเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิค CIRC 

7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 7.1 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

8. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร 

 8.1 ความหมายของการสื่อสาร 

 8.2 ประเภทของการสื่อสาร 

 8.3 องค์ประกอบของการสื่อสาร 

 8.4 รูปแบบของการสื่อสาร 

 8.5 แบบจ าลองของการสื่อสาร 

 8.6 ประโยชน์ของการสื่อสาร 

9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 9.1 งานวิจัยในประเทศ 

 9.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 

ความส าคัญของภาษาไทยตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551) ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ของชาติ

เป็นสมบัติทางวัฒนธรรม อันก่อให้เกิดความเป็นเอกภาพและเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนใน

ชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารเพื่อความเข้าใจและความสัมพันธ์ที่ดี

ต่อกัน นอกจากนี้ยังเป็นสื่อแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวัฒนธรรม ประเพณี สุนทรียภาพ 

เป็นสมบัติล้ าค่าควรแก่การเรียนรู้ อนุรักษ์ และสืบสานใหค้งอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป 

ท าไมต้องเรียนภาษาไทย 

ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ของชาติ เป็นสมบัติทางวัฒนธรรมอันก่อให้เกิดความเป็น

เอกภาพ และเสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเครื่องมอืในการติดต่อ 

สื่อสารเพื่อสร้าง ความเข้าใจและความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ท าให้สามารถประกอบกิจธุระ 

การงาน และด ารงชีวิตร่วมกัน ในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างสันติสุข และเป็นเครื่องมอืในการ

แสวงหาความรู้ ประสบการณ์จาก แหล่งข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อพัฒนาความรู้ กระบวนการ

คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ และสร้างสรรค์ให้ทันต่อ การเปลี่ยนแปลงทางสังคม และความก้าวหน้า
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ทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ตลอดจนน าไปใช้ในการพัฒนาอาชีพให้มีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ 

นอกจากนี้ยังเป็นสื่อแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษ ด้านวัฒนธรรม ประเพณี สุนทรียภาพ 

เป็นสมบัติล้ําค่าควรแก่การเรียนรู้ อนุรักษ์ และสืบสานให้คงอยู่ คู่ชาติไทยตลอดไป 

แนวคดิในวรรณกรรม 

แนวคิดในวรรณกรรมหรือแนวเรื่องในวรรณกรรมเป็นความคิดส าคัญในการผูกเรื่อง

ให้ด าเนินเรื่อง ไปตามแนวคิด หรอืเป็นความคิดที่สอดแทรกในเรื่องใหญ่ แนวคิดย่อมเกี่ยวข้อง

กับมนุษย์และสังคม เป็นสารที่ผู้เขียนส่งให้ผู้อ่าน เช่น ความดีย่อมชนะความช่ัว ท าดีได้ดีท าช่ัว

ได้ช่ัว ความยุติธรรมท าให้โลก สันติสุข คนเราพ้นความตายไปไม่ได้ เป็นต้น ฉะนั้น แนวคิดเป็น

สารที่ผู้เขียนตอ้งการสง่ให้ผู้อื่นทราบ เชน่ ความด ีความยุติธรรม ความรัก เป็นต้น 

 

หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย (วรรณคดี) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551) วิเคราะห์วรรณคดีและวรรณกรรม

เพื่อศึกษาข้อมูล แนวความคิด คุณค่าของงานประพันธ์ และความเพลิดเพลิน การเรียนรู้และ

ท าความเข้าใจบทเห่ บทร้องเล่นของเด็ก เพลงพื้นบ้านที่เป็นภูมิปัญญาที่มีคุณค่าของไทย ซึ่งได้

ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี เรื่องราวของสังคมในอดีต และ

ความงดงามของภาษา เพื่อให้เกิดความซาบซึ้งและภูมิใจ ในบรรพบุรุษที่ได้สั่งสมสืบทอดมา

จนถึงปัจจุบัน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2551) วรรณคดี วรรณกรรมปัจจุบัน และวรรณกรรมท้องถิ่น

เป็นภูมิปัญญาไทยที่สะท้อนภาพชีวิตและสังคม สามารถเรียนรูไ้ด้หลายแงมุ่มในเชิงสหวิทยาการ 

ผู้สอนจึงควรจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของวรรณคดีและวรรณกรรมทั้งด้าน

เนือ้หาและรูปแบบ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตและบูรณาการกับความรู้ด้านอื่น ๆ การเรียนการ

สอนวรรณคดีจงึจะเกิดสัมฤทธิ์ผลตามเป้าหมาย 

1. คุณภาพผู้เรยีน 

 หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน (2551) ก าหนดคุณภาพผูเ้รียนชั้นมัธยม 

ศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย (วรรณคดี) ตามเกณฑ์จบดังนี้ 

 มัธยมศึกษาปีที่ 6 วิเคราะห์ วิจารณ์วรรณคดีและกรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์

วรรณคดีเบื้องต้น รู้และเข้าใจลักษณะเด่นของวรรณคดี ภูมิปัญญาทางภาษา และวรรณกรรม

พื้นบ้าน เชื่อมโยงกับการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์และวิถีไทย ประเมินคุณค่าด้านวรรณศิลป์ 

น าข้อคิดจากวรรณคดีและวรรณกรรมไปประยุกต์ใชใ้นชีวติจริง 
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2. สาระการเรียนรู้ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย (วรรณคดี) ประกอบด้วยดังนี้ 

 2.1 วรรณคดี วรรณกรรม และวรรณกรรมท้องถิ่นเกี่ยวกับ 

  2.1.1 ศาสนา 

  2.1.2 ประเพณี 

  2.1.3 พิธีกรรม 

  2.1.4 สุภาษิตค าสอน 

  2.1.5 เหตุการณใ์นประวัติศาสตร์ 

  2.1.6 บันเทิงคดี 

 2.2 การวิเคราะหว์ิถีไทย และคุณค่าจากวรรณคดีและวรรณกรรม 

 2.3 บทอาขยานและบทร้อยกรองที่มคีุณค่า 

  2.3.1 บทอาขยานตามที่ก าหนด 

  2.3.2 บทร้อยกรองตามความสนใจ 

3. มาตรฐานการเรียนรู้ 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551) ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ใน

กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย (วรรณคดี) ดังนี้ 

 สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 

 มาตรฐานที่ 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใชใ้นชีวติจริง 
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ตาราง 1 มาตรฐานตัวชี้วัด 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 4-6 1. วิเคราะหแ์ละวิจารณ์วรรณคดี

และวรรณกรรมตามหลักการ

วิจารณ์เบื้องต้น 

1. หลักการวิเคราะหแ์ละวิจารณ์

วรรณคดีและวรรณกรรมเบือ้งตน้ 

1.1 จุดมุง่หมายการแต่งวรรณคดีและ

วรรณกรรม 

1.2 การพิจารณารูปแบบวรรณคดี

และวรรณกรรม 

1.3 การพิจารณาเนือ้หาและกลวิธีใน

วรรณคดีและวรรณกรรม 

1.4 การวิเคราะหแ์ละการวิจารณ์

วรรณคดีและวรรณกรรม 

ม. 4-6 2. วเิคราะหล์ักษณะเด่นของ

วรรณคดีเชื่องโยงกับการเรียนรู้

ทางประวัติศาสตร์และวิถีชีวิตของ

สังคมในอดีต 

2. การวิเคราะหล์ักษณะเด่นของ

วรรณคดีและวรรณกรรมเกี่ยวกับ

เหตุการณป์ระวัติศาสตร์และวิถีชีวติ

ของสังคมในอดีต 

 3. วเิคราะหแ์ละประเมินคุณค่า

ด้านวรรณศลิป์ของวรรณคดีและ

วรรณกรรมในฐานะที่เป็นมรดก

ทางวัฒนธรรมของชาติ 

3. การวิเคราะหแ์ละประเมินคุณค่า

วรรณคดีและวรรณกรรม 

3.2 ด้านวรรณศลิป์ 

3.2 ด้านสังคมและวัฒนธรรม 

 4. สังเคราะหข์้อคิดจากวรรณคดี

และวรรณกรรมเพื่อน าไป

ประยุกต์ใชใ้นชีวติจรงิ 

4. การสังเคราะหว์รรณคดีและ

วรรณกรรม 

 5. รวบรวมวรรณกรรมพืน้บ้าน

และอธิบายภูมิปัญญาทางภาษา 

5. วรรณกรรมพืน้บ้านที่แสดงถึง 

5.1 ภาษากับวัฒนธรรม 

5.2 ภาษาถิ่น 

 6. ท่องจ าและบอกคุณค่าบท

อาขยานตามที่ก าหนด และบท

ร้อยกรองที่มีคุณค่าตามความ

สนใจและน าไปใช้อา้งองิ 

6. บทอาขยานและบทร้อยกรอง 

6.1 บทอาชยานตามที่ก าหนด 

6.2 บทร้อยกรองตามความสนใจ 
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เอกสารที่เกี่ยวข้องกับวรรณคดีและวรรณกรรม 

1. ความหมายของวรรณคดี 

 งานเขียนที่ได้รับการยกย่องการสร้างสรรค์ของวรรณศิลป์ และมีลักษณะโดดเด่น 

มีคุณค่าทาวงานเขียน โดยมีผู้ให้ความหมายที่นอกเหนอืจากนี้ ได้แก่ 

 ประภาศรี สีหอ าไพ (2550) ให้ความหมายของวรรณคดีว่า โดยความหมายกว้าง 

วรรณคดี หมายถึง หนังสือที่แต่งขึ้นจะเป็นชนิดใดก็ตาม โดยความหมายแคบ ความหมาย

เฉพาะ หนังสือที่แต่งขึ้นแล้วนิยมกันว่าเป็นศิลปกรรม คือ ผู้ประพันธ์เป็นผู้ช านาญในการใช้

ถ้อยค าประกอบขึ้นเป็นร้อยแก้วหรือร้อยกรองตามหลักภาษาเป็นสิ่งสุนทรซึ่งนักประพันธ์

มีความรู้สึกนึกคิดอย่างใดแล้วก็ระบายให้ผู้อ่านได้ชมความงามตามที่นักประพันธ์รู้สึกนึกคิด

ตามไปได้ด้วย เปรียบได้ว่าเป็นศิลปินผู้สร้างสรรค์ภาพที่สวยงามขึ้นด้วยตัวหนังสือ เรียกว่า 

วรรณคดีแท้หรือวรรณคดีบริสุทธิ์ 

 องอาจ โอ้โลม (2555) วรรณคดีเป็นงานเขียนบันเทิงคดีประเภทหนึ่งที่มีลักษณะ

เด่นที่แตกต่างจากงานเขียนประเภทอื่น ๆ ทั้งเนื้อหาและลีลาการเขียน อีกทั้งยังมีความสัมพันธ์

อย่างใกล้ชิด กับสภาพสังคมในแต่ละยุค 

 อนัญญา วารีสอาด (2558) ค าว่า วรรณคดีของไทย หมายถึงตั้งแต่งานประพันธ์

ช้ันสูงมาจนถึงสลากยา ส่วนวรรณคดีในบริบทของไทย หมายถึงหนังสอืช้ันยอดที่แตง่ดมีีคุณค่า 

มีความประณีต งดงาม เป็นมรดกทาง วรรณศิลป์และภูมิปัญญาที่ได้รับการยกย่องผ่านกาลเวลา

มาเนิ่นนาน 

 สุจิตรา จงสถิตย์วัฒนา (2558) กล่าวถึงวรรณคดีไว้ว่า เป็นหนังสือที่ได้รับยกย่อง

ว่าแต่งดี หรือ วรรณคดีนั้น เป็นค าใช้เรียกเพื่อประเมินคุณค่าของงานเขียนนั้น ๆ มิได้เป็น

การก าหนดรูปแบบ ดังนั้นวรรณคดีอาจจะเป็นงานทั้งประเภทร้อยแก้วหรือร้อยกรอง อาจเป็น

งานเขียนของกวีโบราณ หรืองานเขียนของกวีหรือนักเขียนราวมสมัย หรืออาจเป็นงานที่แปล

แตง่จากวรรณคดีตา่งประเทศได้อย่างวิเศษแนบเนียนก็ได้ 

 สรุปได้ว่า วรรณคดีเป็นผลงานเขียนที่มนุษย์สร้างขึน้ โดยใช้ศาสตร์แห่งวรรณศลิป์

ในการประพันธ์ผลงานขึ้น อีกทั้งยังมีลีลาการเรียบเรียงที่โดดเด่น จึงได้รับการยกย่องว่าเป็น

งานเขียนที่มคีุณค่าทางการประพันธ์ 

2. ความหมายของวรรณกรรม 

 งานเขียนทุกประเภทที่เขียนขึ้นเพื่อสื่อสาร โดยผู้เขียนอาจมีวัตถุประสงค์ที่ต่างกัน

ออกไป วรรณกรรมจึงจัดรวมทุกสิ่งที่เป็นสื่อในการสื่อสาร โดยมีผู้ให้ความหมายที่นอกเหนือ 

จากนี้ได้แก่ 
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 ไพรถ เลิศพิริยกมล (2542) วรรณกรรม เป็นค าที่ใช้เรียกงานเขียนทั่ว ๆ ไปที่เรา

พบเห็น ไม่ว่าจะปรากฏออกมาเป็นรูปเล่มที่พิมพ์ เรียบร้อยแล้ว หรือจะเขียนบนแผ่นปลิว หรือ

รูปแบบอื่น ๆ หากปรากฏเป็นตัวหนังสือที่อ่านได้ความถือว่าเป็นวรรณกรรมทั้งสิ้น ค าว่า 

“วรรณกรรม” นี้แปลมาจากภาษาอังกฤษ คือ literature เมื่อน ามาใช้ในภาษาไทย กลับแยก

ออกเป็นสองค า คือ วรรณกรรม และวรรณคดี 

 วิบูลย์วรรณ มุสิกะนุเคราะห์ (2549) อภิบายความหมายของวรรณกรรมไว้ว่า 

วรรณกรรมในทางกฎหมาย หมายถึง งานนิพนธ์ที่ท าขึ้นทุกชนิด เช่น หนังสือ จุลสาร สิ่งเขียน 

สิง่พิมพ์ ปาฐกถา เทศนา ค าปราศรัย สุนทรพจน์ และหมายรวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วย 

ส่วนวรรณกรรมในความหมายที่ใช้กันทั่วไป หมายถึง งานเขียนทุกชนิด ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบใด 

หรือจุดมุ่งหมายใด ทั้งที่เป็นร้อยแก้วและร้อยกรอง จะเขียนตามสถานที่ใด ๆ ก็ได้ เช่น ตาม

ฝาผนังอาคารตามก าแพงวัด ใบปลิว ป้ายโฆษณาต่าง ๆ หรือเป็นรูปเล่มหนังสือก็ได้และยัง

หมายถึง เรื่องที่เล่าสืบต่อ ๆ กันมาด้วยปากเปล่า ที่เรียกว่า มุขปาฐะ อย่างเช่นนิทานชาวบ้าน

และบทเพลงตา่ง ๆ อีกด้วย 

 ปฏิพันธ์ อุทยานุกูล (2555) วรรณกรรม คือ สิ่งหนึ่งที่ปรากฏควบคู่ไปกับสังคม

มนุษย์มาตั้งแต่สมัยโบราณกาล ทั้งที่อยู่ในรูปของมุขปาฐะ อันเป็นเรื่องเล่าที่ถ่ายทอดกันปาก

ต่อปากและเอกสารที่เป็นลายลักษณ์อักษร โดยมีหน้าที่ในการบอกเล่าสภาพของสังคมและ

วัฒนธรรม รวมไปถึงความเป็นไปของผู้คนในท้องถิ่นมา ตั้งแตอ่ดีตจวบจนถึงปัจจุบัน 

 บัณฑิต ทิพย์เดช (2561) วรรณกรรม หรือ Literature Works เป็นค าที่ใช้เรียกงาน

เขียนโดยทั่วไปอย่างกว้าง ๆ ในหลากหลายลักษณะ ไม่ว่าจะเป็นงานเขียนประเภทรวมเล่ม , 

งานเขียนเชิงกวีนิพนธ์ หรือแม้กระทั่ง สื่อสิ่งพิมพ์ที่จัดท าในรูปแบบแผ่นพับ โดยมุ่งเน้นไปที่

การสื่อความผ่านตัวอักษรที่ปรากฏ ซึ่งอ้างอิงใน กุหลาบ มัลลิกะมาส (2517) ได้อธิบายถึง 

“วรรณกรรม” ว่าอย่างน่าสนใจว่า เป็นสิ่งที่เขียนขึ้นทั้งหมดไม่ว่าจะอยู่ในรูปใดหรือเพื่อ

สื่อความหมายใด ตัวอย่างเช่น ค าอธิบายวิธีการใช้กล่องถ่ายรูป คู่มือการใช้งานเตารีดไฟฟ้า 

รวมทั้งใบปลิวโฆษณาต่าง ๆ ก็ล้วนแล้วแตเ่รียกว่า Literature แทบทั้งสิน้ 

 สรุปได้ว่า วรรณกรรมเป็นงานเขียนทุกชนิดที่ใช้ในการสื่อสารตามที่ผู้เขียนต้องสื่อ 

ซึ่งแต่ละวรรณกรรมมีวัตถุประสงค์ในการสื่อสารแต่ละกันออกไป วรรณกรรมจึงมีความหมาย

อย่างกว้างโดยครอบคลุมงานเขียนไว้ทุกประเภท 

3. องค์ประกอบของวรรณคดีและวรรณกรรม 

 สายทิพย์ นุกูลกิจ (2543) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของวรรณคดีว่ามีอยู่ 3 ส่วน 

ดังนี้ 
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 1. ภาษา เป็นเครื่องมือในการถ่ายทอดความนึกคิด อารมณ์ และจินตนาการ 

ท าให้ผู้อา่นวรรณคดีเข้าใจและเกิดความซาบซึง้ 

 2. เนือ้หา หมายถึง เรื่องราว ตัวละคร ฉาก และทัศนะของผู้แต่ง 

 3. รูปแบบ แบ่งตามรูปแบบการประพันธ์ออกเป็น 3 ประเภท คือ ร้อยแก้ว 

ร้อยกรอง และรูปแบบอื่น ซึ่งจัดเข้าประเภทร้อยแก้วหรือร้อยกรองไม่ได้ 

 วิภา กงกะนันทน์ (2556) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 

 1. เนื้อหา คือ เรื่องราวที่ผู้เขียนถ่ายทอดออกมา โดยมีคนหรือตัวละครปรากฏ

ในเรื่องอาจเป็นได้ทั้งคนจริง คือ คนที่มตีัวตนอยู่จริง หรอืตัวละคร คือ คนสมมติที่ผู้เขียนคิดขึ้น

จากจินตนาการของผู้เขียน นอกจากนี้การที่เนื้อหาจะสมบูรณ์จะต้องมีฉาก ซึ่งก็คือเวลา และ

สถานที่ ผู้เขียนจะสร้างฉากให้สมจริง และกลมกลืนไปกับเรื่องราว เพื่อให้เกิดอรรถรสในการอ่าน 

ในส่วนของเนื้อหาจะปรากฏทรรศนะของผู้เขียนอยู่ทุกเรื่อง เนื่องจากวรรณคดีทุกเรื่องจะเปรียบ

ดังตัวแทนของผู้เขียน ผู้เขียนจะแทรกเรื่องราวหรือทรรศนะของตนเองในเรื่องอยู่เสมอ  

หากผู้อ่านไม่ทันสังเกตจะไม่พบส่วนนี ้ดังนั้นการศกึษาองค์ประกอบในส่วนเนื้อหา ผูอ้่านจ าเป็น 

ต้องใช้ความละเอียดถี่ถ้วน 

 2. องค์ประกอบด้านเนื้อหา 

  2.1 เนื้อหาคือส่วนส าคัญในการถ่ายทอดเรื่องราวต่าง ๆ ผู้ศึกษาวรรณคดี

จะต้องศึกษาให้เข้าใจก่อนที่จะเริ่มศึกษาส่วนอื่น ๆ เพื่อให้สามารถศึกษาองค์ประกอบอื่น ๆ  

ได้ดยีิ่งขึ้น การศกึษาเนือ้หานั้น ผูศ้กึษาวรรณคดีควรศกึษาส่วนตา่ง ๆ ต่อไปนีป้ระกอบ 

  2.2 เรื่องราวหรือข้อคิด คือส่วนที่ผู้เขียนเขียนถ่ายทอดเนื้อหา เรื่องราวที่เกิดขึ้น 

หรอืใจความของเรื่องราวทั้งหมด ผู้ศึกษาต้องเข้าใจเรื่องราวทั้งหมดที่ผู้เขียนเรียบเรียงออกมา 

การศกึษาในส่วนนี ้ผูศ้กึษาจะต้องสามารถจับประเด็นส าคัญของเรื่องให้ได้ด้วย 

 3. ตัวละคร ในวรรณคดีมีความส าคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากช่วยสร้างความสนุกสนาน

และช่วยท าให้เรื่องราวด าเนินไปอย่างมีอรรถรถ ซึ่งตัวละครแต่ละตัวนั้นผู้เขียนอาจสร้างให้มี

ลักษณะที่หลากหลาย ทั้งตัวละครที่เป็นคนจริงหรือคนสมมติ คนจริง  คือ บุคคลที่มีชีวิต 

มีตัวตนจริง ดังจะเห็นได้จากในศิลาจารึกพ่อขุนรามค าแหง ซึ่งปรากฏคนจริง คือ พ่อขุนราม 

ค าแหงมหาราช พ่อขุนบานเมือง พ่อขุนศรอีินทราทิตย์ เป็นต้น ในขณะที่คนสมมติ คือ ตัวละคร

ที่ผู้เขียนสร้างขึ้นตามจินตนาการ อาจจะมีลักษณะที่คล้ายคนจริง คือ มีอารมณ์รัก โลภ โกรธ 

หลง ผู้เขียนสร้างคนสมมติขึ้นเพื่อเลียนแบบคนจริง ดังจะเห็นได้จากในเรื่องอิเหนา ตัวละคร

อิเหนามีอารมณ์ ที่หลากหลาย เช่น อารมณ์รักที่มีต่อนางจินตะหรา ขณะเดียวกันเมื่อได้พบ

นางบุษบาก็เกิดหลงรัก ทั้ง ๆ ที่อิเหนาได้ปฏิเสธที่จะแต่งงานกับนางบุษบา ซึ่งอารมณ์ที่เกิดขึ้น 
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กับอิเหนานั้นเป็นอารมณ์ที่เกิดขึ้นในปุถุชนทั่ว ๆ ไป ผู้เขียนสร้างตัวละครให้เกิดความสมจริง

และให้ผู้อา่นเชื่อในตัวละครนั้นอย่างแท้จรงิ 

 4. เวลาและสถานที่ คือช่วยเสริมให้เรื่องราวในวรรณคดีสมจริงมากยิ่งขึ้น ช่วย

เพิ่มอรรถรสในการอ่านของผู้อ่าน โดยการใช้ฉากหรือสถานที่นั้น นักเขียนมีกลวิธีการสร้าง

ฉาก ที่หลากหลาย ดังนี้ 

  4.1 การใช้ฉากหรือสถานที่สมจริง ดังจะเห็นได้จากเรื่องลิลิตพระลอ ซึ่งกวีใช้

ฉาก คือ เมืองสรองและเมอืงสรวง ซึ่งเป็นสถานที่จรงิที่มอียู่ 

  4.2 การใช้ฉากหรือสถานที่เสมือนจริง ดังจะเห็นได้จากเรื่องนิทานเวตาล ซึ่งผู้

แตง่ใชฉ้าก คือ แมน่้ ายมุนา เมืองโภคนี เป็นต้น 

  4.3 การใช้ฉากหรือสถานที่ในจินตนาการ ดังจะเห็นได้จากเรื่องมัทนะพาธา 

สถานที่ต่าง ๆ ที่กวีเอ่ยถึงนั้น เป็นฉากสมมติหรือฉากในจินตนาการ ซึ่งกวีได้เกริ่นน าตั้งแต่

แรกเริ่มเรื่องว่าสมมติให้เกิดขึ้นที่ประเทศอินเดียโบราณ ฉากสมมติที่ปรากฏ เช่น ลานหน้า

มุขเด็จแห่งวิมานค่ายหลวง สวนหลวงข้างพระราชวังสวรรค์ เป็นต้น 

 5. ส่วนการใช้เวลาหรือการก าหนดเวลาต่าง ๆ ในเรื่อง ก็ต้องสอดคล้องกับเนื้อหา

เพื่อให้เรื่องด าเนินไปด้วยความสอดคล้องกัน 

 6. ทรรศนะ คือ ความคิดเห็นที่ปรากฏในเรื่อง โดยความคิดเห็นในเรื่องที่ปรากฏ 

ย่อมมีความคิดเห็นของนักเขียนเป็นหลัก เนื่องจากนักเขียนแต่ละคนมักจะแทรกความคิดของ

ตนอยู่ในเรื่องเสมอ เพียงแต่ในบางครั้งผู้อ่านอาจไม่ทราบ เพราะนักเขียนอาจแทรกทรรศนะ

ของตนผ่านทรรศนะของตัวละคร หรือผ่านทรรศนะของสังคม การที่ผู้อ่านจะทราบทรรศนะ

ที่ปรากฏได้ ผู้อ่านจะต้องศึกษาวรรณคดีเรื่องนั้นอย่างละเอียด และต้องพิจารณาเนื้อหาไป

พร้อม ๆ กับการหาทรรศนะที่ปรากฏ 

 7. ภาษาที่ใช้ ภาษา คือ เครื่องมือในการถ่ายทอดเรื่องราวหรือเนื้อหาข้างต้น

ดังนั้นการใช้ภาษาจงึเป็นส่วนที่ส าคัญ ผู้เขียนจะรังสรรค์ถ้อยค า เรียบเรียงภาษา เพื่อให้สามารถ

เรียงร้อยเรื่องราวได้อย่างต่อเนื่องและสมบูรณ์ การใช้ภาษาจะต้องสมจริงและเหมาะสมกับ

เรื่องราวจึงจะท าให้เรื่องราวสามารถสามารถก่อให้เกิดผลกระทบต่อผู้อ่านได้ตามวัตถุประสงค์

ของผูเ้ขียน การศึกษาภาษานั้นผู้อ่านสามารถศึกษาได้ทั้งการใช้ค า และการใช้โวหาร เนื่องจาก

ทั้งสองส่วนสัมพันธ์กัน ถ้าผู้เขียนใช้ค าเพียงอย่างเดียว แต่ปราศจากโวหาร งานเขียนนั้นจะไม่

สามารถสร้างอรรถรถให้เกิดกับผู้อ่านได้ การใช้โวหารจึงเปรียบเหมือนการเติมเครื่องปรุง

ให้งานเขียนมีสสีันหรอืมีรสชาติที่นา่ทานมากยิ่งขึน้ 
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 8. รูปแบบงานประพันธ์ คือ การที่ผู้เขียนสร้างสรรค์วิธีการน าเสนอผลงานให้มี

ลักษณะที่หลากหลาย ท าให้เกิดรูปแบบของงานประพันธ์ขึ้น หากผู้เรียนมีความรู้เรื่อง

องค์ประกอบ ทั้ง 3 ส่วน จะสามารถช่วยในการศึกษาวรรณคดี สามารถศึกษาวรรณคดี

ได้ครอบคลุมและครบถ้วน เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าใจและสามารถน าวิธีการดังกล่าวไปใช้ศึกษา

วรรณคดีได้ถูกต้อง 

 กุสุมา รักษมณี (2556) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของวรรณคดีไว้ว่า วรรณคดีเป็น

ผลงานศิลปะที่ใช้ภาษาเป็นสื่อในการบันทึกเรื่องราวและแสดงความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์ต่อ

เรื่องนั้น ๆ องค์ประกอบส าคัญของวรรณคดีมี 2 ส่วนดังนี้ 1) ศิลปะสื่อความด้วยภาษา ได้แก่ 

กลวิธีการน าเสนอ ความลึกซึ้งคมคายและความงามความไพเราะของถ้อยค าส านวน 2) เนือ้หา 

ได้แก่ เรื่องราว ความคิด และความรูส้ึก 

 วิทย์ ศิวะศริยานนท์ (2544) ได้กล่าวถึงการศกึษาวรรณคดีว่า การศกึษาวรรณคดี

ที่แท้จริงจะต้องประกอบด้วยการเรียนรู้สองด้าน คือ ทั้งด้านเนื้อเรื่องและด้านความงามเป็น

ศิลปะ การศึกษาโดยละเอียดไปในด้านหนึ่งด้านใดจนเกินไปก็เป็นการผิดความประสงค์ ทั้งได้

ประโยชน์อันพึงได้รับเต็มเม็ดเต็มหน่วยแต่เพียงส่วนน้อยด้วย นอกจากนี้การศึกษาวรรณคดี 

แต่การรู้ลักษณะของการศึกษาวรรณคดีเท่านั้นยังไม่พอ เราจะเป็นต้องเข้าใจความมุ่งหมาย

และประโยชน์อันแท้จริงของการศึกษาวรรณคดีด้วย 

 สรุปได้ว่า องค์ประกอบของวรรณคดีและวรรณกรรมนั้นมีส่วนประกอบ 3 ส่วน 

ได้แก่ เนื้อหา ภาษาและรูปแบบ ซึ่งวรรณคดีและวรรณกรรมถ่ายทอดเรื่องราวผ่านเนื้อหาที่

ผู้ประพันธ์เกิดคิด จินตนาการ โดยใช้ภาษาเป็นตัวสื่อสารทางความคิด อารมณ์ รวมทั้ง

สอดแทรกข้อคิด วรรณคดีและวรรณกรรมมีรูปแบบกลวิธีการประพันธ์ที่หลากหลายทั้ง

ร้อยแก้วและร้อยกรอง ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ ความสนุกสนานของงานประพันธ์และได้

อารมณซ์าบซึง้ อีกทั้งยังได้รับคุณค่าจากวรรณคดีและวรรณกรรมอย่างแท้จริง 

4. ประโยชน์ของวรรณคดแีละวรรณกรรม 

 วิทย์ ศวิะศรียานนท์ (2541) ได้กล่าวถึงคุณประโยชน์ของวรรณคดีไว้ว่า 

 1. วรรณคดีช่วยปลุกความรู้สึกของเราให้ตื่นตัว เห็นโลกเป็นของน่าพิศวง ในข้อนี้

ต้องนับว่าวรรณคดีต่อสู้กับธรรมดามนุษย์อย่างหนึ่งที่เรียกว่านิสัย (Habit) หรือความเคยชิน 

เพราะความเคยชินท าให้เราหมดความอยากรู้อยากเห็น หมดความทึ่งในสิ่งที่เราท าอยู่ทุกเมื่อ

เชื่อวัน 

 2. วรรณคดีเป็นสิ่งที่จะน าความงามมาสู่ชีวิต ไม่ใช่เพราะวรรณคดีช่วยให้เราเห็น

ความงามที่แฝงอยู่ในความฝันอันงามให้แก่ผู้ที่อยากหนีชีวิตจริง แต่เพราะวรรณคดีช่วยให้เรา
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เห็นความงามที่แฝงอยู่ในสรรพสิ่งทั้งปวงประการหนึ่งและอีกประการหนึ่งเพราะวรรณคดีช่วย

ท าให้เรามีจิตประณีต รักความสวยงามและความไพเราะ 

 3. วรรณคดีถือเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมของชาตินั้น ๆ เพราะขนบธรรมเนียม 

ประเพณี ข้อเท็จจริงทางประวัตศิาสตร์ ฯลฯ ตา่งถือเป็นวัตถุดิบของวรรณคดีทั้งสิ้น 

 ประพนธ์ เรืองณรงค์ (2545) ได้กล่าวถึงคุณค่าของวรรณกรรมไว้ตามหัวข้อ

ต่อไปนี ้

 1. คุณค่าด้านวรรณศิลป์ คือ ความไพเราะของบทประพันธ์ ซึ่งอาจท าให้ผู้อ่าน

เกิดอารมณ์ ความรูส้ึกและจินตนาการตามรส ความหมายของถ้อยค าและภาษาที่ผู้แต่งเลือกใช้

เพื่อให้มีความหมายกระทบใจผูอ้่าน 

 2. คุณค่าดา้นเนือ้หาสาระ แนวความคิดและกลวิธีน าเสนอ 

 3. คุณค่าด้านสังคม วรรณคดีและวรรณกรรมจะสะท้อนให้เห็นสภาพของสังคม

และวรรณคดีที่ดีสามารถจรรโลงสังคมได้อกีด้วย 

 4. การน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันผู้อ่านสามารถน าแนวคิดและประสบการณ์

จากเรื่องที่อ่านไปประยุกต์ใชห้รอืแก้ปัญหาในชีวติประจ าวันได้ 

 Gustavus Adolphus college (2023) ได้กล่าวคุณค่าของวรรณกรรมไว้วา่ 

 1. วรรณกรรมเป็นวิธีที่เป็นรูปธรรมในการปลุกประสาทสัมผัสของเราและน าโลก

ไปสู่จุดสนใจที่คมชัดยิ่งขึ้น การศกึษาวรรณกรรมสามารถชว่ยใหเ้ราสังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเรา

ได้เพิ่มความสามารถในการฟัง การได้ยิน การดมกลิ่น การรับรส และการสัมผัส 

 2. วรรณกรรมท าให้ความคิดของเราลึกซึ้งยิ่งขึ้นโดยท าให้ตระหนักถึงคุณค่าและ

โลกทัศน์ของเราเองมากขึ้น แต่ยังรวมถึงคุณค่าของผู้อื่นทั่วโลกและตลอดประวัติศาสตร์  

ด้วยเนื่องจากวรรณกรรมแสดงให้เห็นแนวคิดอย่างชัดเจน เราจงึสามารถสังเกตคุณค่าและโลก

ทัศน์ที่แตกต่างกันในทางปฏิบัติได้ วรรณกรรมช่วยให้เรารู้ความหมายของคุณค่าและโลกทัศน์

ต่าง ๆ และเปิดโอกาสให้เราพิจารณาสมมติฐานของเราเกี่ยวกับโลกให้ละเอียดยิ่งขึ้น และ

เปรียบเทียบกับสมมตฐิานอื่น ๆ 

 สรุปได้ว่า คุณประโยชน์ของวรรณคดีและวรรณกรรม ช่วยให้ผู้อ่านเห็นถึงความ

ประณีตในการใช้ถ้อยค า ข้อความวรรณศิลป์ ที่ท าให้เกิดความรู้สึกคล้อยตามอารมณ์ของ

ผูเ้ขียนวรรณคดีและวรรณกรรม ช่วยให้ผู้อ่านมองเห็นได้รับรู้ถึงอรรถรส และตระหนักถึงคุณค่า

ความสวยงามที่ซ่อนอยู่ภายในวรรณคดีและวรรณกรรม และถือเป็นส่วนหนึ่งที่แสดงถึงการ

เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยผา่นวรรณคดีและวรรณกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2549) แผนการจัดการเรียนรู้คือ แผนการเตรียมการสอน

หรือการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร 

โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนบรรลุ

จุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ โดยเริ่มจากการก าหนดวัตถุประสงค์จะให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง

ด้านใด (สติปัญญา/เจตคติ/ทักษะ) จะจัดกิจกรรมการเรียนการ สอนวิธีใดใช้สื่อการสอนหรือ

แหลง่การเรยีนรู้ใด และจะประเมินผลอย่างไร 

ชวลิต ชูก าแพง (2551) การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ คือ การด าเนินการของผู้สอน 

เพื่อให้นักเรียนเกิดการ เรียนรู้ตามหลักสูตร โดยผู้เรียนจะท ากิจกรรมที่อาศัยกระบวนการโยง

ความสัมพันธ์เปรียบเทียบ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ดังกล่าว ผลการเรียนรู้อาจอยู่ในรูปของความ

เข้าใจ การคิดวิเคราะห ์การคิดสังเคราะห์ การประเมินผล ในการพัฒนาหลักสูตรควรค านึงถึง

ประเภทและวิธีการเลอืกการจัด 

วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2553) ได้อธิบายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นแผนการจัด

กิจกรรมการเรียน การจัดการเรียนรู้การใช้สื่อการจัดการเรียนรู้ การวัดผลประเมินผล ให้

สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์ที ่ก าหนดไว้ในหลักสูตร หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแผนที่จัดท าขึ้นจากคู่มือครู หรือแนวทางการจัดการเรียนรู้ของ

กรมวิชาการ ท าให้ผู้จัดการเรียนรู้ทราบว่าจะจัดการเรียนรู้เนื้อหาใด เพื่อจุดประสงค์ใด จัดการ

เรียนรู้อย่างไร ใช้สื่ออะไร และวัดผลประเมินผลโดยวิธีใด 

สุมาลี ชัยเจริญ (2557) การออกแบบการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้เป็นสิ่งที่มี

ความส าคัญต่อการพัฒนาการเรียนรู้ของมนุษย์เป็นอย่างมาก และสิ่งที่เป็นพื้นฐานส าคัญของ

แนวคิดการออกแบบการสอนคือปรัชญาและทฤษฎี ซึ่งปรัชญาจะสะท้อนความเชื่อเกี่ยวกับ

ความรู้ ซึ่งมีความสอดคล้องกับวิธีการที่ได้มาซึ่งความรู้และการออกแบบการสอน (Instructional 

design) 

1. ปรัชญา และทฤษฎี กับ การออกแบบการสอน (Philosophy and theory and 

instructional design) 

 การออกแบบการสอนเป็นสาขาหรือศาสตร์ที่เกี่ยวของกับการประยุกต์ จึงเป็น

เหตุผลหนึ่งที่หลอมรวมปรัชญาและทฤษฎี สามารถสรุปได้ดังนี้ 

 ทฤษฎีเป็นแหล่งที่รวมของหลักการที่น ามาใช้ในการออกแบบ ซึ่งหลักการทฤษฎี

ดังกล่าว จะช่วยท าให้นักออกแบบเกิดความเข้าใจได้ดียิ่งขึน้ 
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 ปรัชญาและทฤษฎี เป็นสิ่งที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างผู้เช่ียวชาญที่ปฏิบัติงานกับ

นักวิชาการของสาขานั้น ๆ และปฏิบัติตามโดยอาศัยพืน้ฐานจากทฤษฎีที่ใช้และปรับเปลี่ยนตาม

พื้นฐานผลการวิจัยเชิงประจักษ์ และทฤษฎีกับการวิจัยที่มีการยอมรับในคุณค่านั้น เป็นสิ่งที่มี

พื้นฐานความเชื่อของปรัชญา อย่างไรก็ตาม ทฤษฎีเป็นสิ่งหนึ่งที่ปรับทิศทางของการออกแบบ

การสอน ทฤษฎีเป็นพื้นฐานรว่มในการแบ่งปันหรอืแลกเปลี่ยนแนวคิดในวิชาชีพ 

 ปรัชญาและทฤษฎีเป็นความจ าเป็นที่ใชใ้นการอธิบายเหตุผลหรอืช่วยในการโต้แย้ง 

หรือใช้ในการปกป้องหรือยืนยันพื้นฐานที่ใช้ในการตัดสินใจเกี่ยวกับวิธีการต่าง ๆ ที่น ามาใช้ใน

การออกแบบ เพราะปรัชญาและทฤษฎีเป็นพื้นฐานเชิงหลักการเหตุผลที่ส าคัญ ส าหรับการ

ตัดสินใจ 

 ปรัชญาและทฤษฎีเป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับการออกแบบการสอน เพราะทฤษฎี

เป็นแหล่งรวมของหลักการต่าง ๆ ที่น ามาใช้ในการออกแบบ และปรัชญา ช่วยในการอธิบาย

เหตุผลหรอืช่วยในการโต้แย้ง หรอืใช้ในการปกป้องหรอืยืนยันพื้นฐานส าหรับการตัดสินใจเลือก

หลักการหรือวิธีการต่าง ๆ มาใช้ในการออกแบบ ดังเช่น ปรัชญาความรู้ (Epistemology) ที่เชื่อ

ว่าความรู้เป็นสิ่งที่ไม่คงที่ เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ดังนั้น หลักการทฤษฎีที่น ามาใช้ในการ

ออกแบบควรสนองตอบปรัชญาดังกล่าว คือ ทฤษฎีการเรียนรู้ คอนสตรัคติวิสต์ ที่มุ่งเน้นการ

สร้างความรู้เพราะเมื่อความรู้เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา จึงไม่สามารถใช้วิธีการถ่ายทอดความรู้

ได้ เพราะถ้าบอกหรือให้ความรู้ไป เมื่อความรู้เปลี่ยนแปลง ความรู้นั้นก็จะไม่สามารถน ามาใช้

ได้ ดังนั้นวิธีการที่จะรู้ คือ การสร้างความรู้ ซึ่งผู้เรียนสามารถสร้างได้ด้วยตนเองตลอดเวลา 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ปรัชญาจึงเป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับการตัดสินใจในการเลือกทฤษฎีที่

สอดคล้องมาใช้ในการออกแบบ ซึ่งนักออกแบบควรตระหนักถึงความส าคัญเพราะจะช่วยให้

เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งและสามารถน าไปสู่การออกแบบการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพอย่าง

แท้จรงิ 

 สุวิมล สุวรรณจันดี (2554) ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า  

แผนการจัดการเรียนรู้ คือ การเตรียมการสอนของครู ซึ่งจัดท าเป็นลายลักษณ์อักษรและ

มีการเตรียมการสอนไว้อย่างเป็นระบบ ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสื่อการ

จัดการเรียนการสอนและเครื่องมือวัดผลประเมินผล ช่วยพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของการ

จัดการศึกษาช่วยให้ครูบรรลุวัตถุประสงค์ไปสู่เป้าหมายของการจัดการศึกษาตามหลักสูตร

ที่ก าหนดไว้ 

 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2537) ให้ความหมายของการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า 

การเขียนแผนที่ดีนั้น ควรเขียนครอบคลุมเนื้อหา และต้องไม่เขียนพฤติกรรมของครูลงใน
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แผนการสอน พึงระลึกเสมอว่านักเรียนเป็นผู้แสดง ครูเป็นเพียงผู้แนะน าแบบเรียนหรือแผนใด ๆ 

มิใช่คัมภีร์หรือกฎหมายที่ครูต้องปฏิบัติตามไปเสียหมด จะต้องน าไปพิจารณาถึงความเหมาะสม 

ปรับใช้ให้เหมาะสมแก่บุคคล โอกาส และสถานที่จึงนับว่าเป็นครูที่มีประสิทธิภาพอย่างแท้จริง

การท าแผนการสอน ไม่ว่าจะเป็นลักษณะและรูปแบบใด จะต้องค านงึถึงสิ่งตอ่ไปนีเ้ป็นส าคัญ 

 1. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ต้องชัดเจน 

 2. กิจกรรมควรน าไปสู่ผลการเรียนตามจุดประสงค์ได้จริง 

 3. ระบุพฤติกรรมนักเรียนและพฤติกรรมครูผู้สอนอย่างชัดเจน ในการอ านวย

ความสะดวกแก่นักเรียนใหเ้กิดการเรยีนรู้ 

 4. สื่อการเรียนการสอนจะต้องมีคุณค่า มีความหลากหลายทั้งของจริง ภาพ 

แผนภูมิ เอกสาร ใบความรู ้

 5. วิธีการวัดผลควรชัดเจนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 แผนการสอนที่มีคุณภาพ จะแสดงถึงการเตรียมความพร้อมของครูในการพัฒนา

อาชีพอีกด้วย สิ่งส าคัญควรเริ่มลงมอืศกึษาและท าแผนการสอนตลอดทั้งน าไปใช้แล้วบันทึกผล

ลงด้วยจงึจะเกิดประโยชน์ต่อตัวนักเรียนอย่างสูงสุด 

 วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ให้ความหมายของแผนการสอนว่าแผนการสอน 

หมายถึง แผนการหรือโครงการที่จัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อใช้ในการปฏิบัติการสอน

ในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบและเป็นเครื่องมอืที่ช่วยให้ครูพัฒนา 

การจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้ และจุดหมายของหลักสูตรได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 สรุปได้ว่า แผนจัดการเรียนรู้ คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน โดย

ล าดับเป็นขั้นตอนตามวิธีการของผู้สอนที่ดึงศักยภาพผู้เรียนออกมาให้ได้ประสิทธิภาพสูงสุด 

ซึ่งผู้สอนจะล าดับกิจกรรมการสอนเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้า มีวัตถุประสงค์ต่อการ

จัดการเรียนรู้ที่ชัดเจนมีเทคนิคที่ช่วยให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งต่อเนื้อหา มีการใช้สื่อการสอน

หรอืแหลง่เรียนรูท้ี่ท าให้กิจกรรมในช้ันด าเนินไปได้ดว้ยดี 

2. การสร้างแผนการจัดการเรยีนรู้ 

 Glasser (1998) ได้กล่าวถึงการออกแบบวิธีระบบส าหรับจัดการเรียนการสอนไว้ว่า

มี 5 ขั้นตอน คือ 

 1. จุดประสงคข์องการสอน 

 2. การประเมนิสถานะของผูเ้รียน 

 3. การจัดกระบวนการเรียนการสอน 



 

 

  26 

 4. การประเมนิผลการเรียนการสอน 

 5. ข้อมูลย้อนกลับไปยังแตล่ะขั้นตอนที่ผ่านมา 

 

 
 

ภาพ 3 ระบบการเรียนการสอนของเกลเซอร์ 

 

ที่มา: Glasser, 1998 

 

 สงัด อุทรานันท์ (2533) ได้เสนอองค์ประกอบที่ส าคัญ ๆ ในระบบการเรียน

การสอนไว้ 10 ประการ ดังนี้ 

 1. การรูจ้ักลักษณะของผู้เรยีน 

 2. การตัง้จุดประสงค์ของการสอน 

 3. การจัดเนื้อหาสาระที่จะสอน 

 4. การเตรียมความพร้อม 

 5. การด าเนินการสอน 

 6. การสรา้งเสริมทักษะ 

 7. การจัดกิจกรรมสนับสนุน 

 8. การควบคุมและตรวจสอบกระบวนการเรียนการสอน 

 9. สัมฤทธิ์ผลของการสอน 

 10. การปรับปรุงแก้ไข 
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ภาพ 4 ระบบการออกแบบการเรียนการสอนของสงัด อุทรานันท์ 

 

ที่มา: สงัด อุทรานันท์, 2533 

 

 ทิศนา แขมมณี (2547) ได้เสนอแนวทางการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อใช้ใน

การวางแผนการสอน (ดังแสดงภาพ 5) 
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ภาพ 5 แผนภาพระบบการออกแบบการเรียนการสอนของทิศนา แขมมณี 

 

ที่มา: ทิศนา แขมมณี, 2547 

 

 พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2550) มีวิธีการออกแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น

ศูนย์กลางตามขั้นตอนดังนี้ 

 1. ก าหนดวัตถุประสงค์หรือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งควรก าหนดให้ครบทั้ง

ด้านความรู้ (K) กระบวนการ (P) และเจตคต ิ(A) 

พจิารณาหลักสูตร  

ปัญหาความต้องการของผู้เรียน ผู้สอน 

ก าหนดเนื้อหา 

และมโนทัศน์ 

(Contents and Concept) 

 

ยุทธศาสตร์/ยุทธวธีิในการสอน 

(Instructional Strategies) 

กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อ 

(Instructional Activities and Media) 

การวัดและประเมินผลการเรียนการสอน 

(instructional Measurement and Evaluation) 

วัตถุประสงค์ 

(Objective) 

 

เงื่อนไขและข้อจ ากดัตา่ง ๆ 

(Conditions in Teaching and 

Learning) 

- ด้านผู้เรียน 

- ด้านผู้สอน 

- ดา้นโรงเรียนและผู้บริหาร 

- ด้านสถานที ่

- ด้านส่ือ วัสด ุ

- ด้านงบประมาณ 

- ด้านชุมชน 

- ด้านผู้ปกครอง 

- ด้านนโยบายของรัฐ 

ฯลฯ 

1. ข้ันการคิดออกแบบการเรียนการสอน 

 

2. ข้ันการเขียนแผนการสอน 

 

วัตถุประสงค์ เนื้อหาสาระ มโนทัศน ์

 

กิจกรรม สื่อ การวัดและประเมินผล 

 

บันทึกผลการสอน 
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 2. ก าหนดเนื้อหา/สาระให้สอดคล้องหรือล้อไปกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมใน

แตล่ะวัตถุประสงค์สาระที่ระบุอาจเป็นข้อเท็จจริง (Fact) มโนทัศน ์(Concept) ค านิยาม/ค าจ ากัด

ความ (Definition) หลักการ (Principle) กฎ (Law) และทฤษฎี (Theory) 

 3. ก าหนดยุทธศาสตร์การสอนว่า ต้องการใช้หรือเน้นทฤษฎีการเรียนเหลักการ

เรียนรู้ หรอืแนวคิดใด ๆ ที่พิจารณาแล้วเหมาะสมกับเนื้อหา เหมาะสมกับความสามารถผูเ้รียน 

รวมทั้ง บริบทของแหล่งที่จัดการเรียนการสอน อาจจัดการเรียนการสอนเน้นครูเป็นศูนย์กลาง

บางสื่อ และพยายามจัดเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ในการจัดการเรียนการสอนนั้นให้เป็นประโยชน์

ของผู้เรียนเป็นส าคัญหรือเป็นหลัก จากนั้นจึงเลือกใช้รูปแบบการสอน วิธีสอนต่าง ๆ เทคนิค

การสอน หรือใช้แบบผสมผสานด้วยหลากหลายวิธีสอนและเทคนิคการสอนที่เหมาะสมกับ

เนื้อหาและบริบท นอกจากนี้ครูยังต้องเตรียม รวมทั้งระบุแหล่งข้อมูลที่ เป็นแหล่งเรียนรู้ให้

ผูเ้รียน ไปสืบค้นเพื่อตอบปัญหาที่สงสัยด้วยตนเอง ซึ่งเป็นการเรียนรูท้ี่เป็นการสร้างความรู้ใหม่ 

 4. ก าหนดวิธีวัดผลการเรียนรู้ด้วยหลากหลายวิธี ก าหนดเครื่องมือผู้วัด เป็นการ

วัดผล ที่เน้นผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 6 การวางแผนหรอืการออกแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรยีนเป็นศูนย์กลาง 

 

ที่มา: พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2550 

ก าหนดวัตถุประสงค์เชงิพฤตกิรรม 

ก าหนดยุทธศาสตร์การสอน (ใช้ทฤษฎี / แนวคิด / 

หลักการสอน) 

ก าหนดเนื้อหา / สาระ 

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ผู้เรียนเป็น

ศูนยก์ลาง 

ก าหนดการวัดและประเมินผลท่ีเนน้ผู้เรียนเป็น

ศูนยก์ลาง 

เลอืก 

รูปแบบการสอน 

เทคนิคการสอน 

วธีิสอน 
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3. ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 สุมาลี ชัยเจรญิ (2557) การออกแบบการสอน เป็นสาขาวิชาหลักที่มุ่งเน้น บทบาท 

หน้าที่ หรือปัญหา มากกว่าลักษณะเนื้อหาสาระวิชา จากสาเหตุดังกล่าว นักออกแบบต้อง

บูรณาการความรู้ อย่างเป็นรูปธรรมที่ประสานร่วมระหว่างทฤษฎีกับการปฏิบัติ เพื่อให้บรรลุ

เป้าประสงค์ อย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยเหตุผลดังกล่าวจึงท าให้ต้องกลับมาพิจารณาการ

ออกแบบการสอน ทั้งลักษณะที่เป็นศาสตร์และศิลปะ รวมทั้งเทคโนโลยีเชิงวัฒนธรรม ที่มีการ

เปรียบเทียบความแตกต่างของศาสตร์กับศิลปะ ข้อเท็จจริงของเนื้อหาวิชา และหลักการ

เชงิบูรณาการ 

 ณัฐวุฒิ กิจรุ่งเรือง, วัชรินทร์ เสถียรยานนท์ และวัชนี เชาว์ด ารง (2545) กล่าวถึง

ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรูไ้ว้ว่าช่วยใหก้ารเรียนรู้สอดคล้องกับความถนัด ความสนใจ 

ความต้องการของผู้เรียน สามารถเตรียมวัสดุอุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ให้พร้อมก่อนท าการ

สอนจริง ท าให้ผู้สอนมีความมั่นใจและเชื่อมั่นในการจัดการเรียนรู้ ท าให้ผู้อื่นสอนแทนได้ ใน

กรณีที่มีเหตุจ าเป็น เป็นหลักฐานในการพิจารณาผลงานและคุณภาพในการปฏิบัติการสอนและ

เป็นเครื่องบ่งชีค้วามเป็นวิชาชีพของครูผู้สอน 

 นงนิด บุญประสิทธิ์ (2544) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนเป็นการเตรียม 

การสอนอย่างมีแบบแผนก่อนด าเนินการสอนย่อมท าให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

มากกว่าที่ไม่มีการเตรียมการล่วงหน้าท าให้ผู้สอน ผู้บริหาร และผู้นิเทศได้ท าหน้าที่ของตนเอง

ใหเ้กิดการพัฒนาการเรียนการสอน และส่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้ผลที่น่าพอใจ 

 สรุปได้ว่า ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นสิ่งก าหนดขั้นตอนการสอน 

เทคนิคการสอน และเตรียมสื่อ อุปกรณ์การสอนไว้ล่วงหน้า ซึ่งท าให้การเรียนการสอนด าเนิน

ไปได้อย่างราบรื่น ท าใหผู้ส้อนมีความมั่นใจในการท ากิจกรรมในชั้นเรียน หรอืครูผูส้อนสามารถ

น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปปฏิบัติการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้งยังเป็นหลักฐาน

ในการวัดผลการเรยีนรู้ของผู้เรยีนอีกด้วย 

4. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 แผนการจัดการเรียนรู้ มีรูปแบบของ

แผนการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรการศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ดังนี้ 

 1. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด เป็นเกณฑ์คุณภาพส าหรับตัวบ่งชี้ถึงระดับ

ความสามารถที่ต้องการให้เกิดผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้จะบอกถึงสิ่งที่คาดหวังหรอืจุดหมาย

ไว้อย่างชัดเจน ว่าสิ่งที่ต้องการให้นักเรียนรู้และปฏิบัติได้ในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ตัวชี้วัด 

คือ ระบุสิ่งที่นักเรียนพึ่งรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละดับช้ัน ซึ่งสะท้อน
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ถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรมน าไปใช้ในการก าหนด

เนือ้หา จัดท าหน่วยการเรียนรู้ จัดท าการเรียนการสอน และเป็นเกณฑส์ าคัญส าหรับการวัดผล

ประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผูเ้รียน 

 2. จุดเน้นที่ต้องพัฒนาผู้เรียนช่วงวัย เป็นการพัฒนาคุณลักษณะเป็นส่วนหนึ่งของ

การจัดการเรียนรู้และการประเมินผู้เรียนตามหลักสูตร ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นพลเมืองที่สมบูรณ์

เป็นคนดีคนเก่ง และมีความสุขให้เหมาะสมกับสภาพสังคมปัจจุบัน ซึ่งก าหนดไว้ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ดังนั้น เพื่อให้ผ่านเกณฑ์ตามที่หลักสูตร

ก าหนด จึงต้องพัฒนาคุณลักษณะผู้เรียนในทุกช้ันปีอย่างสม่ าเสมอ โดยสอดแทรกในกิจกรรม

การเรียนการสอนทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ตลอดจนกิจกรรมโครงการต่าง ๆ และ

กิจวัตรประจ าวันของผู้เรยีนคุณลักษณะที่ก าหนดเป็นจุดเน้น 

 3. ความคิดรวบยอด เป็นการวิเคราะห์ แก่นความรู้จากตัวชี้วัด รวมถึงสาระ

การเรียนรู้ผูเ้รียนจะได้รับทั้งด้านความรู ้ทักษะกระบวนการ และลักษณะอันพึงประสงค์ ที่ติดตัว

จากผู้เรยีนไปเมื่อเรยีนจบแตล่ะแผนการจัดการเรียนรู ้

 4. เนือ้หา/สาระการเรียนรู้เป็นการเขียนเนื้อหาสาระในลักษณะเป็นประเด็นส าคัญ

สั้น ๆ สอดคล้องกับเนือ้หาสาระที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

 5. จุดประสงค์การเรียนรู้ข้อความที่ระบุคุณลักษณะการเรียนรู้ และความสามารถ

ที่ครูตอ้งการใหเ้กิดขึ้นกับผูเ้รียนหลังจากผู้เรยีนได้ผ่านกิจกรรมการสอนในเรื่องนัน้ 

 6. สมรรถนะส าคัญส าหรับผู้เรียนคุณลักษณะที่เด็กทุกคนมีและใช้ได้อย่าง

เหมาะสมเพื่อผลักดันให้ผลการปฏิบัติงานบรรลุตาม เป้าหมาย ซึ่งคุณลักษณะเหล่านี้  ได้แก่ 

ความรู้ ทักษะบุคลิกภาพ แรงจูงใจทางสังคมลักษณะ นิสัยส่วนตัว ตลอดจนรูปแบบความคิด

และวิธีการคิดความรูส้ึกและการกระท า ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพ

ในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ 

ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา  

ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

 7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ คุณภาพผู้เรียนด้านคุณธรรมจริยธรรม ค่านิยม

ที่ก าหนดขึ้น โดยพิจารณาจากสภาพของสังคม และการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคปัจจุบัน 

ซึ่งท าให้มีความจ าเป็นต้องเน้นและปลูกฝังลักษณะดังกล่าวให้เกิดขึ้นกับตัวผู้เรียนทุกคนเพื่อ

ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาในองค์รวมทั้งด้านสติปัญญา และคุณธรรมอันจะน าไปสู่ความ
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เจริญก้าวหน้า และความมั่นคงสงบสุขในสังคม คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตามหลักสูตร

แกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 มี 8 ประการ (กระทรวงศึกษาธิการ 2551) 

  7.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตรยิ์ 

  7.2 ซื่อสัตย์สุจริต 

  7.3 วินัย 

  7.4 ใฝ่เรยีนรู้ 

  7.5 อยู่อย่างพอเพียง 

  7.6 มุ่งมั่นในการท างาน 

  7.7 รักความเป็นไทย 

  7.8 มีจิตสาธารณะ 

 8. ชิ้นงาน ภาระงานระหว่างการจัดกิจกรรม เป็นสิ่งที่ครูผู้สอนได้สั่งให้ผู้เรียนท า

ในช่วงจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ช้ินงาน คือ งานเขียน ภาพ แผนภูมิ สิ่งประดิษฐ์ภาระงาน 

ภาระงาน คือ การทดลอง การอ่าน ชิ้นงานหรือภาระงานเป็นหลักฐาน ร่องรอย ว่านักเรียนบรรลุ

มาตรฐานการเรียนรู ้ตัวชวีัดในหนว่ยการเรียนรู้น้ัน ๆ 

 9. กิจกรรมการเรียนรู้ระบุวิธีที่สอน กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เทคนิค

การสอนที่หลากหลาย เมื่อกิจกรรมการเรยีนรู้ดังกล่าวครบถ้วนแล้วผู้เรียนจะบรรลุจุดประสงค์

ในการเรียนรู้ และเมื่อเรียนจบครบทุกแผนผูเ้รียนจะได้ความรู้ ทักษะกระบวนการ และลักษณะ

ที่พึงประสงค์ครบถ้วนตามเป้าหมายการเรียนรู้ของตัวชี้วัด และมาตรการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

โดยออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรยีนต้องปฏิบัติในแตล่ะรายชั่วโมงอย่างชัดเจน 

 10. สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ สื่อ แหล่งการเรียนรู้ในแต่ละแผนการ

จัดการเรียนรู้จะก าหนดสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ประกอบการเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน มีใบความรู้ 

ใบงาน แบบฝึกทักษะการเรียนรู้ เอกสารเพิ่มเติมส าหรับผู้สอนตามความเหมาะสมและบอก

แหลง่เรียนรูท้ี่ส าคัญที่จะช่วยใหก้ารจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนด 

 11. การวัดประเมิน ทุกแผนการจัดการเรียนรู้จะระบุรายละเอียดเกี่ยวกับเรื่อง

การวัดและประเมินผลคอื หลักฐานการเรียนรู้ ร่องรอยการเรียนรู ้วธิีการวัดผลและประเมินผล 

เครื่องมือในการวัดและประเมินผล 

 12. ความคิดเห็นของผู้บังคับบัญชาหรือผู้ที่ไ ด้รับมอบหมาย เป็นการตรวจ

แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ ว่าแผนเป็น

อย่างไร 
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 13. บันทึกหลังการสอน หรือบันทึกผลการเรียนรู้ หัวข้อส าหรับผู้สอนได้บันทึก

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละแผนการเรียนรู้เพื่อน าไปปรับปรุงและพัฒนาวิธีการ

จัดการเรยีนรู้ให้บรรลุผลตามเป้าหมายต่อไป 

 14. ข้อเสนอแนะของผู้ที่ได้รับมอบหมายนิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง เป็นการตรวจ

แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ของต าแหน่ง รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ

ว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้น าเอาทักษะและกระบวนการ

มาสอนหรอืไม่ เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่น าไปใช้ได้จริงหรอืไม่ 

 15. ข้อเสนอแนะ/รับรองของผู้บริหารสถานศึกษา เป็นการตรวจแผนการจัดการ

เรียนรู้เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้บริหารสถานศึกษา ว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้น าเอาทักษะและกระบวนการมาสอนหรือไม่ เป็นแผนการ

จัดการเรยีนรู้ที่น าไปใช้ได้จริงหรอืไม่ 

 สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2547) กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการ จัดการเรียนรู้

ไว้ดังนี ้

 1. หัวเรื่องของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 2. สาระส าคัญ 

 3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 4. สาระการเรียนรู้ 

 5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 6. กระบวนการวัดผลประเมินผล 

 7. แหลง่การเรียนรู้ 

 8. ภาคผนวกประกอบแผนการจัดการเรยีนรู้ 

 9. ความคิดเห็นของผู้ตรวจ 

 10. บันทึกผลหลังสอน 

 สรุปได้ว่า องค์ประกอบที่ส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ควรมีได้แก่ ชื่อของ

แผนการจัดการเรียนรู ้สาระส าคัญ มาตรฐาน/ตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลาง 2551 จุดประสงค์

ของการเรียนรู้ สาระส าคัญที่ค านึงถึงสมรรถนะส าคัญส าหรับผูเ้รียน ชิ้นงานในแผนการเรียนรู้ 

กระบวนการเรียนรู้ที่ประยุกต์เข้าใช้กับเทคนิคการสอน สื่ออุปกรณ์หรอืแหล่งเรียนรู้ กระบวนการ

วัดประเมินผล กิจกรรมเสนอแนะ ความคิดเห็นของผู้บริหาร และบันทึกผลหลังการสอน 

ภาคผนวกประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ควรสอดคล้องกับเนือ้สาระที่ก าหนดไว้ 
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เอกสารที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมบทบาทสมมติ 

1. ความหมายของกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 ทัศนีย์ สงวนสัตย์ (2542) กล่าวว่า การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมต ิ(Role Playing) 

เป็นกิจกรรมที่ใช้บทบาทที่สมมติขึ้นจากสถานการณ์ ใดสถานการณ์หนึ่งที่ใกล้เคียงกับความ

เป็นจริงมาเป็นเครื่องมือในการสอน โดยให้ผู้เรียนสวมบทบาทนั้นและแสดงพฤติกรรมไปตาม

ความรู้สึก อารมณ์และเจตคติของผู้แสดงที่มีต่อบทบาท เป็นกิจกรรมที่ เอื้อให้ผู้เรียนได้ใช้

ทักษะทางภาษา เพราะการสร้างสถานการณ์สมมติที่จ าลองคล้ายคลึงกับสถานการณ์ ที่เป็นจริง

และให้ผู้เรียนสวมบทบาทต่าง ๆ ในสถานการณ์ที่ก าหนดไว้จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดจินตนาการ 

และแรงบันดาลใจที่จะน าทักษะทางภาษาที่ได้เรียนรู้มาใช้ในการสื่อสาร อันเป็นการส่งเสริมให้

ผู้เรียนได้ เข้าใจในบทเรียนได้อย่างลึกซึ้ง และสามารถน าบทเรียนนั้นไปใช้สื่อสารในชีวิตจริง 

และใช้ในการประกอบอาชีพได้อย่างเหมาะสม ถูกต้อง และเป็นที่ยอมรับของสังคม 

 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2546) วิธีการสอนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ หมายถึง  

วิธีสอนที่ผู้สอนสร้างสถานการณ์และกิจกรรมบทบาทสมมติขึ้นจากความเป็นจริง มาให้ผู้เรียน

ได้แสดงออกตามที่ผู้เรียนคิดว่าจะเป็น ผู้สอนจะใช้การแสดงออกทั้งทางด้านความรู้ ความคิด 

และพฤติกรรมของผู้แสดงมาเป็นพื้นฐานในการใหค้วามรู้และสร้างความเข้าใจแก่ผู้เรียน อันจะ

ท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาสาระของบทเรียนอย่างลึกซึ้ง และรู้จักปรับหรือเปลี่ยนพฤติกรรม 

และการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

 ตรรกพร สุขเกษม (2555) การแสดงบทบาทสมมติเป็นสถานการณ์ของการแสดง

โดยไม่มีการเตรียมตัว เน้นความส าคัญที่บุคคลและบทบาท ผู้เรียนสวมบทบาทคนใดคนหนึ่ง

และแสดงหรือปฏิบัติบทบาทของผู้ที่เขาเป็นในสถานการณ์เฉพาะที่ก าหนดขึ้นจุดมุ่งหมาย

ส าคัญเพื่อเพิ่มพูนความเข้าใจลึกซึ้ง (insight) ในความรู้สึกของผู้เรียนเกี่ยวกับสถานการณ์

เฉพาะนั้น ๆ 

 ชลิดา ไชยเอีย (2555) กล่าวว่า วิธีสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ คือ 

กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยการ

ให้ผู้เรียนสวมบทบาทในสถานการณ์ซึ่งมีความใกล้เคียงกับความเป็นจริง และแสดงออกมา

ตามความรู้สึกนึกคิดของตน และน าเอาการแสดงออกของผูแ้สดง ทั้งทางด้านความรู้ ความคิด 

ความรู้สึกและพฤติกรรมที่สังเกตพบว่าเป็นข้อมูลใน การอภิปราย เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียน

ตามวัตถุประสงค์ 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า ความหมายของการแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติ เป็นการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบหนึ่งที่สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้มากขึ้น โดยวิธีการ
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แสดงจะเป็นการสมมติบทบาทและสถานการณ์ในการแสดงขึ้นมา เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ

แสดงออกได้อย่างเต็มที่ สามารถรับรู้ความคิด ความรู้สึกพฤติกรรมของตัวละครที่แสดงราว

กับเป็นเรื่องราวของตนเอง เรื่องราวในกิจกรรมบทบาทสมมติต้องเกี่ยวข้องกับเรื่องที่ต้องการ

ศกึษาโดยตรง 

2. เทคนิคในการแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 รัตนา ศริิลักษณ์ (2540) ได้ให้เทคนิคส าหรับการจัดกิจกรรมบทบาทสมมตไิว้ดังนี้ 

 1. การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติโดยใช้บทสนทนาในต าราเรียนมาใช้ให้น่าสนใจ

และสมจริงมากขึ้น โดยยังคงมีการควบคุมภาษาทั้งในโครงสร้างและลักษณะของภาษา โดย

การสร้างบทการแสดงของกิจกรรมบทบาทสมมติโดยใช้บทสนทนาจากต าราเรียน มีขั้นตอน

ดังนี้ 

  1.1 ขั้นแรก ครูผู้สอนต้องปรับบทสนทนานั้นให้สั้นและง่ายขึ้น แล้วคัดลงใน

บัตรบทบาท A กับ B เพื่อให้ผู้เรยีนได้อา่นออกเสียงสูงต่ าและใช้กิรยิาท่าทางอย่างเหมาะสม 

  1.2 ขั้นต่อมา ครูผู้สอนต้องเปลี่ยนแปลงสถานที่ไม่ให้ซ้ ากับบทสนทนาเดิม 

เพื่อให้ผู้เรยีนตั้งใจฟังและสนทนาโต้ตอบได้อย่างเหมาะสม 

  1.3 ขั้นสุดท้าย ครูผู้สอนต้องเปลี่ยนค าสนทนาเป็นตัวแนะและน าไปคัดลงใน

บัตรตัวแนะ ลักษณะของตัวแนะคือลักษณะของภาษาที่ใช้ตามความมุ่งหมาย ( language 

fuction) 

 2. การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติโดยใช้บทความจากหนังสือพิมพ์ (role-playing 

controlled through an articles) วิธีนี้มีการควบคุมน้อยมาก ซึ่งผู้แสดงสามารถแสดงบทบาทได้

อย่างมปีระสิทธิภาพ 

 3. การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติโดยใช้บัตรบทบาท (Role playing controlled 

through role cards) วิธีนี้เหมาะกับผูเ้รียนในระดับช้ันสูง ซึ่งผู้เรียนจะทราบเฉพาะบทบาทของตน 

และไม่ทราบข้อมูลของผู้อื่น ดังนั้น ผู้แสดงต้องตั้งใจฟัง คิด และตอบอย่างอัตโนมัติ โดยไม่ได้

เตรียมค าตอบล่วงหน้า 

 4. การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติโดยรูปภาพเป็นตัวแนะ (role-playing controlled 

through picture cues) เป็นวิธีที่ช่วยสร้างตัวละครและสถานที่ ซึ่งเป็นการแสดงกิจกรรมบทบาท

สมมติแบบทันทีทันใด ซึ่งผู้เรียนจะทราบบทบาทของตนจากภาพร่วมกัน โดยภาพที่น ามานั้น

อาจเป็นภาพเดียวหรอืเป็นภาพชุดแสดงเหตุการณ์ 

 ทิศนา แขมมณี (2551) เทคนิคและข้อแสนอแนะต่าง ๆ ในการใช้วิธีสอนโดยใช้

การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมตใิห้มปีระสิทธิภาพ ดังนี้ 
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 1. การเตรียมการ ผู้สอนก าหนดวัตถุประสงค์เฉพาะให้ชัดเจน และสร้างสถานการณ์

และกิจกรรมบทบาทสมมติที่จะช่วยสนองวัตถุประสงค์นั้น สถานการณ์และกิจกรรมบทบาท

สมมตทิี่ก าหนดขึน้ 

 2. การเริ่มบทเรียน ผู้สอนสามารถกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้หลายวิธี เช่น 

โยงประสบการณ์ใกล้ตัวของผูเ้รียน หรอืประสบการณท์ี่ผู้เรยีนได้รับจากการเรียนครั้งในต่าง ๆ 

 3. การเลือกผู้แสดง ควรเลือกให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการแสดง เช่น 

เลือกผู้แสดงที่มีลักษณะเหมาะสมกับบทบาท เพื่อช่วยให้การแสดงเป็นไปอย่างราบรื่นตาม

วัตถุประสงค์ได้อย่างรวดเร็ว หรือเลือกผู้แสดงที่มีลักษณะตรงกันข้ามกับบทบาทที่ก าหนดให้

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนคนนั้นได้รับประสบการณ์ใหม่ ได้ทดลองแสดงพฤติกรรมใหม่ ๆ และเกิด

ความเข้าใจในความรู้สกึและพฤติกรรมของผู้ที่มลีักษณะต่างไปจากตน 

 4. การเตรียมผู้สังเกตการณ์หรือผู้ชม ผู้สอนควรเตรียมผู้ชมและท าความเข้าใจ

กับผู้ชมว่า การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมตินี้ จัดขึ้นมิใช่มุ่งความสนุกแต่มุ่งที่จะให้เกิดการ

เรียนรู้เป็นส าคัญ ดังนั้นจึงควรชมด้วยการสังเกต ผู้สอนควรให้ค าแนะน าว่าควรสังเกตอะไร 

และควรบันทึกข้อมูลอย่างไร ผูส้อนอาจจัดท าแบบสังเกตการณ์ใหผู้ช้มใชใ้นการสังเกตด้วยก็ได้ 

 5. การแสดง ก่อนที่จะแสดงอาจมีการจัดฉากการแสดงดูให้สมจริง ฉากการ

แสดงอาจเป็นฉากง่าย ๆ หรืออาจจะจัดให้ดูสวยงาม แต่ไม่ควรใช้เวลามาก และควรค านึงถึง

ความประหยัดด้วย เมื่อทุกฝา่ยพร้อมแล้ว ผูส้อนให้เริ่มการแสดงและสังเกตการณอ์ย่างใกล้ชัด 

 6. การวิเคราะห์อภิปรายผลการแสดง ขั้นนี้เป็นขั้นที่ส าคัญมาก เพราะเป็นขั้นที่

ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ชัดเจนตามวัตถุประสงค์ เทคนิคที่จ าเป็นส าหรับการอภิปราย

ในช่วงนี้มีหลายประการ ที่ส าคัญคือการสัมภาษณ์ความรู้สึกและความคิดของผู้แสดงและ

จดบันทึกไว้บนกระดาน ต่อจากนั้นจึงสัมภาษณ์ผู้ชมหรือผู้สังเกตการณ์ถึงข้อมูลที่สังเกตได้ 

ผู้สอนควรจดบันทึกข้อมูลเหล่านี้ลงบนกระดาน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเห็นประเด็นในการอภิปราย 

และสรุปต่อจากนั้น จึงให้ทุกฝ่ายร่วมกันอภิปราย แสดงความคิดเห็นและสรุปประเด็นการ

เรียนรู ้

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า เทคนิคในการแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติ เป็นการใช้ทักษะ

ในการแสดงออกทางภาษา มีการเตรียมเรื่องส าหรับการแสดงโดยก าหนดสถานการณ์และ

บทบาทขึ้น รวมทั้งมีการเตรียมองค์ประกอบของฉากในการแสดงเพื่อให้ผู้แสดงและผู้ชมเข้าใจ

เหตุการณใ์นเรื่องราวได้ดี 
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3. รูปแบบของการจัดกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 รูปแบบกิจกรรมบทบาทสมมติ ที่สามารถใช้ทักษะทางด้านภาษาเพื่อการสื่อสาร

มีหลากหลายรูปแบบ เชน่ 

 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550) อธิบายลักษณะกิจกรรมบทบาทสมมติที่ผูเ้รียนแสดงออก 

แบ่งเป็น 2 ลักษณะ คอื 

 1. การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมติแบบละคร เป็นการแสดงบทบาทตามเรื่องราว

ที่มีอยู่แล้ว ผู้แสดงจะได้รับทราบเรื่องราวทั้งหมด แต่จะไม่ได้รับบทที่ก าหนดให้แสดงตามอย่าง

ละเอียด ผู้แสดงจะต้องแสดงออกตามความคิดของตน และด าเนินไปตามท้องเรื่องที่ก าหนดไว้

แล้ว ซึ่งมีลักษณะเหมอืนละคร 

 2. การแสดงกิจกรรมบทบาทสมมตแิบบแก้ปัญหา เป็นการแสดงกิจกรรมบทบาท

สมมติที่ผู้เรียนได้รับทราบสถานการณ์หรือเรื่องราวเพียงเล็กน้อยเท่าที่จ าเป็ น ซึ่งมักเป็น

สถานการณ์ที่เป็นปัญหาหรือมีความขัดแย้งแฝงอยู่ ผู้แสดงบทบาทจะใช้ความคิดของตนในการ

แสดงออกและแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างเสรี 

 อินทิรา บุณยาทร (2542 อ้างถึงใน นุชจรี ภู่เงิน, 2556) กล่าวว่า การสอนแบบ

บทบาทสมมต ิแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

 1. ผู้แสดงจะต้องแสดงบทบาทของคนอื่นตามที่ถูกก าหนด โดยละทิ้งแบบแผน

พฤติกรรมของตนเอง เช่น แสดงบทบาทของผู้มีชื่อเสียงในประวัติศาสตร์ หรือบุคคลอื่น ๆ  

ที่มีลักษณะเป็นเอกลักษณ์ของตัวเองเป็นบุคคลสมมติ เช่น สมมติว่าเป็นชาวนา ครู นายอ าเภอ 

พ่อค้า ฯลฯ ผู้แสดงจะต้องพูด คิด ประพฤติ มีความรูส้ึกเหมือนกับบุคคลที่สวมบทบาทนั้น ๆ 

 2. ผู้แสดงจะยังคงรักษาบทบาทและแบบแผนพฤติกรรมของตนเอง แต่ก าหนด

สถานการณ์ที่อาจพบในอนาคต เช่น การสมัครงาน การสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง การเป็นผู้แนะ

แนวให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรียน ฯลฯ บทบาทสมมติประเภทนี้เป็นประโยชน์ต่อการฝึกฝนทักษะ

เฉพาะอย่าง เชน่ การแนะแนว การสัมภาษณ์ การสอน การจูงใจ 

 สมาคมสร้างสรรค์ไทย (2548) ได้จัดขั้นตอนหรอืกระบวนการจัดการเรียนการสอน

โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมตดิังนี้ 

 1. ศกึษาหลักสูตรสถานศึกษาและมาตรฐานการเรียนรู้เพื่อน ามาก าหนดเป้าหมาย

จุดประสงคใ์นการเรียนรู้และแผนการสอน 

 2. เริ่มกิจกรรมเตรียมความพร้อม (Warm-up) เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสงบ มีสมาธิ

ร่างกาย สมอง และอารมณพ์ร้อมที่จะเรียนรู้ตอ่ไป 
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 3. การใช้กิจกรรมจูงใจ (Motivation) เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน โดยการ

ใช้ค าถามหรอืสื่อประเภทต่าง ๆ ที่เป็นการน าเสนอข้อมูลที่จ าเป็นต่อการแสดง เช่น เกม นิทาน

บทกวีบทเพลง วีดีทัศน์บทสัมภาษณ์ข่าวสาร ภาพจ าลอง แผนผัง เป็นต้น ตามความเหมาะสม

เพื่อเป็นการปูพื้นฐานและการแสวงหาค าตอบของผูเ้รียนใหม้ากที่สุด 

 4. วางแผนและออกแบบการแสดง ได้แก่ 

  4.1 เตรียมสถานที่และอุปกรณ์ที่เน้นความเรียบง่ายและใช้ความคิดสร้างสรรค์

มากที่สุด 

  4.2 ตกลงกติกาในการแสดงรว่มกัน 

  4.3 จัดล าดับกลุ่มการแสดงพร้อมทั้งคัดเลือกผู้แสดง 

  4.4 แบ่งและมอบหมายหน้าที่ให้แก่สมาชิกในกลุ่ม 

  4.5 ทดลองแสดงหรอืฝกึซ้อม 

 5. แสดงกิจกรรมบทบาทสมมตติามที่วางแผนไว้โดยไม่ต้องกังวลกับความสมบูรณ์

ของการแสดง ซึ่งควรเป็นโครงเรื่องที่งา่ย บทบาทไม่ซับซ้อน 

 6. อภปิรายสรุปและประเมินผล เป็นการแสดงความคิดเห็นร่วมกันระหว่างผู้เรียน

กับครูต่อการแสดง เนื้อหาหรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในการแสดงนั้น ๆ ซึ่งเป็นการอภิปรายหรือ

วิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ด้วยวาจา ด้วยเสียงปรบมือ เพื่อเป็นการให้ก าลังใจแก่ผู้เรียนหรือ

ผูแ้สดงและประเมินผลอย่างไม่เป็นทางการ โดยผู้สอนควรพิจารณาว่า ผลที่เกิดขึ้นทั้งหมดตรง

กับเป้าหมายและจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้หรือไมซ่ึ่งอาจใชค้ าถามเพื่อน าไปสู่ขอ้สรุป 

 กล่าวโดยสรุปได้ว่า รูปแบบของการจัดกิจกรรมบทบาทสมมต ิเป็นการใช้กิจกรรม

จูงใจ (Motivation) เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้รับทราบสถานการณ์หรือเรื่องราว 

อีกทั้งยังเข้าใจบทบาทตามที่แสดงออกมาหรือยังสามารถแก้ไขสถานการณ์ในบริบทนั้น ๆ ซึ่ง

เป็นสิง่ที่อาจอยู่นอกเหนือบทบาทของการแสดงท าให้ผู้เรยีนซึมซับเรื่องราวและเข้าใจได้ดียิ่งขึน้ 

4. ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติ 

 ทิศนา แขมมณี (2550) กล่าวถึงการสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติว่ามีเทคนิค

และข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

 1. การเตรียมการ ผู้สอนก าหนดวัตถุประสงค์เฉพาะให้ชัดเจน และสร้างสถานการณ์

และบทบาทสมมติที่จะช่วยสนองวัตถุประสงค์นั้น สถานการณ์และบทบาทสมมติที่ก าหนดขึ้น

ควรมีความใกล้เคียงกับความเป็นจริง ส่วนจะมีรายละเอียดมากน้อยเพียงใดขึ้นกับวัตถุประสงค์ 

ผูส้อนอาจใช้บทบาทสมมติแบบละคร ซึ่งจะก าหนดเรื่องราวให้แสดงแต่ไม่มีบทให้ผู้สวมบทบาท

จะต้องคิดแสดงเอง หรืออาจใช้บทบาทสมมติแก้ปัญหา ซึ่งจะก าหนดสถานการณ์ที่มีปัญหา
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หรือความขัดแย้งและอาจให้ข้อมูลเพิ่มเติมมากบ้างน้อยบ้าง ซึ่งผู้สวมบทบาทจะใช้ข้อมูล

เหล่านั้นในการแสดงออกและแก้ปัญหาตามความคิดของตน 

 2. การเริ่มบทเรียน ผู้สอนสามารถกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้หลายวิธี เช่น 

โยงประสบการณ์ใกล้ตัวผู้เรียน หรอืประสบการณ์ที่ผูเ้รียนได้รับจากการเรียนครั้งก่อน ๆ เข้าสู่

เรื่องที่จะศึกษา หรืออาจใช้วิธีเล่าเรื่องราวหรือสถานการณ์สมมติที่เตรียมมาแล้วทิ้งท้ายด้วย

ปัญหา เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากคิด อยากติดตาม หรืออาจใช้วิธีชี้แจงให้ผู้เรียนเห็น

ประโยชน์จาก การเข้าร่วมแสดง และช่วยกันคิดแก้ปัญหา 

 3. การเลือกผู้แสดง ควรเลือกให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการแสดง เช่น 

เลือกผู้แสดงที่มีลักษณะเหมาะสมกับบทบาท เพื่อช่วยให้การแสดงเป็นไปอย่างราบรื่น ตาม

วัตถุประสงค์ได้อย่างรวดเร็ว หรือเลือกผู้แสดงที่มีลักษณะตรงกันข้ามกับบทบาทที่ก าหนดให้

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนคนนั้นได้รับประสบการณ์ใหม่ ได้ทดลองแสดงพฤติกรรมใหม่ ๆ และเกิด

ความเข้าใจในความรู้สึกและพฤติกรรมของผู้ที่มีลักษณะต่างไปจากตน หรืออาจให้ผู้ เรียน

อาสาสมัคร หรือเจาะจงเลือกคนใดคนหนึ่ง ด้วยวัตถุประสงค์ที่ต้องการช่วยให้บุคคลนั้นเกิด

การเรียนรู้ เมื่อได้ ผูแ้สดงแล้ว ควรใหเ้วลาผูแ้สดงเตรียมการแสดง โดยอาจให้ฝกึซ้อมบ้างตาม

ความจ าเป็น 

 4. การเตรียมผู้สังเกตการณ์ หรือผู้ชม ผู้สอนควรเตรียมผู้ชม และท าความเข้าใจ

กับผูช้มว่า การแสดงบทบาทสมมตินี้ จัดขึ้นมิใช่มุ่งที่ความสนุก แต่มุ่งที่จะให้เกิดการเรียนรู้เป็น

ส าคัญ ดังนั้นจึงควรชมด้วยความสังเกต ผู้สอนควรให้ค าแนะน าว่าควรสังเกตอะไรและควร

บันทึกข้อมูลอย่างไร และผูส้อนอาจจัดท าแบบสังเกตการณ์ใหผู้้ชมใชใ้นการสังเกตด้วยก็ได้ 

 5. การแสดง ก่อนการแสดงอาจมีการจัดฉากการแสดงให้ดูสมจริง ฉากการแสดง

อาจเป็นฉากง่าย ๆ หรืออาจจะจัดให้ดูสวยงาม แต่ไม่ควรจะใช้เวลามาก และควรค านึงถึง

ความประหยัดด้วย เมื่อทุกฝ่ายพร้อมแล้ว ผู้สอนให้เริ่มการแสดง และสังเกตการแสดงอย่าง

ใกล้ชิด ไม่ควรมีการขัดการแสดงกลางคัน นอกจากกรณีที่มีปัญหาเมื่อการแสดงออกนอกทาง 

ผูส้อนอาจจ าเป็นต้องให้ค าแนะน าบ้าง เมื่อการแสดงด าเนินไปพอสมควรแล้ว ผู้สอนควรตัดบท 

ยุติการแสดง ไม่ควรให้การแสดงยืดยาว หากยืดเยื้อจะท าให้ผู้ชมเกิดความเบื่อหน่ายการตัดบท

ควรท าเมื่อเห็นว่าการแสดงได้ให้ข้อมูลแก่กลุ่มเพียงพอที่จะน ามาวิเคราะห์และอภิปรายเพื่อให้

เกิด การเรียนรู้ตรงตามวัตถุประสงค์ หรือตัดบทเมื่อการแสดงเริ่มยืดเยื้อ หรือเมื่อผู้ชมพอจะ

เดาได้ว่า เรื่องราวจะด าเนินต่อไปอย่างไร หรือในกรณีที่ผู้แสดงเกิดอารมณ์สะเทือนใจมาก

เกินไปจนแสดงต่อไปไม่ได้ ควรตัดบททันที 
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 6. การวิเคราะหอ์ภปิรายผลการแสดง ขั้นนี้เป็นขั้นส าคัญมาก เพราะเป็นขั้นที่ช่วย

ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ที่ชัดเจนตามวัตถุประสงค์ เทคนิคที่จ าเป็นส าหรับการอภปิรายในช่วงนี้

มีหลายประการที่ส าคัญ คือ การสัมภาษณ์ความรู้สึกและความคิดของผู้แสดงและจดบันทึกไว้

บนกระดานต่อจากนั้นจึงสัมภาษณ์ผู้ชมหรือผู้สังเกตการณ์ถึงข้อมูลที่สังเกตได้ผู้สอนควรจด

บันทึกข้อมูลเหล่านี้บนกระดาน เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเห็นประเด็นในการอภิปรายและสรุป  

ต่อจากนั้น จึงให้ทุกฝ่ายร่วมกันอภิปราย แสดงความคิดเห็น และสรุปประเด็นการเรียนรู้สิง่

ส าคัญมากที่ผู้สอนพึงค านึงในการอภิปรายก็คือ การให้ผู้เรียนแสดงบทบาทสมมติเพื่อ

วัตถุประสงค์ที่จะใช้บทบาทเป็นเครื่องมือในการดึงความรู้สึกนึกคิด การรับรู้ เจตคติ หรืออคติ

ต่าง ๆ ที่ซ่อนอยู่ในส่วนลึกของผู้แสดงออกมาเพื่อเป็นข้อมูลในการเรียนรู้  ดังนั้นการอภิปราย

จึงต้องมุ่งเน้นและอภิปรายในเรื่องของพฤติกรรมที่ผู้สวมบทบาทแสดงออก และความรู้สึก

ที่เป็นเหตุผลักดันให้เกิดการแสดงพฤติกรรมนั้นออกมา การซักถาม จึงควรมุ่งประเด็นไปที่ว่า

ผูแ้สดงได้แสดงพฤติกรรมอะไรบ้าง ท าไมจึงแสดงพฤติกรรมเชน่นั้น และพฤติกรรมนั้นก่อให้เกิด

ผลอะไรตามมา การอภิปรายไม่ควรมุ่งประเด็นไปที่การแสดงของผู้สมบทบาทว่า แสดงได้ดี-ไม่ดี 

เพียงใด เพราะนอกจากจะเป็นการอภิปรายที่ผิดกับวัตถุประสงค์แล้ว ยังอาจท าให้ผู้แสดง

เสียความรู้สกึได้ 

 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550) ได้เสนอขั้นตอนที่ส าคัญของการสอนโดยใช้บทบาท

สมมตมิี 5 ขั้นตอน ในแต่ละขั้นตอนมีวธิีการสอน ดังนี้ 

 1. ขั้นเตรยีมการสอน  เป็นการเตรียมใน 2 หัวข้อใหญ่ ได้แก่ 

  1.1 เตรียมจุดประสงค์ของการแสดงบทบาทสมมติให้แน่ชัดและเฉพาะเจาะจง

ว่าต้องการให้ผู้เรยีนเกิดความรูค้วามเข้าใจอะไรบ้างจากการแสดง 

  1.2 เตรียมสถานการณ์สมมติ เพื่อให้ผูเ้รียนฟังโดยให้สอดคล้องกับจุดประสงค์

ที่ก าหนดไว้ การเตรียมสถานการณ์และบทบาทสมมตินี้อาจเตรียมเขียนไว้อย่างละเอียดเพื่อ

มอบให้แก่ผู้เรียน หรือเตรียมเฉพาะสถานการณ์เพื่อเล่าให้ผู้เรียนฟัง ส่วนรายละเอียดผู้เรียน

ต้องคิดเอง 

 2. ขั้นด าเนินการสอน จัดแบ่งย่อยได้ 7 ขั้นตอน ดังนี้ 

  2.1 ขั้นน าเข้าสู่การแสดงบทบาทสมมติ เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ

และกระตือรือร้นที่จะเข้าร่วมกิจกรรม โดยผู้สอนอาจใช้วิธีโยงประสบการณ์ใกล้ตัวผู้เรียน  

เล่าเรื่องราว หรอืสถานการณ์สมมติ ชี้แจงประโยชน์ของการแสดงบทบาทสมมติ และการร่วมกัน

ช่วยกันแก้ปัญหา 
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  2.2 เลือกผู้แสดง เมื่อผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นที่จะเข้าร่วมกิจกรรมแล้ว

ผูส้อนจะจัดตัวผู้แสดงในบทบาทต่าง ๆ  ในการเลือกตัวผูแ้สดงนัน้อาจใชว้ิธีดังนี้ 

   2.2.1 เลือกอย่างเจาะจง เช่น เลือกผู้ที่มีปัญหาออกมาแสดง เขาได้รู้สึก

ในปัญหาและเห็นวิธีแก้ปัญหา 

   2.2.2 เลือกผู้ที่มีบุคลิกลักษณะคุณสมบัติ มีความสามารถเหมาะสมกับ

บทบาทที่ก าหนดให้ 

   2.2.3 เลือกผู้แสดงโดยให้อาสาสมัคร เพื่อให้เสรีภาพแก่ผู้เรียนในการเรียน 

การตัดสินใจ 

  2.3 การเตรียมความพร้อมของผู้แสดง เมื่อเลือกผู้แสดงได้แล้ว ผู้สอนควรให้

เวลา ผู้แสดงได้เตรียมตัวและตกลงกันก่อนการแสดง ผูส้อนควรช่วยให้ก าลังใจ ช่วยขจัดความ

ตื่นเต้นประหม่า และความวติกกังวลต่าง ๆ เพื่อผู้แสดงได้แสดงอย่างเป็นธรรมชาติ 

  2.4 การจัดฉากการแสดง การจัดฉากการแสดงอาจจะจัดแบบงา่ย ๆ ค านึงถึง

ความประหยัดทั้งเวลาและทรัพยากร เช่น อาจสมมติโดยการเลื่อนโต๊ะเพียงตัวเดียว เพราะการ

จัดฉากนีเ้ป็นเพียงส่วนประกอบย่อยของการแสดง 

  2.5 การเตรียมผูส้ังเกตการณ์ ในขณะที่ผู้แสดงเตรียมตัว ผูส้อนควรได้ใช้เวลา

นั้นเตรียมผูช้มด้วย โดยควรท าความเข้าใจกับผู้ชมว่าควรสังเกตอะไรจงึจะเป็นประโยชน์ต่อการ

วิเคราะห์และอภิปรายในภายหลัง ผู้สอนอาจเตรียมหัวข้อการสังเกต หรือจัดท าแบบสังเกตการณ์

เตรียมไว้ให้พร้อม แล้วเลือกผู้สังเกตการณ์ช่วยกันดู และบันทึกพฤติกรรมและเหตุการณ์

ที่เกิดขึน้เป็นเรื่อย ๆ ไป 

  2.6 การแสดง เมื่อทุกฝ่ายพร้อมแล้วจึงเริ่มแสดง การแสดงนี้ควรปล่อยให้

เป็นไปตามธรรมชาติ ผู้สอนและผู้ชมไม่ควรเข้าขัดกลางคัน นอกจากในกรณีที่ผู้แสดงต้องการ

ความช่วยเหลือ ในขณะที่แสดงผู้สอนควรสังเกตพฤติกรรมของผู้แสดงและผู้ชมอย่างใกล้ชิด 

  2.7 การตัดบท ผู้สอนหรือผู้ก ากับควรตัดบทหรือหยุดการแสดงเมื่อการแสดง

ผ่านไปเป็นเวลาพอสมควร ไม่ควรปล่อยให้การแสดงเยิ่นเย้อเกินไปจะท าให้เสียเวลาและผู้ชม

เกิด ความเบื่อหนา่ย การตัดบทควรจะท าเมื่อ 

   2.7.1 การแสดงได้ให้ข้อมูลแก่กลุ่มเพียงพอที่จะน ามาวิเคราะห์และ

อภปิรายได้ 

   2.7.2 ผู้ชมและผู้แสดงพอจะเล่าได้ว่า เรื่องราวจะเป็นอย่างไรถ้ามีการ

แสดงตอ่ไป 
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   2.7.3 ผู้แสดงไม่สามารถแสดงต่อไปได้ เพราะเกิดความเข้าใจผิดบาง

ประการหรือเกิดอารมณส์ะเทือนใจมากเกินไป 

   2.7.4 การแสดงยืดเยื้อไม่ยอมจบหรือจบไม่ลง และผู้ชมหมดความสนใจ

ที่จะชมการแสดงจนจบเรื่อง 

 3. ขั้นวิเคราะหแ์ละอภิปรายผลการแสดง (ขั้นประเมินผล) ขั้นนีถ้ือเป็นขั้นที่ส าคัญ

ยิ่งในการสอน เพราะเป็นขั้นที่จะช่วยใหผู้เ้รียนได้รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้สังเกตเห็นและน ามา

วิเคราะห์อภิปรายจนเกิดเป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายส าหรับตนเอง ในขั้นนี้ครูควรจะเตรียม

ค าถามต่าง ๆ ไว้เป็นแนวทางส าหรับตนเอง ที่จะใช้กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์และอภิปราย

ร่วมกัน โดยทั่ว ไปวิธีการที่ใช้ในการด าเนินการในขั้นนี ้มีดังนี้ 

  3.1 ชี้แจงให้ทั้งผู้แสดงและผู้ชมเข้าใจว่า การอภิปรายจะเน้นที่เหตุผลและ

พฤติกรรมที่ผู้แสดงได้แสดงออกมาไมใ่ช่เนน้ที่ใครแสดงดีไม่ดอีย่างไร 

  3.2 สัมภาษณ์ความรูส้ึกและความคิดผู้แสดง 

  3.3 สัมภาษณ์ความรูส้ึกและความคิดของผูส้ังเกตการณ์หรือผูช้ม 

  3.4 ให้กลุ่มผู้แสดงและผู้ชมวิเคราะห์เหตุการณ์ เสนอความคิดเห็นและอภิปราย

ร่วมกัน โดยครูอาจใช้ค าถามต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนคิด ข้อส าคัญข้อหนึ่งที่ครูพึงระวังในการ

ด าเนินการอภิปรายก็คือ ครูควรแสดงความเป็นประชาธิปไตย ใหเ้สรีภาพแก่ผู้เรียนอย่างเต็มที่

ในการคิด ตัดสินใจ ไม่ประเมินค่าตัดสินความคิดเห็นของผู้เรียน อันอาจท าให้ผู้เรียนเกิด

ความรูส้ึกไม่ปลอดภัย ไม่กล้าเปิดเผยความรู้สกึที่แท้จริง 

 4. ขั้นแสดงเพิ่มเติม หลังจากการวิเคราะห์และอภิปรายผลการแสดงแล้ว กลุ่ม

อาจจะเสนอแนวทางใหม่ ๆ ในการแก้ปัญหาหรอืการตัดสินใจ ครูอาจจะให้มีการแสดงเพิ่มเติม

ก็ได้ แตถ่้าการแสดงเพิ่มเตมินี้ไม่จ าเป็น ครูสามารถข้ามขั้นไปถึงขัน้ที่ 5 เลยก็ได้ 

 5. ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ์และสรุป หลังจากอภิปรายเกี่ยวกับการแสดงแล้ว

ครูควรกระตุ้นให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ที่มีส่วนสัมพันธ์หรือเกี่ยวข้องกับเรื่องที่ได้

ศกึษาแก่กันและกัน การแลกเปลี่ยนประสบการณ์นี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้แนวความคิดกว้างขวางขึ้น 

และส่งเสริมให้ผูเ้รียนเห็นว่าสิ่งที่เรียนนั้นเกี่ยวข้องกับความจริง จะท าให้ผูเ้รียนสามารถที่จะหา

ข้อสรุป หรอืได้แนวความคิดรวบยอดที่ตนสามารถเข้าใจได้อย่างดี 

 ธิดารัตน์ วิเชียรลม (2554) กล่าวถึง ขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้

กิจกรรมบทบาทสมมต ิไว้ดังต่อไปนี้ 

 1. ขั้นเตรียมการ เป็นการบอกวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอนให้ชัดเจน สร้าง

สถานการณ์ และก าหนดบทบาทสมมติที่ใช้ประกอบการเรียนการสอน ในขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะ



 

 

  43 

ทราบจุดประสงค์ในการ เรียนรู้ล่วงหน้า ซึ่งเป็นการเตรียมตัวผู้เรียน ท าใหผู้้เรียนมีความพร้อม

มากขึ้นและคุ้นเคยกับกิจกรรมใน การเรียนการสอน โดยผู้สอนก าหนดบทบาทไว้ แล้วผู้แสดง

จะต้องฝึกซ้อมแสดงและพูดตามบทที่ผู้สอน ก าหนดขึ้น ท าให้ผู้เรียนเรียนเกิดความมั่นใจใน

การพูดมากขึ้น 

 2. ขั้นเริ่มบทเรียน เป็นขั้นตอนที่ใช้ในการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนให้คิดและ

อยากติดตามเรื่องราวต่าง ๆ เพื่อเชื่อมโยงประสบการณ์ใกล้ตัวผู้เรียนให้สอดคล้องกับเนื้อหา

ที่เรยีน และ กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดมภีาพประกอบเนือ้หา ให้สามารถเข้าใจหรือคาดเดาเหตุการณ์

ได้ง่ายขึ้น ซึ่งในแต่ละแผนมีการสอบถามความรู้พื้นฐาน กระตุ้นและดึงความสนใจของผู้เรียน 

โดยมีการใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้และเชื่อมโยงประสบการณ์ และใช้บัตร

ค าศัพท์ให้ผู้เรยีนได้ฝึกออกเสียงประโยคใหต้รงตามสถานการณ์ 

 3. ขั้นเลือกผู้แสดง ในการเลือกผู้แสดงจะเน้นให้เป็นผู้เรียนที่มีความเต็มใจเป็น

อาสาสมัครหรือสุ่มผู้เรียนที่มีทักษะการฟังและการพูดที่ดี เนื่ องจากจะได้เป็นแบบอย่างให้

เพื่อนให้หัดออกเสียงตาม และผู้สอนช่วยแก้ไขในส่วนค าศัพท์ ส านวนที่ออกเสียงไม่ชัดเจน  

ท าให้เกิดความมั่นใจในการพูดและกล้า แสดงออกมากขึน้ส าหรับผู้เรียนที่ยังไม่ม่ันใจในการพูด

จะให้เวลาในการฝึกซ้อมพอสมควร เพื่อท าให้ผู้เรียนไม่เกิดความประหม่าและมีความพร้อม

มากขึ้น 

 4. ขั้นก าหนดตัวผู้สังเกตการณ์หรือผู้ชม ผู้สอนซักซ้อมความเข้าใจกับผู้ชมหรือ

ผู้สังเกตการณ์ว่าจุดประสงค์ที่ส าคัญในการใช้กิจกรรมบทบาทสมมตินั้นมุ่งให้เกิดการเรียนรู้

แก่ผู้แสดงและผู้ชมหรือผู้ สังเกตการณ์ ให้สังเกตการแสดงบทบาทสมมติ เพื่อปรับปรุงทักษะ

การพูดของตนเองให้ดขีึน้ด้วย 

 5. ขั้นแสดง เมื่อผู้เรียนฝกึซ้อมตามความเหมาะสม ผู้สอนต้องก าหนดเวลาในการ

แสดงไม่ควรให้ใช้เวลายืดยาวมากเกินไป หรือแสดงออกนอกเรื่องหรือวกวนไปมาจนผู้ชมเกิด

ความร าคาญหรอืความสับสน ไม่สามารถจับประเด็นตามที่ตอ้งการ 

 6. ขั้นวิเคราะห์และอภิปรายผลการแสดง ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนส าคัญที่ช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดการ เรียนรู้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู ้มีการสัมภาษณ์ความรู้สึกของผู้แสดงและ

การจดบันทึก ตอ่จากนั้น จึงสัมภาษณ์ผูช้มหรอืผูส้ังเกตการณ์ตา่ง ๆ ใชข้้อมูลที่บันทึกไว้เพื่อน า

ขอ้มูลเหล่านั้นมาอภิปรายสะท้อน ความคิดเห็นและสรุปประเด็นในการเรียนรู้ ในการอภิปราย

มุ่งเน้นเฉพาะพฤติกรรมที่ผู้สวมบทบาท แสดงออกมา ตลอดจนสะท้อนความรู้สึกของ

ผูส้วมบทบาทที่แสดงตามบทบาทนั้น ๆ ผู้สอนควรใช้ช่วงนี ้เสริมแรง ช่ืนชมหรอืมอบของรางวัล

เพื่อเป็นการกระตุ้นใหผู้เ้รียนกล้าแสดงออกและเกิดแรงจูงใจในการเรียน 
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 7. ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ์และสรุป เมื่อได้วิเคราะหแ์ละอภิปรายผลของการ

แสดง ผู้สอนจะเป็นผู้เร้าและจูงใจให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ต่าง ๆ เพื่อให้เกิดแนวคิด 

เกิดองค์ความรู้ที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้เรียนไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสม บนพื้นฐานความเป็นจริงในวิถีชีวิต แล้วให้ผู้เรียนช่วยกันสรุปประเด็นให้ตรงกับ

วัตถุประสงค์ของการแสดงที่ก าหนดไว้เมื่อผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนประสบการณ์ของตนเอง

จะท าให้ผู้เรยีนมีทัศนคติที่ดีตอ่การเรียนและรู้สึกอยากเรียนมากขึ้น 

 นรรัชต์ ฝันเชยีร (2562) ส าหรับขั้นตอนการสอนตามแบบการแสดงบทบาทสมมติ 

(Role playing) นั้น สามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ 

 ขั้นเตรยีมการ 

 1. คุณครูและนักเรียนร่วมกันก าหนดเรื่องราวหรือสถานการณ์สมมติจากเนื้อหา

ความรูท้ี่ได้เรียนรู้ 

 2. มีการจับกลุ่มผู้เรียนตามความสะดวกและเหมาะสมกับเนื้อหาและบทบาทใน

การแสดง 

 3. คุณครูก าหนดเรื่องราวหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ให้แต่ละกลุ่มและให้สมาชิกใน

กลุ่มเลอืกบทบาทกันเอง หรอืคุณครูอาจก าหนดบทบาทให้นักเรียนแต่ละคนเองเลยก็ได้ 

 4. จัดเตรียมพื้นที่และอุปกรณ์ในการแสดง 

 5. ผูเ้รียนซักซ้อมการแสดงบทบาทสมมติ 

 ขั้นแสดง 

 1. ผูเ้รียนแสดงบทบาทตามเรื่องราวหรอืสถานการณท์ี่ก าหนด 

 2. คุณครูท าหน้าที่เป็นผู้สังเกตการณ ์และตัดบทการแสดงในจุดที่เหมาะสม 

 ขั้นสรุป 

 1. คุณครูกล่าวชมเชยผู้เรียนที่แสดง และสอบถามถึงความรู้สึกและความคิดเห็น

ในการแสดงบทบาทดังกล่าว 

 2. คุณครูและนักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและอภิปรายถึงเรื่องราว

หรอืสถานการณท์ี่ได้แสดง 

 3. คุณครูใหน้ักเรียนได้แสดงเพิ่มเติม 

 4. คุณครูสรุปถึงสิ่งที่ได้รับจากการแสดงอกีครั้ง 

 สรุปได้ว่า ขั้นตอนการจัดกิจกรรมบทบาทสมมตินั้น มอีงค์ประกอบหลัก 3 ขัน้ตอน 

ดังนี้ 
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 1. ขั้นเตรียมความพร้อม เป็นการเตรยีมปัญหา ประเด็น สถานการณ์ที่จะน าเสนอ

ผา่นบทบาทสมมติ 

 2. ขั้นแสดง เป็นการคัดเลือกผู้แสดง ท าความเข้าใจเกี่ยวกับเนือ้หา รวมทั้งจัดฉาก

และเตรียมอุปกรณ์ แล้วจัดแสดงบทบาทสมมติ ซึ่งการแสดงผู้แสดงจะต้องถ่ายทอดเรื่องราว

ออกมาเป็นธรรมชาติราวกับเป็นชีวติจรงิมากที่สุด 

 3. ขั้นสรุปผลและวิเคราะห์ผล กระตุ้นให้ผูเ้รียนแลกเปลี่ยนประสบการณ์ ทัศนคติ

ที่มีต่อพฤติกรรมของตัวละครนั้น ๆ มุ่งอภิปรายเหตุผลและพฤติกรรมที่แสดงออกมา เพื่อให้

ผู้เรียนเกิดแนวความคิดกว้างขวางขึ้นแล้วน าความคิดและข้อสรุปจากการศึกษาไปสัมพันธ์กับ

เหตุการณท์ี่เป็นจริงอยู่ในสังคม 

5. ประโยชน์ของกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 ทิศนา แขมมณี (2552) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ

ในการเรียนการสอนไว้ดังนี้ 

 1. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจว่าพฤติกรรมมีสาเหตุมาจากการเรียน การที่ผู้เรียนได้

แสดงออกบทบาทต่าง ๆ จ ากัดอยู่ในสถานการณ์ต่าง ๆ จะท าให้ผู้เรียนไม่ด่วนตัดสินใจอะไร

งา่ยๆ นอกจากนั้นยังช่วยใหผู้เ้รียนได้แสดงแนวทางในการแก้ปัญหาให้ตรงจุดอีกด้วย 

 2. ช่วยให้ผู้เรียนรู้และเข้าใจความรูส้ึกของผู้อื่น การที่ให้ผู้เรียนได้สวมบทบาทของ

ผู้อื่น จะช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ว่า ผู้อื่นมีความคิดและความรู้สึกอย่างไร ความเข้าใจนี้

จะช่วยใหผู้เ้รียนรู้จักการเอาใจเขามาใส่ใจเรา 

 3. ช่วยลดความรู้สึกตึงเครียดของผู้เรียน ในบางครั้งผู้เรียนอาจจะมีความรู้สึก

ในใจหลายประการที่ไม่สามารถแสดงออกมาได้ ครูผู้สอนอาจใช้บทบาทสมมติเป็นเครื่องมือ

ในการช่วยให้ผู้เรียนระบายความรู้สึกนั้น ๆ ออกมาเป็นการช่วยผ่อนคลายความตึงเครียดของ

ผูเ้รียนลงได้บ้าง 

 4. ช่วยให้ครูผู้สอนเรียนรู้ความต้องการของผู้เรียนในกรณีที่ผู้เรียนไม่สามารถจะ

บอกความต้องการของตนเองออกมาได้ 

 5. ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาความรู้สึกเกี่ยวกับตนเองในทางที่ดี และช่วยส่งเสริม

ให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้สึกเกี่ยวกับผู้อื่นในทางที่ดี ผู้เรียนจะได้มีโอกาสส ารวจตนเอง และ

เรียนรู้เกี่ยวกับผู้อื่นโดยใช้บทบาทสมมติเป็นเครื่องมือ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนมีความเข้าใจตนเอง

มากขึ้น และพัฒนาความรู้สึกที่ดีเกี่ยวกับตนเอง สิ่งนี้นับว่าเป็นพื้นฐานของความเจริญงอกงาม

ทางจิตใจ อันจะช่วยให้บุคคลนั้นด ารงชีวิตอยู่อย่างปกติสุข และสามารถท างานอย่างมี

ประสิทธิภาพ 



 

 

  46 

 6. ช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสส ารวจค่านิยมของตน และหาหลักยึดเหนี่ยวในการ

ด ารงชีวติของตน ในขณะที่ผูเ้รียนแสดงบทบาทสมมติอยู่นั้น ผู้เรียนจะมีพฤติกรรมการตัดสินใจ

ที่แสดงถึงค่านิยมของตน การที่มีโอกาสได้แสดง ได้อภิปราย และวิเคราะห์ค่านิยมเหล่านั้น 

จะช่วยใหผู้เ้รียนมีความเข้าใจตนเองมากขึ้น 

 7. ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความสามัคคีในกลุ่มให้ดีขึ้น ในการท างานร่วมกับสมาชิก

ในกลุ่ม มักมีปัญหาขัดแย้งกันอยู่บ้าง ความขัดแย้งนี้ท าให้เกิดความรู้สึกไม่เข้าใจกัน และเกิด

ความแตกแยกในหมู่คณะ วิธีการใช้บทบาทสมมตินี้สามารถน ามาใช้ในการท างานกลุ่ม ซึ่งจะ

ท าให้เกิดความรู้สกึเข้าใจกัน และมีความสามัคคีปรองดองกัน 

 8. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับการปฏิบัติตนในสังคม เพราะมนุษย์เป็นสัตว์สังคม 

ดังนั้นการเรียนรู้ที่จะปฏิบัติตนให้เหมาะสมในสังคมจงึเป็นสิ่งจ าเป็น บทบทสมมติจะช่วยให้การ

เรียนรู้นี้เป็นจริง และสนุกสนานยิ่งขึ้น 

 9. ช่วยให้ผู้เรียนฝึกการแก้ปัญหา และการตัดสินใจ บทบาทสมมติมักจะมี

สถานการณ์ที่มีความขัดแย้งแฝงอยู่ ผู้แสดงจะต้องใช้วิจารณญาณ และไหวพริบในการแก้ปัญหา

จงึนับว่าวิธีนีฝ้กึเรื่องการแก้ปัญหาและการตัดสินใจได้เป็นอย่างดี 

 10. ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้และฝึกการปฏิบัติตนให้ถูกต้องเหมาะสมในหลาย ๆ 

บทบาท เพราะคน ๆ หนึ่งมักจะมีหลายบทบาทในชีวิตจริง เช่น เป็นพี่ เป็นลูก เป็นหลาน เป็น

ผู้เรียน เป็นหัวหน้าช้ัน เป็นต้น ผู้เรียนควรมีโอกาสฝึกฝนบทบาทต่าง ๆ เพื่อค้นหาพฤติกรรม

ที่ถูกต้องเหมาะสมในสถานการณแ์ตล่ะอย่าง 

 11. ช่วยให้ผู้เรียนปฏิบัติตามขั้นตอน รู้สึก คิด กระท า โดยปกติเมื่อผู้เรียนเผชิญ

ปัญหา จะกระท าไปตามความรู้สึกนั้นทันที แล้วจึงหวนกลับมาหาวิธีที่ดีกว่า การแสดงบทบาท

สมมตจิะช่วยใหผู้เ้รียนท าตามขั้นตอนที่ดีกว่าที่คิด 

 สายฤดี วรกิจโภคาทร (2558) อธิบายเกี่ยวกับบทบาทสมมติไว้ว่า บทบาทสมมติ

มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนได้พิจารณาวิเคราะห์บทบาทและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออก

ตามบทบาทที่ตนได้รับด้วยความรู้สึกของตนเอง และประโยชน์ของบทบาทสมมติช่วยเปลี่ยน

ความรูส้ึกและเจตคตขิองผู้เรยีนโดยไม่รู้ตัว และช่วยใหผู้เ้รียนรู้จักรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น 

 สรุปได้ว่า ประโยชน์ของกิจกรรมบทบาทสมมติ นับว่าเป็นเครื่องมือที่ช่วยในการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาเรื่องราว รวมถึงสาเหตุพฤติกรรมของตัว

ละคร ได้เห็นความรู้สึกของผู้อื่นที่รับชม ซึ่งจะช่วยให้ผู้แสดงได้มีประสบการณ์เกี่ยวกับความคิด

ของผู้อื่น เป็นการพัฒนาความรู้สึกที่ดีระหว่างผู้แสดงและผู้ชม ช่วยพัฒนาความสามัคคีในการ

ท างานเป็นกลุ่มแก้ไขปัญหาและการตัดสินใจร่วมกัน ลดความขัดแย้งภายในกลุ่ม เปิดโอกาส
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ให้แสดงออกถึงค่านิยมในการด ารงชีวิตและปฏิบัติตนให้เหมาะสมเมื่ออยู่ในสังคมจริง ทั้งนี้

กิจกรรมบทบาทสมมติยังช่วยผ่อนคลายความตึงเครียดของผู้เรียน ท าให้การเรียนรู้นี้เป็นจริง

และสนุกยิ่งขึน้ 

 

การจัดการเรียนการสอนแบบ CIRC 

1. ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

 การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC (Cooperative integrated reading and 

composition) เป็นเทคนิคหนึ่งของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative learning) 

เป็นการเรียนแบบร่วมมือที่ใช้ในการสอนอ่านและเขียน ซึ่งมีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของ

การเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิค CIRC ไว้ดังต่อไปนี ้

 Slavin (1987 อ้างถึงใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2555) ได้ให้ความหมายของเทคนิค 

CIRC (Cooperative integrated reading and composit ion) เป็นเทคนิคการเรียนแบบร่วมมือ

ที่แบ่งกลุ่มผู้เรียนตามระดับความสามารถ ซึ่งในกลุ่มจะประกอบด้วยนักเรียน ที่มีความสามารถ

ในการอ่านแตกต่างกัน กิจกรรมมีการฝึกเป็นทีม ฝึกเป็นรายบุคคล มีการฝึกประเมินผลโดย

เพื่อน การฝึกเพิ่มเติมโดยการทดสอบ มีการจัดระบบการให้รางวัลแก่ทีมที่ท ากิจกรรมบรรลุ

เป้าหมาย โดยการประเมินผลการเรียนของสมาชิกทุกคนในทีม มีการเพิ่ม โอกาส และเวลา

การฝึกการอ่านการเขียนมากขึ้น 

 พิสมัย กองธรรม (2552) กล่าวว่า การเรียนแบบร่วมมือเทคนิค CIRC เป็นการเรียน

แบบร่วมมอืรูปแบบบูรณาการการสอนอ่านและเขียนโดยเฉพาะ เพื่อมุ่งพัฒนาผลการเรียนของ

นักเรียนให้สูงขึ้น โดยค านึงถึงหลักการเกี่ยวกับรางวัลหรือเป้าหมายของกลุ่มและความสามารถ

และความหมายของสมาชิกแตล่ะคนในกลุ่ม 

 ทิศนา แขมมณี (2558) ได้ให้ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

ไว้ว่า เทคนิค CIRC เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือที่ใช้ในการสอนอ่านและเขียน

โดยเฉพาะ ประกอบด้วย 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมการอ่านแบบเรียน การสอนอ่านเพื่อความ

เข้าใจและการบูรณาการภาษากับการเรียน 

 ปัทมา อ่อนน้อม (2560) ได้กล่าวถึง การสอนโดยใช้เทคนิค CIRC ว่าเป็นการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยอาศัยเทคนิคกลุ่มแบบร่วมมือ มีการแบ่งกลุ่มเรียนออกเป็น

กลุ่ม แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกที่มีความสามารถแตกต่างกัน สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือกัน

ท างานมีปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน ก่อให้เกิดความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน
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ภายในกลุ่มมุ่งท างานเพื่อความส าเร็จของกลุ่มโดยเทคนิคการเรียนการสอนมุ่งเพื่อพัฒนา

ทักษะการอา่นและการเขียน รวมถึงทักษะทางภาษาของนักเรียนใหม้ีประสิทธิผลมากยิ่งขึน้ 

 วชรธีร์ ภารไชโยพันธ์ (2562) ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

CIRC ว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค CIRC เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาทักษะ

การอ่าน การเขียนโดยเฉพาะ มีการจัดให้ผู้เรียนเรียนรู้เป็นกลุ่ม โดยแบ่งเป็นกลุ่มเล็ก ๆ คละ

ความสามารถของผู้เรียน มีกิจกรรมที่ฝึกเป็นทีมและเป็นรายบุคคล ผู้เรียนในกลุ่มได้เรียนรู้

ร่วมกันทุกคน เกิดการยอมรับซึ่งกันและกัน ตระหนักถึงความส าเร็จของกลุ่ม อันมีเป้าหมาย

ความส าเร็จเดียวกัน คือ เป้าหมายของกลุ่ม ครูให้รางวัลแก่กลุ่มที่ท ากิจกรรมบรรลุเป้าหมาย

ซึ่งได้มาจากคะแนนของทุกคน 

 สรุปได้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIRC เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือที่ใช้ในการ

สอนอ่านและเขียน ที่ประกอบไปด้วย 3 กิจกรรมหลัก คือ กิจกรรมการอ่าน กิจกรรมการอ่าน

จับใจความและการบูรณาการการอ่านกับการเขียน จัดการเรียนการสอนโดยแบ่งผู้เรียน

ออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ สมาชิกในกลุ่มมีความสามารถแตกต่างกัน มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน

ในการเรียนรู้และท างานรว่มกันโดยมีเป้าหมายของกลุ่ม 

2. องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

 มีนักการศกึษาได้ก าหนดองค์ประกอบของการเรยีนรู้แบบ CIRC ไว้ดังนี้ 

 ทิศนา แขมมณี (2558) สรุปองค์ประกอบการเรียนแบบ CIRC ว่าเป็นกิจกรรมการ

อ่านกิจกรรมกลุ่ม การท าแบบทดสอบ การตรวจสอบผลงาน และความส าเร็จของการท างาน

กลุ่มหรอืกิจกรรมต่าง ๆ ที่ผู้เรยีนจะท าร่วมกันในรูปแบบทีม 

 Johnson and Johnson (1987 อ้างถึงใน ไสว ฟักขาว, 2542) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบ

ที่ส าคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือ ไว้ดังนี้ 

 1. ความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันในทางบวก (Positive interdependence) หมายถึง 

การที่สมาชิกในกลุ่มท างานอย่างมีเป้าหมายร่วมกัน มีการท างานร่วมกัน โดยที่สมาชิกทุกคน

มีส่วนร่วมในการท างานนั้น มีการแบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์ ข้อมูลต่าง ๆ ในการท างาน ทุกคน

มีบทบาท หน้าที่และประสบความส าเร็จร่วมกัน สมาชิกในกลุ่มจะมีความรู้สึกว่าตนประสบ

ความส าเร็จได้ก็ต่อเมื่อสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จด้วย สมาชิกทุกคน จะได้รับ

ผลประโยชน์ หรือรางวัลผลงานกลุ่ม โดยเท่าเทียมกัน เช่น ถ้าสมาชิกทุกคนช่วยกัน ท าให้กลุ่ม

ได้คะแนน 90% แล้ว สมาชิกแตล่ะคน จะได้คะแนนพเิศษเพิ่มอีก 5 คะแนนเป็นรางวัล เป็นต้น 

 2. การมีปฏิสัมพันธ์ที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน (Face to face promotive interaction)

เป็นการติดต่อสัมพันธ์กัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน การอธิบายความรู้ให้แก่เพื่อน
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ในกลุ่มฟัง เป็นลักษณะส าคัญของการติดต่อปฏิสัมพันธ์โดยตรงของการเรียนแบบร่วมมือ 

ดังนัน้จึงควรมีการแลกเปลี่ยน ให้ข้อมูลย้อนกลับ เปิดโอกาสให้สมาชิกเสนอแนวความคิดใหม่ ๆ

เพื่อเลือกในสิ่งที่เหมาะสมที่สุด 

 3. ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน (Individual accountability) ความรับผิดชอบ

ของสมาชิกแต่ละบุคคล เป็นความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละบุคคล โดยมีการ

ช่วยเหลือส่งเสริมซึ่งกันและกัน เพื่อให้เกิดความส าเร็จตามเป้าหมายกลุ่มโดยที่สมาชิกทุกคน

ในกลุ่มมีความมั่นใจ และพร้อมที่จะได้รับการทดสอบเป็นรายบุคคล 

 4. การใช้ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อย ( Interdependence 

and small group skills) ทักษะระหว่างบุคคล และทักษะการท างานกลุ่มย่อย นักเรียนควรได้รับ

การฝึกฝนทักษะเหล่านี้เสียก่อน เพราะเป็นทักษะส าคัญที่จะช่วยให้การท างานกลุ่มประสบ

ผลส าเร็จนักเรียนควรได้รับการฝึกทักษะในการสื่อสาร การเป็นผู้น า การไว้วางใจผู้อื่น  

การตัดสินใจการแก้ปัญหา ครูควรจัดสถานการณ์ที่จะส่งเสริมให้นักเรียน เพื่อให้นักเรียน

สามารถท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 5. กระบวนการกลุ่ม (Group process) เป็นกระบวนการท างานที่มีขั้นตอนหรือ

วิธีการที่จะช่วยให้การด าเนินงานกลุ่มเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ นั่นคือ สมาชิกทุกคนต้อง

ท าความเข้าใจในเป้าหมายการท างาน วางแผนปฏิบัติงานร่วมกัน ด าเนินงานตามแผนตลอดจน

ประเมินผลและปรับปรุงงาน 

 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือทั้ง 5 องค์ประกอบนี้ ต่างมีความสัมพันธ์

ซึ่งกันและกันในอันที่จะช่วยให้การเรียนแบบร่วมมือด าเนินไปด้วยดีและบรรลุตามเป้าหมาย

ที่กลุ่มก าหนด โดยเฉพาะทักษะทางสังคม ทักษะการ ท างานกลุ่มย่อย และกระบวนการกลุ่ม 

ซึ่งจ าเป็นที่จะต้องได้รับการฝกึฝน ทั้งนี้เพื่อใหส้มาชิกกลุ่มเกิดความรู้ ความเข้าใจและสามารถ

น าทักษะเหล่านีไ้ปใช้ใหเ้กิดประโยชน์ได้อย่างเต็มที่ 

 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550) กล่าวถึงองค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

ไว้วา่ ต้องค านงึถึงองค์ประกอบในการให้ผู้เรยีนท างานกลุ่ม ดังขอ้ต่อไปนี้ 

 1. มีการพึ่งพาอาศัยกัน (Positive interdependence) หมายถึง สมาชิกในกลุ่ม

มีเป้าหมายร่วมกัน มีส่วนรับความส าเร็จร่วมกัน ใช้วัสดุอุปกรณ์ร่วมกัน มีบทบาทหน้าที่ทุกคน

ทั่วกัน ทุกคนมีความรูส้ึกว่างานจะส าเร็จได้ตอ้งช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

 2. มีปฏิสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดในเชิงสร้างสรรค์ (Face to face promotive interaction) 

หมายถึง สมาชิกกลุ่มได้ท ากิจกรรมอย่างใกล้ชิด เช่น แลกเปลี่ยนความคิดเห็น อธิบายความรู้

แก่กันถามค าถาม ตอบค าถามกันและกัน ด้วยความรูส้ึกที่ดตี่อกัน 
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 3. มีการตรวจสอบความรับผดิชอบของสมาชิกแต่ละคน (Individual accountability) 

เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่จะต้องตรวจสอบว่า สมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบต่องานกลุ่มหรือไม่

มากน้อยเพียงใด เช่น การสุ่มถามสมาชิกในกลุ่ม สังเกตและบันทึกการท างานกลุ่ม ให้ผู้เรียน

อธิบายสิ่งที่ตนเรยีนรู้ให้เพื่อนฟัง ทดสอบรายบุคคล เป็นต้น 

 4. มกีารฝึกทักษะการช่วยเหลือกันท างานและทักษะการท างานกลุ่มย่อย

(Interdependence and small groups skills) ผู้เรียนควร ได้ฝึกทักษะที่จะช่วยให้งานกลุ่มประสบ

ความส าเร็จ เช่น ทักษะการสื่อสาร การยอมรับและช่วยเหลือกัน การวิจารณ์ความคิดเห็น

โดยไม่วิจารณ์บุคคล การแก้ปัญหาความขัดแย้ง การให้ความช่วยเหลือ และการเอาใจใส่ต่อทุกคน

อย่างเท่าเทียมกัน การท าความรู้จักและไว้วางใจผูอ้ื่น เป็นต้น 

 5. มีการฝึกกระบวนการกลุ่ม (Group process) สมาชิกต้องรับผิดชอบต่อการ

ท างานของกลุ่ม ต้องสามารถประเมินการท างานของกลุ่มได้ว่า ประสบผลส าเร็จมากน้อย

เพียงใด เพราะเหตุใดต้องแก้ไขปัญหาที่ใดและอย่างไร เพื่อให้การท างานกลุ่มมีประสิทธิภาพ

ดีกว่าเดิม เป็นการฝึกกระบวนการกลุ่มอย่างเป็นกระบวนการ 

 สรุปได้ว่า องค์ประกอบการเรียนรู้แบบ CIRC ประกอบไปด้วยการท ากิจกรรม

ฝึกอ่านและเขียนร่วมกัน โดยใช้กระบวนการกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มจะต้องมีปฏิสัมพันธ์กันอย่าง

สร้างสรรค์มีความรับผดิชอบในหน้าที่ของตนเอง และมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม 

และตระหนักถึงความส าเร็จของกลุ่ม 

3. ขั้นตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

 วรพรรณ สิทธิเลิศ (2552) ได้กล่าวถึงกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ CIRC ว่ามี 4 

ขั้นตอน กิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้วธิี CIRC ประกอบด้วย กิจกรรมการเรียนการอ่านที่เป็น

ระบบวงจร โดยเริ่มจาก 

 1. ช้ันน าเสนอบทเรียน (Teacher presentation) ครูเป็นผู้น าเสนอบทเรียนโดยการ 

ทบทวนค าศัพท์เก่า สอนค าศัพท์ใหม่ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อที่นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์ได้ 

ถูกต้อง คล่องแคล่ว ให้นักเรียนรู้ความหมายของค าศัพท์ยาก โดยการอธิบายและให้ค าจ ากัด

ความ เพื่อที่จะให้นักเรียนสามารถน าเอาค าศัพท์ไปสร้างประโยคได้อย่างมีความหมายและ

ถูกต้องตาม หลักไวยากรณ์ หลังจากนั้นครูก็แนะน าเรื่องที่จะให้นักเรียนอ่านใหน้ักเรียนเดาหรือ

คาดการณ์ล่วงหน้าว่าเรื่องที่ครูจะให้อ่านเป็นเรื่องเกี่ยวกับอะไร โดยเตาจากค าศัพท์ที่ครูสอน

เพื่อเป็นการโยง ประสบการณเ์ดิมเข้ากับเรื่องที่จะเขียน 

 2. ขั้นฝึกท างานเป็นทีม (Team practice) กิจกรรมที่นักเรียนฝึกท างานเป็นทีมจะ 

ท าเมื่อครูน าเสนอบทเรียนเรียบร้อยแลว้ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอน ดังนี้ คือ 
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  2.1 ฝึกโดยมีครูควบคุมอยู่ (Controlled practice) หลังจากที่ครูทบทวนศัพท์

เก่า แนะน าศัพท์ใหม่และแนะน าเรื่องที่อ่านแล้ว นักเรียนก็จะท ากิจกรรมดังต่อไปนี้ตามล าดับ

ขั้นในกลุ่มของตนโดยมีครูควบคุมอยู่ 

   2.1.1 อ่านออกเสียงค าศัพท์ (Word out loud) นักเรียนอ่านออกเสียง 

ค าศัพท์จากรายการค าศัพท์ (word mastery list) ที่ครูให้กับคู่ของตนเปลี่ยนกันอ่านและช่วยกัน 

แก้ไขเมื่ออ่านผิด จนกระทั่งอ่านได้รวดเร็วและถูกต้อง กิจกรรมนี้ช่วยให้นักเรียนรู้ความหมาย

ของค าศัพท์โดยอัตโนมัต ิและไม่เป็นอุปสรรคในการท าความเขา้ใจในเรื่องที่จะอ่านได้เลย 

   2.2.2 ฝึกหาความหมายของค่า (Word meaning practice) นักเรียน

ใช้ค าศัพท์จากรายการค าศัพท์ (word mastery list) ในการฝึกหาความหมายของค าศัพท์จาก 

พจนานุกรม และสร้างประโยคจากค าศัพท์ที่ครูให้ 

   2.2.3 สะกดค า (Spelling) นักเรียนฝึกสะกดค าศัพท์กับคู่ของตนหรือกับ 

เพื่อนในทีม โดยมีคนบอก 1 คน ให้สมาชิกในกลุ่มเขียนเปลี่ยนกันตรวจจนกว่าจะสะกดค า

ได้หมดทุกคน 

   2.2.4 อ่านในใจ (Silent reading) หลังจากหาความหมายของค าและสะกด

ค าได้แล้ว นักเรียนอ่านเรื่องที่ครูก าหนดให้ในใจก่อน เพื่อรวบรวมและท าความเข้าใจเรื่องก่อน 

ที่จะฝกึอ่านออกเสียงในขั้นต่อไปกับเพื่อน 

   2.2.5 การอ่านออกเสียง (Reading aloud) นักเรียนเปลี่ยนกันอ่านคนละ 

ย่อหน้ากับคู่ตนหรือเพื่อนร่วมทีม เมื่อใครอ่านออกเสียงไม่ถูกก็ช่วยกันแก้ไขส่วนครูสังเกต

ความถูกต้องในการอ่านและคอยช่วยเหลือเมื่อนักเรียนมปีัญหา 

   2.2.6 การค้นหาค าตอบจาก เรื่องที่อ่าน (Treasure hunt) นักเรียนในแต่ละ

กลุ่มช่วยกันตอบค าถามแต่ละตอนของเรื่องที่ครูใหอ้่าน ปรึกษาและอภปิรายหาค าตอบที่ถูกต้อง 

ก่อนที่นักเรียนแตล่ะคนจะเขียนค าตอบส่งครู 

   2.2.7 การเล่าเรื่อง (Story retelling) นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันสรุป 

ใจความส าคัญของเรื่องที่อา่นเป็นค าพูดของตนเองโดยครูใชค้ าถามแนะแนวทางในการเล่าเรื่อง 

   2.2.8 การเขียนเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน (Story-related writing) นักเรียนเขียน 

สรุปใจความส าคัญล าดับเหตุการณ์จากการเล่าเรื่องสอดแทรกความรู้สึกนึกคิดและความคิดเห็น

เกี่ยวกับเรื่องที่อา่นตามแนวคิดของตนเอง 

   2.2.9 การตรวจสอบกับคู่ของตน (Partner checking) หลังจากที่นักเรียน 

ท ากิจกรรมที่ 1-8 เรียบร้อยแล้วเพื่อนสมาชิกหรือคู่ก็จะตรวจสอบว่าแต่ละคนท าส าเร็จและ
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มี ความสามารถผ่านเกณฑ์ในงานนั้นๆ หรือไม่ โดยบันทึกลงในแบบบันทึกการท างานที่ได้รับ

มอบหมาย (Assignment record form) 

  2.2 ขั้นตอนการฝึกแบบอิสระ หลังจากที่นักเรียนได้ท างานกลุ่ม โดยมีครู 

ควบคุมดูแลช่วยเหลืออย่างใกล้ชิด นักเรียนจะได้ฝึกท างานตามล าพังโดยการช่วยตรวจแก้ไข

ความ ถูกต้องในการท างานของผู้ร่วมทีม (Peer pre-assessment) ก่อนที่จะส่งครู นอกจากนี้

นักเรียนยัง สามารถฝึกอ่านเรื่องที่ตนสนใจได้ตามความต้องการนอกห้องเรียน 

 3. ขั้นตอนการทดสอบ (Testing) หลังจากนักเรียนเรียนจบแต่ละบทแล้ว ครูจะ 

ทดสอบนักเรียนเกี่ยวกับความสามารถในการอ่านจับใจความ การสร้างประโยคจากค าศัพท์

ที่ให้ และอ่านออกเสียงค าศัพท์ประมาณ 15-20 นาที โดยทดสอบเป็นรายบุคคลไม่อนุญาตให้

ช่วยเหลือกันคะแนนของกลุ่มขึ้นอยู่กับความสามารถของสมาชิกในทีมทุกคน เมื่อนักเรียน

ทดสอบเสร็จ ครูผู้สอนควรรีบตรวจและบอกคะแนนของแต่ละทีมให้แต่ละคนทราบ เพื่อเป็น

การกระตุน้ให้ก าลังใจแก่ผูเ้รียน 

 4. ขั้นตระหนักถึงความส าเร็จของกลุ่ม (Team recognition) ทันทีที่ครูคิดคะแนน

ผูเ้รียนแต่ละคน และแต่ละทีมเสร็จแล้วควรให้รางวัลเกียรติบัตรแก่กลุ่มที่ท าคะแนนได้ถึงเกณฑ์

ที่ก าหนด เพื่อเป็นการช้ีให้เห็นคุณค่าความรว่มมอืและความส าเร็จในทีม 

 ณัฐกาญจน์ เลิศยะโส (2553) ขัน้ตอนของการจัดการเรียนรู้เทคนิค CIRC ดังนี้ 

 เทคนิค CIRC หรือการบรูณาการอ่านและการเขียนเป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือกันวิธีการหนึ่ง คิดและออกแบบขึน้เพื่อใช้ในการสอนอ่านและเขียนเรียงความในรายวิชา

ศิลปะทางภาษา (Language Arts) ในการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค 

CIRC จะต้องเตรียมความพร้อมของผู้เรียนทั้งในบทบาทหน้าที่ บทบาทสมาชิกแต่ละคน รวมถึง

การปฏิบัติเพื่อให้กลุ่มบรรลุเป้าหมาย ซึ่งครูจ าเป็นต้องด าเนนิตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

 1. ขั้นเตรียม ครูสอนทักษะในการเรียนแบบร่วมมือกัน จัดกลุ่มนักเรียน บอก

วัตถุประสงค์ของบทเรียน บอกวัตถุประสงค์ของการท างานรว่มกัน 

 2. ขั้นสอน ครูสอนเนื้อหาครอบคลุมบทเรียนใหมด่้วยวิธีการที่เหมาะสมแล้วใหง้าน 

 3. ขั้นท างานกลุ่ม นักเรียนเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มย่อย แต่ละคนมีบทบาทหน้าที่

ของตนช่วยกันแก้ปัญหาอภิปรายผลและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันเพื่อหาค าตอบที่ดีที่สุด

มากกว่าดูค าเฉลยจากครู 

 4. ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ 

  4.1 ตรวจสอบผลงาน ถ้าเป็นผลงานกลุ่มสมาชิกในกลุ่มเซ็นชื่อในผลงานที่ส่ง

ครูอาจประเมินด้วยการหยิบผลงานกลุ่มขึ้นมาแล้วถามสมาชิกกลุ่มคนใดคนหนึ่งเกี่ยวกับงาน
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ชิ้นนั้น และถ้าเป็นงานเดี่ยวครูอาจให้คนใดคนหนึ่งอธิบายวิธีหาค าตอบของเขาที่ได้จากการ

เรียนรู้รว่มกันภายในกลุ่ม 

  4.2 ครูทดสอบนักเรียนเป็นรายบุคคล โดยไม่มีการช่วยเหลือกันและเมื่อครู

ตรวจผลการสอบแล้วจะค านวณคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มให้ทราบและถือว่าเป็นคะแนนของ

นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มด้วย 

  4.3 ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการท างานกลุ่ม ครูและนักเรียนช่วยกัน

สรุปบทเรียนและประเมินผลการท างานกลุ่ม โดยอภิปรายถึงผลงานของนักเรียน และวิธีการ

ท างานของนักเรียนรวมถึงวิธีการปรับปรุงการท างานกลุ่ม 

 ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2555) ได้กล่าวถึงแนวทางหรือขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้

โดยใช้เทคนิค CIRC ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 น าเสนอบทเรียนต่อช้ันเรียน กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน โดยการแจ้ง

จุดประสงค์ในการเรียนให้นักเรียนทราบและทบทวนเนื้อหาที่เรียนไปแล้วหรือค าศัพท์เก่า  

แนะน าเนื้อหาการเรียนหรอืค าศัพท์ใหม่ ตลอดจนอธิบายถึงวิธีการเรียน เกณฑ์ที่ทุกคนต้องท าได้ 

รวมถึงการท าแบบทดสอบเมื่อจบบทเรียนแตล่ะบท 

 ขั้นตอนที่ 2 ปฏิบัติกิจกรรมการอา่นในกลุ่ม ดังนี้ 

 1. กิจกรรมพื้นฐาน เป็นกิจกรรมที่ก าหนดให้นักเรียนปฏิบัติตาม ประกอบด้วย 

กิจกรรมฝึกอ่านกับเพื่อน การอ่านออกเสียง การให้ความหมายของค า การสะกดค า และ

กิจกรรมการสรุปเรื่อง 

 2. กิจกรรมการสอนอ่านจับใจความส าคัญ เมื่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ด าเนินไปได้ระยะหนึ่ง ครูจะจัดกิจกรรมเพื่อฝึกทักษะการอ่านจับใจความกับนักเรียน โดยตรง 

มีขั้นตอน คือ ครูเสนอเรื่องที่จะให้อ่าน ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม ปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล การ

ตรวจสอบจากเพื่อนฝึกปฏิบัติเพิ่มเตมิ และประเมินผล 

 ขั้นตอนที่ 3 ประเมินผล การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละครั้งจะท าการวัดผล

โดยใช้การซักถาม สนทนา การอ่านออกเสียง การสรุปใจความส าคัญของเรื่อง การทดสอบ

ความเข้าใจเนื้อเรื่องและในรอบ 1 สัปดาห์ จะน าคะแนนทุกกิจกรรมของนักเรียนทุกคนมารวม

เป็นคะแนนของทีม กล่าวคือทีมใดที่ท าคะแนนได้ถึงเกณฑ์ร้อยละ 90 ขึ้นไป จะได้รับการประกาศ

ให้เป็นทีมยอดเยี่ยม (Super teams) และได้รับใบเกียรติบัตร และทีมที่ท าคะแนน ได้ถึงเกณฑ์

ร้อยละ 80 จะได้รับการประกาศใหเ้ป็นทีมเก่ง (Great teams) และได้รับใบเกียรติบัตรที่รองลงมา 

 ทิศนา แขมมณี (2558) ขั้นตอนการสอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค คือ 

CIRC มีการด าเนินการ ดังนี้ 
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 1. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามระดับความสามารถในการอ่าน นักเรียนในแต่ละกลุ่ม

จากผู้อา่น 2 คน หรอื 3 คน ท ากิจกรรมการอา่นแบบเรียนร่วมกัน 

 2. ครูจัดทีมใหม่โดยให้แต่ละทีมมีนักเรียนต่างระดับความสามารถอย่างน้อย  

2 ระดับท ากิจกรรมร่วมกัน เช่น เขียนรายงาน แต่งความ ท าแบบฝกึหัดและแบบทดสอบต่าง ๆ 

และมีการให้คะแนนผลงานของแต่ละทีม ทีมใดได้คะแนนร้อยละ 90 ขึ้นไป จะได้รับประกาศนียบัตร

เป็นซุปเปอร์ทีม หากได้รับคะแนนตัง้แต่ร้อยละ 80-90 ก็จะได้รับรางวัลรองลงมา 

 3. ครูพบกลุ่มการอ่านประมาณวันละ 20 นาที แจ้งวัตถุประสงค์ในการอ่าน

แนะน าค าศัพท์ใหม่ ๆ ทบทวนศัพท์เก่า ต่อจากนั้นครูจะก าหนดและแนะน าเรื่องที่อ่านแล้วให้

ผูเ้รียนท ากิจกรรมต่าง ๆ ตามที่ครู จะเตรียมไว้ให้ เช่น อ่านเรื่องในใจ แล้วจากผู้อ่านออกเสียง

ให้เพื่อนฟังและช่วยกันแก้จุดบกพร่องหรือครูอาจจะให้นักเรียน ช่วยกันตอบค าถามวิเคราะห์

ตัวละคร วิเคราะหป์ัญหาหรอืท านายว่าเรื่องที่จะอ่านเป็นอย่างไรต่อไป 

 4. หลังจากกิจกรรมการอ่าน ครูท าการอภิปรายเรื่องที่อ่านแล้ว ครูจะเน้นการฝึก

ทักษะต่าง ๆ ในการอา่น เชน่ การจับประเด็นปัญหา การท านาย เป็นต้น 

 5. นักเรียนรับการทดสอบการอ่านเพื่อความเข้าใจ นักเรียนจะได้รับคะแนนเป็น

ทั้งรายบุคคลและทีม 

 6. นักเรียนจะได้รับการสอนและฝึกทักษะการอ่านสัปดาห์ละ 1 วัน เช่น ทักษะ

การจับใจความส าคัญ ทักษะการอา้งองิ ทักษะการใชเ้หตุผล 

 7. นักเรียนจะได้รับชุดการเรียนการสอนเขียนซึ่งผู้เรียนสามารถเลือกหัวข้อการ

เขียนได้ตามความสนใจ นักเรียนจะช่วยกันวางแผนเขียนเรื่องจะช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง

และในที่สุดตพีิมพ์ผลงานออกมา 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้แนวคิดตามหลักทฤษฎีของผู้ เช่ียวชาญหลายคนและ

ได้สังเคราะห์ขั้นตอนการสอนโดยใช้เทคนิค CIRC ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาขั้นตอนการสอนโดยใช้

เทคนิค CIRC และสร้างขั้นตอนการสอนดังกล่าวตามบริบทของนักเรียน สภาพแวดล้อมและ

ความเป็นไปได้ในการด าเนินการสอนภายใต้หลักการสอนโดยใช้เทคนิค CIRC ซึ่งมีรายละเอียด

ดังตารางตอ่ไปนี ้
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 จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ผู้วิจัยจึงได้

สังเคราะหข์ั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบเทคนิค CIRC ดังนี้ 

 1. ขั้นน าเสนอบทเรียน (Present) เป็นการน าเสนอบทเรียนของครู โดยใช้กิจกรรม

ที่หลากหลายกระตุ้นนักเรียน เพื่อทบทวนเนือ้หาหรอืค้นประสบการณ์ใหม่ 

 2. ขั้นฝึกท างานเป็นทีม ฝึกปฏิบัติกิจกรรมการท างานกลุ่ม (Practice) และฝึก

ปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล โดยเน้นทักษะการอา่นออกเสียง แบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอน คือ 

  2.1 ฝึกโดยมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก (Facilities practice) เป็นการท า

กิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่มของนักเรียนตามแบบฝึกการอ่าน โดยมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก

และให้ความช่วยเหลือในการฝึกและท ากิจกรรม 

  2.2 ฝึกแบบอิสระ (Free practice) เป็นการท ากิจกรรมร่วมกันเป็นกลุ่มของ

นักเรียนตามแบบฝึกการอ่าน โดยการช่วยตรวจแก้ขความถูกต้องในการท างานและให้ความ

ช่วยเหลือซึ่งกันและกันของสมาชิกในกลุ่ม 

 3. ขั้นการทดสอบ (Testing) เป็นการทดสอบความสามารถด้านการอ่านของ

นักเรียน หลังจากการฝึก ใช้แบบฝึกการอ่านออกเสียงเป็นเครื่องมือในการทดสอบความเข้าใจ 

โดยครูจะไม่อนุญาตให้สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือกัน จากนั้นครูจะเฉลยแบบฝึกหัดและตรวจให้

คะแนนนักเรียนเป็นรายบุคคล และเป็นกลุ่ม 

 4. ขั้นตระหนักถึงความส าเร็จของกลุ่ม (Team recognition) กระตุ้นให้นักเรียน

ช่วยเหลือซึ่งกันและกันชีใ้ห้เห็นถึงคุณค่าของความร่วมมอืและความส าเร็จในทีม 

4. ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

 Johnson and Johnson (1987) ได้กล่าวถึงการจัดรูปแบบการเรียนที่ผู้สอนแบ่ง

ผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มว่าวิธีดังกล่าวย่อมน ามาซึ่งความส าเร็จแก่ผู้เรยีนทั้งนีเ้พราะ 

 1. เป็นการสอนแบบเพื่อนสอนเพื่อน (Peer Teaching) เป็นการสอนแบบตัวต่อตัว 

ท าให้ผู้เรยีนสนใจและเอาใจใส่ในบทเรียนมากขึ้น 

 2. ผู้สอนน าเอาคะแนนที่ได้จากการทดสอบเป็นรายบุคคลของสมาชิกในกลุ่ม

มาเฉลี่ยเป็นคะแนนของกลุ่มท าให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มพยายามช่วยเหลือกัน เพื่อให้กลุ่มของ

ตัวเองได้รับคะแนน 

 3. ผู้เรียนมีโอกาสได้เรียนรู้การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ท าให้การท างานมี

ประสิทธิภาพ 

 4. ผู้เรียนทุกคนได้ฝึกทักษะทางสังคม และการมีเพื่อนร่วมงานช่วยท าให้เรียนรู้

วิธีการท างานรว่มกัน ซึ่งผูเ้รียนสามารถจะน าไปใช้ในชีวติการท างานที่แท้จริงได้ 
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 5. ผู้เรียนที่มีความสามารถในการเรียนดีจะเกิดความรู้สึกภูมิใจว่าตนเอง มีส่วน

ช่วยเหลือเพื่อน มีสว่นชว่ยเหลอืสังคมในชัน้เรียน 

 6. การเรียนแบบแบ่งกลุ่มให้ผู้เรียน ได้ช่วยเหลือกันจะท าให้ผู้เรียนกล้าที่จะตอบ

และกล้าแสดงออก เพราะถ้าตอบผิดก็ถือว่าผดิทั้งกลุ่ม ท าใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึกว่ามีสว่นรว่ม

รับผิดชอบร่วมกันเกิดความผูกพันกันและไม่อายเมื่อตอบผิด 

 ไผท สิทธิสุนทร (2543) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว้ดังนี้ 

 1. ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีขึ้น และความรูน้ั้นจะคงทนกว่า 

 2. รู้จักการใช้เหตุผลมากขึ้น มีความเข้าใจในเรื่องนั้นลึกซึ้ง และมีความคิด

สร้างสรรคม์ากกว่า 

 3. มีแรงจูงใจทั้งภายในและภายนอกที่จะเรียนรู้มากขึ้น 

 4. สนใจการท างานและลดความไม่เป็นระเบียบวินัยของห้องเรียนลงได้มาก 

 5. ได้รับแนวคิด ความสามารถมากขึ้นจากเพื่อน 

 6. มีการยอมรับในความแตกต่างระหว่างเพื่อนในด้านต่าง ๆ เช่น ลักษณะนิสัย 

เพศความสามารถระดับของสังคม และลักษณะแตกต่างอื่น ๆ ของเพื่อน ซึ่งเมื่อใช้วิธีการนี้จะ

ช่วยใหเ้กิดความเข้าใจกันดีขึ้น 

 7. มีการช่วยเหลือสนับสนุนกันในด้านต่าง ๆ 

 8. มีสุขภาพจติ การปรับตัวและการท างานในสภาพที่เป็นธรรมชาติด ีไม่เครียด 

 9. ใช้ความสามารถของตนเองเต็มที่ ที่จะให้กบเพื่อน 

 10. มีทักษะในด้านสังคมเพิ่มมากขึน้ 

 11. มีทัศนคติที่ดมีากขึ้นต่อการเรียนวิชานั้นและต่อเพื่อนร่วมช้ัน 

 12. มีทัศนคติที่ดตี่อนักเรียน 

 13. มีทัศนคติที่ดตี่อโรงเรยีน 

 พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2541) การเรียนแบบร่วมมือนั้น ได้อธิบายถึงข้อดีของการ

เรียนแบบร่วมมือ ดังนี้ 

 1. กลุ่มการเรียนแบบร่วมมือ ไม่จ าเป็นต้องน าเด็ กที่มีความคล้ายคลึงกันมาอยู่

กลุ่มเดียวกัน ดังนัน้กระบวนการกลุ่มจงึมคีวามยดืหยุ่นได้มากในช้ันเรยีน 

 2. เด็กสามารถอยู่ในกลุ่มที่มีความแตกต่างกันมาก เช่น อาจอยู่ในกลุ่มที่มีความ 

สามารถและความสนใจที่หลากหลาย 

 3. ในกลุ่มการเรียนแบบร่วมมือ การแข่งขันมีน้อย ท าให้นกเรียนเรียนรูไ้ด้ดี 

 4. การเรียนแบบร่วมมือสามารถชว่ยเหลอืนักเรียนที่แยกตัวได้ 
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 5. เป้าหมายของกลุ่มจะได้รับการส่งเสริมให้ได้ความส าเร็จมากยิ่งขึน้ 

 6. กลุ่มการเรียนแบบร่วมมือช่วยให้นักเรียนรู้สึกว่าตนเองมีคุณค่า ช่วยให้ความ 

สัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในกลุ่มและร่วมกันท างานกับสมาชิกเป็นไปในทางบวก 

 ดังนั้นเมื่อพิจารณาถึง CIRC จะเห็นได้ว่าเป็นเทคนิควิธีการที่มุ่งใหผู้้เรียนได้พัฒนา

ทักษะการอ่านไปพร้อม ๆ กับเน้นการเรียนเป็นกลุ่มไปด้วยกัน และเห็นได้ชัดเจนว่าเป็นการ

เรียนที่ค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ  ซึ่งน่าจะก่อให้เกิดบรรยากาศในการเรียนที่ดี เพราะผู้สอน

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนเป็นกลุ่มและเป็นคู่ ให้ผู้เรียนที่มีความสามารถในการอ่านสูง  

ได้ช่วยเหลือผู้เรียนที่มีความสามารถในการอ่านต่ า เป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในการ

อ่านดีขึ้น เพราะผู้เรียนที่เรียนเก่งมักจะเข้าใจค าสอนของผู้สอนและรับรู้ได้ดีกว่าผู้เรียนที่เรียน

อ่อนและผู้เรียนเก่งที่อธิบายบทเรียนให้เพื่อนฟังนั้นจะเข้าใจได้ดีขึ้น (Johnson and Johnson, 

1987) ท าให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจในการเรียนในการแสดงออก ท าให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อ

การเรียนตลอดจนเพื่อนร่วมงานและผู้สอนบรรยากาศในช้ันเรียนดังกล่าวน่าจะเหมาะสมกับ

การสอนอ่านภาษาอังกฤษให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจมากยิ่งขึ้น อันจะส่งผลให้ผู้เรียนมีสัมฤทธิ์

ผลในการเรียนมากขึ้นดว้ย 
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จากการสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ

ร่วมกับเทคนิค CIRC ผู้วิจัยจึงได้สังเคราะห์ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC ดังนี้ 

1. ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อช้ันเรียน 

 กิจกรรมน าเข้าสู ่บทเรียน โดยการแจ้งจุดประสงค์ในการเรียน กระตุ ้นให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้จากการใช้ค าถามในการเร้าความสนใจ  

การทักทาย การสอบถามปัญหาหรอืความสนใจจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผ่านมา อกีทั้งผู้สอน

ก็จะแนะน าเรื่องที่จะให้ผู้เรียนศึกษา ให้ผู้เรียนเดาหรือคาดการณ์ล่วงหน้าว่าเรื่องที่ผู้สอนจะให้

ศกึษาเป็นเรื่องเกี่ยวกับอะไร 

 2. ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 

  ผูส้อนแบ่งกลุ่มผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้มทีักษะการสื่อสารระหว่างเพื่อนในกลุ่ม 

ผูส้อนคอยเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการท ากิจกรรมกลุ่ม ให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการระดม

ความคิด วิเคราะห์เนื้อหาที่เรียนร่วมกัน ฝึกการท างานร่วมกันเป็นทีม น าไปสู่การสร้างความ 

สัมพันธ์อันดีระหว่างเพื่อน ทั้งนีม้ีการคัดเลือกผู้แสดงท าความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหา ก่อนถ่ายทอด

เรื่องราวผ่านการแสดงบทบาทสมมติจากเนื้อเรื่องที่ผู้เรียนได้ศึกษา และมีการวิเคราะห ์

อภิปรายการแสดงบทบาทสมมติซี่งเกิดจากประสบการณ์ตรงที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ผา่นการปฏิบัติ 

ท าให้เชา้ใจเนื้อหาได้ดยีิ่งขึ้น 

 3. ขั้นประเมินผล 

  ผูเ้รียนน าข้อมูลที่ได้มาแลกเปลี่ยนความรูร้ะหว่างกลุ่ม สรุปอภิปรายต่อประเด็น

ส าคัญที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา และเพิ่มเติมประเด็นที่ผูเ้รียนยังไม่เข้าใจหรอืยังเข้าใจไม่ครอบคลุม 

นักเรียนตระหนักถึงการท างานเป็นทีม ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน รวมทั้งวัดประเมินความรู้ความ

เข้าใจเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

 

ผลสัมฤทธิ์ของทางการเรียน 

สมพร เชื้อพันธ์ (2547) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง

ความสามารถ ความส าเร็จและสมรรถภาพด้านต่าง ๆ ของผู้เรยีนที่ได้จากการเรียนรูอ้ันเป็นผล

มาจากการเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคลซึ่งสามารถวัดได้จาก

การทดสอบด้วยวิธีการต่าง ๆ 
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สายสุนีย์ ปาวงศ์ (2548) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน หมายถึง ผลของการเรยีนการสอนหรอืความสามารถในตัวของผูเ้รียน ทั้งด้าน

ความรูแ้ละทักษะที่นักเรียนได้จากการฝกึฝน อบรมหรือสั่งสอน 

ปราณี กองจินดา (2549) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ

หรือผลส าเร็จที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ

ประสบการณ์เรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังได้จ าแนกผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนไว้ตามลักษณะของวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนที่แตกต่างกัน 

รัตติยา รัตนอุดม (2557) ได้กล่าวถึงความหมายของค าว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง ผลที่เกิดจากการสอนหรอืกระบวนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ซึ่งแสดงออกมา 3 ด้าน 

ได้แก่ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจติพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นส่วนส าคัญที่บ่งบอกคุณภาพของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งผู้สอนต้องค านึงถึงการเรียนรู้ของผู้ เรียนรายบุคคล ซึ่งเกิดจาก

ประสบการณ์การเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้รับโดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ และท าให้ผู้สอนได้รับรู้ของ

บกพร่องของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อน าไปปรับปรุงพัฒนาให้มีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งขึ้น 

1. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 บุญชม ศรีสะอาด (2545) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การวัดผล

เพื่อตัดสินความสามารถของนักเรียนเมื่อมีการเรียนการสอนสิ้นสุดลงในแต่ละหน่วยหรือแต่ละ

วิชา ท าให้ผู้สอนได้ทราบว่านักเรียนมีความส าเร็จในการเรียนไปแล้วมากน้อยหรือแต่ละ

รายวิชา เพื่อจะได้เป็นแนวทางในการพัฒนาไปสู่เป้าหมายที่วางไว้ โดยอาศัยแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล การสร้างแบบทดสอบดังกล่าว

มักจะเป็นแบบสอบแบบเลือกตอบเนื่องจากเป็นแบบทดสอบที่ดีเหมาะสมสามารถตรวจให้

คะแนนง่ายรวดเร็ว ปรับปรุงให้มีคุณภาพดีเป็นมาตรฐานสามารถเก็บรวบรวมข้อมูลได้อย่าง

เที่ยงตรงคะแนนที่วัดมามีความเชื่อมั่นสูง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้ในการ

เก็บรวบรวมข้อมูลสามารถจ าแนกได้ 2 ประเภท คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์อิงกลุ่ม และ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์อิงเกณฑ์ 

 ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์ (2562) อธิบายว่า การวัดผล (Measurement) คือ การ

ก าหนดตัวเลขให้กับวัตถุ สิ่งของ เหตุการณ์ ปรากฎการณ์ หรือพฤติกรรมต่าง ๆ หรืออาจใช้

เครื่องมือไปวัดเพื่อใหไ้ด้ตัวเลขแทนคุณลักษณะต่าง ๆ การวัดผลแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
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 1. วัดทางตรง วัดคุณลักษณะที่ต้องการโดยตรง เช่น ส่วนสูง น้ าหนัก ฯลฯ 

มาตราวัดจะอยู่ในระดับ Ratio Scale 

 2. วัดทางอ้อม วัดคุณลักษณะที่ต้องการโดยตรงไม่ได้ ต้องวัดโดยผ่านกระบวนการ

ทางสมอง เช่น วัดความรู้ วัดเจตคติ วัดบุคลิกภาพ ฯลฯ มาตราวัดจะอยู่ในระดับ Interval Scale 

การวัดทางออ้มแบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ 

  2.1 ด้านสติปัญญา (Cognitive Domain) เช่น วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วัดเชาวน์ปัญญา วัดความถนัดทางการเรยีน วัดความคิดสรา้งสรรค ์ฯลฯ 

  2.2 ด้านความรู้สึก (Affective Domain) เช่น วัดความสนใจ วัดเจตคติ  

วัดบุคลิกภาพ วัดความวิตกกังวล วัดจริยธรรม ฯลฯ 

  2.3 ด้านทักษะกลไก (Psychomotor Domain) เช่น การเคลื่อนไหว การปฏิบัติ

โดยใช้เครื่องมอื ฯลฯ 

 สรุปได้วา่ การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การวัดผลสัมฤทธิ์เพื่อทดสอบ

ความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน ต่อการจัดการเรียนการสอน โดยการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

จ าแนกได้ 2 ประเภท คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์อิงกลุ่ม และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

อิงเกณฑ์ซึ่งเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบฝึกหัด 

การสังเกตหรอืใบงานที่ผู้สอนได้สร้างขึ้น เพื่อให้ทราบถึงการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน ว่ามี

ความเข้าใจเนื้อหามากน้อยเพียงใด 

 

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร 

1. ความหมายของการสื่อสาร 

 วิลเบอรชแรมม (Wilbur, 1954) ให้ความหมายของการสื่อสารไว้ว่า การสื่อสาร 

คือ กระบวนการแลกเปลี่ยนข่าวสาร เกิดขึ้นโดยการถ่ายทอดสารจากบุคคลฝ่ายหนึ่ง ซึ่งท า

หน้าที่ส่งสารผ่านสื่อหรือช่องทางต่าง ๆ ไปยังผู้รับสารโดยมี วัตถุประสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง 

การสื่อสารจะมีประสิทธิภาพ เมื่อผู้ส่งและผู้รับมีประสบการณ์ร่วมกัน หากประสบการณ์ของ

ผูส้่งและผู้รับซ้อนกันเป็นวงกว้างมากเท่าใด การสื่อสารนั้นก็จะด าเนินไปได้โดยสะดวกและง่าย

มากยิ่งขึน้ 

 อริสโตเติล (Aristotle as cited in Berlo, 1960) ให้ค าจ ากัดความของการสื่อสารใน

เชงิวาทศลิป์ (rhetoric) ไว้ว่าการสื่อสาร คือ การแสวงหา “วิธีการในการโน้มน้าวใจทุกรูปแบบ” 

สาเหตุที่อริสโตเติลนิยามความหมายไว้เช่นนี ้เนื่องจากอริสโตเติลเน้นการสื่อสารในเชิงวาทศิลป์

ซึ่งเน้นแนวคิดและทักษะในการโน้มนา้วใจผู้ฟัง 
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 เบเรลสัน และสตายเนอร์ (Bereson and Steiner, 1964) นิยามความหมายของ

การสื่อสารว่า “เป็นพฤติกรรมหรือกระบวนการถ่ายทอดข้อมูล ข่าวสาร ความคิด อารมณ์ 

ความรู้สึก ทักษะ ฯลฯ โดยการใช้สัญลักษณ์ ได้แก่ ค าพูด รูปภาพ ตัวเลข กราฟ ฯลฯ ” 

ความหมายของการสื่อสารตามทรรศนะนี้แสดงให้เห็นว่า "สาร" ในกระบวนการสื่อสารนั้น  

มีความหลากหลาย ไม่เพียงเฉพาะข้อมูลข่าวสารเท่านั้น แต่ยังรวมไปถึงอารมณ์ ความรู้สึก 

ความรูค้วามสามารถ ฯลฯ ซึ่งผู้สง่สารตอ้งการจะสื่อความหมายไปยังผูร้ับสารของตน 

 กองวิจัยการศึกษา กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2542) ให้ความหมายของ

การสื่อสารว่า การสื่อสารเป็นพฤติกรรมของมนุษย์ที่อาศัยกระบวนการของการถ่ายทอดสาร

จากผู้ส่งสารไปยังผู้รับสาร โดยอาศัยเครื่องมือวิธีใดวิธีหนึ่งให้ไปถึงเป้าหมายเพื่อให้มีความ

เข้าใจร่วมกัน การแสดงออกเพื่อการติดต่อสื่อสารนั้นมนุษย์จ าเป็นต้องใช้ภาษาในด้านการพูด 

การฟัง การอา่น และการเขียน 

 พิชิต แก้วก๋อง (2549) ให้ความหมายของการสื่อสารว่า การสื่อสารเป็นการ

ถ่ายทอดความรู้ ความคิดเห็น เรื่องราวต่าง ๆ จากผู้ส่งสาร ไปยังผู้รับสาร เพื่อให้เกิดความ

เข้าใจตรงกัน โดยอาศัยเครื่องน าสื่อสารเป็นตัวกลางถ่ายทอด 

 ดารา ทีปะปาล (2541) ให้ความหมายว่า การสื่อสาร คือ กระบวนการถ่ายทอด

ข่าวสารระหว่างบุคคลที่เกี่ยวข้องกัน 2 ฝ่ายขึ้นไป ฝ่ายหนึ่งเป็นผู้ส่งสารไปยังฝ่ายหนึ่งซึ่งเป็น

ผูร้ับข่าวสาร เพื่อให้เกิดการรับรู้ซึ่งกันและกัน และแสดงพฤติกรรมตอบสนองตอ่กันและกัน 

 เสนาะ ติเยาว์ (2541) ได้นิยามความหมายของการสื่อสารไว้กล่าวคือ การสื่อสาร 

หมายถึง การกระท าโดยบุคคลเดียวหรือหลายคนในการส่งและการรับข่าวสาร ซึ่งอาจถูก

บิดเบือนด้วยสิ่งรบกวนภายใต้สภาพและผลกระทบและโอกาสที่ท าให้เกิดข้อมูลย้อนกลับ  

ซึ่งการสื่อสารเป็นปฏิกิริยาระหว่างนักทางสังคมโดยอาศัยระบบสัญลักษณ์และข่าวสาร 

 ชนัตว์ ชามทอง (2550) ให้ความหมายของการสื่อสารว่า การสื่อสารหมายถึง 

การติดต่อซึ่งกันและกันของบุคคลตั้งแต่ 2 คน ขึ้นไป โดยอาศัยสื่อกลางต่าง ๆ เพื่อให้เกิด

ความเข้าใจร่วมกันระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสาร และสามารถตอบสนองได้ตรงตามความ

ต้องการ 

 อรอ าไพ ศรีวิชัย (2555) ให้ความหมายของการสื่อสารว่า การสื่อสารเป็นการ

ติดต่อและถ่ายทอดความรู้ ความคิดเห็น ขอ้มูลของบุคคลตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป โดยอาศัยสื่อต่าง ๆ 

เพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน 

 สรุปได้ว่า การสื่อสารเป็นถ่ายทอดข้อมูลและการแลกเปลี่ยนความรูค้วามต้องการ

ระหว่างบุคคล ผ่านวาทศิลป์หรือสื่อสัญลักษณ์อื่น ๆ ที่เป็นตัวกลางที่ติดต่อ ซึ่งอาจจะใช้
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กระบวนการสื่อสารที่แตกต่างกันไปตามความเหมาะสม หรือความจ าเป็นของตนเองและ

คู่สื่อสาร เพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกันและมีปฏิกิรยิาตอบสนองระหว่างบุคคล 

2. ประเภทของการสื่อสาร 

 วิลเบอรชแรมม (Wilbur, 1954) ได้แบ่งประเภทของการสื่อสารไว้ว่า 

 1. จ าแนกตามจ านวนของผูท้ าการสื่อสาร 

  การสื่อสารภายในบุคคล (Intrapersonal communication) เป็นการสื่อสารภายใน

ตัวบุคคล ซึ่งอาจมผีลมาจากสิ่งเร้าภายนอก 

  การสื่อสารระหว่างบุคคล (Interpersonal communication) เป็นการสื่อสาร

ระหว่างบุคคล 2 คนขึ้นไป ซึ่งมกีารเห็นหน้า พูดคุย มปีฏิสัมพันธ์ตอ่กัน 

  การสื่อสารกลุ่มใหญ่ (Large group communication) เป็นการสื่อสารกับคน

หมูม่าก 

  การสื่อสารมวลชน (Mass communication) เป็นการสื่อสารไปสู่ผู้คนจ านวนมาก 

(การสื่อสารระดับมหาภาค) โดยวิธีการสื่อสารชนิดตา่ง ๆ กันไป 

 2. การจ าแนกตามประเภทการสื่อสารเพื่อการบริการ โดยใช้เกณฑ์การเห็นหนา้ 

  การสื่อสารแบบเผชิญหน้า (Face to face communication) เป็นการสื่อสารที่ทั้ง

ผูส้่งสารและผูร้ับสารเผชิญหน้ากันในการสนทนา 

  การสื่อสารแบบไม่เผชิญหน้า (Interposed communication) คือ การสื่อสารที่ไม่

สามารถเห็นหน้ากันได้ เพราะทั้งผูร้ับสารและผูส้่งสารอยู่กันคนละที่ 

 3. จ าแนกประเภทของการสื่อสารเพื่อการบริการตามหลักวิชาการ 

  3.1 การสื่อสารระหว่างบุคคล (Interpersonal communication) เป็นการสื่อสาร

ภายในตัวบุคคล ซึ่งอาจมผีลมาจากสิ่งเร้าภายนอก 

  3.2 การสื่อสารมวลชน (Mass communication) เป็นการสื่อสารไปสู่ผู้คน

จ านวนมาก (การสื่อสารระดับมหภาค) โดยวิธีการสื่อสารชนิดตา่ง ๆ กันไป 

  3.3 การสื่อสารในองค์กร (Organization communication) ซึ่งการสื่อสารภายใน

องค์กรนี้มีความส าคัญอย่างมากต่อการพัฒนาสินค้าและบริการ เพราะบุคลากรจ าเป็นต้อง

ทราบนโยบาย ตลอดจนกลยุทธ์ 

  3.4 การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม (Intercultural communication) งานบริการ

ที่ดนีั้น ไม่ควรจ ากัดเฉพาะบุคคลเชือ้ชาติ 

  3.5 การสื่อสารด้านการสอน (Instructional Communication) 



 

 

  71 

  3.6 ระบบข่าวสาร (Information System) เช่น ระบบ E-Commerce เป็นระบบ

การสั่งซือ้สินค้า 

 4. จ าแนกประเภทโดยการใช้ภาษาเป็นเกณฑ์ 

  วัจนภาษา (Verbal communication) เป็นการสื่อสารที่ใช้ถ้อยค า มีทั้งภาษาพูด

และภาษาเขียน 

  อวัจนภาษา (Non - Verbal Communication) เป็นการสื่อสารที่ใช้อากัปกริยา

แทนค าพูด 

 ถกลเกียรติ ทองตาล่วง (2560) ได้แบ่งประเภทของการสื่อสารไว้ว่า 

 1. จ าแนกตามจ านวนของผูท้ าการสื่อสาร 

  1.1 การสื่อสารภายในบุคคล (Intrapersonal communication) เป็นการสื่อสาร

ภายในตัวบุคคล ซึ่งอาจมีผลมาจากสิ่งเร้าภายนอก เช่น การอบรมเลี้ยงดู ส าหรับการสื่อสาร

ในตัวบุคคลที่จะส่งผลดตี่องานบริการ คือ การมใีจรักในงานบริการ ไม่เห็นแก่ตัว 

  1.2 การสื่อสารระหว่างบุคคล (Interpersonal communication) เป็นการสื่อ

ระหว่างบุคคล 2 คน ขึ้นไป ซึ่งมีการเห็นหน้า พูดคุย มีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน เช่น การแนะน าสินค้า

ของพนักงาน แพทย์หรอื พยาบาล เป็นต้น 

  1.3 การสื่อสารกลุ่มใหญ่ (Large group communication) เป็นการสื่อสารกับ

คนหมู่มาก เช่น การเรียน การสอน การบรรยาย การหาเสียง การอภปิรายในที่สาธารณะ หรือ

การประชุมในบริษัท 

  1.4 การสื่อสารมวลชน (Mass communication) เป็นการสื่อสารไปสู่ผู้คน

จ านวนมาก (การสื่อสารระดับมหาภาค) โดยวิธีการสื่อสารชนิดต่าง ๆ กันไป เช่น หนังสือพิมพ์ 

วิทยุ โทรทัศน์ ภาพยนตร์ โฆษณา ใบปลิว แผ่นพับ เป็นต้น คือ แม้ว่าบุคคลจะอยู่ต่างสถานที่

กันก็สามารถรับทราบข่าวสารขอ้มูลเหมอืนกันได้ ผา่นทางสื่อต่าง ๆ เหล่านี ้

 2. การจ าแนกประเภทการสื่อสารเพื่อการบริการ โดยใช้เกณฑ์การเห็นหนา้ 

  2.1 การสื่อสารแบบเผชิญหน้า (Face to face communication) เป็นการสื่อสาร

ที่ทั้งผู้ส่งสารและผู้รับสารต่างเผชิญหน้ากันในการสนทนา เช่น บริกรต้องเข้ามารับ order จาก

ลูกค้า แพทย์ตอ้งเข้าตรวจรักษา สอบถามอาการกับคนไข้ เป็นต้น 

  2.2 การสื่อสารแบบไม่เผชิญหน้า (Interposed communication) คือ การสื่อสาร

ที่ไม่สารถเห็นหน้ากันได้ เพราะทั้งผู้รับสารและผู้ส่งสารต่างอยู่กันคนละที่ เช่น การส่งจดหมาย 

การโทรศัพท์ เป็นต้น 
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 3. จ าแนกประเภทของการสื่อสารเพื่อการบริการตามหลักวิชาการ 

  3.1 การสื่อสารระหว่างบุคคล (Interpersonal communication) เป็นการสื่อสาร

ภายในตัวบุคคล ซึ่งอาจมผีลมาจากสิ่งเร้าภายนอก เชน่ การอบรมเลี้ยงดู 

  3.2 การสื่อสารมวลชน (Mass communication) เป็นการสื่อสารไปสู่ผู้คน

จ านวนมาก (การสื่อสารระดับมหภาค) โดยวิธีการสื่อสารชนิดตา่ง ๆ กันไป เช่น หนังสือพมิพ์ 

  3.3 การสื่อสารในองค์กร (Organization communication) ซึ่งการสื่อสารภายใน

องค์กรนี้มีความส าคัญอย่างมากต่อการพัฒนาสินค้าและบริการ เพราะบุคลากรจ าเป็นต้อง

ทราบนโยบาย ตลอดจนกลยุทธ์ต่าง ๆ 

  3.4 การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม (Intercultural communication) มีความส าคัญ

เช่นกันในงานบริการ เนื่องจากงานบริการที่ดีนั้น ไม่ควรจ ากัดเฉพาะบุคคลเชื้อชาติ ดังนั้น

พนักงานควรเรียนรู้ 

  3.5 การสื่อสารด้านการสอน (Instructional Communication) 

  3.6 ระบบข่าวสาร (Information System) หากมองง่าย ๆ คือ ระบบ E-Commerce 

เป็นระบบการสั่งซือ้สินค้าทางอนิเทอร์เน็ต 

 4. จ าแนกประเภทโดยการใช้ภาษาเป็นเกณฑ์ 

  4.1 วัจนภาษา (Verbal communication) เป็นการสื่อสารที่ใช้ถ้อยค า มทีั้งภาษา

พูดและภาษาเขียน เช่นการพูดเพื่อจูงใจให้ซื้อสินค้าและบริการ หรือใบปลิวโฆษณาโปรโมช่ัน

โทรศัพท์มอืถือ เป็นต้น 

  4.2 อวัจนภาษา (Non-Verbal Communication) เป็นการสื่อสารที่ใช้อากัปกริยา

แทนค าพูด เช่น การยกมอืไหว้ลูกค้าเพื่อต้อนรับ การแสดงแววตา ท่าทางที่เป็นมิตร การสัมผัส

มือคนไข้เพื่อความอบอุ่นใจ หรือการน าวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ มาเพื่อบริการลูกค้า ไม่ว่าจะเป็น 

โต๊ะ เก้าอี้ จาน ชาม ช้อน ส้อม ที่มคีวามสวยงาม แข็งแรง ทนทาน เหมาะแก่กาลเทศะ เป็นต้น 

 ศิริวรรณ อนันต์โท (2553) ได้แบ่งประเภทของการสื่อสารไว้ว่า เป็นได้ทั้งการ

สื่อสารแบบเป็นทางการ (formal) และไม่เป็นทางการ (informal) วัตถุประสงค์ของการสื่อสาร

อาจมีความแตกต่างกันหรือเหลื่อมกัน ในที่นี้จะยกเอาการแบ่งประเภทการสื่อสารที่นิยมใช้กัน

ทั่วไป ได้แก่ การแบ่งตามวิธีการสื่อสาร และแบ่งตามระดับการสื่อสาร 

 1. ประเภทของการสื่อสารแบ่งตามวิธีการสื่อสาร 

  การแบ่งประเภทของการสื่อสารตามวิธีการสื่อสารนั้น สามารถแบ่งออกได้เป็น 

2 ประเภท ได้แก่ 
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  1.1 การสื่อสารด้วยวาจา หรือ “วัจนภาษา” (Oral/Verbal Communication) 

เช่น การพูด การร้องเพลง อย่างไรก็ตาม บางครั้งมีการนับเอาการเขียน (writing) และภาษา

สัญญลักษณ์ (sign language) เข้าเป็นวัจนภาษาด้วย ด้วยเหตุที่ว่าต่างก็เป็นการน าเอาค าพูด 

“word” มาใช้เหมือนกัน 

  1.2 การสื่อสารที่ไม่ใช่วาจา หรือ “อวัจนภาษา” (Nonverbal Communication) 

เช่น การสื่อสารด้วยตัว หนังสือ สีหน้า ท่าทาง ภาษามือ การส่งสายตา เสียงและน้ าเสียง  

เป็นต้น โดยปกติแล้วการสื่อสารด้วยค าพูดหรอืวัจนภาษาเพียงอย่างเดียว ไม่สามารถก่อให้เกิด

อิทธิพลต่อผู้ฟังได้มากนัก แต่ถ้าค าพูดนั้นประกอบด้วย อวัจนภาษาอื่น ๆ เช่น ส าเนียงการพูด 

ความดัง ความเบาของเสียง จังหวะการพูด เสียงสูงต่ า เสียงทุ้มแหลม และกิริยาท่าทาง  

สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ท าให้ผู้ส่งสารสามารถ “สื่อ” กับผูร้ับได้ลึกซึง้มากขึ้น ดังนั้น จึงนับว่าการสื่อสาร

ด้วยอวัจนภาษาก็มีความส าคัญอย่างมาก 

 2. ประเภทของการสื่อสารแบ่งตามระดับของการสื่อสาร 

  นักวิชาการได้มีการจัดประเภทของการสื่อสารตามระดับ ( levels) ของการ

สื่อสาร โดยแบ่งได้เป็น 3 ประเภท ดังนี้ 

  2.1 การสื่อสารในตนเอง (Intrapersonal or Self-Communication) เป็นการ

สื่อสารภายในตัวเอง หมายถึง บุคคลผู้นัน้เป็นทั้งผู้สง่และผู้รับในขณะเดียวกัน ได้แก่ 

   2.1.1 การตระหนักรู้ตนเอง (self-concept หรือ self-awareness) เกี่ยวข้อง

กับปัจจัยสามประการ ได้แก่ ความเชื่อ (beliefs) ค่านิยม (values) และทัศนคติ (attitudes) 

ปัจจัยทั้งสามประการนีล้้วนมีอิทธิพลต่อมนุษย์ ไม่ว่าจะเกี่ยวกับการพูดหรือการแสดงออกทาง

กายภาพ นักจติวิทยาบางคนได้รวมเอาภาพลักษณ์ทางรา่งกาย (body image)เป็นองค์ประกอบ

ของการสื่อสารระหว่างบุคคลด้วย เพราะภาพลักษณ์ทางร่างกายเป็นสิ่งที่เรารับรู้ตนเอง ไม่ว่า

จะในเชิงบวกหรือเชิงลบก็ตามขึ้นอยู่กับมาตรฐานทางสังคมของวัฒนธรรมของเราสิ่งอื่น  ๆ 

ที่อาจส่งผลต่อการตระหนักรู้ตนเอง ได้แก่ คุณลักษณะ (attributes) ความสามารถพิเศษ 

(talents) บทบาททางสังคม (social role) 

   2.1.2 การรับรู้(perception) ในขณะที่การตระหนักรู้ตนเองเป็นการมุ่งเน้น

เรื่องภายใน การรับรู้เป็นการมุ่งเน้นเรื่องภายนอก การที่คนเราจะรับรู้โลกภายนอกอย่างไรนั้น

ย่อมมีรากมาจากความเชื่อ ค่านิยม และทัศนคติ นั่นเอง ดังนั้น การตระหนักรู้ตนเองและ

การรับรู้จึงเป็นสิ่งที่เกี่ยวพันกัน และมีอิทธิพลซึ่งกันและกันในการเกิดความเข้าใจในตนและ

ความเข้าใจต่อโลกภายนอก 
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   2.1.3 ความคาดหวัง (expectation) เป็นการมองไปข้างหน้าเกี่ยวกับบทบาท

ในอนาคต บางครัง้เป็นการคาดการณ์ความสัมพันธ์ที่เรียนรู้กันภายในครอบครัวหรอืสังคม 

   กิจกรรมที่เกี่ยวกับการสื่อสารในตนเองมีหลายระดับ เช่น 

   1. การสนทนาภายใน (Internal Discourse) เช่น การคิด การตั้งอกตั้งใจ 

และการวิเคราะห์ นักจิตวิทยาบางคนรวมเอาการฝัน การสวดมนต์ การไตร่ตรอง และการท า

สมาธิด้วย 

   2. การพูดหรือร้องเพลงคนเดียว (Solo Vocal Communication) เป็นการ

ออกเสียงดัง ๆ เพื่อสื่อสารกับตนเองเพื่อท าให้ความคิดชัดเจนขึ้น หรอืเป็นการปลดปล่อย เช่น 

บ่นกับตนเองในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

   3. การเขียนคนเดียว (Solo Written Communication) เป็นการเขียนที่ไม่มี

ความตัง้ใจจะให้ผู้อื่นได้รับทราบ เชน่ การเขียนสมุดบันทึกส่วนตัว เป็นต้น 

  2.2 การสื่อสารระหว่างบุคคล (Interpersonal Communication) เป็นการสื่อสาร

แบบเผชิญหน้าระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสาร เป็นการสื่อสารที่กระท าอย่างทันทีทันใด  

(immediacy) และกระท า ณ สถานที่เดียวกัน (primacy) ท าให้เห็นปฏิกิริยาโต้ตอบ (feedback) 

ได้ง่าย หากผู้ส่งสารและผู้รับสารมีความสัมพันธ์กันเป็นระยะเวลานาน การสื่อสารระหว่าง

บุคคลก็จะมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น การสื่อสารระหว่างบุคคลไม่ได้จ ากัดเพียงวัจนภาษาเท่านั้น 

แต่ยังรวมถึงอวัจนภาษาด้วย วัตถุประสงค์ของการสื่อสารระหว่างบุคคล คือ เพื่อให้เกิด

อิทธิพลระหว่างกันทางใดทางหนึ่ง เพื่อช่วยเหลือ ค้นหา แบ่งปัน และเล่นด้วยกัน 

   การสื่อสารระหว่างบุคคลนั้นสามารถจ าแนกประเภทได้อีกตามจ านวน

ของผู้ที่มสี่วนรว่มในการสื่อสารได้แก่ 

   1. การสื่อสารระหว่างบุคคลสองคน (Dyadic Communication) เช่น แดง

คุยกับด า 

   2. การสื่อสารแบบกลุ่ม (Group Communication) เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร

ระหว่างบุคคลจ านวน สามคนขึ้นไป แต่ถ้าจ านวนคนผู้มีส่วนร่วมยิ่งน้อย การสื่อสารก็จะ

ใกล้เคียงกับการสื่อสารระหว่างบุคคลมากขึ้น การสื่อสารแบบกลุ่มมักจะกระท าโดยมี

วัตถุประสงค์เพื่อการแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เช่น กลุ่มศึกษาใน

มหาวิทยาลัย 

   3. การสื่อสารสาธารณะ (Public Communication) เกี่ยวข้องกับคนกลุ่ม

ใหญ่ ๆ โดยมีรูปแบบหลักเป็นวิธีการพูดฝา่ยเดียว (monologue) ซึ่งท าให้มีปฏิกิริยาโต้ตอบน้อย 
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ส่วนใหญ่เป็นการสื่อสารเพื่อความบันเทิงและเพื่อการจูงใจ เช่น การบรรยายในช้ันเรียนใน

มหาวิทยาลัย 

   4. การสื่อสารองค์กร (Organizational Communication) เป็นการสื่อสาร

ที่กระท าในองค์กรขนาดใหญ่ เช่น องค์กรธุรกิจ บางครั้งถูกจัดว่าเป็นส่วนหนึ่งของการสื่อสาร

กลุ่มแต่นักวิชาการมักเน้นการสื่อสารองค์กรไปที่การสื่อสารระหว่างนายจ้างกับลูกจ้าง และ

ระหว่างบุคคลที่มบีทบาทหนา้ที่ตา่ง ๆ ในองค์กรธุรกิจเป็นหลัก 

   5. การสื่อสารครอบครัว (Family Communication) เป็นรูปแบบการสื่อสาร

ที่เกิดขึ้นภายในครอบครัวเดี่ยว (nuclear family) ครอบครัวขยาย (extended family) และ

ครอบครัวผสม (blended family) ที่เกิดจากการแต่งงานระหว่างพ่อหม้ายและแม่หม้าย เช่น 

การสื่อสารระหว่างคู่สมรส บิดามารดากับบุตร ญาติพี่น้อง และการสื่อสารระหว่างประเพณี

ในครอบครัว เป็นต้น 

  2.3 การสื่อสารมวลชน (Mass Communication) เป็นการสื่อสารที่บุคคลส่ง

ข้อมูลโดยอาศัยสื่อมวลชนไปยังผู้รับสารจ านวนมากพร้อมๆกัน เมื่อเรากล่าวถึงสื่อมวลชน 

(mass media) ดั้งเดิมมักจะหมายถึงหนังสือพิมพ์ วารสาร วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์ 

และภาพยนตร์ เมื่อกล่าวถึงสื่อมวลชนสมัยใหม่อาจรวมถึงอินเทอร์เน็ตและโทรศัพท์เคลื่อนที่

ที่สามารถส่งขา่วสารไปยังผูร้ับจ านวนมากได้ โดยใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 

   การสื่อสารมวลชนประกอบด้วยคุณลักษณะหา้ประการ ได้แก่ 

   1. ใช้วิธีการทางเทคโนโลยีและเป็นระบบในการผลิต (production) และ

เผยแพร่ (distribution) 

   2. การสื่อสารมวลชนจัดว่าเป็นสินค้าเชิงสัญลักษณ์ (symbolic goods) 

ซึ่งขณะนี้ระบบของการแปลงสัญลักษณ์ให้เป็นสินค้าได้ (commodification) ได้มีการปรับเปลี่ยน

จากระบบแอนะล็อกเป็นดิจิตัล ท าให้การสื่อสารระหว่างบุคคลต่างๆมีความก้าวหน้ามากขึ้น 

   3. การผลิต (production) และการรับ (reception) ข้อมูลอยู่ในบริบทที่แยก

จากกัน 

   4. ผู้ผลิตสามารถส่งข้อมูลไปยังผู้ที่อยู่ห่างไกลได้ด้วยเวลา (time) และ

สถานที่ (space) 

   5. การสื่อสารมวลชนเกี่ยวข้องกับ “การเผยแพร่ข้อมูล” ซึ่งเป็นรูปแบบ

การสื่อสารแบบส่งจากผูห้นึ่งไปยังคนจ านวนมาก (one to many) ซึ่งหมายความว่าสินค้าจะถูก

ผลติจ านวนมาก เพื่อส่งไปยังผูช้ม/ผู้ฟังที่มปีริมาณมากเช่นเดียวกัน 

 3. ประเภทของการสื่อสารตามทิศทางของการสื่อสาร 



 

 

  76 

  ซึ่งสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คอื 

  1. การสื่อสารทางเดียว (One - Way Communication) เป็นการส่งขา่วสารหรือ

การสื่อความหมายไปยังผู้รับแต่เพียงฝ่ายเดียว โดยที่ผู้รับไม่สามารถมีการตอบสนองในทันที 

(immediate response) ให้ผู้ส่งทราบได้ แต่อาจจะมีปฏิกิริยาสนองกลับ (feedback) ไปยังผู้ส่ง

ภายหลังได้ การสื่อสารในรูปแบบนี้จึงเป็นการที่ผู้รับไม่สามารถมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันได้ทันที  

จงึมักเป็นการสื่อสารโดยอาศัยสื่อมวลชนเช่น การฟังวิทยุ หรอืการชมโทรทัศน์ เหล่านีเ้ป็นต้น 

  2. การสื่อสารสองทาง (Two-Way Communication) เป็นการสื่อสารหรือการ

สื่อความหมายที่ผู้รับมีโอกาสตอบสนองมายังผู้ส่งได้ในทันที โดยที่ผู้ส่งและผู้รับอาจจะอยู่ต่อ

หนา้กันหรืออาจอยู่คนละสถานที่ก็ได้ แต่ทั้งสองฝ่ายจะสามารถมีการเจรจาหรอืการโต้ตอบกัน

ไปมา โดยที่ต่างฝ่ายต่างผลัดกันท าหน้าที่เป็นทั้งผู้ส่งและผู้รับในเวลาเดียวกัน เช่น การพูด

โทรศัพท์ การประชุม เป็นต้น อย่างไรก็ตาม ด้วยศักยภาพของเทคโนโลยีในปัจจุบัน เช่น 

คอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ต การสื่อสารสองทางสามารถเกิดขึ้นได้โดยไม่จ าเป็นต้องเกิด

ระหว่างบุคคลเท่านั้น แต่อาจเป็นการสื่อสารระหว่างบุคคลกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ก็ได้ และ

การตอบสนองก็ไม่จ าเป็นต้องกระท าในทันที เช่น การที่เราไปเขียนค าถามทิ้งไว้บนเว็บบอร์ด

หรอืกระดานข่าว อาจต้องรอเวลาที่จะมีคนมาตอบหรือให้ความเห็น ซึ่งก็จัดว่าเป็นการสื่อสาร

สองทางเช่นกัน 

 เกรียงศักดิ์ เจดีย์แปง (2551) ได้กล่าวเกี่ยวกับประเภทของการสื่อสาร ดังนี้ 

 การสื่อสารมีหลายประเภท  ขึ้นอยู่กับเกณฑ์ที่น ามาใช้ในการพิจารณาเกี่ยวกับ

สถานการณ์การสื่อสาร โดยทั่วไปเกณฑ์ในการพิจารณาแบ่งประเภทของการสื่อสารม ี5 เกณฑ ์

คือ 

 1. เกณฑจ์ านวนของผูท้ี่ท าการสื่อสาร 

 2. เกณฑใ์นเรื่องภาษาที่ใชใ้นการสื่อสาร 

 3. เกณฑก์ารเห็นหนา้ค่าตากันระหว่างผู้ที่ท าการสื่อสาร 

 4. เกณฑค์วามแตกต่างระหว่างผูท้ี่ท าการสื่อสาร 

 5. ลักษณะของเนื้อหาวิชาที่มกีารน าการสื่อสารเข้าไปใช้ 

 ซึ่งทั้ง 5 เกณฑ์นี้ ได้แบ่งประเภทการสื่อสารออกไปตามลักษณะของเกณฑ์ต่าง ๆ 

ดังนี้ 

 1. การสื่อสารระหว่างบุคคล 

 2. การสื่อสารภายในตัวบุคคล 

 3. การสื่อสารกลุ่มใหญ่ 
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 4. การสื่อสารมวลชน และ 

 5. การสื่อสารในองค์กร 

 1. การสื่อสารระหว่างบุคคล หมายถึง การสื่อสารเฉพาะหน้า สื่อสารกันในรูปแบบ

เผชิญหน้า และหรือท าการสื่อสารระหว่างคนสองคนในลักษณะที่มีสื่อเป็นตัวกลางในการสื่อสาร 

เช่น การพูดคุยระหว่างคนสองคน การทักทาย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ผู้ที่ท าการสื่อสาร

จะเป็นทั้งผู้สง่สารและผูร้ับสาร เพื่อสร้างและกระชับความสัมพันธ์ที่มีตอ่กัน 

 2. การสื่อสารภายในตัวบุคคล หมายถึง การสื่อสารของบุคคลคนเดียว ซึ่งท า

หน้าที่เป็นทั้งผู้ส่งสารและผู้รับสาร โดยมีระบบประสาทส่วนกลางเป็นศูนย์กลาง ในการแบ่ง

การส่งและการรับข่าวสารภายในตัวของบุคคล ตัวอย่างได้แก่ การร าพึงกับตัวเอง การทบทวน

งานต่าง ๆ ที่ได้เขียนหรอืท ามา หรอืการรอ้งเพลงฟังคนเดียว 

 3. การสื่อสารกลุ่มใหญ่ หมายถึง การสื่อสารระหว่างคนจ านวนมาก ซึ่งมารวมอยู่

ในที่เดียวกัน หรือในที่ที่ใกล้เคียงกัน โดยการเข้ามารวมกันของคนจ านวนมากนี้ ท าให้ผู้ส่งสาร

สามารถควบคุมสถานการณ์ได้น้อย เนื่องจากผู้รับสารมีลักษณะในเรื่องความแตกต่างของ

บุคคลค่อนข้างมาก การสื่อสารกลุ่มใหญ่อาจปรากฏออกมาในทางสร้างสรรค์ เช่น การฟัง

อภิปรายการสอนของอาจารย์ที่มีผู้เรียนจ านวนมาก ๆ หรือการรวบกลุ่มกันในทางที่อาจ

ก่อใหเ้กิดความสับสนวุ่นวายทางสังคม ที่เรยีกว่า การจลาจล เชน่ การเดินขบวนประท้วง 

 4. การสื่อสารมวลชน หมายถึง การสื่อสารไปยังคนหมู่มากที่อยู่ในสถานที่ต่างกัน 

และผู้รับสารจะมีคุณลักษณะทางด้านประชากรศาสตร์ อันได้แก่ เพศ อายุ ระดับการศึกษา 

สถานภาพ ทางเศรษฐกิจและสังคมที่แตกต่างกัน การส่งข่าวสารให้กับคนจ านวนมากที่มีความ

แตกต่างกันและอยู่ในที่ที่ต่างกันได้อย่างทั่วถึงในเวลาอันรวดเร็ว ผู้ส่งสารจ าเป็นต้องอาศัย

สื่อมวลชนที่มีประสิทธิภาพและมีสมรรถนะสูงในการเข้าถึงคนจ านวนมากได้ ประเภทของสื่อ

จงึแบ่งออกตามสถานการณ์ที่แตกต่างกันออกไป ดังนี้ สื่อสิ่งพิมพ์ (Print Media) ได้แก่ หนังสือ 

นิตยสาร ภาพถ่าย สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Media) ได้แก่ วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์ 

สื่อที่รับรู้โดยการฟัง (Audio Media) ได้แก่ เทป วิทยุกระจายเสียง สื่อที่รับรู้โดยการมองเห็น 

(Visual Media) ได้แก่ หนังสือ ภาพถ่าย สื่อที่รับรู้โดยการฟังและการมองเห็น ได้แก่ วิทยุ

โทรทัศน์ ภาพยนตร์ 

 5. การสื่อสารในองค์กร หมายถึง กระบวนการแลกเปลี่ยนข่าวสารระหว่างบุคคล

ในองค์กรทุกระดับ ทุกหน่วยงาน โดยบุคคลที่มาติดต่อสื่อสารกันในองค์กรนั้นจะมีความสัมพันธ์

ซึ่งกันและกัน ภายใต้สภาพแวดล้อมบรรยากาศขององค์กร ที่สามารถปรับเปลี่ยนไปตาม

กาลเทศะและตัวบุคคล ตลอดจนสาระเรื่องราวและวัตถุประสงค์ของการสื่อสาร 
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 สรุปได้ว่า ประเภทของการสื่อสาร สามารถจ าแนกไว้หลาย ๆ ประเภทและลักษณะ 

โดยใช้เกณฑ์ในการพิจารณา ตามจุดประสงค์ของการศึกษาหรือวัตถุประสงค์ที่ต้องการจะ

น าเสนอ แบ่งออกได้เป็น 3 หลักใหญ่ ๆ ดังนี ้1) จ านวนของผู้สื่อสาร 2) การสื่อเพื่อการบริการ 

3) การใชภ้าษา 

3. องค์ประกอบของการสื่อสาร 

 ศูนย์สื่อสารนานาชาติแห่งจุฬาฯ (2554) กล่าวถึงองค์ประกอบของการสื่อสาร

ไว้ว่า กระบวนการถ่ายทอดสารของมนุษย์ประกอบโดยทั่วไป จะประกอบไปด้วยองค์ประกอบ 

4 ประการ คือ 

 1. ผูส้่งสาร หรอืผูเ้ข้ารหัส (sende/encoder) 

 2. ผูร้ับสาร หรอืผูถ้อดรหัส (receiver/decoder) 

 3. สาร (message) 

 4. ช่องทางการสื่อสาร (channel) 

 1. ผู้ส่งสาร (sender) คือ บุคคลหรือกลุ่มบุคคลที่เป็นผู้ริเริ่มหรือเริ่มต้นส่งสารไป

ให้อีกบุคคลหนึ่งจะโดยตั้งใจหรอืไม่ก็ตาม หรอืเป็นผู้ท าหน้าที่ส่งสารผ่านชอ่งทางหนึ่งไปยังผู้รับ

สาร ฉะนั้น ผู้ส่งสารจึงมีบทบาทในการชี้น าว่าพฤติกรรมการสื่อสารภายในสถานการณ์หนึ่ง ๆ 

นั้น จะเป็นไปในรูปใดและมีผลอย่างไรหรืออีกนัยหนึ่งก็คือ ผู้ส่งสารคือ ผู้กระตุ้น ( stimulus) 

ที่ท าใหเ้กิดการตอบสนอง (response) จากผูร้ับสาร หรอืผูส้่งสารอาจเรียก ผู้เข้ารหัส (encoder) 

คือ ผู้ที่รับผิดชอบในการน าความคิดของผู้ริเริ่ม ความคิดหรือแหล่งสาร (source) ส่งไปยังผู้ที่

ต้องการจะสื่อสารด้วย โดยการใช้สัญญาณ (signal) และสัญลักษณ์ (symbol) หรือเรียกว่า 

การเข้ารหัส (encoding) ซึ่งแสดงถึงเป้าหมายหรือสิ่งที่แหล่งสารต้องการสื่อ 

 2. ผู้รับสาร (encoder) คือ ผู้ที่รับสารจากบุคคลหนึ่งหรือกลุ่มบุคคลหนึ่ง  

เมื่อได้รับสารผูร้ับสารจะเกิดการตีความและการตอบสนองจะโดยตั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ตาม และ

ส่งปฏิกิริยาตอบสนอง (feedback) กลับไปให้ผู้ส่งสาร หรือผู้รับสารเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า 

ผู้ถอดรหัส (decoder) คือ ผู้ที่ถอดความหมายของสัญญาณหรือสัญลักษณ์ที่ผู้เข้ารหัสส่งมา 

หรืออีกนัยหนึ่ง คือ ผู้รับผิดชอบการถอดรหัสของสาร (decoding) เพื่อให้ผู้รับสารปลายทาง 

(receiver/destination) หรอืผูร้ับสารที่ผูส้่งสารต้องการให้ได้รับสารของตน 

 3. สาร (message) หมายถึง สิ่งที่ผู้ส่งสารไปให้ผู้รับสารในรูปของรหัสค าว่า 

“รหัส” หมายถึง สัญญาณ (signal) หรือสัญลักษณ์ (symbol) หรือกลุ่มของสัญลักษณ์ที่ถูก

สร้างขึ้นในลักษณะที่มีความหมายต่อคน และผู้รับสารสามารถเข้าใจความหมายของมันได้

ต่อเมื่อมีการถอดความหมายของสัญญาณหรือสัญลักษณ์ออกมา สัญญาณหรือสัญลักษณ์
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ในที่นีอ้าจเป็น ค าพูด ตัวหนังสือ รูปภาพ เครื่องหมาย หรือกิริยาท่าทางต่างๆ ฯลฯ ซึ่งเป็นสิ่งที่

แสดงหรือถ่ายทอดความคิด ความรู้สึก ความต้องการและวัตถุประสงค์ของผู้รับสาร ซึ่งส่วน

ใหญ่แล้ว สารก็คือ ภาษา (language) โดยสามารถแบ่งเนือ้หาของสารได้ 2 ประเภท คือ 

  1. รหัสของสารที่ใช้ค า (Verbal Message Codes) ได้แก่ ภาษาอันเป็นระบบ

ของสัญลักษณ์และหรือระบบของสัญญาณที่มนุษย์ใช้เป็นเครื่องมือในการติดต่อซึ่งกันและกัน 

มนุษย์ได้สร้างขึ้นและพัฒนาสืบทอดมาโดยล าดับ ภาษาจะมีโครงสร้าง (Structure) ที่ท าให้

ส่วนประกอบต่าง ๆ (Elements) รวมเข้าไปด้วยกันอย่างมีความหมาย (ส่วนประกอบของภาษา 

เช่น เสียง (Sound) ตัวอักษร (Letters) ค า (Words) ค าสะกดการันต์ เครื่องหมายต่าง ๆ ฯลฯ 

ซึ่งสิ่งเหล่านี้สามารถน ามาเรียบเรียงเข้าเป็นถ้อยค า เป็นวลี และประโยคที่มีความหมาย โดย

อาศัยระเบียบและกฎเกณฑ์ของภาษานั้น ๆ เป็นหลัก เช่น โครงสร้างประโยคตามหลักการ

เขียนภาษาไทย ภาษาอังกฤษ เป็นต้น 

  2. รหัสของสารที่ไม่ใช้ค า (Nonverbal Message Codes) ได้แก่ ระบบสัญลักษณ์

สัญญาณหรือเครื่องหมายใดๆ ก็ตามที่ไม่เกี่ยวข้องกับการใช้ถ้อยค า เช่น ดนตรี การเต้นระบ า 

อากัปกริยาท่าทาง (Gesture) การแสดงทางหน้าตา (Facial Expression) สีธง สัญญาณไฟ ควัน

สัญญาณ การวาดภาพ ฯลฯ ซึ่งแต่ละอย่างมีส่วนประกอบย่อย และเมื่อรวมเข้าด้วยกันตาม

แบบที่ก าหนดก็ท าให้มคีวามหมายขึ้น 

  3. ช่องทางการสื่อสาร คือ ตัวกลางที่ช่วยในการน าส่งสารจากผู้ส่งสารไปยัง

ผูร้ับสาร ช่องทางเปรียบเหมอืนทางหรอืพาหนะระหว่างผูร้่วมสื่อสาร 

 เบอร์โล (Berlo, 1960) แบ่งช่องทางการสื่อสารออกเป็น 3 ประเภท 

 1. ช่องทางที่เป็นตัวกลางน าสารจากผู้ส่งสารไปให้ผู้รับสาร ซึ่งได้แก่ คลื่นแสง 

คลื่นเสียง วิทยุ โทรเลข โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ เป็นต้น ช่องทางเหล่านี้เน้นหนักในเรื่องสื่อทาง

เทคโนโลยี 

 2. ช่องทางที่เป็นพาหนะของสิ่งที่น าสาร เช่น อากาศ ซึ่งเป็นตัวน าคลื่นเสียงไปสู่

ประสาทรับความรู้สึกต่าง ๆ หรือประสาททั้งห้า (ได้แก่ การมองเห็น การได้ยิน การได้กลิ่น 

การสัมผัส และการลิน้รส) ช่องทางประเภทนีพ้บในกระบวนการสื่อสารระหว่างบุคคล 

 3. วิธีในการเข้ารหัสและถอดรหัสสาร (mode of encoding and decoding) เช่น 

การใช้วิธีพูด การใช้วิธีเขียน เป็นต้น ซึ่งนักทฤษฎีนิเทศศาสตร์โดยทั่วไปไม่ยอมนิยาม “ช่องทาง 

การสื่อสาร” ในความหมายนี้ 

 เรโอ (Rao อ้างอิงใน พัชนี เชยจรรยา, เมตตา วิวัฒนานุกูล และถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์ 

(2538) เน้นว่าช่องทางการสื่อสารมีลักษณะดังตอ่ไปนี้ 
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 1. ช่องทางเป็นหน่วยพลังงานมวลสาร (matter – energy unit) ประเภทหนึ่งที่

เรียกว่าสื่อ (medium) 

 2. ช่องทางเป็นตัวน าส่งหน่วยพลังงานมวลสาร ซึ่งมีการจัดเป็นระเบียบแบบแผน

ที่เรยีกว่า สารสนเทศ (information) 

 3. ช่องทางเป็นตัวเชื่อมระหว่างบุคคลที่มสี่วนรว่มในกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง 

 องค์ประกอบเพิ่มเติมของการสื่อสาร 

 สิ่งรบกวน (noise) คือ สิ่งจ ากัดประสิทธิภาพการถ่ายทอดสารหรือสิ่งที่เป็น

อุปสรรคต่อการสื่อสาร ท าให้การสื่อสารไม่บรรลุผลเท่าที่ควร หรือบางครั้งอาจท าให้การ

สื่อสารไม่สามารถด าเนินต่อไปได้มกีารแบ่งประเภทของสิ่งรบกวนหลายวิธีด้วยกัน เช่น แชนนอน 

และวีเวอร์ (Shannon and Weaver) แบ่งสิ่งรบกวนเป็น 

 1. สิ่งรบกวนทางกายภาพ (physical noise) หมายถึง สิ่งรบกวนซึ่งเกิดขึ้นภายนอก

ตัวบุคคล เช่น เสียงรถยนต์ เสียงคนคุยกัน เสียงประตู ฯลฯ 

 2. สิ่งรบกวนทางจิตใจ (psychological noise) หมายถึง สิ่งรบกวนซึ่งเกิดขึ้นภายใน

ตัวบุคคล ภายในความคิด จิตใจ และอารมณ์ของผู้สื่อสาร เช่น ผู้พูดมีอคติต่อเรื่อง มีปัญหาในใจ

ก่อนการพูด หรอือารมณไ์ม่ดี หรอืผูฟ้ังขาดสมาธิในการฟัง เป็นต้น 

 ปฏิกิริยาตอบสนอง (feedback) คือ สาร แต่เป็นสารที่ผู้รับสารไปให้กับผู้ส่งสาร

เมื่อได้ตีความหมายของสารที่ตนได้รับ ในเมื่อความหมายของสารมิได้อยู่ที่ตัวสาร แต่อยู่ที่การ

ตีความของผู้รับสาร ผู้สื่อสารจึงจ าเป็นที่จะต้องสนใจและให้ความส าคัญกับปฏิกิริยาตอบสนอง 

เนื่องจากบางครั้งผู้ส่งสารอาจต้องการส่งสารที่มีความหมาย X ไปให้ผูร้ับสาร แต่ผูร้ับสารกลับ

ตีความหมายของสารนั้นเป็น Y ซึ่งไม่ตรงกับที่ผู้ส่งสาร ถ้าผู้ส่งสารสังเกตปฏิกิริยาตอบสนอง

ว่าไม่เป็นไปในทางที่ตนต้องการ ผู้ส่งสารก็สามารถปรับสารของตนให้ผู้รับสารเข้าใจสารตรง

ตามที่ตนตอ้งการได้ในที่สุด 

 เดวิด เค. เบอร์โล (David, 1960 อ้างอิงใน นินาท คณะนาม, 2563) ได้พัฒนา

ทฤษฎีที่ผู้ส่งจะส่งสารอย่างไร และผู้รับจะรับแปลความหมาย และมีการโต้ตอบกับสารนั้น

อย่างไร ทฤษฎี S M C R ประกอบด้วย 

 1. ผูส้่ง (Source) ต้องเป็นผู้ที่มีทักษะความช านาญในการสื่อสาร โดยมีความสามารถ

ในการเข้ารหัส (encode) เนื้อหาข่าวสาร มีเจตคติที่ดีต่อผู้รับเพื่อผลในการสื่อสาร มีความรู้

อย่างดีเกี่ยวกับข้อมูลข่าวสารที่จะส่ง และควรจะมีความสามารถในการปรับระดับของข้อมูลนั้น

ให้เหมาะสมและง่ายต่อระดับความรู้ของผู้รับ ตลอดจนพื้นฐานทางสังคม และวัฒนธรรม

ที่สอดคล้องกับผู้รับด้วย 
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 2. ข้อมูลข่าวสาร (Message) เกี่ยวข้องทางด้านเนื้อหา สัญลักษณ์ และวิธีการส่ง

ข่าวสาร 

 3. ช่องทางในการส่ง (Channel) หมายถึงการที่จะส่งข่าวสารโดยการให้ผู้รับได้รับ

ข่าวสารข้อมูลโดยผ่านประสาทสัมผัสทั้ง 5 หรือเพียงส่วนใดส่วนหนึ่ง คือ การได้ยิน การมองเห็น 

การสัมผัส การลิม้รส หรอืการได้กลิ่น 

 4. ผู้รับ (Receiver) ต้องเป็นผู้มีทักษะความช านาญในการสื่อสารโดยมีความสามารถ

ใน “การถอดรหัสสาร” (decode) เป็นผู้ที่มีเจตคติ ระดับความรู้ และพื้นฐานทางสังคม วัฒนธรรม 

เชน่เดียวหรือคล้ายคลึงกันกับผูส้่งสารจงึจะท าให้การสื่อความหมายหรือการสื่อสารนัน้ได้ผล 

 สรุปได้ว่า องค์ประกอบของการสื่อสาร คือกระบวนการถ่ายทอดข้อมูลข่าวสาร

ซึ่งประกอบได้ด้วย 4 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 1) ผู้ส่งสาร คือ ผู้ริเริ่มหรือผู้เริ่มต้นการสื่อสาร

ไปยังอีกบุคคลหนึ่ง เพื่อให้ทราบข้อมูลตามความต้องการของตน 2) ผู้รับสาร คือ ผู้ที่ได้รับ

ข้อมูลแล้วน ามาตีความหมายเพื่อตอบสนอง 3) สาร คอื ข้อมูลที่ผู้ส่งสารส่งไปยังผูร้ับ สามารถ

เป็นได้ทั้ง สัญลักษณ์หรือสัญญาณ ในที่นี้หมายถึง ค าพูด ตัวหนังสือ รูปภาพ เครื่องหมาย 

หรือกิริยาท่าทางต่าง ๆ 4) ช่องทางการสื่อสาร คือ ช่องทางหรือตัวกล่างในการส่งข้อมูลไปยัง

ผู้รับสาร และองค์ประกอบที่เพิ่มเติมขึ้นมาได้แก่  สิ่งรบกวนและปฏิกิริยาการตอบสนอง  

กล่าวคือ สิ่งรบกวนหมายถึง อุปสรรคที่ท าให้กระบวนการสื่อสารลดประสิทธิภาพในการสื่อสาร 

ซึ่งอาจจะท าให้การรับรู้ข้อมูลไม่ถูกต้องตามที่ผู้ส่งสารต้องการ ปฏิกิริยาการตอบสนอง หมายถึง 

การโต้ตอบระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสารเมื่อได้ตีความหมายเมื่อได้รับชุดข้อมูลระหว่างการ

สื่อสาร 

4. รูปแบบของการสื่อสาร 

 โดมินิก (Dominick, 1993) จ าแนกสถานการณ์การสื่อสารออกได้เป็น 3 รูปแบบ 

ดังนี้ 

 1. การสื่อสารระหว่างบุคคล (Interpersonal Communication) 

  การสื่อสารระหว่างบุคคล คือ การสื่อสารโดยตรงระหว่างคนสองคนที่มี

ปฏิสัมพันธ์กันแบบเผชิญหน้าโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 คือ การมองเห็น การได้ยิน การได้กลิ่น 

การสัมผัส ตลอดจนการลิ้มรส และมีปฏิกิรยิาตอบสนองแบบปัจจุบันทันที 

 พัชนี เชยจรรยา และประทุม ฤกษ์กลาง (2531) ได้อธิบายถึง สถานการณ์ของ

การสื่อสารในการสื่อสารระหว่างบุคคลไว้ดังนี้ คือ เป็นสถานการณ์ของการสื่อสารที่ผู้ส่งสาร

และผู้รับสารส่งสัญญาณเพื่อติดต่อสื่อสารกันในวัตถุประสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง ซึ่งอาจจะเป็น

การสนทนาระหว่างคน 2 คน หรือกับกลุ่มย่อยในลักษณะของการเผชิญหน้า (Face to Face) 
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ได้แก่ การพูดคุยกับเพื่อนร่วมงานการอภิปรายในกลุ่มประชุม เป็นต้น โดยที่ทั้งผู้ส่งสาร และ

ผูร้ับสารจะสื่อสารได้อย่างอิสระเป็นตัวของตัวเอง มักจะเป็นการสื่อสารด้วยเรื่องที่เป็นส่วนตัว 

ช่องทาง การสื่อสารแบบเผชิญหน้าสามารถท าให้ทราบปฏิกิริยาสะท้อนกลับ และทราบถึงผล

ของการสื่อสารได้ทันที 

 2. การสื่อสารแบบกึ่งกลาง (Machine – Assisted Interpersonal Communication) 

  การสื่อสารแบบกึ่งกลางเป็นสถานการณ์ของการสื่อสารที่ร่วมกันระหว่าง  

การสื่อสารระหว่างบุคคล และการสื่อสารมวลชน กล่าวคือ ผู้ส่งสารและผู้รับสาร ไม่มีการ

เผชิญหน้ากัน ทั้งนี้ด้วยเงื่อนไขของเวลาและสถานที่ ดังนั้น เมื่อผู้ส่งสารจะสื่อสารจงึต้องอาศัย

เครื่องมือเพื่อเชื่อมโยงให้สามารถติดต่อสื่อสารกันได้ เช่น การส่งจดหมายถึงกัน การพูดทาง

โทรศัพท์ เป็นต้น 

  พัชนี เชยจรรยา และประทุม ฤกษ์กลาง (2531) กล่าวถึง สถานการณ์ของ

การสื่อสารแบบกึ่งกลางว่า เป็นการสื่อสารที่ต้องมีค่าใช้จ่ายในการส่งหรือรับสารแต่สามารถ

ส่งข่าวสารไปได้ไกล ใช้ได้ทั้งการสื่อสารอย่างเป็นทางการและไม่เป็นทางการ ปฏิกิริยาตอบสนอง

จะไม่เกิดผลในทันที่ทันใด ทั้งนี้ด้วยเหตุผลเกี่ยวกับเวลาและสถานที่ ความแตกต่างระหว่าง

ผู้ส่งสารและผู้รับสารตลอดจนกรอบประสบการณ์ของทั้งผู้ส่งสารและผู้รับสารมักจะเป็น

ประสบการณท์ี่ใกล้เคียงกัน 

 3. การสื่อสารมวลชน (Mass Communication) 

  การสื่อสารมวลชน เป็นสถานการณ์ของการสื่อสารอีกอย่างหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะ

ส าคัญดังนี้ 

  1. เป็นการสื่อสารที่มุ่งไปยังผู้รับจ านวนค่อนข้างมาก ไม่รู้จักมักคุ้นกัน และ

มีความแตกต่างกันในหมูผู่ร้ับ 

  2. มีการถ่ายทอดสารอย่างเปิดเผยส่วนใหญ่จะก าหนดเวลาให้ถึงกลุ่มผู้รับ

พร้อม ๆ กัน 

  3. การสื่อสารมวลชนมักจะเป็นการสื่อสารในองค์การที่ซับซ้อนมีค่าใช้จ่าย

ที่สูงมาก 

 พัชนี เชยจรรยา และประทุม ฤกษ์กลาง (2534) ได้สรุปสถานการณ์ของการ

สื่อสารมวลชนกับองค์ประกอบของกระบวนการสื่อสารไว้ว่า ผู้ส่งสารในการสื่อสารมวลชน

มักจะเป็นองค์กรที่มีโครงสร้างองค์การและมีการจัดระบบท างานที่ชัดเจน ข่าวสารจาก

สื่อมวลชนที่ปรากฏ ได้แก่ ข่าวสารในหน้าหนังสือพิมพ์ รายการวิทยุกระจายเสียง หรือวิทยุ

โทรทัศน์ เป็นผลจากการระดมสมองเพื่อการผลิตจากทีมงานมากกว่า 2 คน ซึ่งจะต้องผ่าน



 

 

  83 

กระบวนการการเลือกสรรข่าวสาร การตัดสินใจในเรื่องรูปแบบ และวิธีการในการน าเสนอเป็น

ล าดับขั้นตอนก่อนที่ข่าวสารจะถึงมือผู้รับสารและข่าวสารนั้นจะถูกส่งผ่านอย่างเปิดเผยเพื่อให้

สาธารณชนได้รับรู้เกือบจะพร้อม ๆ กัน เช่น การกระจายเสียงทางวิทยุกระจายเสียง หรือวิทยุ

โทรทัศน์ การตีพิมพ์ข่าวสารในหน้าหนังสือพิมพ์ เป็นต้น ข่าวสารในการสื่อสารมวลชนมักจะ

เป็นข่าวสารเพื่อสาธารณชน และมักจะได้รับปฏิกิริยาสะท้อนกลับค่อนข้างช้า นอกจากนี้ยัง

อาจมีอุปสรรคที่เกิดจากสื่อ อุปสรรคที่เกิดจากการเลือกใช้ภาษาในการสื่อสาร และอุปสรรค

จากสภาพแวดล้อม อันจะท าให้ประสิทธิภาพในการสื่อสารลดลงอีกด้วย 

 สรุปได้ว่า รูปแบบการสื่อสารสามารถแบ่งได้ตามสถานการณ์ในการสื่อสาร 

เพื่อติดต่อสื่อสารในแบบวงกว้างและวงแคบ เพื่อแลกเปลี่ยนข่าวสารระหว่างผู้ส่งสารและ

ผูร้ับสาร หรอืให้ข้อมูลเพียงผู้ส่งสารเพียงคนเดียว เชน่ รายการวิทยุ โทรทัศน์ ซึ่งเป็นการสื่อสาร

ที่ต้องใช้เครื่องมือในการสื่อสาร โดยที่ผู้รับและผู้ส่งอยู่สถานที่และเวลาที่ต่างกัน รูปแบบการ

สื่อสารนี้ มักค านึงถึงลักษณะของสถานการณ์ตอ่การสื่อสารเป็นส าคัญ 

5. แบบจ าลองของการสื่อสาร 

 แฮโรลด์ ลาสเวล (Harold, 1958) ได้กล่าวว่า ในการศึกษาเกี่ยวกับการสื่อสารนั้น 

ควรมีการพิจารณาองค์ประกอบ (Elements) ที่สามารถตอบค าถามให้ได้ครบถ้วนว่า “ใครกล่าว

อะไรแก่ใครในช่องทางใดด้วยผลกระทบอะไร” (who says what to whom in what channel 

with what effect) ซึ่งนับว่าเป็นหลักที่ใช้อธิบายองค์ประกอบของการสื่อสารได้แบบชัดเจนและ

ตรงไปตรงมา 

 

 
ภาพ 7 แบบจ าลองการสื่อสารของแฮโรลด์ ลาสเวล 

 

 วิลเบอร แชรมม (Wilbur, 1954) ได้น าเสนอแนวคิดแบบจ าลองกระบวนการสื่อสาร

ไว้หลายรูปแบบ เปลี่ยนการมองกระบวนการสื่อสารแบบเสนตรง (linear view) เป็นการมอง

เชิงปฏิสัมพันธ์ (interactive view) กระบวนการสื่อสารประกอบด้วยผูกส่งสาร (source) ผู้เข้ารหัส 
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(encoder) สัญญาณ (signal) ผู้ถอดรหัส (decoder) และผู้รับสาร (destination) ซึ่งมีความสัมพันธ์

กันดังนี ้

 

 
 

ภาพ 8 แบบจ าลองการสื่อสารของวลิเบอร แชรมม์ 

 

 บุญเลิศ ศุภดิลก (2548) ได้กล่าวถึงแบบจ าลองการสื่อสารของเดวิล เบอร์โล 

(Berlo, 1960) ว่าในปี ค.ศ. 1960 ได้อธิบายว่า การสื่อสารประกอบด้วยส่วนประกอบพื้นฐาน

ส าคัญ 6 ประการ คือ 

 1. แหลง่การสื่อสาร (Communication Source) 

 2. ผูเ้ข้ารหัส (Encoder) 

 3. สาร (Message) 

 4. ช่องทาง (Channel) 

 5. ผูถ้อดรหัส (Decoder) 

 6. ผูร้ับการสื่อสาร (Communication Receiver) 

 เบอร์โล ได้อธิบายเพิ่มเติมว่า ผูส้่งสารสามารถเป็นผูเ้ข้ารหัสซึ่งเป็นบุคคลเดียวกัน

ได้เรียกว่าผูส้่งสาร (source) และผูร้ับสารสามารถเป็นผู้ถอดรหัสซึ่งเป็นบุคคลเดียวกันไดเ้รียกว่า

ผูร้ับสาร (receiver) ดังนั้นองค์ประกอบส าคัญของกระบวนการสื่อสารตามแนวคิดของเบอร์โล 

ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบหลัก คือ 

 1. แหลง่สาร (Source) 

 2. สาร (Message) 

 3. ช่องทาง (Channel) 

 4. ผูร้ับสาร (Receiver) 

 แบบจ าลองการสื่อสารนี้ นิยมเรียกกันแพร่หลายว่า เอส-เอ็ม-ซี-อาร์ (S-M-C-

R) ตามอักษรย่อของแต่ละตัว คือ Source-Message-Channel-Receiver นอกจากนั้น เบอร์โล 
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(Berlo, 1960) ยังได้แยกแยกปัจจัยย่อย ๆ ขององค์ประกอบทั้งสี่อย่าง ซึ่งต่างก็ช่วยให้การสื่อสาร

ได้ผลสมบูรณ์มากขึ้น 

 

 
 

ภาพ 9 แบบจ าลองการสื่อสารของเดวิด เบอร์โล 

 

 สรุปได้ว่า แบบจ าลองของการสื่อสาร มีการสื่อสารอยู่ 2 ชนิด ได้แก่ การสื่อสาร

ทางเดียว อย่างเช่นผู้ส่งสาร ส่งสาร ไปยังสาร ไปยังช่องทางหรือสื่อ ไปยังผู้รับสาร และอีก

แบบจ าลอง คือ การสื่อสารแบบสองทาง ซึ่งจะเพิ่มองค์ประกอบส าคัญอีกหนึ่งส่วน คือ 

การตอบสนองเป็นการโต้ตอบระหว่างผู้รับสารกับผูส้่งสาร 

6. ประโยชน์ของการสื่อสาร 

 ชแรมม์ (Wilbur, 1974) ได้กล่าวเกี่ยวกับประโยชน์ของการสื่อสารว่า 

 1. เพื่อแจ้งให้ทราบ (inform) ในการท าการสื่อสาร ผู้ท าการสื่อสารควรมีความ

ต้องการที่จะบอกกล่าวหรือชี้แจงข่าวสาร เรื่องราว เหตุการณ์ หรือสิ่งอื่นใดให้ผู้รับสารได้รับ

ทราบ 

 2. เพื่อสอนหรือให้การศึกษา ( teach or education) ผู้ท าการสื่อสารอาจมี

วัตถุประสงค์เพื่อจะถ่ายทอดวิชาความรู้ หรือเรื่องราวเชิงวิชาการ เพื่อให้ผู้รับสารได้มีโอกาส

พัฒนาความรูใ้ห้เพิ่มพูนยิ่งขึ้น 

 3. เพื่อสร้างความพอใจหรือให้ความบันเทิง (please of entertain) ผู้ท าการสื่อสาร

อาจใช้วัตถุประสงค์ในการสื่อสารเพื่อสร้างความพอใจ หรือให้ความบันเทิงแก่ผู้รับสาร โดย

อาศัยสารที่ตนเองสง่ออกไป ไม่ว่าจะอยู่ในรูปของการพูด การเขียน หรอืการแสดงกิริยาต่าง ๆ 

 4. เพื่อเสนอหรือชักจูงใจ (Propose or persuade) ผู้ท าการสื่อสารอาจใช้วัตถุประสงค์

ในการสื่อสารเพื่อให้ข้อเสนอแนะ หรือชักจูงใจในสิ่งใดสิ่งหนึ่งต่อผู้รับสาร และอาจชักจูงใจให้

ผูร้ับสารมคีวามคิดคล้อยตาม หรอืยอมปฏิบัติตามการเสนอแนะของตน 
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 5. เพื่อเรียนรู้ (learn) วัตถุประสงค์นี้มีความเกี่ยวข้องโดยตรงกับผู้รับสาร การ

แสวงหาความรู้ ของผู้รับสาร โดยอาศัยลักษณะของสาร  ในกรณีนี้มักจะเป็นสารที่มีเนื้อหา

สาระเกี่ยวกับวิชาความรู้เป็นการหาความรู้เพิ่มเติมและเป็นการท าความเข้าใจกับเนื้อหาของ

สารที่ผู้ท าการสื่อสารถ่ายทอดมาถึงตน 

 6. เพื่อกระท าหรือตัดสินใจ (dispose or decide) ในการด าเนินชีวิตของคนเรา

มีสิ่งหนึ่งที่ต้องกระท า อยู่เสมอก็คือ การตัดสินใจกระท าการอย่างใดอย่างหนึ่ง ซึ่งการตัดสินใจ 

นั้นอาจได้รับการเสนอแนะ หรือชักจูงใจให้กระท าอย่างนั้นอย่างนี้จากบุคคลอื่นอยู่เสมอ 

ทางเลือกในการตัดสินใจของเราจงึขึ้นอยู่กับข้อเสนอแนะนั้น 

 อุเทน สวัสดิ์ทอง (2555)ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการสื่อสารโดยสรุปดังนี้ 

 1. งานบรรลุวัตถุประสงค์ได้อย่างราบรื่น 

 2. เกิดความรู้สกึที่ดตี่อกัน มีความสามัคคี 

 3. เสริมสรา้งขวัญและก าลังใจในการท างาน 

 4. ลดข้อขัดแย้งที่เกิดจากความไม่เข้าใจกัน 

 5. ประหยัดทรัพยากรในการท างาน 

 6. ประหยัดเวลา แรงงาน และค่าใช้จ่าย 

 7. ป้องกันการท างานซ้ าซ้อน 

 สรุปได้ว่า ประโยชน์ของการสื่อสาร สามารถให้ผู้ฟังหรือผู้รับสาร ท างานได้อย่าง

ถูกต้อง ทราบเรื่องราวที่ผู้ส่งต้องการสื่อสารเกิดเป็นความสามัคคีในสังคม เกิดการเรียนรู้จาก

การสื่อสาร อีกทั้งยังชว่ยในเรื่องการตัดสินใจเมื่อได้สื่อสารกันระหว่างสองบุคคลขึน้ไป 

 

งานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 

1. งานวจิัยในประเทศ 

 ปัณฑิตา สุกด า และคณะ (2556) ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

ร่วมกับการใช้ผังกราฟิกที่มีต่อการอ่านจับใจความภาษาไทยและการเขียนสรุปความของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เพื่อเปรียบเทียบการอ่านจับใจความภาษาไทยของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับการใช้

ผังกราฟิก เพื่อเปรียบเทียบการเขียนสรุปความของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและ

หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับการใช้ผังกราฟิก และเพื่อศึกษาความ

พึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC 

ร่วมกับการใช้ผังกราฟิก ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดการ
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เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับการใช้ผังกราฟิก มีความสามารถการในการอ่านจับใจ 

ความภาษาไทย หลังทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 มี

ความสามารถการในการเขียนสรุปความ หลังทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 และมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ร่วมกับ

การใชผ้ังกราฟิกอยู่ในระดับมาก 

 สุภาพร มีอาษา (2560) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิค 

CIRC เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านและการเขียนภาษาไทยส าหรับนักเรียนช้ันประถม 

ศกึษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ขั้นที่ 1 

ขั้นเตรียมความพร้อม ขั้นที่ 2 ขั้นน าเสนอบทเรียน ขั้นที่ 3 ขั้นปฏิบัติการกลุ่ม และขั้นที่ 4 ขั้น

ประเมินผลและมอบรางวัล ผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก

ที่สุด และเมื่อน าไปทดลองใช้พบว่ามีกิจกรรมการเรียนรู้ฯ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.93/77.04 

2) ผลการใช้และศึกษาผลการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 2.1) นักเรียนมีความสามาถในการอ่าน

ภาษาไทยหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 2.2 นักเรียนมีความสามารถในการเขียนภาษาไทยหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนับส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 3.ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี

ต่อกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึน้โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 

 จีรนุช ภูทองเงนิ, ประสพสุข ฤทธิเดช และชัยวัฒน์ สุภัควรกุล. (2563) การพัฒนา 

การเขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

CIRC ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดการเรียนรู้เขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.45/85.87 เป็นไปตาม

เกณฑ์ที่ตั้งไว้ 2) ค่าดัชนีประสิทธิผลการเขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดย

ใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC เท่ากับ 0.5655 คิดเป็นร้อยละ 56.55 3) ความพึงพอใจ

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC โดยรวม

อยู่ในระดับมาก 

 วิมลรัตน์ จตุรานนท์ และนลินี บ าเรอราช (2559) ผลสัมฤทธิ์และเจตคติต่อการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารด้านทักษะการพูดโดยการแสดงละครของ นักศึกษา 

สาขาวิชาภาษาอังกฤษช้ันปีที่ 3 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยจ าปาศักดิ์ เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ด้านการพูด โดยการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารด้าน การพูดโดย

ใช้การแสดงละครกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยท าการเลือกแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 

จับสลากเลือกห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน จ านวน 30 คน ผลการวิจัย พบว่า กลุ่มที่
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จัดการเรียนรู้โดยใช้การแสดงละคร (𝑋̅=32.83) สูงกว่ากลุ่มที่จัดการเรียนรู้แบบ ปกติ (𝑋̅=26.33) 

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเจตคติของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนรู้

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารด้านการพูดโดยใช้การแสดงละครอยู่ในระดับดี (𝑋̅=4.32) 

 บัวลักษณ์ เพชรงาม (2565) การใช้กิจกรรมบทบาทสมมติในวรรณคดีเรื่อง ขุนช้าง

ขุนแผนตอน ขุนช้างถวายฏีกา เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขียนสรุปความตามแนวการ

สอนภาษาแบบองค์รวมส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ

สวนสุนันทา มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสรุปความ ก่อนและหลัง

การใช้กิจกรรมบทบาทสมมติในวรรณคดีเรื่อง ขุนช้างขุนแผน ตอน ขุนช้างถวายฏีกาตามแนว

การสอนภาษาแบบองค์รวม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ราชภัฏสวนสุนันทา กลุ่มตัวอย่างจ านวน 25 คน เป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/6 โดย

ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการสอน 

แบบทดสอบในการเขียนสรุปความ ท าการทดสอบทั้งก่อนและหลังการสอน สถิติที่ใช้ในการ

วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พบว่า ความสามารถ

ในการเขียนสรุปความของนักเรียนสูงขึ้นอยู่ในระดับดีหลังการเรียนโดยใช้แนวการสอนภาษา

แบบองค์รวมผา่นกิจกรรมบทบาทสมมติ 

 รสสุคนธ์ โทอุบล (2562) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการใชก้ิจกรรมบทบาทสมมติ

ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของผูเ้รียนหลักสูตร

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ผลการวิจัยพบว่า 1) การเปรียบเทียบความสามารถในการพูด

ภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติของผูเ้รียนทั้ง 20 คน สามารถพูดภาษาอังกฤษหลัง

เรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ

เพื่อพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณา ความพึงพอใจ

แยกเป็นด้าน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดและมากโดยเรียงล าดับจาก

มากสุดไปหาน้อยสุดได้ดังนี้ 1) ความพึงพอใจต่อความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษอยู่ใน

ระดับมากที่สุด (𝑋̅=4.70, S.D. = 0.48) 2) ความพึงพอใจต่อกิจกรรมบทบาทสมมตอิยู่ในระดับ

มากที่สุด (𝑋̅=4.53, S.D.=0.55) และ 3) ความพึงพอใจต่อเนื้อหาอยู่ในระดับมาก (𝑋̅=3.95, 

S.D.=0.59) 

2. งานวจิัยต่างประเทศ 

 Slavin (1987) ได้ทดลองใช้โปรแกรม CIRC ในการสอนอ่านและเขียนกับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 และ 4 ที่มีความสามารถแตกต่างกัน ในการทดลองอ่านและเขียนกับ
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นักเรียน ขั้นการอ่าน ให้นักเรียนท างานเป็นคู่ของตนตามกิจกรรมการอ่าน การถอดความ 

อธิบายโครงสร้างของเรื่อง การท านายและการสรุปเรื่อง โดยนักเรียนได้รับการสอนอ่าน

โดยตรง ผลการวิจัยพบว่าที่ท ากิจกรรมอยู่ในกลุ่ม CIRC มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านและการ

เขียนดีกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญ โดยดูจากการวัดความเข้าใจในการอ่าน การอ่าน

ค าศัพท์ การใช้เครื่องมือต่าง ๆ ทางภาษา การแสดงออกทางภาษาและการสะกดค า นักเรียน

ที่เรียนแบบร่วมมือและแบบปกติโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบปกติ มีความสามารถในการอ่าน 

เข้าใจความไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ แต่นักเรียนที่เรียนแบบร่วมมือ โดยใช้

กิจกรรมแบบ CIRC มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่า 

 Bahroni (2010) ได้ท าการศึกษาวิจัยการพัฒนาความสามารถด้านการเขียนของ

นักเรียนเกรด 11 โรงเรียน MAN Tambakberas โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ 

CIRC ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ รูปแบบ CIRC ท าให้ความสามารถด้าน

การเขียนของนักเรียนเพิ่มขึ้น ในการศึกษาเบื้องต้นคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การเขียนของนักเรียน คือ 61.20 หรือนักเรียน 30 คน (75%) ที่ยังไม่บรรลุเกณฑ์การเรียนรู้

ขั้นต่ า 70 หลังจากน ากลยุทธ์ไปใช้ในรอบที่ 1 คะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นเป็นนักเรียน 68.03 หรือ  

19 คน (52.5%) ยังไม่บรรลุเกณฑ์การเรียนรู้ขั้นต่ าและยังไม่ผ่านเกณฑ์ความส าเร็จ จากนั้นใน

รอบที่ 2 คะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึน้เป็น 72.00 หรอืมีนักเรียนเพียง 9 คน (22.5%) ที่ยังไม่ผา่นเกณฑ์

ความส าเร็จ หมายความว่ามีนักเรียนประมาณ 31 คน (77.5%) ที่ผ่านเกณฑ์ความส าเร็จ  

(นักเรียน 75% ได้คะแนนสูงกว่า มากกว่าหรือเท่ากับ 70) นอกจากนี้นักเรียนยังมีส่วนร่วมใน

การเขียนกิจกรรมงานอีกด้วย 

 Binod (2019) การศึกษานี้เพื่อค้นหาประสิทธิผลของเทคนิคการใช้บทบาทสมมติ

ในการปรับปรุงทักษะการพูดในภาษาอังกฤษ ประชากรของการศึกษาคือนักเรียนช้ันประถมศกึษา

ปีที่ 10 ของโรงเรียนรัฐบาลจากอ าเภอลัมจุง กลุ่มทดลองได้รับการสอนผ่านการใช้บทบาท

สมมติ ในขณะที่ชั้นเรียนควบคุมได้รับการสอนผ่านเทคนิคไวยากรณ์แบบดั้งเดิม จ านวน

ประชากรทั้งหมดของการศึกษานี้คือนักศึกษา 40 คนที่ลงทะเบียนในปีการศึกษา 2018/2019 

การศึกษาเป็นแนวทางการทดลอง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยนี้คือเอกสารสังเกตการณ์และ

การทดสอบการพูด หลังจากเรียนการสอนไปแล้ว 20 บทเรียน ก็มีการทดสอบหลังการพูดโดย

ขอให้นักเรียนทั้งสองกลุ่มตอบค าถาม ผลการวิจัย พบว่า ทักษะการพูดของกลุ่มทดลองมีการ

ปรับปรุงอย่างมีนัยส าคัญ สรุปได้ว่าการแสดงบทบาทสมมติมีผลกระทบอย่างมากต่อทักษะ

การพูดของนักเรียน 
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 I Gusti Ayu Dwi Pradnyandari, Pinatih (2021) การปรับปรุงทักษะการพูดของ

นักเรียนผ่านเทคนิคการใช้บทบาทสมมติในศตวรรษที่ 21 การพูดเป็นหนึ่งในทักษะที่ยาก

ซึ่งนักเรียนควรเชี่ยวชาญเป็นภาษาอังกฤษ ในช้ันเรียนทักษะการพูดนักเรียนต้องเผชิญกับปัญหา

หลายอย่างเช่นผู้เรียนแสดงความกระตือรือร้นและแรงจูงใจในการพูดน้อยกลัวและเขินอาย

ที่จะพูด เกิดขึ้นเนื่องจากปัจจัยบางประการ เช่น ความสนใจ วัสดุ และเทคนิคที่ไม่เหมาะสม

ซึ่งใช้ในช้ันเรียนที่อ่อน ในการแก้ปัญหาเหล่านั้น จ าเป็นต้องมีเทคนิคการสอนที่น่าสนใจ การใช้

การแสดงบทบาทสมมติเป็นเทคนิคการสอนที่เหมาะสมในศตวรรษที่ 21 ซึ่งสามารถกระตุ้นให้

นักเรียนเรียนรู้โดยเฉพาะในช้ันเรียนการพูดเป็นทางเลือกหนึ่ง การแสดงบทบาทสมมติมีข้อดี

หลายประการ หนึ่งในนั้น คือ การกระตุ้นให้นักเรียนพูด การศึกษานี้จะใช้การวิจัยห้องสมุด

หรือการค้นหาและทบทวนวรรณกรรม เป็นวิธีการรวบรวมข้อมูล ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า

เทคนิคการสอนแบบสวมบทบาทสามารถปรับปรุงทักษะการพูดของนักเรียนในห้องเรียนได้

อย่างมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

บทท่ี 3 

 

วธิีด าเนินการวจิัย 

 
การวิจัย เรื่อง ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นการวิจัยรูปแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) 

โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้

วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC และ3) เพื่อศึกษาทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้

วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC ซึ่งผูว้ิจัยได้ก าหนดวิธีการด าเนินการวจิัยตามขั้นตอนดังนี ้

1. ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย 

2. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

3. วิธีการสรา้งเครื่องมอื 

4. การด าเนินการวิจัย 

5. สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูล 

 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียน

ดอกค าใต้วิทยาคม จ านวน 5 หอ้ง จ านวนนักเรียนทั้งสิ้น 125 คน 

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 35 คน ซึ่งได้มาจากการใช้วิธีการสุ่ม

แบบแบ่งกลุ่ม (Cluster sampling) 
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ระยะเวลาในการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ใช้เวลาในการ

ทดลองทั้งหมด 14 ช่ัวโมง โดยแบ่งเป็นการทดสอบก่อนเรียน 1 ช่ัวโมง ทดสอบหลังเรียน 1  

ช่ัวโมง และด าเนินการทดลอง 12 ช่ัวโมง รวมทั้งสิน้ 14 ช่ัวโมง 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 

1. เครื่องมือที่ใชใ้นการด าเนนิการวิจัย คือ 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

จ านวน 6 แผน รวมเวลา 12 ช่ัวโมง 

2. เครื่องมือที่ใชใ้นการรวบรวมข้อมูล คอื 

 2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใช้ทดสอบก่อนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ (Pre-test) และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Post-test) เป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกัน 

โดยเป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

 2.2 แบบทดสอบวัดทักษะการสื่อสาร ใช้ทดสอบก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(Pre-test) และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Post-test) เป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกัน โดย

เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

 2.3 แบบประเมินทักษะการสื่อสาร มีลักษณะเป็นเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring 

Rubrics) แปลค่าได้ 5 ระดับ คอื คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 36-45 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ใน

ระดับดีที่สุด คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 27-35 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี คะแนน

เฉลี่ยระหว่าง 18-26 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 

9-17 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1-8 คะแนน มีทักษะ

การสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด โดยพิจารณาจากการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนเป็นรายด้าน 

3 ด้าน ดังนี้ 1) ดา้นการพูด 2) ดา้นการฟัง 3) ดา้นการเขียน 

 

วิธีการสร้างเครื่องมือ 

1. การสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC โมเดล จ านวน 6 แผน มีขัน้ตอนดังนี้ 

 1.1 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม
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มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า

และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ตัวชี้วัด ม.4-6/1 วิเคราะหแ์ละวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวิจารณ์เบื้องต้น ตัวชีว้ัด ม.4-6/2 วิเคราะห์ลักษณะเด่นของวรรณคดีเชื่อมโยงกับ

การเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์และวิถีชีวิตของสังคมในอดีต ตัวชี้วัด ม.4-6/3 วิเคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศิลป์ของวรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม

ของชาติ ตัวชี้วัด ม.4-6/4 สังเคราะห์ข้อคิดจากวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อน าไปประยุกต์ใช้

ในชีวิตจริง หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม หนังสือเรียนวรรณคดีและ

วรรณกรรม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จุดประสงค์ของบทเรียน เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับการ

เรียนการสอนวรรณคดี เรื่อง อิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง เพื่อเป็นแนวทางในการจัดท า

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.2 จัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC จ านวน 6 แผน จ านวน 12 ช่ัวโมง มีขั้นตอนดังนี้ 

  1.2.1 ศึกษาค าอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และตัวชี้วัด  

เพื่อก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ และก าหนดเนื้อหาเป็นหนว่ย 

  1.2.2 ออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และสื่อการเรียนการสอน รวมไป

ถึงการวัดและประเมินผลการเรียน 

  1.2.3 เสนอแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบ

ความถูกต้องของเนื้อหา การใชภ้าษา และปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง 

  1.2.4 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ

อาจารย์ที่ปรึกษาแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน าความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาหาค่าดัชนี

ความสอดคล้องของเครื่องมือ (Index of item objective congruence: IOC) โดยก าหนดเกณฑ์

ในการพิจารณา ดังนี้ (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558) 

   ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

     มีเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

   ให้คะแนน   0 เมื่อแน่ใจว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

     มีเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

   ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

     มีเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์การเรยีนรู้ 
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   ซึ่งค่า IOC ที่ได้ต้องอยู่ระหว่าง 0.5 ถึง 1.00 ซึ่งหมายความว่าแผนการ

จัดกิจกรรมการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีความเหมาะสมที่จะน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนได้ โดยน าผลการพิจารณาไปหาค่าดัชนคีวามสอดคล้องจากสูตร ดังนี้ 

   IOC = 
∑𝑅

𝑁
 

   เมื่อ IOC แทน ดัชนคีวามสอดคล้องของแผนการจัดการ 

      เรียนรู้ที่สรา้งขึ้น 

    ∑𝑅 แทน ผลรวมของคะแนนจากผู้เช่ียวชาญ 

    N แทน จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 

   จากผลการวิเคราะห์แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ค่า IOC (Index 

of item Objective Congruence) เท่ากับ 1.00 

2. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด 

4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน เพื่อใช้ทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้และ

หลังการจัดการเรียนรู้ ซึ่งทั้ง 2 แบบทดสอบเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกันแต่สลับตัวเลือก 

มีขัน้ตอนการสรา้งและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 

 2.1 ศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระเรียนรู้

ภาษาไทย โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม และศึกษาหลักการวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบปรนัย

จากเอกสาร ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 2.2 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์ของกิจกรรมในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ และวางแผนการสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 2.3 เสนอแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อ

ตรวจสอบความถูกต้องของค าถาม การใชภ้าษา และปรับปรุงแก้ไข 

 2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า

ของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง 

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน าความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาหาค่าดัชนี

ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหาของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (Index of item Objective Congruence: IOC) ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้อง

กันในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์ในการพิจารณา ดังนี้  (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558, p. 

177) 

  +1 หมายถึง แนใ่จว่าแบบทดสอบวัดตรงจุดประสงค์ 

   0 หมายถึง ไม่แนใ่จว่าแบบทดสอบวัดตรงจุดประสงค์หรือไม่ 
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  -1 หมายถึง แนใ่จว่าแบบทดสอบไม่ได้วัดตรงจุดประสงค์นั้น 

 2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่า IOC (Index of item Objective 

Congruence) อยู่ระหว่างที่ 0.67-1.00 ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.86 ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ 

(Try Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

 2.6 น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพรายข้อ โดย

พิจารณาจากค่าความยาก ( level of difficulty หรือ ค่า p) ระหว่าง 0.2-0.8 และค่าอ านาจ

จ าแนก (discrimination หรือค่า r) ระหว่าง 0.20-1.00 คัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน จ านวน 20 ข้อ ซึ่งได้ค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.66 – 0.80 ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) ได้ค่าอยู่ระหว่าง 0.31-0.60 

 2.7 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่คัดเลือกไว้ 20 ข้อ ไปหาค่า

ความเชื่อมั่น (Reliability) ตามสูตร KR-20 ของคูเดอร์และริชาร์ดสัน (Kuder and Richardson) 

โดยใช้เกณฑ์ความเชื่อมั่นตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไป จากผลการวิเคราะห์ความเชื่อมั่นแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ค่าเท่ากับ 0.65 

 2.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 20 ข้อ ที่ได้ปรับปรุงตาม

เกณฑแ์ล้วไปใช้ทดสอบก่อนเรียน (pre-test) และทดสอบหลังเรยีน (post-test) 

3. การสร้างแบบวัดทักษะการสื่อสาร เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก 

จ านวน 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน เพื่อใช้ทดสอบก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ซึ่งทั้ง 2 แบบทดสอบเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกันแต่สลับตัวเลือก มีขั้นตอนการสร้างและ

ตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 

 3.1 ศกึษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระเรียนรู้

ภาษาไทย โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม และศึกษาหลักการวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบปรนัย

จากเอกสาร ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 3.2 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์ของกิจกรรมในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ และวางแผนการสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 3.3 เสนอแบบวัดทักษะการสื่อสารต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความ

ถูกต้องของค าถาม การใชภ้าษา และปรับปรุงแก้ไข 

 3.4 น าแบบวัดทักษะการสื่อสาร ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่

ปรึกษาแล้วเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความเที่ยงตรงเชิง

เนื้อหา (Content Validity) แล้วน าความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง

ระหว่างเนื้อหาของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of 
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item Objective Congruence: IOC) ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้องกันในเกณฑ์

ที่ยอมรับได้ โดยก าหนดเกณฑ์ในการพิจารณา ดังนี้ (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558, p. 177) 

  +1 หมายถึง แนใ่จว่าแบบทดสอบวัดตรงจุดประสงค์ 

   0 หมายถึง ไม่แนใ่จว่าแบบทดสอบวัดตรงจุดประสงค์หรือไม่ 

  -1 หมายถึง แนใ่จว่าแบบทดสอบไม่ได้วัดตรงจุดประสงค์นั้น 

 จากผลการวิเคราะห์แบบวัดทักษะการสื่อสารได้ค่า IOC (Index of item Objective 

Congruence) อยู่ระหว่างที่ 0.67-1.00 ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.96 

 3.5 น าแบบวัดทักษะการสื่อสาร ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียน

ที่ไม่ใชก่ลุ่มตัวอย่าง 

 3.6 น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพรายข้อ โดย

พิจารณาจากค่าความยาก ( level of difficulty หรือ ค่า p) ระหว่าง 0.2-0.8 และค่าอ านาจ

จ าแนก (discrimination หรือค่า r) ระหว่าง 0.20-1.00 คัดเลือกแบบวัดทักษะการสื่อสาร 

จ านวน 10 ข้อ ซึ่งได้ค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.60-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ได้ค่าอยู่

ระหว่าง 0.20-0.60 

 3.7 น าแบบวัดทักษะการสื่อสาร จ านวน 10 ข้อ ที่ได้ปรับปรุงตามเกณฑ์แล้วไปใช้

ทดสอบก่อนเรียน (pre-test) และทดสอบหลังเรยีน (post-test) 

4. การสร้างแบบประเมินทักษะการสื่อสาร  มีลักษณะเป็นเกณฑ์การให้คะแนน 

(Scoring Rubrics) แปลค่าได้ 5 ระดับ เพื่อใช้ในการประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรียน โดย

พิจารณาจากการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนเป็นรายด้าน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการพูด 2) ด้าน

การฟัง 3) ดา้นการเขียน 

 4.1 ศึกษารูปแบบประเมินทักษะการสื่อสารและก าหนดประเด็นการประเมินตาม

ทักษะ ซึ่งประกอบด้วย 3 ทักษะ ได้แก่ 1) ดา้นการพูด 2) ดา้นการฟัง 3) ดา้นการเขียน 

 4.2 สร้างเกณฑ์การประเมินทักษะการสื่อสาร พร้อมทั้งก าหนดเกณฑ์การให้

คะแนน (Scoring Rubric) ก าหนดขอ้เชงิคุณภาพในแตล่ะระดับการประเมินแตล่ะขั้นตอน 

  ส าหรับการให้ความหมายของค่าที่วัด ผูว้ิจัยก าหนดเกณฑท์ี่ใช้ในการวิจัยโดย

การให้ค่าเฉลี่ยเป็นรายขั้น 5 ระดับ ดังนี้ (มาเรียม นิลพันธุ์, 2555) 

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ใน 

     ระดับสูงที่สุด 

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง มทีักษะการสื่อสารอยู่ใน 

     ระดับสูง 
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  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ใน 

     ระดับปานกลาง 

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ใน 

     ระดับต่ า 

  ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ใน 

     ระดับต่ าที่สุด 

 4.3 เสนอแบบประเมินให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องของภาษา และ

เนือ้หา 

 4.4 น าเสนอแบบประเมินที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน 

เพื่อตรวจสอบความถูกต้องทางภาษาและความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยกาหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

  +1 หมายถึง แนใ่จว่าข้อค าถามมคีวามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

   0 หมายถึง ไม่แนใ่จว่าข้อค าถามมคีวามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

  -1 หมายถึง แนใ่จว่าข้อค าถามไม่มคีวามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

  จากนั้นน าข้อคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาหาดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) โดยให้

มีเกณฑ์อยู่ที่ 0.5 ขึ้นไป พบว่า ในแต่ละประเด็นค าถามมีค่าความสอดคล้องอยู่ที่ 0.67-1.00 

ผู้วิจัยน าข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขในเรื่องภาษาและปรับเปลี่ยนหัวข้อบาง

รายการที่ไม่เหมาะสม ก่อนน าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใชก่ลุ่มตัวอย่าง 

 4.5 น าแบบประเมินที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่ม

ตัวอย่าง 

 4.6 น าแบบประเมินทักษะการสื่อสารที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปใช้ในกลุ่มตัวอย่าง 

ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 6 แผน 

 

การด าเนินการวิจัย 

แบบแผนการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) แบบแผนการ

วิจัยขั้นพื้นฐาน (Pre Experimental Research) แบบหนึ่งกลุ่มสอบก่อนและหลังเรียน (One-Group 

Pretest-Posttest Design) (ผอ่งพรรณ ตรัยมงคลกูล, 2543) ดังตาราง 4 
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ตาราง 4 แบบแผนการวิจัยแบบหน่ึงกลุ่มสอบก่อนและหลังเรียน 

ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรยีน 

T1 X T2 

 

สัญลักษณ์ที่ใชใ้นแบบแผนการวิจัย 

T1 หมายถึง การทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ 

  ร่วมกับเทคนิค CIRC 

X หมายถึง การจัดการเรียนรูแ้บบการแสดงบทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค 

  CIRC 

T2 หมายถึง การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ 

  ร่วมกับเทคนิค CIRC 

การด าเนินการทดลอง 

1. ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 20 ข้อ และแบบทดสอบวัดทักษะการสื่อสาร จ านวน 10 ข้อ 

ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น 

2. ตรวจให้คะแนนการท าแบบทดสอบ เพื่อหาค่าเฉลี่ย (𝑥̅) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีน และทักษะการสื่อสาร และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D. 

3. ผูว้ิจัยด าเนินการทดลองโดยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างเรียนกับแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ที่ใช้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 6 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4. ผู้วิจัยใช้ระยะเวลาในการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ใช้เวลาใน

การทดลองทั้งหมด 12 ช่ัวโมง 

5. นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบหลังเรียน (post-test) โดยใช้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 20 ข้อ และแบบทดสอบวัดทักษะการสื่อสาร จ านวน 10 ข้อ 

ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น ซึ่งเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียนเพียงแต่สลับตัวเลือก 

6. ตรวจให้คะแนนการท าแบบทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ จากนั้นน ามาหาค่าเฉลี่ย 

(𝑥̅) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน และแบบทดสอบวัดทักษะการสื่อสาร S.D. 

7. ผูว้ิจัยด าเนินการประเมินผลทักษะการสื่อสารของนักเรียน หลังเสร็จกิจกรรมการ

เรียนรู้ และสรุปผลการประเมินรายคน 
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สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะหข์้อมูลต่าง ๆ โดยใช้สูตรทางสถิต ิดังตอ่ไปนี้ 

1. สถิตทิี่ใชใ้นการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

 1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบการ

แสดงบทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC 

  1.1.1 วิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) ตามจุดประสงค์ 

การใช้ภาษา ความถูกต้อง ความครอบคลุมเนื้อหา ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากิจกรรม 

และการประเมินผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Index of Item Objective Congruence: 

IOC) (มาเรียม นิลพันธุ์, 2558) 

  1.1.2 หาค่าร้อยละ (Percentage) 

  1.1.3 ค่าเฉลี่ย (Mean) 

  1.1.4 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  1.2.1 วิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและความสอดคล้องตามจุดประสงค์

การเรียนรู ้(Index of Item Objective Congruence: IOC) 

  1.2.2 วิเคราะห์หาค่าความยาก (p) ของแบบทดสอบ 

  1.2.3 การวิเคราะหห์าค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 

  1.2.4 การหาค่า t-test (t-test Dependent) โดยโปรแกรมส าเร็จรูป 

  1.2.5 ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบโดยใช้คูเดอร์-ริชารด์สัน (KR-20) 

2. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน ทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสาร ก่อนและหลังเรียนโดยใช้สถิติค่า 

t-test (t-test Dependent) โดยโปรแกรมส าเร็จรูป 

3. สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูล 

 3.1 การหาค่าร้อยละ 

 3.2 การหาค่าเฉลี่ย 

 3.3 การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 

 



 

 

 

บทท่ี 4 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจัยเรื่อง ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการ

แสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสาร

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

การแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC และ 3) เพื่อศึกษาทักษะการสื่อสารของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

การแสดงบทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC 

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลและน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล โดยแบ่งออกเป็น 3 ตอน 

ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารของ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาท

สมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC 

ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบและผลการประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการ

แสดงบทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC 
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ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาท

สมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารของ

นักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยม 

ศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม

มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงคิดเห็น วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า

และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ตัวชี้วัด ม.4-6/1 วิเคราะหแ์ละวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวิจารณ์เบื้องต้น ตัวชีว้ัด ม.4-6/2 วิเคราะห์ลักษณะเด่นของวรรณคดีเชื่อมโยงกับ

การเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์และวิถีชีวิตของสังคมในอดีต ตัวชี้วัด ม.4-6/3 วิเคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศิลป์ของวรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม

ของชาติ ตัวชี้วัด ม.4-6/4 สังเคราะห์ข้อคิดจากวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อน าไปประยุกต์ใช้

ในชีวิตจริง หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม หนังสือเรียนวรรณคดีและ

วรรณกรรม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จุดประสงค์ของบทเรียน เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับการ

เรียนการสอนวรรณคดี เรื่อง อิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง เพื่อเป็นแนวทางในการจัดท า

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 6 แผน ดังนี้ 

 

ตาราง 5 รายละเอียดแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ

ร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารของ

นักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

 

แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ จ านวนชั่วโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง อเิหนาเข้ามาไทยได้อย่างไร  2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ลักษณะค าประพันธ์เรื่องอเิหนา 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ตัวละครในอิเหนา 3 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง เรื่องราวอิเหนา 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ความสัมพันธ์ของตัวละคร 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง คุณค่าเรื่องอิเหนา 1 ช่ัวโมง 

รวม 12 ชั่วโมง 
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โดยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 6 แผน ได้น าไปหาคุณภาพของเครื่องมือ โดย

ผา่นผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ได้ผลดังต่อไปนี้ 

ผลการหาค่าความสอดคล้องของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสาร

ของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน 

จากการตรวจสอบความสอดคล้องของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 6 แผน ซึ่งประเมินโดยผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน พบว่า 

ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

มีค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยรวม เท่ากับ 1.00 หมายความว่า ความสอดคล้องของเนื้อหา

มีความเหมาะสม สามารถน าไปใช้ในการเก็บข้อมูลได้ ดังตารางแสดงผลการวิเคราะหต์่อไปนี้ 

 

ตาราง 6 แสดงผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ

สื่อสารของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 

1. แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบ

ส าคัญครบถ้วน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

 

2. ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด/ผล

การเรียนรู ้ถูกต้อง 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. การเขียนสาระส าคัญในแผนการ

จัดการเรยีนรู้ถูกต้อง 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรม

ชัดเจน ถูกต้อง สามารถวัดได้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5. สาระการเรียนรูค้รบถ้วน สอดคล้อง

กับจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 

6. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม 

ครบถ้วนทุกขั้นตอนตามวิธีสอน หรอื

กระบวนการ หรอืเทคนิคการสอนที่ระบุ

ไว้ในแผนการจัดการเรยีนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

7. กิจกรรมการเรียนรู้มีกลยุทธ์ในการ

จัดการเรยีนรู้ส่งเสริมความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

8. กิจกรรมการเรียนรู้จัดเรียงล าดับจาก

งา่ยไปหายาก สอดคล้องกับเวลา 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

9. ระบุการใช้สื่อ/แหลง่เรียนรูใ้นกิจกรรม

การเรียนรู ้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

10. ระบุการใชส้ื่อ/แหล่งเรียนรูส้ัมพันธ์

สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

11. มีหลักฐาน อาทิ สื่อ ใบกิจกรรม ใบ

ความรู ้เครื่องมอืวัด ที่ปรากฏในแผนการ

จัดการเรยีนรู้ครบถ้วน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

12. สื่อการเรียนรู้ช่วยกระตุ้นและส่งเสริม

ให้ผู้เรยีนสามารถฝกึปฏิบัติได้ด้วยตนเอง

หรอืฝกึปฏิบัติเป็นกลุ่ม  

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

13. ระบุเครื่องมอืส าหรับการวัดผล

ประเมินผลอย่างชัดเจน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 

14. การวัดและประเมินผลมีเครื่องมือ

และเกณฑท์ี่ใชว้ัดได้ตรงตามมาตรฐาน

การเรียนรู ้ตัวชีว้ัดและจุดประสงค์ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

15. การวัดและประเมินผลสนองตอ่การ

ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

รวม 1.00 สอดคล้อง 

ค่าเฉลี่ย 1.00 สอดคล้อง 

 

ดังนั้นแผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสาร สามารถสรุปได้ว่า แผนกิจกรรมการเรียนรู้

แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ

การสื่อสารของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ

การสื่อสารได้ เนื่องจากเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ

การสื่อสารจากการท างานกลุ่ม ช่วยกันระดมสมองและฝึกการคิดวิเคราะห์วิจารณ์จากเรื่อง

ที่อ่านอย่างเป็นล าดับ ได้ลงมือในการแก้ปัญหาจริง ซึ่งเป็นการจัดล าดับความส าคัญของปัญหา

ต่าง ๆ ท าให้สามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างตรงจุดและมีประสิทธิภาพและการท างานร่วมกับ

ผูอ้ื่นภายในกลุ่ม ส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจสถานการณ์ จับใจความส าคัญของปัญหาจากเรื่องที่อ่าน 

สามารถเชื่อมโยงและระบุปัญหาจากสถานการณ์ต่าง ๆ และรู้เท่าทันปัญหาอย่างมเีหตุผล 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC  

จากการทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน จ านวน 35 คน และได้

น าคะแนนจากการวัดผลสัมฤทธิ์ดังกล่าว มาหาค่าร้อยละของผลต่างของคะแนน  พบว่า 

คะแนนการทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง (นักเรียน) ก่อนการจัดกิจกรรมเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย (𝑥̅=7.69) 

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.=1.41) และคะแนนการทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง (นักเรียน) 

หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย (𝑥̅=14.86) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.=3.17) 

 

ตาราง 7 ผลการเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการ

แสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

การทดสอบ จ านวนคน คะแนนเต็ม 𝑥̅ S.D. t Sig. 

ก่อนเรียน 35 20 7.69 1.41 14.55* .000 

หลังเรยีน 35 20 14.86 3.17 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

จากตาราง 7 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม เมื่อได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ

ร่วมกับเทคนิค CIRC มีค่าเฉลี่ยก่อนเรียน เท่ากับ 7.69 และค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 14.86 

คะแนน เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนและหลังเรียนพบว่า คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบและผลการประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

จากการท าการทดสอบทักษะการสื่อสารก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

การแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC ผู้วิจัยได้น าคะแนนมาวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบ 

พบว่า คะแนนการทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง (นักเรียน) ก่อนการจัดกิจกรรมเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย 

(𝑥̅=3.80) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.=.83) และคะแนนการทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง 

(นักเรียน) หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย (𝑥̅=7.40) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.=1.35) 

 

ตาราง 8 ผลการเปรยีบเทยีบทักษะการสื่อสารของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการ

แสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

การทดสอบ จ านวนคน คะแนนเต็ม 𝑥̅ S.D. t Sig. 

ก่อนเรียน 35 10 3.80 0.83 12.65* .000 

หลังเรยีน 35 10 7.40 1.35 

* มนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

จากตาราง 8 พบว่า ผลการเปรียบเทียบทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม เมื่อได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาท

สมมติร่วมกับเทคนิค CIRC มีค่าเฉลี่ยก่อนเรียน เท่ากับ 3.80 และค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 

7.40 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนก่อนและหลังเรียนพบว่า คะแนนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตาราง 9 แสดงผลรวมการประเมินทักษะสื่อสารของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

ประเด็นการประเมินทักษะการสื่อสาร 𝑥̅ S.D. แปลผล 

1. ด้านการพูด 

1.1. พูดคล่องแคล่ว ไมว่กวน 4.23 0.26 สูง 

1.2. ภาษาในการพูด 4.22 0.19 สูง 

1.3. ประเด็นการถ่ายทอดข้อมูลชัดเจน 4.28 0.16 สูง 

รวม 4.24 0.20 สูง 

2. ด้านการฟัง 

2.1. สามารถจับใจความส าคัญจากเรื่องราว

ที่ได้ฟัง 

4.37 0.13 สูง 

2.2. สามารถวิเคราะหข์้อมูลเพื่อแสดงความ

คิดเห็นจากเรื่องที่ฟัง 

4.23 0.26 สูง 

2.3. การปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับ 4.71 0.14 สูงที่สุด 

รวม 4.45 0.25 สูง 

3. ด้านการเขียน 

3.1. เขียนสะกดค าได้ถูกต้อง 4.16 0.24 สูง 

3.2. มีความคิดสร้างสรรค์ต่องานเขียน 4.38 0.16 สูง 

3.3. เขียนได้ครอบคลุมเนือ้หา 4.40 0.15 สูง 

รวม 4.31 0.21 สูง 

รวมทั้งหมด 4.33 0.16 สูง 

 

จากตาราง 9 ผลรวมการประเมินทักษะสื่อสารของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC พบว่า นักเรียนมีทักษะการสื่อสาร เฉลี่ยอยู่ ในระดับที่สูง (𝑥̅=4.33) ค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.16) ซึ่งหมายถึงมีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับสูง โดยก าหนด

เกณฑแ์ปลค่า เฉลี่ยเป็นรายขั้น 5 ระดับ (มาเรียม นิลพันธุ์, 2555) 

 



 

 

 

บทท่ี 5 

 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวิจัยเรื่อง ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยม 

ศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC และ 3) เพื่อศึกษาทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยม 

ศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 4 โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพะเยา ภาค

เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 35 คน ซึ่งได้มามาจากการใช้วิธีการ

สุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster sampling)รูปแบบการวิจัยเป็นการวิจัยรูปแบบกึ่งทดลอง (Quasi-

Experimental Research) แบบแผนการวิจัยขั้นพื้นฐาน (Pre Experimental Research) แบบหนึ่ง

กลุ่มสอบก่อนและหลังเรียน (One-Group Pretest-Posttest Design) 
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เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

จ านวน 6 แผน ดังนี้ 

 

ตาราง 10 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ จ านวนชั่วโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง อเิหนาเข้ามาไทยได้อย่างไร 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ลักษณะค าประพันธ์เรื่องอเิหนา 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ตัวละครในอิเหนา 3 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง เรื่องราวอิเหนา 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ความสัมพันธ์ของตัวละคร 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง คุณค่าเรื่องอิเหนา 1 ช่ัวโมง 

รวม 12 ชั่วโมง 

 

โดยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ผา่นการตรวจสอบความเหมาะสมของด้านภาษา 

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index 

of item objective congruence) ซึ่งแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(IOC) เท่ากับ 1.00 

2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ใช้ทดสอบ

ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Pre-test) และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Post-test) 

แบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน ที่ผ่านการตรวจสอบความ

เหมาะสมของภาษา และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และการตรวจค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (Index of item Objective Congruence: IOC) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.86 โดยมีค่า

ความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.66-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.31-0.60 และค่า

ความเชื่อมั่น (Reliability) ตามสูตร KR-20 ของคูเดอร์และริชาร์ดสัน (Kuder and Richardson) 

(KR-20) เท่ากับ 0.65 

3. แบบทดสอบทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ใช้ทดสอบก่อน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Pre-test) และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Post-test) ข้อสอบ

แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนนผ่านการตรวจสอบความ

เหมาะสมของภาษา และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และการตรวจค่าดัชนี
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ความสอดคล้อง (Index of item Objective Congruence: IOC) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.96 โดยมีค่า

ความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.60–0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.60 

4. แบบประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีลักษณะเป็น

เกณฑก์ารให้คะแนน (Scoring Rubrics) แปลค่าได้ 5 ระดับ (มาเรียม นิลพันธุ์, 2555) 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับสูงที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง มทีักษะการสื่อสารอยู่ในระดับสูง 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง มทีักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง มทีักษะการสื่อสารอยู่ในระดับต่ า 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับต่ าที่สุด 

 ซึ่งแบบประเมินทักษะการสื่อสารได้ผ่านการตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา 

และความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) และการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index 

of item Objective Congruence: IOC) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 1.00 แปลความได้ว่า มีความสอดคล้อง 

สามารถน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลได้ 

 

สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์ แผนกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง อิเหนาเข้ามาไทยได้อย่างไร 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ลักษณะค าประพันธ์เรื่อง อิเหนา แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ตัวละครในอิเหนา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง เรื่องราว

อิเหนา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ความสัมพันธ์ของตัวละคร แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง คุณค่าเรื่องอิเหนา จ านวน 6 แผนการกิจกรรมการเรียนรู้ มีความสอดคล้อง 

โดยมีค่าดัชนคีวามสอดคล้องระหว่าง (IOC) 1.00 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาท

สมมติร่วมกับเทคนิค CIRC ก่อนการจัดการเรียนมีค่าเฉลี่ย (𝑥̅=7.69) และคะแนนหลังเรียน 

มีค่าเฉลี่ย (𝑥̅=14.86) ผู้วิจัยได้น าคะแนนหลังเรียนและก่อนเรียนของนักเรียนทั้ง 35 คน พบว่า 

การใช้แผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC พัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
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มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 14.86 คะแนน ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

ดอกค าใต้วิทยาคม ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมตริ่วมกับ

เทคนิค CIRC จ านวน 10 ข้อ พบว่า ก่อนการจัดการเรียนมีค่าเฉลี่ย (𝑥̅=3.80) และคะแนน

หลังเรียน มีค่าเฉลี่ย (𝑥̅=7.40) ผู้วิจัยได้น าคะแนนหลังเรียนและก่อนเรียนของนักเรียนทั้ง 35 คน 

พบว่า การใช้แผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC พัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 7.40 คะแนน ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิตทิี่ระดับ .05 

4. ผลการประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

ดอกค าใต้วิทยาคม หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC พบว่า มีค่าเฉลี่ยหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC อยู่ในระดับสูงทุกทักษะ โดยเรียงล าดับคะแนนเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย ได้แก่ 

ด้านการฟัง มีค่าเฉลี่ยที่แปลผล สูงสุด ทั้งนีด้้านการพูด และด้านการเขียน มีค่าเฉลี่ยรองลงมา

ตามล าดับ 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 ผลการวิจัยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1. ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังจากที่ให้ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบประสิทธิภาพของเครื่องมอื จ านวน 3 ท่าน 

ได้ตรวจสอบประสิทธิภาพแล้ว พบว่า แผนกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง อิเหนาเข้ามาไทยได้

อย่างไร แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ลักษณะค าประพันธ์เรื่อง อิเหนา แผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ตัวละครในอิเหนา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง 

เรื่องราวอิเหนา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ความสัมพันธ์ของตัวละคร แผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง คุณค่าเรื่องอิเหนา จ านวน 6 แผนการกิจกรรมการเรียนรู้  

มีความสอดคล้องกัน ทั้งนี้เพราะได้ท าตามหลักการ มีการวางแผนอย่างดี ผ่านกระบวนการ
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ขั้นตอนอย่างเป็นระบบ คือ ใช้หลักทฤษฎีเอกสาร หลักสูตร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อน ามาใช้

ในกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 และได้รับ

การตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญเพื่อหาประสิทธิภาพของเครื่องมือและปรับปรุงแก้ไขให้มีความ

เหมาะสมสอดคล้องตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ และน าให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ

ความเรียบร้อยก่อนน าไปใช้ และแผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4 สอดคล้องกับ สุภาพร มอีาษา (2560) ศึกษาการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้แบบร่วมมือ ด้วยเทคนิค CIRC เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านและการเขียน

ภาษาไทยส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า มีกิจกรรมการเรียนรู้ฯ มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 75.93 / 77.04 2. ผลการใช้และศึกษาผลการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 1) นักเรียนมีความ

สามาถในการอ่านภาษาไทยหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูสู้งกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 2) นักเรียนมีความสามารถในการเขียนภาษาไทยหลังเรียนด้วยกิจกรรม

การเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนับส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 และสอดคล้องเช่นเดียวกับ 

จีรนุช ภูทองเงิน, ประสพสุข ฤทธิเดช และชัยวัฒน์ สุภัควรกุล (2563) การพัฒนาการเขียน

สะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค CIRC ผลการวิจัย 

พบว่า 1) การจัดการเรียนรู้เขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้การเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค CIRC มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.45/85.87 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 

2) ค่าดัชนีประสิทธิผลการเขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้การเรียนรู้

แบบร่วมมือเทคนิค CIRC เท่ากับ 0.5655 คิดเป็นรอ้ยละ 56.55 สอดคล้องกับ รสสุคนธ์ โทอุบล 

(2562) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการใช้กิจกรรมบทบาทสมมติในการจัดการเรียนการสอน

เพื่อพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียนหลักสูตรภาษาอังกฤษเพื่อการ

สื่อสาร ผลการวิจัยพบว่า การเปรียบเทียบความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรม

บทบาทสมมติของผู้เรียนทั้ง 20 คน สามารถพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาท

สมมติสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 และสอดคล้องกับ วิมลรัตน์ 

จตุรานนท์ และนลินี บ าเรอราช (2559) ผลสัมฤทธิ์และเจตคติต่อการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสารด้านทักษะการพูดโดยการแสดงละครของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษช้ันปีที่ 

3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ด้านการพูด โดยการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร

ด้านการพูดโดยใช้การแสดงละครกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยท าการเลือกแบบกลุ่ม  

(Cluster Sampling) จับสลากเลือกห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน จ านวน 30 คน 
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ผลการวิจัย พบว่า กลุ่มที่จัดการเรียนรู้โดยใช้การแสดงละคร (𝑥̅=32.83) สูงกว่ากลุ่มที่จัดการ

เรียนรู้แบบ ปกติ (𝑥̅=26.33) อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาท

สมมติร่วมกับเทคนิค CIRC พบว่า การใช้แผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ

ร่วมกับเทคนิค CIRC พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 14.86 คะแนน ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ย

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยแผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC ขั้นตอนที่ 2 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการ

ระดมความคิดร่วมกัน ฝึกการท างานเป็นทีม อภิปรายการแสดงบทบาทสมมติซึ่งเกิดจาก

ประสบการณ์ตรงที่ผู้เรยีนได้เรยีนรู้ผา่นการปฏิบัติ เสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธ

พิสัยของผู้เรียน โดยมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้องกับ บัวลักษณ์ เพชร

งาม (2565) การใช้กิจกรรมบทบาทสมมติในวรรณคดีเรื่อง ขุนช้างขุนแผนตอน ขุนช้างถวายฏี

กา เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการเขียนสรุปความตามแนวการสอนภาษาแบบองค์

รวมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  มี

วัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนสรุปความ ก่อนและหลังการใช้กิจกรรม

บทบาทสมมติในวรรณคดีเรื่อง ขุนช้างขุนแผน ตอน ขุนช้างถวายฏีกาตามแนวการสอนภาษา

แบบองค์รวม ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 6 พบว่า ความสามารถในการเขียนสรุปความ

ของนักเรียนสูงขึ้น อยู่ในระดับดีหลังการเรียนโดยใช้แนวการสอนภาษาแบบองค์รวมผ่าน

กิจกรรมบทบาทสมมติ 

3. ผลการเปรียบเทียบทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

ดอกค าใต้วิทยาคม ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ

ร่วมกับเทคนิค CIRC พบว่า การใช้แผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยแผนการจัดการเรียนรู้ ในขั้นตอนที่ 2 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม เป็นขั้นที่ให้

ผู้เรียนได้ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม มีการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน ซึ่งเป็นการส่งเสริม

ทักษะการสื่อสารของผู้เรียนได้ดี โดยค่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 7.40 คะแนน ซึ่งสูงกว่า

คะแนนเฉลี่ยก่อน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ Binod (2019) 

การศึกษานีเ้พื่อค้นหาประสิทธิผลของเทคนิคการใช้บทบาทสมมติในการปรับปรุงทักษะการพูด

ในภาษาอังกฤษ ประชากรของการศึกษาคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 10 ผลการวิจัยพบว่า



 

 

  114 

ทักษะการพูดของกลุ่มทดลองมีการปรับปรุงอย่างมีนัยส าคัญ สรุปได้ว่าการแสดงบทบาท

สมมตมิีผลกระทบอย่างมากต่อทักษะการพูดของนักเรียน 

4. ผลการประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

ดอกค าใต้วิทยาคม ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติ

ร่วมกับเทคนิค CIRC พบว่า มีค่าเฉลี่ยหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาท

สมมติร่วมกับเทคนิค CIRC อยู่ในระดับสูงทุกทักษะ ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับที่สูง (𝑥̅=4.33) ค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.16) ซึ่งหมายถึงมีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับสูง โดยเรียงล าดับ

คะแนนเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ด้านการฟัง มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ด้านการพูด และด้านการ

เขียน มีค่าเฉลี่ยรองลงมาตามล าดับ สอดคล้องกับ I Gusti Ayu Dwi Pradnyandari, Pinatih 

(2021) การปรับปรุงทักษะการพูดของนักเรียนผ่านเทคนิคการใช้บทบาทสมมติในศตวรรษที่ 21 

การศึกษานี้จะใช้การวิจัยห้องสมุดหรือการค้นหาและทบทวนวรรณกรรม เป็นวิธีการรวบรวม

ข้อมูล ผลการวิจัยแสดงใหเ้ห็นว่าเทคนิคการสอนแบบสวมบทบาทสามารถปรับปรุงทักษะการ

พูดของนักเรียนในห้องเรียนได้อย่างมาก 

 

ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 

 เรื่อง ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค 

CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพัฒนาทักษะการสื่อสารของ

นักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นผู้สอนสามารถน าแผนเรื่อง ผลการพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ไปใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรูเ้พื่อพัฒนานักเรียนให้มปีระสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

2. ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 

 2.1 ควรมีการวิจัยการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับ

เทคนิค CIRC ใช้ในระดับช้ันอื่น ๆ และสร้างวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในรูปแบบใหม่ เช่น 

การสังเกตการเปรียบเทียบการใช้วัจนภาษาและอวัจนภาษาในการสื่อสาร , การสังเกตบุคลิก

ท่าทางการเคลื่อนไหวร่างกายต่อการพูด และแบบประเมินการร่วมมอืกันในการท างานเป็นกลุ่ม 
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 2.2 ควรน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

ไปพัฒนาทักษะด้านอื่น เช่น ทักษะด้านวาทศิลป์ ทักษะในการแก้ปัญหา ทักษะด้านการสร้างสรรค์

และนวัตกรรม 

 

 

(Abhakorn, 2019) 

(Ahmed, 2020) 
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ภาคผนวก ก รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 

1. ผศ.ดร.วิไลภรณ ์วิชญาวัฒน์ รองคณบดีฝ่ายวิชาการและนวัตกรรมการศกึษา 

  สาขาวิชาการศกึษา วิทยาลัยการศกึษา 

  มหาวิทยาลัยพะเยา 

 

2. นางสาวศิรินทร์วรรณ พันธ์วงค์ ครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

  โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม 

  ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษาพะเยา 

 

3. นางอรชพร อะทะเทพ ครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

  โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม 

  ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษามัธยมศกึษาพะเยา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ภาคผนวก ข ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ตาราง 11 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบทดสอบกับตัวชี้วัด/จุดประสงค์การ

เรยีนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปี

ที่ 4 โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม โดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบการแสดง

บทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ

ที ่

คะแนนความเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

1 0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/3 วเิคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศลิป์ของ

วรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะท่ี

เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

2 +1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/3 วเิคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศลิป์ของ

วรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะท่ี

เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

3 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/3 วิเคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศลิป์ของ

วรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะท่ี

เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

4 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/4 สังเคราะห์ข้อคดิ

จากวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อ

น าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตจรงิ 

5 0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

6 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

7 +1 +1 0 0.67 ใชไ้ด ้
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ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ

ที ่

คะแนนความเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC สรุปผล 

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

8 0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/3 วิเคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศลิป์ของ

วรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะท่ี

เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

9 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/3 วเิคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศลิป์ของ

วรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะท่ี

เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

10 +1 0 +1 0.67 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/4 สังเคราะห์ข้อคดิ

จากวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อ

น าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตจรงิ 

11 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

12 0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

13 0 +1 +1 0.67 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/3 วเิคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศลิป์ของ

วรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะท่ี

เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

14 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/2 วิเคราะห์ลักษณะ

เด่นของวรรณคดีเชื่อมโยงกับการ

เรียนรู้ทางประวัตศิาสตร์และวิถี

ชวีติของสังคมในอดตี 

15 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/3 วิเคราะห์และ

ประเมินคุณค่าด้านวรรณศลิป์ของ

วรรณคดีและวรรณกรรมในฐานะท่ี

เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

16 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ

ที ่

คะแนนความเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC สรุปผล 

ท 5.1 ม. 4-6/4 สังเคราะห์ข้อคดิ

จากวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อ

น าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตจรงิ 

17 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/2 วิเคราะห์ลักษณะ

เด่นของวรรณคดีเชื่อมโยงกับการ

เรียนรู้ทางประวัตศิาสตร์และวิถี

ชวีติของสังคมในอดตี 

18 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/2 วิเคราะห์ลักษณะ

เด่นของวรรณคดีเชื่อมโยงกับการ

เรียนรู้ทางประวัตศิาสตร์และวิถี

ชวีติของสังคมในอดตี 

19 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/4 สังเคราะห์ข้อคดิ

จากวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อ

น าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตจรงิ 

20 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

รวมเฉลี่ย 0.86 ใช้ได ้
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ตาราง 12 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบทดสอบกับตัวชี้วัด/จุดประสงค์การ

เรยีนรู้ แบบทดสอบทักษะการสื่อสารของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม โดยกิจกรรมการเรยีนรู้แบบการแสดงบทบาท

สมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ

ที ่

คะแนนความเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ IOC สรุปผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

1 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

2 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

3 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

4 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

5 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

6 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

7 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

8 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

9 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ

ที ่

คะแนนความเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC สรุปผล 

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะห์และ

วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม

ตามหลักการวจิารณเ์บือ้งต้น 

10 +1 +1 0 0.67 ใชไ้ด ้

รวมเฉลี่ย 0.96 ใช้ได ้
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ตาราง 13 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบประเมินทักษะการสื่อสารของ

นักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม โดยกิจกรรมการ

เรยีนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

 

แบบประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีลักษณะเป็นเกณฑ์

การให้คะแนน (Scoring Rubrics) แปลค่าได้ 5 ระดับ (มาเรียม นิลพันธุ์, 2555) 

ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 
ระดับคุณภาพ 

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC แปลผล 

1 2 3 

1. ดา้นการพูด 

1.1 พูดคลอ่งแคลว่ ไม่

วกวน 

5 พูดคล่องแคล่วอยา่งเป็น

ธรรมชาติ มจีังหวะและลีลาใน

การพูด มกีารเวน้วรรคและใช้

ค าเช่ือมถูกต้องและไมใ่ชค้ า

ฟุม่เฟือย 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 พูดคล่องแคล่วอย่างเป็น

ธรรมชาติ มจีังหวะและลีลาใน

การพูด มกีารเวน้วรรคและใช้

ค าเช่ือมถูกต้อง 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3 พูดคล่องแคล่ว อย่างเป็น

ธรรมชาติ มจีังหวะและลีลาใน

การพูด 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2 พูดคล่องแคล่วอย่างเป็น

ธรรมชาติ ไมม่จีังหวะและลีลา

ในการพูด 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1 พูดไม่คลอ่งแคลว่และวกวน 1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1.2 ภาษาในการพูด 5 พูดถกูต้องตามหลักของ

ไวยากรณ์ ออกเสียง ค าศัพท์

และประโยคได ้ถูกต้อง รูจ้กั

การเนน้ หนักในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ์ ใชค้ าตามระดับ

ภาษาได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 พูดถูกต้องตามหลักของ

ไวยากรณ์ ออกเสียง ค าศัพท์

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้
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ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 
ระดับคุณภาพ 

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC แปลผล 

1 2 3 

และประโยคได ้ถูกต้อง รูจ้กั

การเนน้ หนักในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ ์

3 พูดถกูต้องตามหลักของ

ไวยากรณ์ ออกเสียง ค าศัพท์

และประโยคได ้ถูกต้อง 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 พูดถูกต้องตามหลักของ

ไวยากรณ ์

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1 พูดไม่ถูกต้องตามหลักของ

ไวยากรณ ์

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1.3 ประเด็นการ

ถ่ายทอดขอ้มูลชัดเจน 

5 พูดถา่ยทอดความรู้ ความ

เข้าใจ ความคิดและความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ีได้ศึกษาพร้อม

แสดงขอ้มูลประกอบได้

ครบถ้วนและสอดคล้องกัน 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 พูดถ่ายทอดความรู้ ความ

เข้าใจความคิดและความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ีได้ศึกษา พรอ้ม

แสดงขอ้มูลประกอบได้

สอดคล้องกัน 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3 พูดถา่ยทอดความรู้ ความ

เข้าใจความคิดและความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ีได้ศึกษาพร้อม

แสดงขอ้มูลประกอบได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2 พูดถ่ายทอดความรู้ ความ

เข้าใจจากข้อมูลท่ีได้ศึกษา

พร้อมแสดงขอ้มูลประกอบได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1 พูดถ่ายทอดความรู้ ความ

เข้าใจจากข้อมูลท่ีได้ศึกษาได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2. ดา้นการฟัง 

2.1 สามารถจับ

ใจความส าคัญจาก

5 จับใจความส าคัญ แปล

ความและขยายความข้อมูลท่ี

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้
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ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 
ระดับคุณภาพ 

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC แปลผล 

1 2 3 

เร่ืองราวท่ีได้ฟัง ฟังถูกต้องครบถ้วนประเมิน

คุณค่าที่ได้ฟังถึงความถูกต้อง 

นา่เช่ือถือ 

4 จับใจความส าคัญ แปล

ความ และขยายความข้อมูลท่ี

ฟังถูกต้องครบถ้วน 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3 จับใจความส าคัญ แปล

ความและขยายความข้อมูลท่ี

ฟังได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2 จับใจความส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ีฟังได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1 จับใจความส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ีฟังไมไ่ด ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2.2 สามารถวิเคราะห์

ข้อมูลเพื่อแสดงความ

คิดเห็นจากเร่ืองท่ีฟัง 

5 วิเคราะห์ แยกขอ้เท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง และแสดงความ

คิดเห็น และเกิดความคดิ

แทรกเสริมระหว่างฟัง 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 วิเคราะห์ แยกขอ้เท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง และแสดงความ

คิดเห็นได้ 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3 วิเคราะห์ แยกขอ้เท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง และแสดงความ 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 วิเคราะห์ แยกขอ้เท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง และแสดงความ 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1 วเิคราะห์ แยกขอ้เท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง แต่ไม่แสดง

ความคิดเห็น 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2.3 การปฏบัิตหินา้ที่

ตามท่ีได้รับ 

5 ฟังและตัดสนิใจเลอืกรับ

หรือไมรั่บข้อมูลอยา่งมีเหตุผล 

โดยพิจารณาประโยชนแ์ละ

ความเหมาะสม เพ่ือปฏบัิติ

ตาม 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้
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ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 
ระดับคุณภาพ 

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC แปลผล 

1 2 3 

4 ฟังและตัดสนิใจเลอืกรับ

หรือไมรั่บข้อมูลอยา่งมีเหตุผล 

โดยพิจารณาประโยชน ์เพื่อ

ปฏบัิตติาม 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3 ฟังและตัดสินใจเลอืกรับ

หรือไมรั่บข้อมูลอยา่งมีเหตุผล 

โดยพิจารณาความเหมาะสม 

เพื่อปฏบัิตติาม 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2 ฟังเพื่อปฏบัิตติาม 1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1 ฟังและไมป่ฏบัิตติาม 1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3. ดา้นการเขียน 

3.1 เขยีนสะกดค าได้

ถูกต้อง 

5 เขียนได้ถกูต้องตาม

หลักการ เขยีนภาษาไทย มี

ความคล่องแคล่ว มีจังหวะ

และลีลาในการเขียน มกีาร

เวน้วรรคและใชค้ าเช่ือม

ถูกต้องและไมใ่ชค้ าฟุ่มเฟือย 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 เขียนได้ถูกต้องตาม

หลักการ เขยีนภาษาไทย มี

ความคล่องแคล่ว มีจังหวะ

และลีลาในการเขียน มีการ

เวน้วรรคและใชค้ าเช่ือม

ถูกต้อง 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3 เขียนได้ถกูต้องตาม

หลักการ เขยีนภาษาไทย มี

ความคล่องแคล่ว มีจังหวะ

และลีลาในการเขียน 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2 เขยีนได้ถูกตอ้งตาม

หลักการ เขยีนภาษาไทย มี

ความคล่องแคล่ว 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1 เขียนไม่ถูกต้องตามหลักการ 

เขียนภาษาไทย 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้
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ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 
ระดับคุณภาพ 

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC แปลผล 

1 2 3 

3.2 มีความคิด

สร้างสรรค์ตอ่งาน

เขียน 

5 ถ่ายทอดความคิด

สร้างสรรค์ผ่านงานเขียนได้

อย่างมวีจิารณญาณ และ

ไตร่ตรองไอเดียได้อยา่งมี

เหตุผล 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 ถ่ายทอดความคดิ

สร้างสรรค์ผ่านงานเขียนได้

อย่างมวีจิารณญาณและมี

เหตุผล 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3 ถ่ายทอดความคิด

สร้างสรรค์ผ่านงานเขียนได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2 ถ่ายทอดความคดิ

สร้างสรรค์ผ่านงานเขียนได้

บางส่วน 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

1 ถ่ายทอดความคดิ

สร้างสรรค์ผ่านงานเขียนไม่

ชัดเจน 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3.3 เขียนไดค้รอบคลุม

เนื้อหา 

5 เขยีนถ่ายทอดความรู้ ความ

เข้าใจ ความคิดและความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ีได้ศึกษาพร้อม

แสดงขอ้มูลประกอบได้

ครบถ้วนและสอดคล้องกัน 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

4 เขียนถ่ายทอดความรู้ ความ

เข้าใจ ความคิดและความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ีได้ศึกษาพร้อม

แสดงขอ้มูลประกอบท่ี

สอดคล้องกัน 

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

3 เขียนถ่ายทอดความรู้ ความ

เข้าใจ ความคิดและความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ีได้ศึกษาพร้อม

แสดงขอ้มูลประกอบได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

2 เขยีนถ่ายทอดความรู้ ความ 1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้
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ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 
ระดับคุณภาพ 

ผู้เชี่ยวชาญ 
IOC แปลผล 

1 2 3 

เข้าใจ จากข้อมูลท่ีได้ศึกษา

พร้อมแสดงขอ้มูลประกอบได ้

1 เขียนถ่ายทอดความรู้ ความ

เข้าใจ จากข้อมูลท่ีศึกษาได ้

1.00 1.00 1.00 1.00 ใชไ้ด ้

รวม 1.00 ใช้ได ้
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ตาราง 14 แสดงผลการวิเคราะห์การเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีน

ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม ก่อนและหลังการจัด

กิจกรรมการเรยีนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรยีน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 
ผลต่างของคะแนน 

1 8 17 9 

2 10 17 7 

3 8 16 8 

4 7 18 11 

5 6 19 13 

6 7 14 7 

7 8 11 3 

8 7 11 4 

9 9 18 9 

10 10 18 8 

11 9 17 8 

12 10 18 8 

13 7 12 5 

14 8 18 10 

15 7 12 5 

16 6 17 11 

17 8 19 11 

18 10 17 7 

19 7 12 5 

20 8 17 9 

21 6 10 4 

22 5 10 5 

23 8 14 6 

24 9 10 1 
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คนที่ 
คะแนนก่อนเรยีน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 
ผลต่างของคะแนน 

25 10 18 8 

26 6 14 8 

27 8 12 4 

28 8 19 11 

29 7 12 5 

30 5 12 7 

31 8 18 10 

32 7 11 4 

33 9 12 3 

34 6 18 12 

35 7 12 5 

รวม 269 520 251 

คะแนนเฉลี่ย 

(𝑥̅) 

7.69 14.86 7.17 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(S.D.) 

1.41 3.17 2.92 
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ตาราง 15 แสดงผลการวิเคราะห์การเปรยีบเทยีบทักษะการสื่อสารของนักเรียนชั้น

มัธยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคมก่อนและหลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC 

คนที่ คะแนนก่อนเรยีน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ผลต่างของคะแนน 

1 4 7 3 

2 6 8 2 

3 3 6 3 

4 5 7 2 

5 3 8 5 

6 4 6 2 

7 4 7 3 

8 3 7 4 

9 4 6 2 

10 4 8 4 

11 5 7 2 

12 3 6 3 

13 4 8 4 

14 3 7 4 

15 4 8 4 

16 4 8 4 

17 4 7 3 

18 5 6 1 

19 3 6 3 

20 6 8 2 

21 3 7 4 

22 3 6 3 

23 4 6 2 

24 4 7 3 
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คนที่ คะแนนก่อนเรยีน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ผลต่างของคะแนน 

25 3 7 4 

26 3 6 3 

27 2 6 4 

28 4 8 4 

29 4 7 3 

30 4 6 2 

31 3 6 3 

32 6 8 2 

33 4 7 3 

34 4 7 3 

35 3 7 4 

รวม 135 242 107 

คะแนนเฉลี่ย 

(𝑥̅) 

3.86 6.91 3.06 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(S.D.) 

0.94 0.78 0.91 
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ตาราง 16 แสดงผลคะแนนเฉลี่ยประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปี

ที่ 4 โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม หลังการใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบการ

แสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ เฉลี่ย

รวม 

ระดับการ

สื่อสาร 1 2 3 4 5 6 

1. ด้านการพดู 

1.1 พูดคลอ่งแคลว่ ไมว่กวน 4.00 4.03 4.00 4.43 4.31 4.60 4.23 สูง 

1.2 ภาษาในการพูด 4.11 4.00 4.09 4.34 4.26 4.51 4.22 สูง 

1.3 ประเด็นการถา่ยทอด

ข้อมูลชัดเจน 

4.34 4.20 4.06 4.31 4.23 4.54 4.28 สูง 

รวม 4.15 4.08 4.05 4.36 4.27 4.55 4.24 สูง 

2. ด้านการฟงั 

2.1 สามารถจับใจความส าคัญ

จากเร่ืองราวท่ีได้ฟัง 

4.37 4.26 4.20 4.49 4.34 4.54 4.37 สูง 

2.2 สามารถวเิคราะห์ขอ้มูล

เพื่อแสดงความคิดเห็นจาก

เร่ืองท่ีฟัง 

4.03 3.97 4.03 4.49 4.40 4.51 4.24 สูง 

2.3 การปฏบัิตหินา้ที่ตามท่ี

ได้รับ 

4.71 4.46 4.69 4.80 4.71 4.86 4.71 สูงทีส่ดุ 

รวม 4.37 4.23 4.31 4.59 4.48 4.64 4.44 สูง 

3. ด้านการเขียน 

3.1 เขียนสะกดค าไดถู้กต้อง 3.97 3.89 4.03 4.20 4.37 4.49 4.16 สูง 

3.2 มคีวามคิดสร้างสรรค์ตอ่

งานเขียน 

4.29 4.23 4.23 4.34 4.51 4.69 4.38 สูง 

3.3 เขียนได้ครอบคลุมเนื้อหา 4.37 4.23 4.26 4.37 4.60 4.54 4.40 สูง 

รวม 4.21 4.12 4.17 4.30 4.49 4.57 4.31 สูง 

รวมคะแนนทัง้สิน้ 4.33 สูง 
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ตาราง 17 แสดงค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตร 

KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีน ชั้น

มัธยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม 

ข้อ ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

1 0.77 0.54 

2 0.80 0.60 

3 0.69 0.37 

4 0.77 0.54 

5 0.77 0.54 

6 0.71 0.43 

7 0.74 0.49 

8 0.80 0.60 

9 0.71 0.43 

10 0.80 0.60 

11 0.74 0.49 

12 0.80 0.60 

13 0.80 0.60 

14 0.71 0.43 

15 0.69 0.37 

16 0.66 0.31 

17 0.69 0.37 

18 0.71 0.43 

19 0.77 0.54 

20 0.71 0.43 

ค่าความเชื่อมั่น = 0.65 
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ตาราง 18 แสดงค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดทักษะการ

สื่อสารของนักเรยีน ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม 

ข้อ ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

1 0.77 0.54 

2 0.74 0.49 

3 0.77 0.54 

4 0.77 0.54 

5 0.77 0.54 

6 0.60 0.20 

7 0.71 0.43 

8 0.80 0.60 

9 0.71 0.43 

10 0.74 0.49 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ภาคผนวก ค ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัย 

 

แผนการจัดการเรียนรู้โดยการแสดงบทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC จ านวน 6 แผน 

แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ จ านวนชั่วโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง อเิหนาเข้ามาไทยได้อย่างไร 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ลักษณะค าประพันธ์เรื่อง

อิเหนา 

2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ตัวละครในอิเหนา 3 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง เรื่องราวอิเหนา 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ความสัมพันธ์ของตัวละคร 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง คุณค่าเรื่องอิเหนา 1 ช่ัวโมง 

รวม 12 ชั่วโมง 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ท 31102 เวลาทั้งหมด 40 ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

เรื่อง ตัวละครในอิเหนา เวลา 2 ชั่วโมง 

------------------------------------------------------------------ 

1. สาระที่ 5  รรณคดีและวรรณกรรม 

2. มาตรฐานการเรียนรู้: ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ

วรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวติจรงิ 

3. ตัวชี้วัด 

 ท 5.1 ม. 4-6/1 วิเคราะห์และวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์เบือ้งต้น 

4. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 นักเรียนสามารถวิเคราะหแ์ละวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์เบือ้งต้น 

5. สาระส าคัญ / ความคดิรวบยอด 

 วิเคราะหน์ิสัยตัวละครจากบทประพันธ์ โดยวิเคราะห์เฉพาะตัวละครที่มีบทบาทส าคัญปรากฎ

ในเนื้อหาอยู่มาก ซึ่งตัวละครในเรื่องอเิหนามีบุคลิกลักษณะนิสัยที่โดดเด่นและแตกต่างกัน 

6. สาระการเรียนรู้ 

 6.1 ด้านความรู้ (K) 

  -วิเคราะหแ์ละวิจารณ์ลักษณะนิสัยของตัวละครจากบทประพันธ์ 

 6.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

  -ถอดค าประพันธ์เรื่องอเิหนา 

 6.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

  -มีมารยาทในการเขียน 

 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

  -ทักษะการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคดิ 

  -กระบวนการคิดวิเคราะห์ 
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 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1. มีวนิัย 

 2. มุ่งมั่นในการท างาน 

7. หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

 1. แบบฝกึหัดที่ 3 สรุปนิสัยของแต่ละตัวละคร 

 2. ถอดค าประพันธ์เรื่องอเิหนา 

8. การวัดผล / ประเมินผล 

สาระส าคัญ วิธีการวดั เครื่องมอื เกณฑ์การประเมิน 

วเิคราะห์และวิจารณ์

ลักษณะนิสัยของตัว

ละครจากบทประพันธ์ 

แบบฝึกหัดท่ี 3 สรุป

นสิัยของแตล่ะตัวละคร 

เฉลยแบบฝึกหัดท่ี 3 

สรุปนสิัยของแตล่ะตัว

ละคร 

นักเรียนมผีลการเรียนรู้

ระดับคุณภาพ ด ีถือวา่

ผ่าน 

ถอดค าประพันธ์เร่ือง

อเิหนา 

เกณฑ์การประเมินการ

น าเสนอผลงาน 

แบบการประเมินการ

น าเสนอผลงาน 

นักเรียนมผีลการเรียนรู้

ระดับคุณภาพ ดี ถือวา่

ผ่าน 

มมีารยาทในการเขียน การประเมิน

คุณลักษณะอันพงึ

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพงึ

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการเรียนรู้

ระดับคุณภาพ ดี ถือวา่

ผ่าน 

ทักษะการสื่อสาร เกณฑ์การประเมิน

ทักษะการสื่อสาร 

แบบประเมินทักษะการ

สื่อสาร 

นักเรียนมผีลการเรียนรู้

ระดับคุณภาพ พอใช้ 

ถือวา่ผ่าน 

กระบวนการคิด

วเิคราะห ์

เกณฑ์การประเมิน

สมรรถนะส าคัญของ

ผู้เรียน 

แบบประเมินสมรรถนะ

ส าคัญของผู้เรียน 

นักเรียนมผีลการเรียนรู้

ระดับคุณภาพ พอใช้ 

ถือวา่ผ่าน 

มวีนิัย เกณฑ์การประเมิน

คุณลักษณะอันพงึ

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพงึ

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการเรียนรู้

ระดับคุณภาพ ด ีถือวา่

ผ่าน 

มุง่มั่นในการท างาน เกณฑ์การประเมิน

คุณลักษณะอันพงึ

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพงึ

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการเรียนรู้

ระดับคุณภาพ ด ีถือวา่

ผ่าน 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

กระบวนการ role-playing ร่วมกับ CIRC 

วิธีการด าเนินการ 

ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อชั้นเรยีน 

1. ครูทบทวนเนือ้หาช่ัวโมงที่แล้วโดยการซักถามนักเรียน “ลักษณะค าประพันธ์เรื่อง

อิเหนาเป็นบทกลอนประเภทใด” 

 ค าตอบ กลอนบทละคร 

 “ครูถามเกี่ยวกับการใชล้ักษณะค าประพันธ์เมื่อขึน้ต้นด้วยมาจะกล่าวบทไป, เมื่อ

นั้น, บัดนั้น”(โดยแบ่งถามทีละขอ้) 

 ค าตอบ มาจะกล่าวบทไปใช้เมื่อขึน้ตอนหรอืเนือ้ความใหม่, เมื่อนัน้ใช้กับตัวละคร

เอกและตัวละครที่เป็นกษัตรยิ์, บัดนั้นใชก้ับตัวละครที่เป็นสามัญชนทั่วไปหรอืตัวละครที่ไม่มียศ

ศักดิ ์

 ครูใหน้ักเรียนอ่านบทประพันธ์ (หน้าที่ 73 ที่ความยาว 2 ค ากลอน) 

  เมื่อนัน้ ระเด่นมนตรใีจกล้า 

 ยิ้มพลางทางตอบวาจา เรายกมาแต่กรุงกุเรปัน 

 จะสังหารผลาญพวกปัจจามิตร ที่มาติดดากาเขตขัณฑ์ 

 ซึ่งท่านถามหาจรกานัน้ มิได้มาด้วยกันในกองนี้ 

 ครูถามจากบทประพันธ์ที่อ่านนีน้ักเรียนคิดว่าใครคือผู้พูด และมีนิสัยเป็นอย่างไร 

 ค าตอบ อเิหนา นิสัยส่วนตัวเป็นคนกล้าหาญ ไม่เกรงกลัวผูค้น 

2. ครูใหน้ักเรียนช่วยกันหาตัวละครที่ส าคัญและโดดเด่นจากเรื่องอเิหนา โดยร่วมมอื

กันออกมาเขียนตัวละครบนหนา้กระดาน ซึ่งหาจากเนื้อเรื่องย่อ (หน้าที่ 47) 

ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 

1. ครูใหน้ักเรียนจับกลุ่มกลุ่มละ 7 คน ทั้งหมด 5 กลุ่ม และขอตัวแทนออกมารับ

กระดาษชาร์ทและปากกา 

2. ครูใหน้ักเรียนแบ่งกันศึกษานิสัยตัวละครเรื่องอเิหนา จากหนังสอืเรียนและสื่อ

อินเทอร์เน็ต โดยกลุ่ม 1 มีตัวละครที่ส าคัญ ได้แก่ ระเด่นอิเหนา บุษบา ท้าวดาหา 

 กลุ่ม 2 มตีัวละครที่ส าคัญ ได้แก่ จนิตะหรา ท้าวกุเรปัน สุหรานากง 

 กลุ่ม 3 มตีัวละครที่ส าคัญ ได้แก่ ท้าวกะหมังกุหนิง วิหยาสะก า 

 กลุ่ม 4 มีตัวละครที่ส าคัญ ได้แก่ จรกา สังคามาระตา 

 กลุ่ม 4 มีตัวละครที่ส าคัญ ได้แก่ องค์ปะตาระกาหลา มาหยารัศม ีสะการะวาตี 
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3. นักเรียนวิเคราะหแ์ยกนิสัยของตัวละคร จากบทประพันธ์เพื่อหาลักษณะนิสัยของ

ตัวละครทั้งในหนังสอืและสื่ออิเทอร์เน็ต 

4. ครูชว่ยนักเรียนตรวจเช็คการวิเคราะห์นสิัยของตัวละครในแต่ละกลุ่ม 

5. นักเรียนเขียนนิสัยตัวละครลงในกระดาษชาร์ทที่ได้รับ 

6. ครูใหน้ักเรียนเตรียมตัวก่อนออกมาน าเสนอ การวิเคราะหน์ิสัยตัวละครเรื่อง

อิเหนา 

7. นักเรียนออกมาน าเสนอชิน้งานของกลุ่มตนเอง 

8. นักเรียนรว่มกันรับฟัง เพื่อประเมินการน าเสนอชิน้งานของเพื่อน 

9. ครูประเมินการท างานกลุ่ม และชื่นชมทุกกลุ่ม พร้อมทั้งยกย่องกลุ่มที่มผีลงาน

ดีเด่น 

10. ครูแนะให้นักเรียนน าชิน้งาน ตดิหน้าช้ันเรยีน เพื่อใหเ้พื่อนแต่ละกลุ่มได้เห็น

ผลงาน 

กิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติ 

1. ครูอธิบายถึงการแสดงบทบาทสมมต ิเพื่อใหน้ักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมการแสดง

บทบาท 

2. ครูใหน้ักเรียนแบ่งหน้าที่ตัวละคร และหน้าที่ด าเนินงาน ลงแบบรายชื่อผู้

ด าเนนิงาน และก าหนดตัวละครการแสดงบทบาทสมมติเพื่อแสดงบทบาทสมมติ 

3. นักเรียนแบ่งหน้าที่กันตามความสมัครใจตามที่ครูก าหนดให้ (ครูชว่ยนักเรียนให้

การแบ่งหน้าที่เพื่อความรวดเร็ว) 

4. ครูแนะน าให้นักเรียนที่ได้รับหนา้ที่ตัวละคร ศกึษานิสัยของตัวละครของตนเอง 

5. นักเรียนส่งแบบรายชื่อผู้ด าเนินงาน และก าหนดตัวละครการแสดงบทบาทสมมต ิ

เรือ่งอเิหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง 
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ขั้นประเมินผล 

1. ครูถามนักเรียนว่า “ชอบตัวละครไหนมากที่สุด เพราะเหตุใด” โดยตอบค าถามลง

ในโปรแกรม padlet (https://padlet.com/panuwit1/padlet-r2xy4nzexo0g9v7a) 

 

 
 

2. ครูเพิ่มเตมิเนือ้หาให้กับกลุ่มที่เนื้อหาตกหล่น 

3. ครูใหน้ักเรียนศกึษาชิ้นงานของเพื่อนเพื่อหาข้อแตกต่างของทุกกลุ่ม 

4. ครูเปิดโอกาสใหน้ักเรียนถามค าถามกับเพื่อน 

5. นักเรียนปรึกษากันกับเพื่อนกลุ่มอื่น 

6. ครูใหน้ักเรียนสรุปนิสัยของแตล่ะตัวละครหลังจากที่วเิคราะห ์(ท าลงในสมุดของ

ตนเอง) 

7. ครูใหน้ักเรียนส่งสมุดเมื่อท างานเสร็จสิน้ 

 

หมายเหตุ ช่ัวโมงเรยีนนีส้ามารถยืดหยุ่นได้ตามขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://padlet.com/panuwit1/padlet-r2xy4nzexo0g9v7a
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9. สื่อ/แหล่งเรียนรู้  

ล าดับที่ รายการสื่อ แหล่งเรียนรู้ 

1. ล าโพงและไมค์ หนังสือเรยีนวรรณคดีและวรรณกรรม 

มัธยมศกึษาปีที่ 4 

2. กระดาษชาร์ท อินเทอร์เน็ต 

3. ปากกา - 

4. แบบฝกึหัดที่ 3 สรุปนิสัยของแต่ละตัว

ละคร 

- 

5.  โปรแกรม padlet 

(https://padlet.com/panuwit1/padlet-

r2xy4nzexo0g9v7a) 

- 

6. แบบรายชื่อผูด้ าเนินงาน - 

7 แบบก าหนดตัวละครการแสดงบทบาท

สมมติ 

- 

 

10. กิจกรรมเสนอแนะ/กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 ในกิจกรรมการสอนภาษาไทยทุกชั่วโมง  ครูตอ้งกวดขันให้นักเรียนใช้ตัวเลขไทย เพื่อให้เกิด

ความเคยชินและติดเป็นนิสัย  อีกทั้งให้มคีวามภูมิใจในการใชต้ัวเลขไทย อันเป็นสมบัติของชาติ 
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11. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

 1. ผลการจัดการเรียนรู้ 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 3. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 

 

ลงช่ือ.............................................................ผู้บันทึก 

                 (นายภาณุวิทย์ ถูกนึก) 

                         ครูผู้สอน 

วันที่...........เดือน..............................พ.ศ................... 
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ชื่อ ................................................................................. เลขที่ .................. ช้ัน ม. ................ 

 

แบบฝึกหัดที่ 3 

สรุปนิสัยของแต่ละตัวละคร 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค ำถำมให้ถูกต้อง 

 

1. บัดนีศ้กึประชิดตดิดาหา กิจจาลือแจ้งทุกแห่งหน 

เสียงานการวิวาห์จลาจล ต่างคนต่างข้องหมองใจ 

การสงครามครั้งนี้มไิปช่วย ยังเห็นชอบด้วยหรอืไฉน 

จะตัดวงศต์ัดญาติใหข้าดไป ก็ตามแต่น้ าใจจะเห็นดี 

 

จากบทประพันธ์นี้แสดงให้เห็นถึงนิสัยของท้าวกุเรปัน อย่างไร  

ตอบ ...................................................................................................................................... 

 

2. “พระจะไปดาหาปราบข้าศึก หรอืร าลึกถึงคู่ตุนาหงัน 

ด้วยสงครามในจติยังติดพัน จงึบิดผันพจนาไม่อาลัย” 

 

จากบทประพันธ์นี้แสดงให้เห็นว่า นางจนิตรามีความรูส้ึกอย่างไร 

ตอบ ...................................................................................................................................... 

 

3. “แม้นวิหยาสะก ามอดมว้ย พี่คงตายด้วยโอรสา 

ไหนไหนในจะตายวายชวีา ถึงเร็วถึงช้าก็เหมอืนกัน” 

จากบทประพันธ์ แสดงให้เห็นถึงนสิัยของท้าวกะหมังกถหนงิอย่างไร 

 

ตอบ ...................................................................................................................................... 

 

4. จากบทประพันธ์ไหนที่ท าให้เห็นว่าอิเหนา เป็นคนรักครอบครัว มคีวามรับผดิชอบต่อ

ครอบครัว 

ตอบ ...................................................................................................................................... 
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5. วยิาสะก า เป็นตัวละครที่มีลักษณะนิสัยอย่างไร 

ตอบ ...................................................................................................................................... 

 

6. จากที่ศึกษา บุษบามีลักษณะนิสัยอย่างไร 

ตอบ ...................................................................................................................................... 

 

7. หากนักเรียนเป็นตัวละครในเรื่อง นักเรียนอยากเป็นตัวละครใดเพราะอะไร 

ตอบ ...................................................................................................................................... 
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เฉลยแบบฝกึหัดที่ 3 

สรุปนิสัยของแต่ละตัวละคร 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค ำถำมให้ถูกต้อง 

 

1. บัดนีศ้กึประชิดตดิดาหา กิจจาลือแจ้งทุกแห่งหน 

เสียงานการวิวาห์จลาจล ต่างคนต่างข้องหมองใจ 

การสงครามครั้งนี้มไิปช่วย ยังเห็นชอบด้วยหรอืไฉน 

จะตัดวงศต์ัดญาติใหข้าดไป ก็ตามแต่น้ าใจจะเห็นดี 

 

จากบทประพันธ์นี้แสดงให้เห็นถึงนิสัยของท้าวกุเรปัน อย่างไร  

ตอบ เป็นคนยึดยศศักดิ์ ไม่เกรงใจใคร แม้จะตัดวงศ์ญาติก็ไม่หวั่นกลัว 

 

2. “พระจะไปดาหาปราบข้าศึก หรอืร าลึกถึงคู่ตุนาหงัน 

ด้วยสงครามในจติยังติดพัน จงึบิดผนัพจนาไม่อาลัย” 

 

จากบทประพันธ์นี้แสดงให้เห็นว่า นางจนิตรามีความรูส้ึกอย่างไร 

ตอบ เป็นคนช่างนอ้ยใจ พูดจาตัดพ้อ 

 

3. “แม้นวิหยาสะก ามอดมว้ย พี่คงตายด้วยโอรสา 

ไหนไหนในจะตายวายชวีา ถึงเร็วถึงช้าก็เหมอืนกัน” 

 

จากบทประพันธ์ แสดงให้เห็นถึงนสิัยของท้าวกะหมังกถหนงิอย่างไร 

ตอบ เป็นคนรักลูกยิ่งชีวติ ยอมท าทุกอย่าเพื่อลูก แม้ตัวเองจะต้องตามก็ยอม 

 

4. จากบทประพันธ์ไหนที่ท าให้เห็นว่าอิเหนา เป็นคนรักครอบครัว มคีวามรับผดิชอบต่อ

ครอบครัว 

ตอบ อันลือข่าวบุษบาว่างามนัก จะดีกว่าน้องรักนั้นหาไม่ นี่จ าเป็นจงึจ าจากไป เพราะกลัวภัย

พระราชบิดา แม้นเสียดาหาก็เสียวงศ ์อัปยศถึงองค์อสัญหยา เข้ากับพี่ก็จะมีแต่นนิทา แก้วตา

จงด าริตรติรอง 
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5. วยิาสะก า เป็นตัวละครที่มีลักษณะนิสัยอย่างไร  

ตอบ เป๋นหนุ่มน้อยรูปงาม เอาแตใ่จตนเอง อยากได้อะไรตอ้งได้ เป็นคนรักศักดิ์ศรี 

 

6. จากที่ศึกษา บุษบามีลักษณะนิสัยอย่างไร 

ตอบ เป็นหญิงที่งามล้ าเลิศ มีกิรยิามารยาทเรียบร้อย คารมคมคาย เฉลียวฉลาดทันคนใจกว้าง

และมีเหตุผล เชื่อฟังพ่อแม่ ท าทุกอย่างตามที่พ่อแม่สั่ง 

 

7. หากนักเรียนเป็นตัวละครในเรื่อง นักเรียนอยากเป็นตัวละครใดเพราะอะไร 

ตอบ ................................................................................................................................. 

......................................................................................................................................... 
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รายชื่อผู้ด าเนินงาน ละครเรื่องอิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง 

ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ ................ 

โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม 

 

1. ผูก้ ากับ (1 คน) 

 =………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

2. ผูช่้วยผูก้ ากับ (1 คน) 

 =………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

3. ผูเ้ขียนบท (2 คน) 

 =………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 =………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

4. ผูถ้่ายวีดโีอและผูต้ัดต่อวดีีโอ (2 คน) 

 =………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 =………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

5. ผูเ้ตรียมอุปกรณ์ (2 คน) 

 =………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 =………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตัวละคร 

วางตัวละคร เรื่องอิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง 

1. อิเหนา =…………………………………………………………………………………………………………… 

2. บุษบา =…………………………………………………………………………………………………………….. 

3. จนิตะหรา =………………………………………………………………………………………………………. 

4. ท้าวกุเรปัน =…………………………………………………………………………………………………….. 

5. ท้าวดาหา =………………………………………………………………………………………………………. 

6. ท้าวกาหลัง =……………………………………………………………………………………………………. 

7. ท้าวสังหัดส่าหรี =……………………………………………………………………………………………… 

8. องค์ปะตาระกาหรา =………………………………………………………………………………………… 

9. ระตูหมันยา =……………………………………………………………………………………………………. 

10. จรกา =…………………………………………………………………………………………………………….. 

11. ท้าวกะหมังกุหนิง =…………………………………………………………………………………………… 

12. วิหยาสะก า =……………………………………………………………………………………………………. 

13. ระตูประหงัน =…………………………………………………………………………………………………. 

14. ระตูปาหยา =……………………………………………………………………………………………………. 

15. สุหรานากง =……………………………………………………………………………………………………. 

16. สังคามาระตา =…………………………………………………………………………………………………. 

17. มาหยารัศมี =……………………………………………………………………………………………………. 

18. สการะวาตี =…………………………………………………………………………………………………….. 

19. ระตูบุศสิหนา =…………………………………………………………………………………………………. 

20. พระอัยยิกา =…………………………………………………………………………………………............. 

21. ขุนนางในบุษบา =………………………………………………………………………………………………. 

22. คนส่งสาร /ทหาร (2-3 คน) =……………………………..……………..…………………………….. 

23. ช่างวาดรูป =……………………………………………………………………………………………………… 
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ลักษณะนสิัยของตัวละคร 

1. อิเหนา หรอืระเด่นมนตร ีเป็นโอรสของท้าวกุเรปันและประไหมสุหรีนิหลาอระตา แหง่กรุง

กุเรปัน อิเหนาเป็นชายรูปงามมเีสน่ห์ เจรจาอ่อนหวาน นิสัยเจ้าชู้ รอบคอบมองการไกล มี

ความละเอียดอ่อน มีความเช่ียวชาญในการใชก้ริชและกระบี่เป็นอาวุธ 

2. บุษบา เป็นธิดาของท้าวดาหาและประไหมสุหรดีาหราวาต ีแหง่กรุงดาหา ท้าวกุเรปันก็ขอ

ตุนาหงันให้กับอิเหนา บุษบาเป็นหญิงที่งามล้ าเลิศกว่านางใดในแผน่ดินชวากิรยิามารยาท

เรียบร้อย คารมคมคาย เฉลียวฉลาดทันคนใจกว้างและมีเหตุผล 

3. จนิตะหรา เป็นธิดาของระตูหมันหยากับประไหมสุหรีชื่อสุหรีจนิดาส่าหรี แหง่เมอืง

หมันหยา รูปโฉมงดงาม มนีิสัยเจา้อารมณ ์เอาแตใ่จตัวเองแสนงอน ช่างพูดประชดประชัน 

บางครัง้ก็ก้าวร้าวหยาบคาย จนแม้แตอ่ิเหนาเองยังนกึร าคาญใจ ทั้ง ๆ ที่ได้พบนางครัง้แรกก็

หลงรัก 

4. ท้าวกุเรปัน ถือยศศักดิ์ไม่ไว้หนา้ใคร ไม่เกรงใจใคร 

5. ท้าวดาหา เป็นคนรักษาสัจจะ หยิ่งในศักดิศ์รี ใจรอ้น 

6. องค์ปะตาระกาหลา เป็นเทวดา คอยดูแลทุกข์สุขของบุคคลในราชวงศอ์สัญแดหวาอยู่

เสมอ 

7. ระตูหมันหยา มีจิตใจอ่อนแอ ไม่มคีวามเป็นนักสู้ 

8. ท้าวกะหมังกุหนิง มีความเด็ดเดี่ยว ไม่ยอมฟังเหตุผลและเปลี่ยนแปลงความคิดง่าย ๆ มี

ความกล้าหาญยอมตายในการสู้รบ มีฝมีอืในการตอ่สู้ป้องกันตัวในการใชอ้าวุธต่าง ๆ และอยู่

ยงคงกระพัน ขาดความรอบคอบ 

9. วิหยาสะก า เป็นผูม้ีความเอาแตใ่จตน และลุ่มหลงในรูปรสภายนอก ชอบล่าสัตว์ป่าเป็น

ชีวติจติใจ 

10. สุหรานากง มีความกล้าหาญ และวางตนได้ย่างเหมาะสม 

11. สังคามาระตา เป็นหนุม่รูปงาม มีความเฉลียวฉลาด รอบคอบ แก้ไขปัญหาเฉพาะหนา้ได้ 

เก่ง และกล้าหาญ ทั้งยังมคีวามซื่อสัตย์ และช านาญในการใชท้วนเป็นอาวุธ 

12. มาหยารัศมี มีน้องชายคือ สังคามาระตา รูปโฉมของมาหยารัศมงีดงามมากเป็นกุลสตรีที่

สงบเสงี่ยมเรียบร้อยไม่เห่อเหมิทะเยอทะยาน เช่ือฟังและยอมปฏิบัติตามค าสั่งฃองบิดามารดา

และสามีแต่โดยดี มีต าแหน่งเป็นมะเดหวีฝา่ยซ้ายของอิเหนา 

13. สะการะวาตี รูปร่างงาม สงบเสงี่ยมเรียบร้อย ไม่ชอบความรุนแรง 
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เกณฑ์การประเมินการน าเสนอผลงาน 

 

ระดับ

คะแนน 

หัวข้อการพิจารณา/ระดับการปฏิบัตหิรือพฤตกิรรม 

เนื้อหา กลวิธกีาร

น าเสนอ 

ขั้นตอนการ

น าเสนอ 

การใช้ภาษา ตอบค าถาม/

เวลา 

๔ มกีารเรียงล าดับ

เนื้อหาได้ดี 

มคีวามตอ่เนื่อง 

มปีระโยชน์ 

ให้แง่คดิ 

มกีารน าเข้าสู่

เนื้อเร่ือง มี

ความ สัมพันธ์

กับเนื้อเร่ือง เร้า

ใจผู้ฟัง มคีวาม

มั่นใจ 

มกีารน าเสนอ

อย่างตอ่เนื่อง

ราบร่ืนเป็นไป

ตามขัน้ตอน 

ออกเสียง

ถูกต้องตาม

อักขรวธีิและดัง

ชัดเจน ใชภ้าษา

เหมาะสม เขา้ใจ

ง่าย มีการใช้

ส านวนโวหาร 

ตอบค าถามได้

อย่างมภีูมิรู้  

และมีความ

ชัดเจน มีแหลง่

อา้งอิง ใชเ้วลา

ตามก าหนด 

๓ มกีารเรียงล าดับ

เนื้อหาได้ดี 

มคีวามตอ่เนื่อง 

มปีระโยชน์ 

ให้แง่คดินอ้ย 

มกีารน าเข้าสู่

เนื้อเร่ือง มี

ความ สัมพันธ์

กับเนื้อเร่ือง เร้า

ใจผู้ฟัง 

ไมม่คีวามมั่นใจ

ในการน าเสนอ 

การน าเสนอ

ตอ่เนื่อง มกีาร

ข้ามขัน้ตอนบ้าง 

ออกเสียง

ถูกต้องตาม

อักขรวธีิและดัง

ชัดเจน ใชภ้าษา

เหมาะสมเข้าใจ

ง่าย ไมม่กีารใช้

ส านวนโวหาร 

ตอบค าถามได้

ค่อนขา้งชัด เจน 

มแีหล่งอา้งอิง 

ใชเ้วลาเกิน

ก าหนด ๑ นาท ี

๒ มกีารเรียงล าดับ

เนื้อหาได้ดี 

มคีวามตอ่เนื่อง 

มปีระโยชนน์อ้ย

ให้แง่คดินอ้ย 

มกีารน าเข้าสู่

เนื้อเร่ือง มี

ความ สัมพันธ์

กับเนื้อเร่ือง ไม่

เร้าใจผู้ฟัง ไมม่ี

ความมั่นใจใน

การน าเสนอ 

การน าเสนอ

ตอ่เนื่อง ไมม่ี

ขั้นตอนเป็นสว่น

ใหญ ่

ออกเสียง

ถูกต้องตาม

อักขรวธีิและดัง

ชัดเจน ใชภ้าษา

เข้าใจยาก ไมม่ี

การใช้ส านวน

โวหาร 

ตอบค าถามได้

ไมค่่อยชัดเจน 

มแีหลง่อา้งอิง

เป็นบางส่วน 

ใชเ้วลาเกิน

ก าหนด ๒ นาท ี

๑ มกีารเรียงล าดับ

เนื้อหาได้ดี ไมม่ี

ความตอ่เนื่อง 

มปีระโยชนน์อ้ย

ให้แง่คดินอ้ย 

มกีารน าเข้าสู่

เนื้อเร่ือง ไมม่ี

ความ สัมพันธ์

กับเนื้อเร่ือง ไม่

เร้าใจผู้ฟัง ไมม่ี

ความมั่นใจใน

การน าเสนอ 

การน าเสนอ 

ไมต่อ่เนื่อง

น าเสนอสับสน 

ออกเสียง

ถูกต้องตาม

อักขรวธีิและดัง

ชัดเจน ใชภ้าษา

ไมเ่หมาะสม 

เข้าใจยาก ไมม่ี

การใช้ส านวน

โวหาร 

ตอบค าถาม

ไมไ่ด้เป็นสว่น

ใหญ่ ใชเ้วลา

เกินก าหนด ๕ 

นาที 
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เกณฑ์คุณภาพ 

16–20 คะแนน = ดีมาก 

11–15 คะแนน = ดี 

6–10 คะแนน = พอใช้ 

1–5 คะแนน = ปรับปรุง 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มที่...........................................................หอ้ง....................... 

 

ประเด็นการน าเสนอ 

 

 

ชื่อ – สกุลสมาชิก 

เนื้อหา 

 

 

๔ 

กลวิธี

การ

น าเสนอ 

๔ 

ขั้นตอน

การ

น าเสนอ 

๔ 

การใช้

ภาษา 

 

๔ 

การตอบ

ค าถาม/

เวลา 

๔ 

รวม

คะแนน 

 

๒๐ 

๑.       

๒.       

๓.       

๔.       

๕.       

๖.       

๗.       

๘.       

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 

 

เกณฑ์คุณภาพ 

16–20 คะแนน = ดีมาก 

11–15 คะแนน = ดี 

6–10 คะแนน = พอใช้ 

1–5 คะแนน = ปรับปรุง 
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เกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

คะแนน 
4 3 2 1 

1. ความสามารถ

ในการคดิ 

- กระบวนการ

คิดวเิคราะห ์

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้มี

เหตุผลชัดเจน 

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้แต่ไม่

สมเหตุสมผล 

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้น้อย 

ไมส่ามารถ

ถ่ายทอดความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้ 

4 

รวม 4 

 

เกณฑ์การประเมิน 

4 คะแนน = ดีมาก 

3 คะแนน = ด ี

2 คะแนน = พอใช้ 

1 คะแนน = ปรับปรุง 
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

 

ที่ ชื่อ - สกุล 
รายการสังเกตกระบวนการคดิวิเคราะห์ 

รวม 
4 3 2 1 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

8       

9       

10       

11       

 

เกณฑ์การประเมิน 

 4 คะแนน = ดีมาก 

 3 คะแนน = ด ี

 2 คะแนน = พอใช้ 

 1 คะแนน = ปรับปรุง 

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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ชื่อ ...................................................................................................... เลขที่ .................. 

 

แบบประเมินทักษะการสื่อสาร 

 

ค าชี้แจง ให้ท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามระดับเกณฑ์การให้คะแนนที่ตรงกับเกณฑ์

การประเมนิดังนี ้

5 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดีที่สุด 

4 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี 

3 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

2 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย 

1 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 

ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

ระดับคะแนน คะแนน 

5 4 3 2 1  

1. ด้านการพูด 

1.1 พูดคล่องแคล่ว ไมว่กวน       

1.2 ภาษาในการพูด       

1.3 ประเด็นการถ่ายทอดข้อมูลชัดเจน       

2. ด้านการฟัง 

2.1 สามารถจับใจความส าคัญจาก

เรื่องราวที่ได้ฟัง 

      

2.2 สามารถวิเคราะหข์้อมูลเพื่อแสดง

ความคิดเห็นจากเรื่องที่ฟัง 

      

2.3 การปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับ       
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ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

ระดับคะแนน คะแนน 

5 4 3 2 1  

3. ด้านการเขียน 

3.1 เขียนสะกดค าได้ถูกต้อง       

3.2 มีความคิดสร้างสรรค์ตอ่งานเขียน       

3.3 เขียนได้ครอบคลุมเนือ้หา       

รวมคะแนนทั้งสิ้น  

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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ระดับคุณภาพทักษะการสื่อสาร 

 1 – 8 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 9 – 17 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย 

 18 – 26 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

 27 – 35 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี 

 36 – 45 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดีที่สุด 

 

ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ด้านการพดู 

พูด

คล่องแคล่ว 

ไมว่กวน 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด มกีารเวน้

วรรคและใช้

ค าเช่ือม

ถูกต้องและไม่

ใชค้ าฟุ่มเฟือย 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด มีการเวน้

วรรคและใช้

ค าเช่ือม

ถูกต้อง 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด 

พูด

คล่องแคล่ว

อย่างเป็น

ธรรมชาติ ไม่

มจีังหวะและ

ลีลาในการ

พูด 

พูดไม่

คล่องแคล่ว

และวกวน 

 

ภาษาในการ

พูด 

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง รูจ้ัก

การเนน้ หนัก

ในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ์ 

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง รูจ้ัก

การเนน้ หนัก

ในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ ์

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง  

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์  

พูดไม่ถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์  
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ใชค้ าตาม

ระดับภาษาได ้

ประเด็นการ

ถ่ายทอด

ข้อมูลชัดเจน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

ครบถ้วนและ

สอดคล้องกัน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา 

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

สอดคล้องกัน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้ 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจจาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาพร้อม

แสดงขอ้มูล

ประกอบได้ 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจจาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาได ้

 

ด้านการฟงั 

สามารถจับ

ใจความ

ส าคัญจาก

เร่ืองราวท่ีได้

ฟัง 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟัง

ถกูต้อง

ครบถ้วน

ประเมินคุณ

ค่าท่ีได้ฟังถงึ

ความถูกต้อง 

นา่เช่ือถือ 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟัง

ถูกต้อง

ครบถ้วน 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟังได้ 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ี

ฟังได ้

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ี

ฟังไม่ได ้

 

สามารถ

วเิคราะห์

ข้อมูลเพื่อ

แสดงความ

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

คิดเห็นจาก

เร่ืองท่ีฟัง 

และแสดง

ความคิดเห็น 

และเกิด

ความคิด

แทรกเสริม

ระหว่างฟัง 

และแสดง

ความคิดเห็น

ได้  

และแสดง

ความคิดเห็น 

ได้บางส่วน 

และแสดง

ความคิดเห็น 

ผิดประเด็น 

แตไ่มแ่สดง

ความคิดเห็น  

การปฏบัิติ

หนา้ที่ตามท่ี

ได้รับ 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ประโยชนแ์ละ

ความ

เหมาะสม 

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ประโยชน ์

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ความ

เหมาะสม 

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังเพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและไม่

ปฏบัิตติาม 

 

ด้านการเขียน 

เขียนสะกด

ค าได้ถกูต้อง 

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน มีการ

เวน้วรรคและ

ใชค้ าเช่ือม

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน มีการ

เวน้วรรคและ

ใชค้ าเช่ือม

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน  

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว 

เขียนไม่

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย 
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ถูกต้องและไม่

ใชค้ าฟุ่มเฟือย 

ถูกต้อง 

มคีวามคิด

สร้างสรรค์

ตอ่งานเขียน 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้อยา่งมี

วจิารณญาณ 

และไตร่ตรอง

ไอเดียได้

อย่างมเีหตุผล 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้อยา่งมี

วจิารณญาณ

และมีเหตุผล 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได ้

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้บางส่วน 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ไมช่ัดเจน 

 

เขียนได้

ครอบคลุม

เนื้อหา 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

ครบถ้วนและ

สอดคล้องกัน 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบท่ี

สอดคล้องกัน 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้ 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ จาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาพร้อม

แสดงขอ้มูล

ประกอบได ้

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ จาก

ข้อมูลท่ีศึกษา

ได ้
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

คะแนน 
4 3 2 1 

1. มวีนิัย ส่งงานตรงเวลา

ตามท่ีก าหนด 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 1 วัน 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 2 วัน 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 3 วัน

ขึน้ไป 

4 

2. มุง่มั่นในการ

ท างาน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จและส่ง

ภายในเวลาท่ี

ก าหนดและ

เรียบร้อย

ถูกต้องชัดเจน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จภายใน

เวลาท่ีก าหนด

แตย่ังมี

ข้อผิดพลาดใน

บางส่วน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จแต่ลา่ชา้ 

และหรือเกิด

ข้อผิดพลาด

บางส่วน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จแต่ลา่ชา้

แตเ่กิด

ข้อผิดพลาด

เป็นสว่นใหญ่ 

4 

3. มีมารยาทใน

การเขียน 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่ายใช้

ภาษาที่สุภาพ

ถูกต้องตาม

หลักภาษาไทย 

ข้อมูลตรง

ประเด็น 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่ายใช้

ภาษาไมถู่กต้อง

ตามหลัก

ภาษาไทยขอ้มูล

ตรงประเด็น 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่าย ใช้

ภาษาไมถู่กต้อง

ตามหลัก

ภาษาไทยขอ้มูล

ไมต่รงประเด็น 

เขียนไม่ชัดเจน

อา่นยาก ใช้

ภาษาผิดหลัก

ทางภาษาข้อมูล

ไมต่รงประเด็น 

4 

รวม 12 

 

เกณฑ์การประเมิน 

11 – 12 คะแนน = ดีมาก 

8 – 10 คะแนน = ด ี

5 – 7 คะแนน = พอใช้ 

1 – 4 คะแนน = ปรับปรุง 

 

 



 

 

  172 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

รายการสังเกต 

รวม 

(12) 

มวีินัย มุ่งมั่น 

ในการท างาน 

มมีารยาท 

ในการเขียน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 

เกณฑ์การประเมิน 

11 – 12 คะแนน = ดีมาก 

8 – 10 คะแนน = ด ี

5 – 7 คะแนน = พอใช้ 

1 – 4 คะแนน = ปรับปรุง 

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ท 31102 เวลาทั้งหมด 40 ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

เรื่อง เรื่องราวอิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง เวลา 3 ชั่วโมง 

----------------------------------------------------------------- 

1. สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 

2. มาตรฐานการเรียนรู้: ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ

วรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

3. ตัวชี้วัด 

 ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะหแ์ละวจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์

เบือ้งตน้ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 นักเรียนสามารถวิเคราะหแ์ละวจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์

เบือ้งตน้ 

5. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ท้าวกะหมังกุหนิงและวิหยาสะก าพระโอรส ยกทัพมาตีเมอืงดาหาเพื่อแย่งชิงนางบุษบา แต่

อิเหนาได้ยกทัพไปช่วยรบ พรอ้มด้วยสุหรานากง กะหรัดตะปาตี สังคามาระตา และระเด่น

ดาหยน ยกทัพออกไปรบกับข้าศกึ ฝ่ายอิเหนาได้รับชัยชนะ สังคามาระตาฆ่าวิหยาสะก าตาย

ส่วนอิเหนาก็ฆ่าท้าวกะหมังกุหนิงตาย 

6. สาระการเรียนรู้ 

 6.1 ด้านความรู้ (K) 

  วิเคราะห์และวิจารณ์วรรณคดีเรื่องอิเหนา 

 6.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

  การแสดงบทบาทสมมติวรรณคดีเรื่องอิเหนา 

 6.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

  มีมารยาทในการอ่านและการเขียน 
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 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

  -ทักษะการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคดิ 

  -กระบวนการคิดวิเคราะห์ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1. มีวนิัย 

 2. มุ่งมั่นในการท างาน 

7. หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

 1. วิเคราะหเ์รื่องราว อเิหนา ตอนศกึษากะหมังกุหนิง (งานกลุ่ม) 

 2. วีดีโอการแสดงบทบาทสมมติเรื่องอเิหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนงิ (งานกลุ่ม) 

8. การวัดผล/ประเมินผล 

สาระส าคัญ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

วิเคราะห์และวิจารณ์

วรรณคดีเรื่องอิเหนา 

วิเคราะหเ์รื่องราว 

อิเหนา ตอนศกึษา

กะหมังกุหนิง 

แบบการประเมนิการ

น าเสนอผลงาน 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผ่าน 

การแสดงบทบาท

สมมตวิรรณคดีเรื่อง

อิเหนา 

วีดีโอการแสดง

บทบาทสมมตเิรื่อง

อิเหนา ตอน ศกึกะห

มังกุหนงิ 

แบบการประเมนิการ

น าเสนอผลงาน 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผ่าน 

การอา่นและการ

เขียน 

การประเมนิ

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผา่น 

ทักษะการสื่อสาร เกณฑก์ารประเมิน

ทักษะการสื่อสาร 

แบบประเมินทักษะ

การสื่อสาร 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

พอใช้ ถือว่าผ่าน 

กระบวนการคิด

วิเคราะห์ 

เกณฑก์ารประเมิน

สมรรถนะส าคัญของ

ผูเ้รียน 

แบบประเมิน

สมรรถนะส าคัญของ

ผูเ้รียน 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

พอใช้ ถือว่าผ่าน 
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สาระส าคัญ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

มีวนิัย เกณฑก์ารประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผ่าน 

มุ่งมั่นในการท างาน เกณฑก์ารประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผ่าน 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

กระบวนการ role-playing ร่วมกับ CIRC 

วิธีการด าเนินการ 

ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อชั้นเรยีน 

1. ครูทบทวนเนือ้หาช่ัวโมงที่แล้วโดยการซักถามนักเรียน 

 “ตัวละครไหนที่นักเรียนชื่นชอบมากที่สุด” 

 “นักเรียนคิดว่าท้าวกะหมังกุหนิง มีนิสัยเป็นอย่างไร” 

 ค าตอบ เป็นคนรักลูกยิ่งชีวิต ยอมท าทุกอย่างเพื่อลูก แม้ตนจะต้องตายก็ยอม, 

เป็นคนตัดสินใจเด็ดขาด เด็ดเดี่ยว กล้าหาญในการรบ, เป็นคนประมาท คาดการณ์ผิด ไม่รู้จัก

วิเคราะห์ฝ่ายข้าศกึ 

2. ครูใหน้ักเรียนเปิดหนังสือเรียนวรรณคดี เรื่อง อิเหนา (หนา้ที่ 47) 

3. ครูใหน้ักเรียนช่วยกันแบ่งตัวละครของแตล่ะเมือง มใีครบ้าง (ชว่ยกันเขียนบน

กระดาน) 

ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 

1. ครูใหน้ักเรียนจับกลุ่มกลุ่มละ 7 คน ทั้งหมด 5 กลุ่ม และขอตัวแทนออกมารับ

กระดาษชาร์ทและปากกา 

2. ครูเปิดวิดีโอเกี่ยวกับเรื่องราวอิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง 

 https://www.youtube.com/watch?v=hMSIolOpgIA&t=17s 

3. ครูซักถามนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องราวอิเหนาที่นักเรียนได้ดู 

4. ครูทบทวนการวิเคราะห์ใจความส าคัญของเนื้อหา เพื่อใหน้ักเรียนเข้าใจ

องค์ประกอบการวิเคราะหใ์จความส าคัญ 

5. ครูใหน้ักเรียนแบ่งกันศึกษาเนื้อเรื่องอเิหนา จากหนังสอืเรียนและสื่ออินเทอร์เน็ต 
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6. ครูใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มวเิคราะหใ์จความส าคัญเนือ้หาแต่ละย่อหน้าจากหนังสอื

วรรณคดี (หน้าที่ 47 - 48) 

7. ครูชว่ยนักเรียนในกลุ่มที่ติดขัดในการท างาน การวิเคราะหใ์จความส าคัญ 

(นักเรียนเขียนวิเคราะหใ์จความส าคัญเนื้อหาลงในกระดาษชาร์ทที่ได้รับ) 

8. ครูใหน้ักเรียนเตรียมตัวก่อนออกมาน าเสนอ การวิเคราะหน์ิสัยตัวละครเรื่อง

อิเหนา 

9. นักเรียนออกมาน าเสนอชิน้งานของกลุ่มตนเอง 

10. นักเรียนรว่มกันรับฟัง เพื่อประเมินการน าเสนอชิน้งานของเพื่อน 

11. ครูประเมินการท างานกลุ่ม และชื่นชมทุกกลุ่ม พร้อมทั้งยกย่องกลุ่มที่มผีลงาน

ดีเด่น 

12. ครูแนะให้นักเรียนน าชิน้งาน ตดิหน้าช้ันเรยีน เพื่อใหเ้พื่อนแตล่ะกลุ่มได้เห็น

ผลงาน 

กิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติ 

1. ครูอธิบายถึงการแสดงบทบาทสมมต ิเพื่อใหน้ักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมการแสดง 

2. ครูตรวจเช็คหนา้ที่ที่นักเรียนได้รับ เพื่อทบทวนบทบาทของตนเอง 

3. ครูใหน้ักเรียนที่ท าหน้าที่เป็นผู้ก ากับ, ผู้ช่วยผูก้ ากับ, ผูเ้ขียนบทการแสดงบทบาท

สมมตมิาพบปะเพื่อศกึษาเนื้อหาอย่างละเอียด 

4. ผูเ้ขียนบท (2 คน) ร่วมกันเขียนบท (สามารถปรึกษากันกับผูแ้สดง) และเขียนบท

ลงใน “วางโครงร่างเรื่อง อิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง” พร้อมส่งให้ครูตรวจทาน 

5. ครูตรวจทานบทที่นักเรียนเขียนเพื่อให้ถูกต้องตามเนื้อหา 

6. ครูใหน้ักเรียนศกึษาลักษณะนิสัยตัวละครที่ตนเองได้รับอีกครั้ง เพื่อความรวดเร็ว

ในการแสดงบทบาทสมมติ 

7. ครูขอใหผู้ท้ี่ได้รับหน้าที่จัดเครื่องแต่งกายส ารวจเครื่องแตง่กายของเพื่อน ๆ เพื่อ

หาชุดและเครื่องแต่งกายครบตามตัวละครของผูแ้สดง 

8. นักเรียนปรึกษากันเพื่อหาวัน เวลาในการท าการแสดง 

9. ครูสอบถามนักเรียนและช่วยตรวจสอบเกี่ยวกับสถานที่ที่ใชแ้สดงเพื่อความสมจริง 

และจัดท าเอกสารขอความอนุเคราะห์ใช้สถานที่ใหน้ักเรียนได้ท าการแสดงบทบาทสมมติ 

พร้อมกับเอกสารขออนุญาตผู้ปกครองของนักเรียน 

10. ครูเสนอแนะให้ผู้ก ากับและผู้ช่วยผูก้ ากับ แบ่งหน้าที่ในการก ากับการแสดงในแต่

ละฉากเพื่อความรวดเร็วในการถ่ายท า 
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11. ครูเสนอแนะเกี่ยวกับอุปกรณ์ในการถ่ายท า ให้นักเรียนที่ได้รับหน้าที่ถ่ายท า 

ตรวจสอบอุปกรณ์ให้พร้อมก่อนถ่ายท า 

12. ครูใหผู้เ้ขียนบท กระจายบทละครที่สมบูรณ์ให้กับตัวละครเพื่อซักซ้อมบทก่อน

ถ่ายท าจรงิ 

13. นักเรียนลงมือปฏิบัติการแสดงบทบาทสมมต ิโดยครูชว่ยควบคุมการแสดง และ

ย้ าเตือนเกี่ยวกับของมคีมหรอืวัตถุอันตรายที่อาจจะได้รับบาดเจ็บ (ครูเตรียมกล่องปฐม

พยาบาล) 

ขั้นประเมินผล 

1. ครูเพิ่มเตมิเนือ้หาให้กับกลุ่มที่เนื้อหาตกหล่น 

2. ครูใหน้ักเรียนศกึษาชิ้นงานของเพื่อนเพื่อหาข้อแตกต่างของทุกกลุ่ม 

3. ครูเปิดโอกาสใหน้ักเรียนถามค าถามกับเพื่อน 

4. นักเรียนปรึกษากันกับเพื่อนกลุ่มอื่น 

5. ครูใหน้ักเรียนประเมนิผลงานการน าเสนอของเพื่อนว่ากลุ่มไหนน าเสนอได้ดทีี่สุด 

ครูชื่นชมผลงานของนักเรียนที่อยู่บนหนา้กระดาน 

6. ครูประเมินให้คะแนนผลงาน 

 

หมายเหตุ ช่ัวโมงเรยีนนีส้ามารถยืดหยุ่นได้ตามขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

9. สื่อ/แหล่งเรียนรู้  

ล าดับที่ รายการสื่อ แหล่งเรียนรู้ 

1. ล าโพงและไมค์ หนังสือเรยีนวรรณคดีและวรรณกรรม 

มัธยมศกึษาปีที่ 4 

2. กระดาษชาร์ท อินเทอร์เน็ต 

3. ปากกา - 

4. วีดีโอ 

https://www.youtube.com/watch?v=h

MSIolOpgIA&t=17s 

- 

5. วางโครงร่างเรื่อง อิเหนา ตอน ศึกกะห

มังกุหนงิ 

- 
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10. กิจกรรมเสนอแนะ/กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 ในกิจกรรมการสอนภาษาไทยทุกชั่วโมง ครูต้องกวดขันให้นักเรียนใช้ตัวเลขไทย เพื่อให้เกิด

ความเคยชินและติดเป็นนิสัย อีกทั้งให้มคีวามภูมใิจในการใชต้ัวเลขไทย อันเป็นสมบัติของชาติ 

11. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

 1. ผลการจัดการเรียนรู้ 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 3. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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วิดีโอเกี่ยวกับเรื่องราวอิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง 
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วางโครงร่างเรื่อง อิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง 

ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ ................. 

ชื่อผู้เขียนบท................................................................................................. 

โรงเรยีนดอกค าใต้วิทยาคม 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 
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............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 
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เกณฑ์การประเมินการน าเสนอผลงาน 

 

ระดับ

คะแนน 

หัวข้อการพิจารณา/ระดับการปฏิบัตหิรือพฤตกิรรม 

เนื้อหา กลวิธ ี

การน าเสนอ 

ขั้นตอน 

การน าเสนอ 

การใช้ภาษา ตอบค าถาม/

เวลา 

๔ มกีารเรียงล าดับ

เนื้อหาได้ดี  

มคีวามตอ่เนื่อง

มปีระโยชนใ์ห้แง่

คิด 

มกีารน าเข้าสู่

เนื้อเร่ือง  มี

ความ สัมพันธ์

กับเนื้อเร่ือง เร้า

ใจผู้ฟัง มีความ

มั่นใจ 

มกีารน าเสนอ

อย่างตอ่เนื่อง

ราบร่ืนเป็นไป

ตามขัน้ตอน 

ออกเสียง

ถูกต้องตาม

อักขรวธีิและดัง

ชัดเจน ใชภ้าษา

เหมาะสม เขา้ใจ

ง่าย มีการใช้

ส านวนโวหาร 

ตอบค าถามได้

อย่างมภีูมิรู้ และ

มคีวามชัดเจน มี

แหลง่อา้งอิงใช้

เวลาตาม

ก าหนด 

๓ มกีารเรียงล าดับ

เนื้อหาได้ดี  

มคีวามตอ่เนื่อง

มปีระโยชนใ์ห้แง่

คิดน้อย 

มกีารน าเข้าสู่

เนื้อเร่ือง มี

ความ สัมพันธ์

กับเนื้อเร่ือง เร้า

ใจผู้ฟัง ไมม่ี

ความมั่นใจใน

การน าเสนอ 

การน าเสนอ

ตอ่เนื่อง มกีาร

ข้ามขัน้ตอนบ้าง 

ออกเสียง

ถูกต้องตาม

อักขรวธีิและดัง

ชัดเจน ใชภ้าษา

เหมาะสมเข้าใจ

ง่าย ไมม่กีารใช้

ส านวนโวหาร 

ตอบค าถามได้

ค่อนขา้งชัด เจน 

มแีหลง่อา้งอิงใช้

เวลาเกินก าหนด 

๑ นาที 

๒ มกีารเรียงล าดับ

เนื้อหาได้ดี  

มคีวามตอ่เนื่อง

มปีระโยชนน์อ้ย

ให้แง่คดินอ้ย 

มกีารน าเข้าสู่

เนื้อเร่ือง มี

ความ สัมพันธ์

กับเนื้อเร่ือง ไม ่

เร้าใจผู้ฟัง ไมม่ี

ความมั่นใจใน

การน าเสนอ 

การน าเสนอ

ตอ่เนื่อง ไมม่ี

ขั้นตอนเป็นสว่น

ใหญ ่

ออกเสียง

ถูกต้องตาม

อักขรวธีิและดัง

ชัดเจน ใชภ้าษา

เข้าใจยาก  ไมม่ี

การใช้ส านวน

โวหาร 

ตอบค าถามได้

ไมค่่อยชัดเจน 

มแีหลง่อา้งอิง

เป็นบางส่วนใช้

เวลาเกินก าหนด 

๒ นาที 

๑ มกีารเรียงล าดับ

เนื้อหาได้ดี ไมม่ี

ความตอ่เนื่อง 

มปีระโยชนน์อ้ย

ให้แง่คดินอ้ย 

มกีารน าเข้าสู่

เนื้อเร่ือง ไมม่ี

ความ สัมพันธ์

กับเนื้อเร่ือง ไม่

เร้าใจผู้ฟัง ไมม่ี

ความมั่นใจใน

การน าเสนอ 

การน าเสนอ 

ไมต่อ่เนื่อง

น าเสนอสับสน 

ออกเสียง

ถูกต้องตาม

อักขรวธีิและดัง

ชัดเจน ใชภ้าษา

ไมเ่หมาะสม 

เข้าใจยาก ไมม่ี

การใช้ส านวน

โวหาร 

ตอบค าถาม

ไมไ่ด้เป็นสว่น

ใหญ่ใชเ้วลาเกิน

ก าหนด ๕ นาที 
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เกณฑ์คุณภาพ 

16 – 20 คะแนน = ดีมาก 

11 – 15 คะแนน = ดี 

6 – 10 คะแนน = พอใช้ 

1 – 5 คะแนน = ปรับปรุง 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

กลุ่มที่...........................................................หอ้ง....................... 

 

ประเด็น 

การน าเสนอ 

 

ชื่อ – สกุล 

สมาชิก 

เนื้อหา 

 

๔ 

กลวิธกีาร

น าเสนอ 

 

๔ 

ขั้นตอน

การ

น าเสนอ 

 

๔ 

การใช้

ภาษา 

 

๔ 

การตอบ

ค าถาม/

เวลา 

๔ 

รวม

คะแนน 

 

๒๐ 

๑.       

๒.       

๓.       

๔.       

๕.       

๖.       

๗.       

๘.       

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 

 

เกณฑ์คุณภาพ 

16 – 20 คะแนน = ดีมาก 

11 – 15 คะแนน = ดี 

6 – 10 คะแนน = พอใช้ 

1 – 5 คะแนน = ปรับปรุง 
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เกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

คะแนน 
4 3 2 1 

1. ความสามารถ

ในการคดิ 

-กระบวนการคิด

วเิคราะห ์

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้มี

เหตุผลชัดเจน 

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้แต่ไม่

สมเหตุสมผล 

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้น้อย 

ไมส่ามารถ

ถ่ายทอดความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้ 

4 

รวม 4 

 

เกณฑ์การประเมิน 

4 คะแนน = ดีมาก 

3 คะแนน = ด ี

2 คะแนน = พอใช้ 

1 คะแนน = ปรับปรุง 
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

 

ที่ ชื่อ - สกุล 
รายการสังเกตกระบวนการคดิวิเคราะห์ 

รวม 
4 3 2 1 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

8       

9       

10       

11       

 

เกณฑ์การประเมิน 

4 คะแนน = ดีมาก 

3 คะแนน = ด ี

2 คะแนน = พอใช้ 

1 คะแนน = ปรับปรุง 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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ชื่อ ....................................................................................................... เลขที่ .................. 

 

แบบประเมินทักษะการสื่อสาร 

 

ค าชี้แจง ให้ท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามระดับเกณฑ์การให้คะแนนที่ตรงกับเกณฑ์

การประเมนิดังนี ้

5 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดีที่สุด 

4 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี 

3 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

2 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย 

1 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 

ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

ระดับคะแนน คะแนน 

5 4 3 2 1  

1. ด้านการพูด 

1.1 พูดคล่องแคล่ว ไมว่กวน       

1.2 ภาษาในการพูด       

1.3 ประเด็นการถ่ายทอดข้อมูลชัดเจน       

2. ด้านการฟัง 

2.1 สามารถจับใจความส าคัญจาก

เรื่องราวที่ได้ฟัง 

      

2.2 สามารถวิเคราะหข์้อมูลเพื่อแสดง

ความคิดเห็นจากเรื่องที่ฟัง 

      

2.3 การปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับ       
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ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

ระดับคะแนน คะแนน 

5 4 3 2 1  

3. ด้านการเขียน 

3.1 เขียนสะกดค าได้ถูกต้อง       

3.2 มีความคิดสร้างสรรค์ตอ่งานเขียน       

3.3 เขียนได้ครอบคลุมเนือ้หา       

รวมคะแนนทั้งสิ้น  

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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ระดับคุณภาพทักษะการสื่อสาร 

 1 – 8 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 9 – 17 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย 

 18 – 26 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

 27 – 35 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี 

 36 – 45 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดีที่สุด 

 

ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ด้านการพดู 

พูด

คล่องแคล่ว 

ไมว่กวน 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด มกีารเวน้

วรรคและใช้

ค าเช่ือม

ถูกต้องและไม่

ใชค้ าฟุ่มเฟือย 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด มีการเวน้

วรรคและใช้

ค าเช่ือม

ถูกต้อง 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด 

พูด

คล่องแคล่ว

อย่างเป็น

ธรรมชาติ ไม่

มจีังหวะและ

ลีลาในการ

พูด 

พูดไม่

คล่องแคล่ว

และวกวน 

 

ภาษาในการ

พูด 

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง รูจ้ัก

การเนน้ หนัก

ในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ์ 

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง รูจ้ัก

การเนน้ หนัก

ในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ ์

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง  

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์  

พูดไม่ถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์  

 



 

 

  190 

ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ใชค้ าตาม

ระดับภาษาได ้

ประเด็นการ

ถ่ายทอด

ข้อมูลชัดเจน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

ครบถ้วนและ

สอดคล้องกัน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา 

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

สอดคล้องกัน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้ 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจจาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาพร้อม

แสดงขอ้มูล

ประกอบได้ 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจจาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาได ้

 

ด้านการฟงั 

สามารถจับ

ใจความ

ส าคัญจาก

เร่ืองราวท่ีได้

ฟัง 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟัง

ถูกต้อง

ครบถ้วน

ประเมินคุณ

ค่าท่ีได้ฟังถึง

ความถูกต้อง 

นา่เช่ือถือ 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟัง

ถูกต้อง

ครบถ้วน 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟังได้ 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ี

ฟังได ้

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ี

ฟังไม่ได ้

 

สามารถ

วเิคราะห์

ข้อมูลเพื่อ

แสดงความ

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

คิดเห็นจาก

เร่ืองท่ีฟัง 

และแสดง

ความคิดเห็น 

และเกิด

ความคิด

แทรกเสริม

ระหว่างฟัง 

และแสดง

ความคิดเห็น

ได้  

และแสดง

ความคิดเห็น 

ได้บางส่วน 

และแสดง

ความคิดเห็น 

ผิดประเด็น 

แตไ่มแ่สดง

ความคิดเห็น  

การปฏบัิติ

หนา้ที่ตามท่ี

ได้รับ 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ประโยชนแ์ละ

ความ

เหมาะสม 

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ประโยชน ์

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ความ

เหมาะสม 

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังเพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและไม่

ปฏบัิตติาม 

 

ด้านการเขียน 

เขียนสะกด

ค าได้ถกูต้อง 

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน มีการ

เวน้วรรคและ

ใชค้ าเช่ือม

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน มีการ

เวน้วรรคและ

ใชค้ าเช่ือม

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน  

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว 

เขียนไม่

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย 
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ถูกต้องและไม่

ใชค้ าฟุ่มเฟือย 

ถูกต้อง 

มคีวามคิด

สร้างสรรค์

ตอ่งานเขียน 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้อยา่งมี

วจิารณญาณ 

และไตร่ตรอง

ไอเดียได้

อย่างมเีหตุผล 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้อยา่งมี

วจิารณญาณ

และมีเหตุผล 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได ้

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้บางส่วน 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ไมช่ัดเจน 

 

เขียนได้

ครอบคลุม

เนื้อหา 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

ครบถ้วนและ

สอดคล้องกัน 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบท่ี

สอดคล้องกัน 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้ 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ จาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาพร้อม

แสดงขอ้มูล

ประกอบได้ 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ จาก

ข้อมูลท่ีศึกษา

ได ้
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

คะแนน 
4 3 2 1 

1. มวีนิัย ส่งงานตรงเวลา

ตามท่ีก าหนด 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 1 วัน 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 2 วัน 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 3 วัน

ขึน้ไป 

4 

2. มุง่มั่นในการ

ท างาน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จและส่ง

ภายในเวลาท่ี

ก าหนดและ

เรียบร้อย

ถูกต้องชัดเจน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จภายใน

เวลาท่ีก าหนด

แตย่ังมี

ข้อผิดพลาดใน

บางส่วน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จแต่ลา่ชา้ 

และหรือเกิด

ข้อผิดพลาด

บางส่วน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จแต่ลา่ชา้

แตเ่กิด

ข้อผิดพลาด

เป็นสว่นใหญ่ 

4 

3. มีมารยาทใน

การเขียน 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่ายใช้

ภาษาที่สุภาพ

ถูกต้องตาม

หลักภาษาไทย 

ข้อมูลตรง

ประเด็น 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่ายใช้

ภาษาไมถู่กต้อง

ตามหลัก

ภาษาไทยขอ้มูล

ตรงประเด็น 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่าย ใช้

ภาษาไมถู่กต้อง

ตามหลัก

ภาษาไทยขอ้มูล

ไมต่รงประเด็น 

เขียนไม่ชัดเจน

อา่นยาก ใช้

ภาษาผิดหลัก

ทางภาษาข้อมูล

ไมต่รงประเด็น 

4 

รวม 12 

 

เกณฑ์การประเมิน 

11 – 12 คะแนน = ดีมาก 

8 – 10 คะแนน = ด ี

5 – 7 คะแนน = พอใช้ 

1 – 4 คะแนน = ปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

รายการสังเกต 

รวม 

(12) 

มวีินัย มุ่งมั่น 

ในการท างาน 

มมีารยาท 

ในการเขียน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 

เกณฑ์การประเมิน 

11 – 12 คะแนน = ดีมาก 

8 – 10 คะแนน = ด ี

5 – 7 คะแนน = พอใช้ 

1 – 4 คะแนน = ปรับปรุง 

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 

 

 

 

 



 

 

  195 

แผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ท 31102 เวลาทั้งหมด 40 ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 อิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

เรื่อง ความสัมพันธ์ของตัวละคร เวลา 2 ชั่วโมง 

----------------------------------------------------------------- 

1. สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 

2. มาตรฐานการเรียนรู้: ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ

วรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

3. ตัวชี้วัด 

 ท 5.1 ม. 4-6/1 วิเคราะหแ์ละวจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์

เบือ้งตน้ 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 นักเรียนสามารถวิเคราะหแ์ละวจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์

เบือ้งตน้ 

5. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ความสัมพันธ์ของตัวละคร เรื่อง อิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง มีความสัมพันธ์ที่ซับซ้อน

เนื่องจากมีตัวละครที่มีความส าคัญปรากฎอยู่มาก อีกทั้งยังมีความสัมพันธ์ที่โดดเด่นตอ่ตัว

ละครอื่น ๆ 

6. สาระการเรียนรู้ 

 6.1 ด้านความรู้ (K) 

  วิเคราะห์และวิจารณ์ความสัมพันธ์วรรณคดีเรื่องอเิหนา 

 6.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

  เขียนแผนผังมโนทัศน์ความสัมพันธ์ เรื่อง อิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนงิ 

 6.3  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

  มีมารยาทในการเขียน 
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 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

  -ทักษะการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคดิ 

  -กระบวนการคิดวิเคราะห์ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1. มีวนิัย 

 2. มุ่งมั่นในการท างาน 

7. หลักฐานการเรียนรู้ (ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

 1. แบบฝกึหัดที่ 4 วิเคราะหค์วามสัมพันธ์วรรณคดีเรื่องอิเหนา 

 2. เขียนแผนผังมโนทัศน์ความสัมพันธ์ เรื่อง อิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนงิ (งานรายบุคคล) 

8. การวัดผล/ประเมินผล 

สาระส าคัญ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

วิเคราะห์และวิจารณ์

ความสัมพันธ์

วรรณคดีเรื่องอิเหนา 

แบบฝกึหัดที่ 4 

วิเคราะห์

ความสัมพันธ์

วรรณคดีเรื่องอิเหนา 

แบบฝกึหัดที่ 4 

วิเคราะห์

ความสัมพันธ์

วรรณคดีเรื่องอิเหนา 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผ่าน 

เขียนแผนผังมโน

ทัศนค์วามสัมพันธ์ 

เรื่อง อเิหนา ตอน 

ศกึกะหมังกุหนงิ 

แผนผังมโนทัศน์ เกณฑก์ารประเมิน

การท าแผนผังมโน

ทัศน์ 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผ่าน 

มีมารยาทในการ

เขียน 

การประเมนิ

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผา่น 

ทักษะการสื่อสาร เกณฑก์ารแบบ

ประเมินทักษะการ

สื่อสาร 

แบบประเมินทักษะ

การสื่อสาร 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

พอใช้ ถือว่าผ่าน 

กระบวนการคิด

วิเคราะห์ 

เกณฑก์ารประเมิน

สมรรถนะส าคัญของ

ผูเ้รียน 

แบบประเมิน

สมรรถนะส าคัญของ

ผูเ้รียน 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

พอใช้ ถือว่าผ่าน 
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สาระส าคัญ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

มีวนิัย เกณฑก์ารประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผ่าน 

มุ่งมั่นในการท างาน เกณฑก์ารประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 

นักเรียนมผีลการ

เรียนรู้ระดับคุณภาพ 

ดี ถือว่าผ่าน 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

กระบวนการ role-playing ร่วมกับ CIRC 

วิธีการด าเนินการ 

ขั้นน าเสนอบทเรียนต่อชั้นเรยีน 

1. ครูทบทวนเนือ้หาช่ัวโมงที่แล้วโดยการซักถามนักเรียน 

 “การถ่ายท าเป็นอย่างไรบ้าง” 

 “จากเนื้อเรื่องหากนักเรียนเป็น อเิหนา ควรท าอย่างไรกับบุษบา” 

2. ครูถามนักเรียนว่า “จากที่นักเรียนได้แสดงบทบาทสมมติ ได้เห็นความสัมพันธ์

ระหว่างตัวละครเป็นอย่างไรบ้าง” 

 “หากนักเรียนเลือกได้อยากเป็นตัวละครไหนเพราะอะไร” 

ขั้นปฏิบัติกิจกรรม 

1. นักเรียนช่วยกันกรอกตัวละครของแต่ละเมืองลงบนกระดาน โดยแบ่งเมืองดังนี้ 

เมืองกุเรปัน เมืองดาหา เมืองกาหลง เมืองสงิหัดส่าหรี เมอืงหมันหยา เมอืงกะหมังกุหนิงและ

เมืองจรกา 

2. นักเรียนรว่มกันกรอกตัวละครเรียบร้อย ครูให้นักเรียนหาความสัมพันธ์ของแต่ละ

ตัวละครลงในสมุดของตนเอง ได้แก่ ความสัมพันธ์พ่อ-ลูก, พี่นอ้ง, ความรัก, ศัตรู 

3. จากนั้นนักเรียนดูวีดีโอเกี่ยวกับสรุปเรื่องราวและความสัมพันธ์ เรื่อง อิเหนา ตอน 

ศกึกะหมังกุหนงิ https://www.youtube.com/watch?v=S59YOZX7Wc0 

4. ครูใหน้ักเรียนวิเคราะหเ์กี่ยวกับเรื่องราวอิเหนาจากสื่อวิดีโอข้างตน้ และหนังสอื

วรรณคดีไทย หนา้ที่ 47 – 49 
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5. ครูถามความสัมพันธ์เกี่ยวกับความเป็นไปได้ “หากอิเหนาไม่เจอจินตรา ความรัก

ของอเิหนาจะเป็นอย่างไร” “หากองค์ปะตาละกาหราไม่ให้รูปวาดกับวิหยาสะก า จะเกิด

เรื่องราวใดบ้าง” 

6. ครูใหน้ักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 

7. นักเรียนรว่มกันรับฟังความคิดเห็นของเพื่อน ๆ 

กิจกรรมการแสดงบทบาทสมมติ 

1. ครูซักถามเกี่ยวกับผูท้ี่ท าหน้าที่ผู้ตัดตอ่วีดีโอ แนะน าให้ผู้ก ากับและผูเ้ขียนบท

ประกบผูต้ัดต่อวดีีโอเพื่อชิน้งานที่สมบูรณ์ 

2. ครูใหเ้วลานักเรียนเสนอแนะเกี่ยวกับการเดินทางในการถ่ายท าการแสดง 

3. ครูใหน้ักเรียนตชิมเกี่ยวกับบทบาทการแสดงของตนเอง 

4. เมื่อนักเรียนตัดต่อวดีีโอเสร็จสิน้ ครูให้นักเรียนส่งผลงานผ่านแฟลชไดร์ฟ 

5. นักเรียนน าส่งผลงานพร้อมกับบทละครที่เขียนขึ้น 

ขั้นประเมินผล 

1. ครูใหน้ักเรียนเขียนแผนผังมโนทัศนเ์กี่ยวกับความสัมพันธ์ของตัวละครอเิหนา ตอน 

ศกึกะหมังกุหนงิ ลงในกระดาษที่แจกให้ 

2. ครูขอใหน้ักเรียนตกแต่ง ระบายสีใหส้วยงามการส่ง 

3. นักเรียนส่งชิน้งานแผนผังมโนทัศน์ 

4. ครูใหน้ักเรียนท าแบบฝกึหัดที่ 4 วิเคราะหค์วามสัมพันธ์วรรณคดีเรื่องอิเหนา 

5. ครูประเมินให้คะแนนชิน้งาน 

 

หมายเหตุ ช่ัวโมงเรยีนนีส้ามารถยืดหยุ่นได้ตามขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ 
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9. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

ล าดับที่ รายการสื่อ แหล่งเรียนรู้ 

1. ล าโพงและไมค์ หนังสือเรยีนวรรณคดีและวรรณกรรม 

มัธยมศกึษาปีที่ 4 

2. กระดาษชาร์ท อินเทอร์เน็ต 

3. ปากกา - 

4. แผนผังมโนทัศนเ์กี่ยวกับตัวละครเรื่อง 

อิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง 

- 

5. สรุปเรื่องราวและควาสัมพันธ์ 

https://www.youtube.com/watch?v=

S59YOZX7Wc0 

- 

6. แบบฝกึหัดที่ 4 วิเคราะห์

ความสัมพันธ์วรรณคดีเรื่องอิเหนา 

- 

 

10. กิจกรรมเสนอแนะ/กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 ในกิจกรรมการสอนภาษาไทยทุกช่ัวโมง  ครูต้องกวดขันใหน้ักเรียนใช้ตัวเลขไทย เพื่อให้เกิด

ความเคยชินและตดิเป็นนิสัย อีกทั้งให้มคีวามภูมิใจในการใชต้ัวเลขไทย อันเป็นสมบัติของชาติ 

11. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู ้

 1. ผลการจัดการเรียนรู้ 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
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 3. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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ชื่อ ................................................................................ เลขที่ ................... ช้ัน ม.................. 

 

แบบฝึกหัดที่ 4  

วิเคราะห์ความสัมพันธ์วรรณคดเีรื่องอิเหนา 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค ำถำมให้ถูกต้อง 

1. แล้วว่าอนิจจาความรัก พึ่งประจักษ์ดั่งสายน้ าไหล 

ตั้งแตจ่ะเชยีวเป็นเกลียวไป ที่ไหนเลยจะไหลคืนมา 

สตรีใดในพิภพจบแดน ไม่มใีครได้แค้นเหมือนอกข้า 

 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้ แสดงให้เห็นถึงความรักของจนิตะหราที่มตี่ออเิหนาอย่างไร 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

 

2. เมื่อนั้น ท้าวกะหมังกุหนิงใจกล้า   

เห็นโอรสต้องศัสตรา ตกจากอาชาบรรลัย 

กริ้วโกรธโกรธาบ้าจติ  จะรอรั้งยั้งคิดก็หาไม่ 

แก่วงหอกคู่ขับอาชาไนย เข้ารุกไล่สังคามาระตา 

 

จากบทประพันธ์นี้ ท าให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของท้าวกะหมังกุหนงิที่มตี่อลูกอย่างไร 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

 

3. บัดนั้น สองทูตทูลแจง้แถลงไข 

ข้าได้ยินตระหนักประจักษ์ใจ ท้าวดาหาตรัส ใชเ้สนี 

ให้รบีไปแจ้งเหตุพระเชษฐา กับพาราสิงหัดส่าหรี 

อนุชากาหลังธิบดี อีกบุรีระตูจรกา 

เห็นกษัตรยิ์ทั้งสี่ธานนีั้น จะมาช่วยป้องกหันกรุงดาหา 

เมื่อวันขา้ออกจากเมอืงมา เสนาก็ไปพร้อมกัน 

 

จากบทประพันธ์ แสดงให้เห็นความสัมพันธ์ของตัวละครในด้านใด 

ตอบ ....................................................................................................................................... 
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4. นักเรียนคิดเห็นอย่างไร กับการที่ท้าวกุเรปันต่อวา่จินตะหราในราชสาส์นที่ส่งถึงเมอืง

หมันหยา 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

 

5. หากนักเรียนเป็นอิเหนา นักเรียนจะจัดการกับความรัก (บุษบาและจนิตะหรา) ครั้งนีอ้ย่างไร 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

 

6. นักเรียนคิดอย่างไรกับการที่ท้าวดาหายกจรกาใหก้ับบุษบาในทันทีที่มาขอแตง่งาน 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

 

7. หากวิหยาสะก าทูลกับบิดาว่าไม่ต้องการไปขอบุษบาเพื่อมาแต่งงานแลว้ นักเรียนคิดว่าจะ

เกิดศกึครั้งนีอ้ยู่หรอืไม่ 

ตอบ ....................................................................................................................................... 
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เฉลยแบบฝกึหัดที่ 4  

วิเคราะห์ความสัมพันธ์วรรณคดเีรื่องอิเหนา 

 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค ำถำมให้ถูกต้อง 

1. แล้ววา่อนิจจาความรัก พึ่งประจักษ์ดั่งสายน้ าไหล 

ตั้งแตจ่ะเชยีวเป็นเกลียวไป ที่ไหนเลยจะไหลคืนมา 

สตรีใดในพิภพจบแดน ไม่มใีครได้แค้นเหมือนอกข้า 

 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้ แสดงให้เห็นถึงความรักของจนิตะหราที่มตี่ออเิหนาอย่างไร 

ตอบ ความรักที่เริ่มไม่แนน่อน เพราะกลัวอิเหนาจะนอกใจ 

 

2. เมื่อนั้น ท้าวกะหมังกุหนิงใจกล้า   

เห็นโอรสต้องศัสตรา ตกจากอาชาบรรลัย 

กริ้วโกรธโกรธาบ้าจติ  จะรอรั้งยั้งคิดก็หาไม่ 

แก่วงหอกคู่ขับอาชาไนย เข้ารุกไล่สังคามาระตา 

 

จากบทประพันธ์นี้ ท าให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของท้าวกะหมังกุหนงิที่มตี่อลูกอย่างไร 

ตอบ ท้าวกะหมังกุหนิงรักลูกของตนเองมาก มากถึงขั้นใครที่มาท าร้ายลูกของตนก็ต้องได้รับ

ผลเช่นเดียวกัน 

 

3. บัดนั้น สองทูตทูลแจง้แถลงไข 

ข้าได้ยินตระหนักประจักษ์ใจ ท้าวดาหาตรัส ใชเ้สนี 

ให้รบีไปแจ้งเหตุพระเชษฐา กับพาราสิงหัดส่าหรี 

อนุชากาหลังธิบดี อีกบุรีระตูจรกา 

เห็นกษัตรยิ์ทั้งสี่ธานนีั้น จะมาช่วยป้องกหันกรุงดาหา 

เมื่อวันขา้ออกจากเมอืงมา เสนาก็ไปพร้อมกัน 

 

จากบทประพันธ์ แสดงให้เห็นความสัมพันธ์ของตัวละครในด้านใด 

ตอบ ความสัมพันธ์อันดีของเหล่าญาติพี่น้องในวงศ์ตระกูล หรอืคนใกล้ชิด ที่พร้อมช่วยกัน

ปกป้องภัยอันตรายจากศัตรู 
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4. นักเรียนคิดเห็นอย่างไร กับการที่ท้าวกุเรปันต่อวา่จินตะหราในราชสาส์นที่ส่งถึงเมอืง

หมันหยา 

ตอบ ต้องการให้จนิตะหรารู้สึกผดิที่ท าให้อเิหนาไม่ยอมกลับบ้าน และอาจท าให้จนิตะหราได้

แจ้งให้อิเหนายกทัพกลับเมือง 

 

5. นักเรียนคิดอย่างไรกับการที่ท้าวดาหายกจรกาใหก้ับบุษบาในทันทีที่มาขอแตง่งาน 

ตอบ ท้าวดาหาได้ตรัสว่าหากใครมาขอก็จะยกให้ ซึ่งเป็นสิ่งที่ตนตอ้งรับผิดชอบต่อค าพูด แต่

หากท้าวดาหายั้งคิดก่อนพูดอาจจะไม่ส่งผลตอ่ศกึครั้งนีก้็เป็นได้ 

 

6. หากนักเรียนเป็นอิเหนา นักเรียนจะจัดการกับความรัก (บุษบาและจนิตะหรา) ครั้งนีอ้ย่างไร 

ตอบ ....................................................................................................................................... 

 

7. หากวิหยาสะก าทูลกับบิดาว่าไม่ต้องการไปขอบุษบาเพื่อมาแต่งงานแล้ว นักเรียนคิดว่าจะ

เกิดศกึครั้งนีอ้ยู่หรอืไม่ 

ตอบ ....................................................................................................................................... 
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แผนผังมโนทัศน์เกี่ยวกับตัวละครเรื่อง อิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง 
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เกณฑ์การประเมินการท าแผนผังมโนทัศน์ 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

คะแนน 
3 2 1 

1. เนื้อหา ข้อมูลครบถ้วนทุก

ประเด็น มีความ

หลากหลาย ถูกต้อง 

สมบูรณ์ ชัดเจน 

มขี้อมูลท่ีขาดไปเพยีง 

1 - 2 ประเด็น 

ด าเนนิการคน้ควา้

ข้อมูลท่ีต้องการได้

เพยีงบางส่วน 

4 

2. รูปแบบ รูปแบบภาพแผนผัง

มโนทัศนม์ปีระเด็น

หลัก ประเด็นรอง

อย่างชัดเจน จัด

องคป์ระกอบได้

ชัดเจน เขา้ใจไดง้่าย 

ขาดไปเพยีง 1 – 2 

ประเด็น ขาด

องคป์ระกอบของ

รูปแบบภาพแผนผัง

มโนทัศน์ 

ขาดองค์ประกอบ

ของรูปแบบภาพ

แผนผังมโนทัศน์

มากกวา่ 2 ประเด็น 

4 

3. ความสวยงาม/

ความคิดสร้างสรรค ์

รูปแบบสวยงามมี

ความคิดสร้างสรรค์

น าเสนอรูปแบบ

แปลกใหม ่

รูปแบบสวยงาม แต่

มคีวามคิด

สร้างสรรค์นอ้ย 

รูปแบบเรียบง่าย ไม่

มกีารตกแต่ง ไมม่ี

ความคิดสร้างสรรค ์

4 

รวม 12 

 

เกณฑ์การประเมิน 

11 – 12 คะแนน = ดีมาก 

8 – 10 คะแนน = ด ี

5 – 7 คะแนน = พอใช้ 

1 – 4 คะแนน = ปรับปรุง 
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แบบประเมินการท าแผนผังมโนทัศน์ 

 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รวม 

เนื้อหา รูปแบบ ความสวยงาม 

และความคิด

สร้างสรรค ์

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 

เกณฑ์การประเมิน 

11 – 12 คะแนน = ดีมาก 

8 – 10 คะแนน = ด ี

5 – 7 คะแนน = พอใช้ 

1 – 4 คะแนน = ปรับปรุง 

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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เกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

คะแนน 
4 3 2 1 

1. ความสามารถ

ในการคดิ 

-กระบวนการคิด

วเิคราะห ์

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้มี

เหตุผลชัดเจน 

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้แต่ไม่

สมเหตุสมผล 

แสดงความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้น้อย 

ไมส่ามารถ

ถ่ายทอดความ

คิดเห็นต่อเร่ือง

ท่ีอ่านได้ 

4 

รวม 4 

 

เกณฑ์การประเมิน 

4 คะแนน = ดีมาก 

3 คะแนน = ด ี

2 คะแนน = พอใช้ 

1 คะแนน = ปรับปรุง 
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

 

ที่ ชื่อ - สกุล 
รายการสังเกตกระบวนการคดิวิเคราะห์ 

รวม 
4 3 2 1 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

8       

9       

10       

11       

 

เกณฑ์การประเมิน 

4 คะแนน = ดีมาก 

3 คะแนน = ด ี

2 คะแนน = พอใช้ 

1 คะแนน = ปรับปรุง 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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ชื่อ ........................................................................................................ เลขที่ .................. 

 

แบบประเมินทักษะการสื่อสาร 

 

ค าชี้แจง ให้ท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามระดับเกณฑ์การให้คะแนนที่ตรงกับเกณฑ์

การประเมนิดังนี ้

5 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดีที่สุด 

4 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี 

3 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

2 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย 

1 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 

ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

ระดับคะแนน คะแนน 

5 4 3 2 1  

1. ด้านการพูด 

1.1 พูดคล่องแคล่ว ไมว่กวน       

1.2 ภาษาในการพูด       

1.3 ประเด็นการถ่ายทอดข้อมูลชัดเจน       

2. ด้านการฟัง 

2.1 สามารถจับใจความส าคัญจาก

เรื่องราวที่ได้ฟัง 

      

2.2 สามารถวิเคราะหข์้อมูลเพื่อแสดง

ความคิดเห็นจากเรื่องที่ฟัง 

      

2.3 การปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับ       
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ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

ระดับคะแนน คะแนน 

5 4 3 2 1  

3. ด้านการเขียน 

3.1 เขียนสะกดค าได้ถูกต้อง       

3.2 มีความคิดสร้างสรรค์ตอ่งานเขียน       

3.3 เขียนได้ครอบคลุมเนือ้หา       

รวมคะแนนทั้งสิ้น  

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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ระดับคุณภาพทักษะการสื่อสาร 

 1 – 8 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 9 – 17 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย 

 18 – 26 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

 27 – 35 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี 

 36 – 45 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดีที่สุด 

 

ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ด้านการพดู 

พูด

คล่องแคล่ว 

ไมว่กวน 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด มีการเวน้

วรรคและใช้

ค าเช่ือม

ถูกต้องและไม่

ใชค้ าฟุ่มเฟือย 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด มีการเวน้

วรรคและใช้

ค าเช่ือม

ถูกต้อง 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด 

พูด

คล่องแคล่ว

อย่างเป็น

ธรรมชาติ ไม่

มจีังหวะและ

ลีลาในการ

พูด 

พูดไม่

คล่องแคล่ว

และวกวน 

 

ภาษาในการ

พูด 

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง รูจ้ัก

การเนน้ หนัก

ในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ์ 

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง รูจ้ัก

การเนน้ หนัก

ในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ ์

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง  

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์  

พูดไม่ถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์  
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ใชค้ าตาม

ระดับภาษาได ้

ประเด็นการ

ถ่ายทอด

ข้อมูลชัดเจน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

ครบถ้วนและ

สอดคล้องกัน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา 

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

สอดคล้องกัน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้ 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจจาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาพร้อม

แสดงขอ้มูล

ประกอบได้ 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจจาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาได ้

 

ด้านการฟงั 

สามารถจับ

ใจความ

ส าคัญจาก

เร่ืองราวท่ีได้

ฟัง 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟัง

ถูกต้อง

ครบถ้วน

ประเมินคุณ

ค่าท่ีได้ฟังถงึ

ความถูกต้อง 

นา่เช่ือถือ 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟัง

ถูกต้อง

ครบถ้วน 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ขอ้มูลท่ีฟังได้ 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ี

ฟังได ้

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ี

ฟังไม่ได ้

 

สามารถ

วเิคราะห์

ข้อมูลเพื่อ

แสดงความ

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

คิดเห็นจาก

เร่ืองท่ีฟัง 

และแสดง

ความคิดเห็น 

และเกิด

ความคิด

แทรกเสริม

ระหว่างฟัง 

และแสดง

ความคิดเห็น

ได้  

และแสดง

ความคิดเห็น 

ได้บางส่วน 

และแสดง

ความคิดเห็น 

ผิดประเด็น 

แตไ่มแ่สดง

ความคิดเห็น  

การปฏบัิติ

หนา้ที่ตามท่ี

ได้รับ 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ประโยชนแ์ละ

ความ

เหมาะสม 

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ประโยชน ์

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ความ

เหมาะสม 

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังเพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและไม่

ปฏบัิตติาม 

 

ด้านการเขียน 

เขียนสะกด

ค าได้ถกูต้อง 

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน มีการ

เวน้วรรคและ

ใชค้ าเช่ือม

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน มีการ

เวน้วรรคและ

ใชค้ าเช่ือม

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน  

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว 

เขียนไม่

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย 
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ถูกต้องและไม่

ใชค้ าฟุ่มเฟือย 

ถูกต้อง 

มคีวามคิด

สร้างสรรค์

ตอ่งานเขียน 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้อยา่งมี

วจิารณญาณ 

และไตร่ตรอง

ไอเดียได้

อย่างมเีหตุผล 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้อยา่งมี

วจิารณญาณ

และมีเหตุผล 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได ้

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้บางส่วน 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ไมช่ัดเจน 

 

เขียนได้

ครอบคลุม

เนื้อหา 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

ครบถ้วนและ

สอดคล้องกัน 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบท่ี

สอดคล้องกัน 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้ 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ จาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาพร้อม

แสดงขอ้มูล

ประกอบได้ 

เขียน

ถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ จาก

ข้อมูลท่ีศึกษา

ได ้
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

คะแนน 
4 3 2 1 

1. มวีนิัย ส่งงานตรงเวลา

ตามท่ีก าหนด 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 1 วัน 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 2 วัน 

ส่งงานช้ากว่า

ก าหนด 3 วัน

ขึน้ไป 

4 

2. มุง่มั่นในการ

ท างาน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จและส่ง

ภายในเวลาท่ี

ก าหนดและ

เรียบร้อย

ถูกต้องชัดเจน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จภายใน

เวลาท่ีก าหนด

แตย่ังมี

ข้อผิดพลาดใน

บางส่วน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จแต่ลา่ชา้ 

และหรือเกิด

ข้อผิดพลาด

บางส่วน 

ท าภาระงานท่ี

ได้รับ

มอบหมายจน

เสร็จแต่ลา่ชา้

แตเ่กิด

ข้อผิดพลาด

เป็นสว่นใหญ่ 

4 

3. มีมารยาทใน

การเขียน 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่ายใช้

ภาษาที่สุภาพ

ถูกต้องตาม

หลักภาษาไทย 

ข้อมูลตรง

ประเด็น 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่ายใช้

ภาษาไมถู่กต้อง

ตามหลัก

ภาษาไทย 

ข้อมูลตรง

ประเด็น 

เขียนดว้ยตัว

บรรจงอ่าน

เข้าใจง่าย ใช้

ภาษาไมถู่กต้อง

ตามหลัก

ภาษาไทย 

ข้อมูลไม่ตรง

ประเด็น 

เขียนไม่ชัดเจน

อา่นยาก ใช้

ภาษาผิดหลัก

ทางภาษาข้อมูล

ไมต่รงประเด็น 

4 

รวม 4 

 

เกณฑ์การประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 

11 – 12 คะแนน = ดีมาก 

8 – 10 คะแนน = ด ี

5 – 7 คะแนน = พอใช้ 

1 – 4 คะแนน = ปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

รายการสังเกต 

รวม 

(12) 

มวีินัย มุ่งมั่น 

ในการท างาน 

มมีารยาท 

ในการเขียน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 

เกณฑ์การประเมิน 

11 – 12 คะแนน = ดีมาก 

8 – 10 คะแนน = ด ี

5 – 7 คะแนน = พอใช้ 

1 – 4 คะแนน = ปรับปรุง 

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 

 

 



 

 

 

ภาคผนวก ง ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 

1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

โรงเรียนดอกค าใต้วิทยาคม เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ขอ้ 

2. แบบทดสอบวัดทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน

ดอกค าใต้วิทยาคม เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 

3. แบบประเมินทักษะการสื่อสาร มีลักษณะเป็นเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring 

Rubrics) แปลค่าได้ 5 ระดับ เพื่อใช้ในการประเมินทักษะการสื่อสารของนักเรียน โดยพิจารณา

จากการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนเป็นรายด้าน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการพูด 2) ด้านการฟัง 

3) ด้านการเขียน 
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แบบทดสอบวัดความรู้ก่อนเรยีนรายวิชาภาษาไทย (ท 31102) 

กิจกรรมการเรยีนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรยีนชั้น

มัธยมศกึษาปีที่ 4  

เรื่อง อิเหนา ตอน ศกึกะหมังกุหนิง 

----------------------------------------------------------------- 

ใช้เวลาสอบ 30 นาท ีข้อสอบทั้งหมด 20 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

ค าสั่ : ให้นักเรียนเลือกค าตอบข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

 

มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย

อย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวติจริง 

ท 5.1 ม. 4-6/1 วิเคราะห์และวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์

เบือ้งตน้ 

ท 5.1 ม. 4-6/2 วิเคราะห์ลักษณะเด่นของวรรณคดีเชื่อมโยงกับการเรียนรู้ทาง

ประวัติศาสตร์และวถิีชวีิตของสังคมในอดีต 

ท 5.1 ม. 4-6/3 วิเคราะห์และประเมินคุณค่าด้านวรรณศิลป์ของวรรณคดีและ

วรรณกรรมในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

ท 5.1 ม. 4-6/4 สังเคราะห์ข้อคิดจากวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อน าไปประยุกต์ใช้

ในชีวติจรงิ 

 

1. อิเหนา เป็นเรื่องราวที่มเีค้าโครงมาจากเรื่องอะไร 

 1. นิทานปันหยี 

 2. นิทานปกรณัม 

 3. นิทานอสีป 

 4. นิทานชาววัง 

เฉลย 1. นทิานปันหยี 
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2. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับลักษณะค าประพันธ์เรื่อง อิเหนา 

 1. มาจะกล่าวบทไปใช้เฉพาะตอนปิดเรื่อง 

 2. เมื่อนัน้ ใชก้ับตัวละครที่มยีศศักดิ์ 

 3. บัดนั้น ใช้กับตัวละครที่ยศน้อย 

 4. ใช้ฉันทลักษณ์กลอนบทละคร 

เฉลย 1. มาจะกล่าวบทไปใช้เฉพาะตอนปิดเรื่อง 

 

3. ข้อใดต่อไปนีม้ีค าสัมผัสในบทประพันธ์มากที่สุด 

 1. ความกลัวความรักสลักทรวง ให้เป็นหว่งหลังกังวลหน้า 

 2. แว่วเสียงส าเนียงบุหรงรอ้ง ว่าเสียงสามนิ่มนอ้งเสน่หา 

 3. หวังเป็นเกือกทองรองบาทา พระผู้วงศ์เทวาอันปรากฏ 

 4. ทองกรแก้วกิ่งพริง้พราย ธ ามรงค์เรอืงรายพลอยเพชร 

เฉลย 4. ทองกรแก้วกิ่งพริ้งพราย ธ ามรงค์เรอืงรายพลอยเพชร 

 

4. ข้อใดต่อไปนีม้ีกลวิธีการแต่งแบบเล่นค า 

 1. นกแก้วจับแก้วพาที เหมอืนแก้วพี่ทั้งสามสั่งความมา 

 2. ตายระดับทับกันดังฟอนฟาง เลือดนองท้องช้างเหลวไหล 

 3. ประโรหิตฟันไม้ข่มนาม ท าตามต าราพิชัยยุทธ์ 

 4. ได้ฟังดังศรเสียบกรรณ จงึตอบไปพลันทันใด 

เฉลย 1. นกแก้วจับแก้วพาที เหมอืนแก้วพี่ทั้งสามสั่งความมา 

 

5. ใครมนีิสัยคล้ายกับท้าวกะหมังกุหนงิ 

 1. ปุยวีร์แอบรักเพื่อนสนทิ 

 2. สมพงษ์เลี้ยงลูกแบบตามใจ 

 3. กัญญาณัฐว่าทอลูกจ้างทุกวัน 

 4. พงษกรคลั่งรักแฟนตัวเองมาก 

เฉลย 2. สมพงษ์เลีย้งลูกแบบตามใจ 
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6. ตัวละครใด มีลักษณะตรงกับบทประพันธ์ตอ่ไปนี้ 

 พักตรน์้องละอองนวลปลั่งเปล่ง ดังดวงจันทร์วันเพ็ญประไพศรี 

 อรชรอ้อนแอน้ทั้งอินทรีย์ ดังกินรลีงสรงคงคาลัย 

 1. บุษบา 

 2. สการะวาตี 

 3. มาหยารัศมี 

 4. จนิตะหราวาตี 

เฉลย 1. บุษบา 

 

7. “เมื่อนัน้ ระเด่นมนตรใีจกล้า 

ยิ้มพลางทางตอบวาจา เรามาแตก่รุงกุเรปัน” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้ กล่าวถึงใคร 

 1. สิงหัดส่าหลี 

 2. วิหยาสะก า 

 3. อิเหนา 

 4. บุษบา 

เฉลย 3. อเิหนา 

 

8. เพราะเหตุใดตอนแรกอิเหนาจงึปฏิเสธการอภเิษกสมรสกับบุษบา 

 1. ท้าวหมันหยาดูแลต้อนรับอย่างดี 

 2. เข้าใจผดิคิดว่าบุษบาขีร้ิว้ขีเ้หรม่าก 

 3. อยากเป็นอิสระได้ท่องเที่ยวไปในป่า 

 4. เพราะได้จินตะหราวาตีเป็นชายาแล้ว 

เฉลย 2. เข้าใจผดิคิดว่าบุษบาขีร้ิว้ขีเ้หร่มาก 
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9. ข้อใดมีการใช้โวหารอธิพจน์ 

 1. เอ็นดูนัดดาโศกาลัย ว่ามิได้อรไทจะมรณา 

 2. ฟังวิหยาสะก าพาที ดังตรเีพชรบาดในอุรา 

 3. อย่าดูทั้งเปลวอัคคี แตว่ันนีข้าดกันจนบรรลัย 

 4. พี่ดังพฤกษาพนาวัน จะอาสัญเพราะลูกเหมอืนกล่าวมา 

เฉลย 2. ฟังวหิยาสะก าพาที ดังตรเีพชรบาดในอุรา 

 

10. “แล้ววา่อนิจจาความรัก พึ่งประจักษ์ดั่งสายน้ าไหล 

ตั้งแตจ่ะเชี่ยวเป็นเกลียวไป ไหนเลยจะไหลคืนมา” 

จากค าประพันธ์ขา้งตน้เป็นค าคร่ าครวญของจินตะหราที่แสดงให้เห็นถึงเรื่องใด 

 1. ความรักที่ไม่สามารถย้อนกลับมาดั่งเดิม 

 2. ความรักที่ไหลลื่นไปได้ทุกทิศทางอย่างไม่มีก าหนด 

 3. เมื่อมีรักก็ย่อมอุปสรรคที่ต้องฝ่าฟันและเดินต่อไปให้ได้ 

 4. ความไม่ม่ันใจในสถานะของตนเองที่ต้องสูญเสียคนรัก 

เฉลย 4. ความไม่ม่ันใจในสถานะของตนเองที่ต้องสูญเสียคนรัก 

 

11. “พระจะไปดาหาปราบข้าศึก หรอืร าลึกถึงคู่ตุนาหงัน 

ด้วยสงครามในจติยังติดพัน จงึบิดผันพจนาไม่อาลัย 

ไหนพระผา่นฟ้าสัญญาน้อง จะปกป้องครองความพิสมัย 

ไม่นิราศแรมร้างหา่งไกล จนบรรลัยมอดม้วยไปด้วยกัน” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้แสดงความรู้สกึได้อย่างไร 

 1. โกรธ 

 2. หลงรัก 

 3. น้อยใจ 

 4. เจ็บใจ 

เฉลย 3. นอ้ยใจ 
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12. ปมปัญหาในข้อใดที่ท าให้เกิดศกึกะหมังกุหนงิ 

 1. ท้าวกุเรปันให้อเิหนาอภเิษกกับบุษบา แตอ่ิเหนาหลงรักจนิตะหราไม่ยอมอภเิษกกับ

บุษบา 

 2. จนิตะหราคิดว่าอิเหนาจะไปอภเิษกกับบุษบา จินตะหราหวั่นใจกับสถานภาพของตนเอง 

 3. ท้าวกะหมังกุหนิงมาสู่ขอบุษบาให้วิหยาสะก า แตท่้าวดาหายกให้จรกาไปแล้ว 

 4. ท้าวดาหาขัดเคืองอิเหนา  จึงยกบุษบาให้จรกา 

เฉลย 3. ท้าวกะหมังกุหนิงมาสู่ขอบุษบาให้วิหยาสะก า แต่ท้าวดาหายกให้จรกาไปแล้ว 

 

13. เพราะเหตุใด จินตะหราวาตีจงึให้อเิหนาไปร่วมสูร้บกับท้าวดาหา 

 1. ถูกท้าวกุเรปันต่อวา่ที่ตนเป็นสาเหตุของศึกสงคราม 

 2. อยากใหอ้ิเหนากลับบ้านเมืองของตนเองบ้าง 

 3. กองก าลังคนในการสู้รบไม่เพียงพอ 

 4. เพราะอิเหนาขอร้องเพื่อไปร่วมรบ 

เฉลย 1. ถูกท้าวกุเรปันต่อวา่ที่ตนเป็นสาเหตุของศึกสงคราม 

 

14. คุณค่าเชิงวรรณคดีมรดกในแง่ใดปรากฎในกลอนบทละครเรื่อง อเิหนา 

 1. เป็นเรื่องจรงิในพระราชพงศาวดารของชวา 

 2. แทรกขนบธรรมเนยีมประเพณีของชวาไว้ดว้ย 

 3. เป็นที่มาในการจัดท่าร าและค ารอ้งให้สัมพันธ์กัน 

 4. แทรกเรื่องราวที่เป็นประเพณีตา่ง ๆ ของไทยไว้ด้วย 

เฉลย 4. แทรกเรื่องราวที่เป็นประเพณีต่าง ๆ ของไทยไว้ด้วย 
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15. ข้อใดแสดงให้เห็นถึงความเชื่อและพิธีกรรมโบราณ 

 1. ครั้งเสร็จสั่งมหาเสนา ถึงถามขุนโหราทั้งสี่ 

เราจะยกพลไกรไปต่อดี พรุ่งนีด้ีร้ายประการใด 

 2. จ าจะไปต้านต่อรอฤทธิ์ ถึงมว้ยมิดมิใหใ้ครดูหมิ่น 

เกียรตยิศจะไว้ในธรณินทร์ จนสุดสิน้ดินแดนแผน่ฟ้า 

 3. แมน้ส าเร็จราชการงานศกึ แล้วร าลึกอย่าลืมหมันหยา 

จงเร่งรีบยกทัพกลับมา น้องจะนับวันท่าภูวไนย 

 4. ข้าศกึสองคนที่จับได้ มหาดไทยคุมตัวไปดาหา 

แตง่หนังสอืบอกคดีตตีรา รีบไปในเวลาพรุง่นี้ 

เฉลย 1. ครัง้เสร็จสั่งมหาเสนา ถึงถามขุนโหราทั้งสี่ 

เราจะยกพลไกรไปต่อดี พรุ่งนีด้ีร้ายประการใด 

 

16. “มาเห็นศพทอดทิง้กลิ้งอยู่ พระพนิิจพิศดูแลว้ใจหาย 

หนุม่นอ้ยโสภาน่าเสียดาย ควรจะนับว่าชายโฉมยง 

ทนต์แดงดังแสงทับทิม เพริศพริม้เพรารับกับขนง 

เกศาปลายงอนงามทรง เอวองค์สารพัดไม่ขัดตา” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้แสดงการใช้รสวรรณคดีใด 

 1. เสาวรจนยี์ 

 2. นารีปราโมทย์ 

 3. พิโรธวาทัง 

 4. สัลลาปังคพิสัย 

เฉลย 1. เสาวรจนีย์ 

 

17. จากเนื้อเรื่องอิเหนา สะท้อนแนวคิดในการใช้ชีวติด้านใดชัดเจนที่สุด 

 1. ไม่มสีิทธิ์เลือกคู่ครองดว้ยตนเอง 

 2. ความรักใคร่ของพี่น้อง 

 3. การพึ่งพาสิ่งศักดิ์สทิธิ์ 

 4. ท่วงท่าการสู้รบ 

เฉลย 1. ไม่มสีิทธิ์เลือกคู่ครองดว้ยตนเอง 
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18. “ว่าพลางทางสั่งหลวงพล เร่งแบ่งคนผอ่นครัวเสียจงได้ 

บ้านเมืองรายทางที่ห่างไกล ออกไปบอกกันให้ทันท ี

แล้วเกณฑ์คนเข้ามารักษาค่าย จงรอบรายประจ าทุกหน้าที่ 

ปืนผาอาวุธของใครมี กริชกระบี่ส าหรับมือใหถ้ือมา” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้สะท้อนใหเ้ห็นถึงสภาพสังคมในอดีตดา้นใด 

 1. การค้าขาย 

 2. การท านุบ ารุงสถานที่ 

 3. การเตรียมท าศกึสงคราม 

 4. การสรา้งบ้านเมืองในสมัยก่อน 

เฉลย 3. การเตรยีมท าศกึสงคราม 
 

19. จากเรื่อง อเิหนา ตอนศกึกะหมังกุหนงิ สะท้อนให้เห็นถึงสังคมอดตีในประเทศอนิโดนีเซีย

ด้านใด 

 1. การนับถือบรรพบุรุษ 

 2. การนับถือศาสนา 

 3. การแต่งกาย 

 4. การแต่งงาน 

เฉลย 4. การแตง่งาน 
 

20. “เมื่อนัน้  องค์ศรีปัตหราเป็นใหญ่ 

ฟังสารทราบอรรถแล้วตรัสไป แก่เสนาในทั้งสองนั้น 

อันอะหนะบุษบาบังอร ครั้งก่อนจรกาตุนาหงัน 

ได้ปลดปลงลงใจให้ปัน นัดกันจะแต่งการวิวาห์ 

ซึ่งจะนับของสู่นะตูนี้ เห็นผิดประเพณีหนักหนา 

ฝูงคนทั้งแผน่ดินจะนินทา สิ่งของที่เอามาจงคนืไป” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้ ข้อใดตรงกับค่านิยมของกษัตริย์ 

 1. การแต่งงานในชนช้ันเดียวกัน 

 2. ค าพูดของกษัตรยิ์ที่ไม่อาจคืนค าได้ 

 3. ให้ความรู้เกี่ยวกับการท าศึกสงคราม 

 4. การแสดงความรักของบิดาที่มตี่อบุตร 

เฉลย 2. ค าพูดของกษัตรยิ์ที่ไม่อาจคนืค าได้ 
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แบบทดสอบวัดความรู้หลังเรียนรายวิชาภาษาไทย (ท 31102) 

กิจกรรมการเรยีนรู้แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรยีนชั้น

มัธยมศกึษาปีที่ 4 

เรื่อง อิเหนา ตอน ศึกกะหมังกุหนิง 

----------------------------------------------------------------- 

ใช้เวลาสอบ 30 นาท ีข้อสอบทั้งหมด 20 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

ค าสั่ง: ให้นักเรียนเลือกค าตอบข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

 

มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคดิเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย

อย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

ท 5.1 ม. 4-6/1 วิเคราะห์และวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์

เบือ้งตน้ 

ท 5.1 ม. 4-6/2 วิเคราะห์ลักษณะเด่นของวรรณคดีเชื่อมโยงกับการเรียนรู้ทาง

ประวัติศาสตร์และวถิีชวีิตของสังคมในอดีต 

ท 5.1 ม. 4-6/3 วิเคราะห์และประเมินคุณค่าด้านวรรณศิลป์ของวรรณคดีและ

วรรณกรรมในฐานะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 

ท 5.1 ม. 4-6/4 สังเคราะห์ข้อคิดจากวรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อน าไปประยุกต์ใช้

ในชีวติจรงิ 

 

1. อิเหนา เป็นเรื่องราวที่มเีค้าโครงมาจากเรื่องอะไร 

 1. นิทานปกรณัม 

 2. นิทานชาววัง 

 3. นิทานปันหยี 

 4. นิทานอสีป 

เฉลย 3. นทิานปันหยี 
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2. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับลักษณะค าประพันธ์เรื่อง อิเหนา 

 1. ใช้ฉันทลักษณ์กลอนบทละคร 

 2. บัดนั้น ใช้กับตัวละครที่ยศน้อย 

 3. เมื่อนัน้ ใชก้ับตัวละครที่มยีศศักดิ์ 

 4. มาจะกล่าวบทไปใช้เฉพาะตอนปิดเรื่อง 

เฉลย 4. มาจะกล่าวบทไปใช้เฉพาะตอนปิดเรื่อง 

 

3. ข้อใดต่อไปนีม้ีค าสัมผัสในบทประพันธ์มากที่สุด 

 1. ทองกรแก้วกิ่งพริง้พราย ธ ามรงค์เรอืงรายพลอยเพชร 

 2. แว่วเสียงส าเนียงบุหรงรอ้ง ว่าเสียงสามนิ่มนอ้งเสน่หา 

 3. หวังเป็นเกือกทองรองบาทา พระผู้วงศ์เทวาอันปรากฏ 

 4. ความกลัวความรักสลักทรวง ให้เป็นหว่งหลังกังวลหน้า 

เฉลย 1. ทองกรแก้วกิ่งพริง้พราย ธ ามรงค์เรอืงรายพลอยเพชร 

 

4. ข้อใดต่อไปนีม้ีกลวิธีการแตง่แบบเล่นค า 

 1. ได้ฟังดังศรเสียบกรรณ จงึตอบไปพลันทันใด 

 2. ประโรหิตฟันไม้ข่มนาม ท าตามต าราพิชัยยุทธ์ 

 3. ตายระดับทับกันดังฟอนฟาง เลือดนองท้องช้างเหลวไหล 

 4. นกแก้วจับแก้วพาที เหมอืนแก้วพี่ทั้งสามสั่งความมา 

เฉลย 4. นกแก้วจับแก้วพาที เหมอืนแก้วพี่ทั้งสามสั่งความมา 

 

5. ใครมนีิสัยคล้ายกับท้าวกะหมังกุหนงิ 

 1. พงษกรคลั่งรักแฟนตัวเองมาก 

 2. กัญญาณัฐว่าทอลูกจ้างทุกวัน 

 3. สมพงษ์เลี้ยงลูกแบบตามใจ 

 4. ปุยวีร์แอบรักเพื่อนสนทิ 

เฉลย 3. สมพงษ์เลี้ยงลูกแบบตามใจ 
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6. ตัวละครใด มลีักษณะตรงกับบทประพันธ์ตอ่ไปนี้ 

พักตรน์้องละอองนวลปลั่งเปล่ง ดังดวงจันทร์วันเพ็ญประไพศรี 

อรชรอ้อนแอน้ทั้งอินทรีย์ ดังกินรลีงสรงคงคาลัย 

 1. สการะวาตี 

 2. จนิตะหราวาตี 

 3. บุษบา 

 4. มาหยารัศมี 

เฉลย 1. บุษบา 

 

7. “เมื่อนัน้ ระเด่นมนตรใีจกล้า 

ยิ้มพลางทางตอบวาจา เรามาแตก่รุงกุเรปัน” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้ กล่าวถึงใคร 

 1. บุษบา 

 2. อิเหนา 

 3. วิหยาสะก า 

 4. สิงหัดสาหลี 

เฉลย 3. อิเหนา 

 

8. เพราะเหตุใดตอนแรกอิเหนาจงึปฏิเสธการอภเิษกสมรสกับบุษบา 

 1. เพราะได้จินตะหราวาตีเป็นชายาแล้ว 

 2. อยากเป็นอิสระได้ท่องเที่ยวไปในป่า 

 3. เข้าใจผดิคิดว่าบุษบาขีร้ิว้ขีเ้หรม่าก 

 4. ท้าวหมันหยาดูแลต้อนรับอย่างดี 

เฉลย 2. เข้าใจผดิคิดว่าบุษบาขีร้ิว้ขีเ้หร่มาก 
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9. ข้อใดมีการใช้โวหารอธิพจน์ 

 1. พี่ดังพฤกษาพนาวัน จะอาสัญเพราะลูกเหมอืนกล่าวมา 

 2. อย่าดูทั้งเปลาอัคคี แตว่ันนีข้าดกันจนบรรลัย 

 3. ฟังวิหยาสะก าพาที ดังตรเีพชรบาดในอุรา 

 4. เอ็นดูนัดดาโศกาลัย ว่ามิได้อรไทจะมรณา 

เฉลย 3. ฟังวิหยาสะก าพาที   ดังตรีเพชรบาดในอุรา 

 

10. “แล้ววา่อนิจจาความรัก พึ่งประจักษ์ดั่งสายน้ าไหล 

ตั้งแตจ่ะเชี่ยวเป็นเกลียวไป ไหนเลยจะไหลคืนมา” 

จากค าประพันธ์ขา้งตน้เป็นค าคร่ าครวญของจินตะหราที่แสดงให้เห็นถึงเรื่องใด 

 1. เมื่อมีรักก็ย่อมอุปสรรคที่ต้องฝ่าฟันและเดินต่อไปให้ได้ 

 2. ความไม่ม่ันใจในสถานะของตนเองที่ต้องสูญเสียคนรัก 

 3. ความรักที่ไหลลื่นไปได้ทุกทิศทางอย่างไม่มีก าหนด 

 4. ความรักที่ไม่สามารถย้อนกลับมาดั่งเดิม 

เฉลย 2. ความไม่มั่นใจในสถานะของตนเองที่ต้องสูญเสียคนรัก 

 

11. “พระจะไปดาหาปราบข้าศึก หรอืร าลึกถึงคู่ตุนาหงัน 

ด้วยสงครามในจติยังติดพัน จงึบิดผันพจนาไม่อาลัย 

ไหนพระผา่นฟ้าสัญญาน้อง จะปกป้องครองความพิสมัย 

ไม่นิราศแรมร้างหา่งไกล จนบรรลัยมอดม้วยไปด้วยกัน” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้แสดงความรู้สกึได้อย่างไร 

 1. โกรธ 

 2. น้อยใจ 

 3. เจ็บใจ 

 4. หลงรัก 

เฉลย 3. น้อยใจ 
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12. ปมปัญหาในข้อใดที่ท าให้เกิดศกึกะหมังกุหนงิ 

 1. ท้าวดาหาขัดเคืองอิเหนา จึงยกบุษบาให้จรกา 

 2. ท้าวกะหมังกุหนิงมาสู่ขอบุษบาให้วิหยาสะก า แตท่้าวดาหายกให้จรกาไปแล้ว 

 3. จนิตะหราคิดว่าอิเหนาจะไปอภเิษกกับบุษบา จินตะหราหวั่นใจกับสถานภาพของตนเอง 

 4. ท้าวกุเรปันให้อเิหนาอภเิษกกับบุษบา แต่อเิหนาหลงรักจนิตะหราไม่ยอมอภเิษกกับ

บุษบา 

เฉลย 2. ท้าวกะหมังกุหนิงมาสู่ขอบุษบาให้วิหยาสะก า  แตท่้าวดาหายกให้จรกาไปแล้ว 

 

13. เพราะเหตุใด จินตะหราวาตีจงึให้อเิหนาไปร่วมสูร้บกับท้าวดาหา 

 1. เพราะอิเหนาขอร้องเพื่อไปร่วมรบ 

 2. กองก าลังคนในการสู้รบไม่เพียงพอ 

 3. อยากใหอ้ิเหนากลับบ้านเมืองของตนเองบ้าง 

 4. ถูกท้าวกุเรปันต่อวา่ที่ตนเป็นสาเหตุของศึกสงคราม 

เฉลย 4. ถูกท้าวกุเรปันต่อว่าที่ตนเป็นสาเหตุของศึกสงคราม 

 

14. คุณค่าเชิงวรรณคดีมรดกในแง่ใดปรากฎในกลอนบทละครเรื่อง อเิหนา 

 1. แทรกเรื่องราวที่เป็นประเพณีตา่ง ๆ ของไทยไว้ด้วย 

 2. เป็นที่มาในการจัดท่าร าและค ารอ้งให้สัมพันธ์กัน 

 3. แทรกขนบธรรมเนยีมประเพณีของชวาไว้ดว้ย 

 4. เป็นเรื่องจรงิในพระราชพงศาวดารของชวา 

เฉลย 1. แทรกเรื่องราวที่เป็นประเพณีต่าง ๆ ของไทยไว้ด้วย 
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15. ข้อใดแสดงให้เห็นถึงความเชื่อและพิธีกรรมโบราณ 

 1. แมน้ส าเร็จราชการงานศกึ แล้วร าลึกอย่าลืมหมันหยา 

จงเร่งรีบยกทัพกลับมา น้องจะนับวันท่าภูวไนย 

 2. ข้าศกึสองคนที่จับได้ มหาดไทยคุมตัวไปดาหา 

แตง่หนังสอืบอกคดีตตีรา รีบไปในเวลาพรุง่นี้ 

 3. ครั้งเสร็จสั่งมหาเสนา ถึงถามขุนโหราทั้งสี่ 

เราจะยกพลไกรไปต่อดี พรุ่งนีด้ีร้ายประการใด 

 4. จ าจะไปต้านต่อรอฤทธิ์ ถึงมว้ยมิดมิใหใ้ครดูหมิ่น 

เกียรตยิศจะไว้ในธรณินทร์ จนสุดสิน้ดินแดนแผน่ฟ้า 

เฉลย 3. ครัง้เสร็จสั่งมหาเสนา ถึงถามขุนโหราทั้งสี่ 

เราจะยกพลไกรไปต่อดี พรุ่งนีด้ีร้ายประการใด 

 

16. “มาเห็นศพทอดทิง้กลิ้งอยู่ พระพนิิจพิศดูแลว้ใจหาย 

หนุม่นอ้ยโสภาน่าเสียดาย ควรจะนับว่าชายโฉมยง 

ทนต์แดงดังแสงทับทิม เพริศพริม้เพรารับกับขนง 

เกศาปลายงอนงามทรง เอวองค์สารพัดไม่ขัดตา” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้แสดงการใช้รสวรรณคดีใด 

 1. พิโรธวาทัง 

 2. สัลลาปังคพิสัย 

 3. เสาวรจนยี์ 

 4. นารีปราโมทย์ 

เฉลย 3. เสาวรจนยี์ 

 

17. จากเนื้อเรื่องอิเหนา สะท้อนแนวคิดในการใช้ชีวติด้านใดชัดเจนที่สุด 

 1. ท่วงท่าการสู้รบ 

 2. การพึ่งพาสิ่งศักดิ์สทิธิ์ 

 3. ความรักใคร่ของพี่น้อง 

 4. ไม่มสีิทธิ์เลือกคู่ครองดว้ยตนเอง 

เฉลย 4. ไม่มสีิทธิ์เลือกคู่ครองดว้ยตนเอง 
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18. “ว่าพลางทางสั่งหลวงพล เร่งแบ่งคนผอ่นครัวเสียจงได้ 

บ้านเมืองรายทางที่ห่างไกล ออกไปบอกกันให้ทันท ี

แล้วเกณฑ์คนเข้ามารักษาค่าย จงรอบรายประจ าทุกหน้าที่ 

ปืนผาอาวุธของใครมี กริชกระบี่ส าหรับมือใหถ้ือมา” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้สะท้อนใหเ้ห็นถึงสภาพสังคมในอดีตดา้นใด 

 1. การสรา้งบ้านเมืองในสมัยก่อน 

 2. การเตรียมท าศกึสงคราม 

 3. การท านุบ ารุงสถานที่ 

 4. การค้าขาย 

เฉลย 2. การเตรียมท าศกึสงคราม 

 

19. จากเรื่อง อเิหนา ตอนศกึกะหมังกุหนงิ สะท้อนให้เห็นถึงสังคมอดตีในประเทศอินโดนีเซีย

ด้านใด 

 1. การแต่งงาน 

 2. การแต่งกาย 

 3. การนับถือศาสนา 

 4. การนับถือบรรพบุรุษ 

เฉลย 1. การแต่งงาน 

20. “เมื่อนัน้ องค์ศรีปัตหราเป็นใหญ่ 

ฟังสารทราบอรรถแล้วตรัสไป แก่เสนาในทั้งสองนั้น 

อันอะหนะบุษบาบังอร ครั้งก่อนจรกาตุนาหงัน 

ได้ปลดปลงลงใจให้ปัน นัดกันจะแต่งการวิวาห์ 

ซึ่งจะนับของสู่นะตูนี้ เห็นผิดประเพณีหนักหนา 

ฝูงคนทั้งแผน่ดินจะนินทา สิ่งของที่เอามาจงคนืไป” 

จากบทประพันธ์ขา้งตน้ ข้อใดตรงกับค่านิยมของกษัตริย์ 

 1. การแสดงความรักของบิดาที่มตี่อบุตร 

 2. ให้ความรู้เกี่ยวกับการท าศึกสงคราม 

 3. ค าพูดของกษัตรยิ์ที่ไม่อาจคืนค าได้ 

 4. การแต่งงานในชนช้ันเดียวกัน 

เฉลย 3. ค าพูดของกษัตรยิ์ที่ไม่อาจคนืค าได้ 
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แบบทดสอบวัดทักษะการสื่อสารก่อนเรยีนกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

 

ใช้เวลาสอบ 30 นาท ีข้อสอบทั้งหมด 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

ค าสั่ง: ให้นักเรียนเลือกค าตอบข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะหแ์ละวจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์เบือ้งตน้ 

 

1. จากข้อความข้างต้นแสดงใหเ้ห็นถึงเรื่องใด 

 
 1. โอกาส 

 2. ความเช่ือ 

 3. ความศรัทธา 

 4. ความผิดพลาด 

เฉลย 2. ความเชื่อ 

 

 

 

 

ชายคนหนึ่งเดินผ่านปางช้าง พบว่ามีช้างโขลงนงึไม่ได้ถูกขังไว้ในกรงหรือโดนโซ่ลา่มแต่อย่าง

ใด แต่สิ่งที่รั้งพวกมันเอาไว้ เป็นเพียงเชือกเส้นบาง ๆ ที่ผูกเอาไว้ที่ขาข้างหนึ่ง ชายคนนั้นก็

ยืนจ้องมองไปที่ช้าง ได้แต่คิดแล้วก็สงสัย “ช้างตัวออกโตขนาดนี้ เชือกก็อันกระจ้อยซะ

ขนาด แต่ท าไมพวกมันไม่คิดจะท าอะไรเลย ยืนให้เขาล่ามไว้อยู่ในนั้น” ด้วยความอยากรู้ 

เขาก็เดินไปถามควาญช้างที่อยู่บริเวณนั้นว่า “ท าไมช้างมันมัวแต่ยืนเฉย ไม่คิดจะหนีไปเล่า

ท่าน” ควาญช้างจึงตอบมาว่า “เมื่อพวกมันยังเด็ก มันก็ถูกมัดด้วยเชือกขนาดเดียวกันนี่

แหละ และดว้ยอายุเท่านั้นก็ถือว่าแนน่หนาพอแล้ว แม้ต่อมาพวกมันจะโตขึ้น แต่เชือกบาง ๆ 

เส้นนีย้ังมัดขาพวกมันไว้อยู่ ท าให้พวกมันก็ยังไม่คิดจะหนีไปไหน เพราะใจของพวกมันเชื่อไป

แล้ว ว่าเชือกเส้นบางแค่นี้ท าให้หนีไปไหนไม่ได้” เหตุผลเดียวที่ช้างมันไม่หนีไป คือใจมันเชื่อ

ว่าไม่มทีางเป็นได้ ที่มันจะหนอีอกมาได้ 

โลกของขวัญ : เชอืกผูกช้าง 
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2. ข้อความตอ่ไปนี ้สามารถวิเคราะห์สารได้ตรงกับข้อใด 

 
 1. แมไ้ม่ได้มาครอบครอง แตจ่ะคอยมองดว้ยความหว่งใย 

 2. จะขอเป็นรักแท้ที่มาช้า ดีกว่าเป็นคนไร้ค่าที่มาก่อน 

 3. ค าบางค าคนที่พูดไม่เคยจ า แตค่นที่ฟังไม่เคยลืม 

 4. ถ้าโลกมันกลัว ท าไมผมกับคุณถึงไม่วนกลับมา 

เฉลย 1. แม้ไม่ได้มาครอบครอง แต่จะคอยมองด้วยความหว่งใย 

 

3. จากข้อความข้างต้น จุดประสงค์ของผูเ้ขียนต้องการพูดถึงเรื่องใด 

 
 1. ความสมบูรณ์แบบของมนุษย์ 

 2. ความตอ้งการของมนุษย์ 

 3. วิวัฒนาการของมนุษย์ 

 4. ความรูส้ึกของมนุษย์ 

เฉลย 2. ความตอ้งการของมนุษย์ 

 

 

 

 

...แชตนี้มันหนักขวา แต่ฉันยังไม่อ่อนล้า ยังทักไปหาเรื่องคุย เป็นอย่างไร ยังห่วงใย สุดท้าย

เธอไม่สนใจ และฉันเองตอ้งเสียใจ แบบนีทุ้กที… 

เนือ้เพลง คุยคนเดียวเก่ง - Three Man Down 

มนุษย์คงเป็นสัตว์ที่มลีักษณะพิเศษเพียงสายพันธุ์เดียวในโลก ที่พยายามสร้างวงจรของ

ตัวเองขึน้มาใหม่ เรียกว่า "วงจรมนุษย์" วงจรอันแสนประหลาดนี ้จะเริ่มจากการมุง่มั่นสรา้ง

รายได้ให้กับตัวเองอย่างพอเพียง จากนั้นก็จะเริ่มท าทุกวิถีทางเพื่อสรา้งความมั่งคั่งเมื่อมี

ความมั่งคั่งมากเพียงพอ มนุษย์จะสร้างชื่อเสียง ให้ตัวเองเป็นที่รู้จักในวงกว้าง เพื่อเป็น

รากฐานของตนเองในการพัฒนาไปสู่ขัน้สุดท้ายมนุษย์ในขั้นสุดท้าย จะขวนขวายหาอ านาจ

ให้ตัวเองอย่างไม่มีที่สิน้สุดเมื่อมีอ านาจอย่างล้นพ้นแล้ว ก็จะลืมความเป็นมนุษย์โดย

สมบูรณ์แบบ สามารถท าลายได้ทุกอย่าง ผูท้ี่ให้ก าเนิด ผูท้ี่มบีุญคุณ หรือแผ่นดินที่ตนเอง

อาศัยอยู่ก็ล้วนถูกมนุษย์ในขั้นนี้ท าลายอย่างย่อยยับทั้งสิน้ 

บทความสัน้ ๆ เริ่มวันจันทร์จนถึงวันอาทิตย์ : "วงจรมนุษย์" 
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4. จากข้อความตอ่ไปนี ้ขอ้ใด ไม่ได้ กล่าวถึง 

 
 1. ประวัติของวันตรุษจีน 

 2. สัญลักษณ์ในวันตรุษจีน 

 3. ความเช่ือของวันตรุษจีน 

 4. ความหมายของวันตรุษจีน 

เฉลย 1. ประวัตขิองวันตรุษจนี 

 

5. จากข้อความตอ่ไปนี ้ขอ้ใด ไม่จ าเป็น ต้องมใีนบทความนี้ 

 
 1. ข้อที่ 1 

 2. ข้อที่ 2 

 3. ข้อที่ 3 

 4. ข้อที่ 4 

เฉลย 2. ขอ้ที่ 2 

 

 

 

 

 

วันตรุษจีน เป็นเทศกาลฤดูใบไม้ผลิ จัดขึน้เพื่อฉลองเทศกาลฤดูใบไม้ผลิ โดยส่วนใหญ่ผู้คน

จะเตรียมงานฉลองก่อนหนึ่งเดือน บ้านเรือนจะถูกท าความสะอาดตั้งแต่บนลงล่างของบ้าน 

บริเวณหน้าต่างจะตกแต่งด้วยกระดาษสีแดงที่มีค าอวยพร เช่น อยู่ดีมีสุข, ร่ ารวย, เงนิทอง

ไหลมาเทมา นอกจากนี้ผู้คนยังสวมเสื้อผ้าสีแดงเพื่อเป็นการเฉลิมฉลอง ชาวจีนจึง

ก าหนดให้วันแรกของฤดูใบไม้ผลิของแตล่ะปี เป็นวันส าคัญที่เรยีกว่า "วันตรุษจนี" 

1) เป็นคนดีมีคุณค่าในสังคม เพื่อน าพาประเทศชาติสู่มุ่งหมายอันมั่นคง 2)เยาวชน

เปรียบเสมือนผ้าขาวที่ยังรอการเต็มแต่งระบายสีจากผู้ใหญ่ คอยแนะน าสั่งสอนให้มี

มารยาทดีทั้งต่อหน้าและลับหลัง 3) ซึ่งเด็ก ๆ ที่เป็นก าลังส าคัญของชาติ จึงต้องได้รับการ

ปลูกฝังอย่างแท้จริง 4) เด็กไทยต้องฝึกอบรมจริยธรรมให้สมบูรณ์ มีความพร้อมในตัวเอง

จักได้เป็นคนดี มีคุณธรรมมีประโยชน์ และสามารถรักษาตน รักษาชาติบ้านเมือง ให้ด ารง

อยู่ด้วยความเจรญิมั่นคงต่อไป 
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6. จากบทความตอ่ไปนี ้ใจความส าคัญของข้อความข้างต้นคือขอ้ใด 

 
 1. คนเกาหลีไมช่อบการเปลี่ยนแปลงเหมอืนประเทศอื่น 

 2. คนเกาหลียึดม่ันในวัฒนธรรมประเพณีของตนเอง 

 3. ต่างประเทศไม่สามารถเปลี่ยนใจคนเกาหลีได้ 

 4. เสื้อผ้า อาหารและภาษาเกาหลีมีเอกลักษณ์ 

เฉลย 2. คนเกาหลียึดม่ันในวัฒนธรรมประเพณีของตนเอง 

 

7. จากข้อความข้างต้น จุดประสงค์ของผูเ้ขียนต้องการพูดถึงเรื่องใด 

 
 1. ความรุง่เรืองของภาษาไทย 

 2. วิวัฒนาการของภาษาไทย 

 3. ภาษาไทยในโลกปัจจุบัน 

 4. การอนุรักษ์ภาษาไทย 

เฉลย 3. ภาษาไทยในโลกปจัจุบัน 

 

 

 

 

 

 

 

“เกาหลีไม่เป็นอื่น คนเกาหลีมักนิยมแตง่ตัวสไตล์ไม่เหมอืนประเทศอื่น แม้แต่อาหารก็จะมัก

ทานอาหารท้องถิ่นที่เคยกินอย่างไรก็จะกินอย่างนั้น ภาษาพูดก็ใช้ภาษาของตนเองอย่างไม่

เปลี่ยนแปลง” 

การเปลี่ยนแปลงของภาษาไทยอาจท าให้เด็กไทยรู้จักค าศัพท์ใหม่ ๆ มากขึ้น ซึ่งปัจจุบันบน

โลกออนไลน์ถือเป็นสื่อกลางที่สามารถเผยแพร่ค าศัพท์ใหม่หรือค าศัพท์จากต่างประเทศที่

ไม่เคยรู้มาก่อน เมื่อน าภาษาอื่นที่ไม่ใช่ภาษาประจ าชาติมาใช้จนมากเกินไป อาจท าให้

ภาษาไทยค่อย ๆ เลือนหายไป และถูกภาษาจากต่างประเทศมาแทนที่ หรืออาจท าให้

ภาษาไทยหายไปเลยก็ได้ หากทุกคนใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้อง หันมาช่วยกันรักษาภาษาไทย

หยิบยืมภาษาอื่นมาบ้างบางครั้ง ก็อาจท าให้ภาษาไทยยังคงอยู่สบืไป 
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8. จากข้อความข้างต้น แสดงให้เห็นถึงเจตนาของผู้เขียนข้อใด 

 
 1. ความเสียสระ 

 2. ความถ่อมตน 

 3. ความประมาท 

 4. ความประณาม 

เฉลย 3. ความประมาท 

 

9. จากข้อความข้างต้น ไม่ได้ กล่าวถึงสิ่งใด 

 
 1. นกไม่อยู่ใต้การครอบง าของใคร 

 2. มนุษย์เปรียบได้กับนก 

 3. เสรีภาพและหน้าที่ 

 4. อิสระเสรี 

เฉลย 3. เสรีภาพและหน้าที่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

“หนุม่วัย 20 ก่อเหตุใช้มดีแทงหญิงสาวจนเสียชวีิตคาอาคารที่พัก ก่อนตัดสินใจกระโดดลง

มาจากตึก เพื่อจบชวีิตตัวเองหนีความผิด ตอนนี้อาการสาหัส เหตุเกิดจากความคลั่งรักหงึ

หว่ง” 

ข่าวไทยรัฐ: หนุ่มคลั่งรักคว้ามีดแทงสาวดับก่อนกระโดดตึก 

“มนุษย์ทุกคนนั้นย่อมไม่มีใครอยากตกอยู่ในอ านาจหรืออยู่ใต้การครอบง าของผู้อื่น ซึ่ง

ความอิสระนีห้ากเปรียบเป็นสัตว์ก็จะนึกถึง “นก” ที่สามารถบินอยู่บนท้องฟ้าได้อย่างอิสระ 

เราทุกคนมีเสรีภาพในตัวเองอยู่แล้วเราสามารถท ากิจการต่าง ๆ ได้ตามที่ใจปรารถนาโดย

ไม่มผีูอ้ื่นมาเป็นอุปสรรคขัดขวางต่อหน้าที่ที่กระท า” 
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10. “คลี่ดูเห็นรูปเยาวเรศ ดังแวน่ทองส่องเนตรเสียวกระสัน 

เหมอืนศรศักดิปักทรวงแดยัน ให้ป่วนปั่นมดืมัวไนยนา 

เอารูปเหน็บใส่ในรัดองค์ ความจ านงซาบซ่านทั้งมังษา 

สลบลงกับหลังอาชา กะหมันหราประคองพระองค์ทัน” 

จากค าประพันธ์ขา้งตน้ ถอดความได้ว่าอย่างไร 

 1. เห็นภาพวาดของหญิงสาวแล้วเกิดหลงใหล จนถึงกับขาดสติ 

 2. เห็นรูปภาพของกองทัพศัตรูที่มากมายท าให้คิดหนักถึงขั้นปวดศีรษะ 

 3. เห็นรูปภาพของนักรบหญิงที่ใจกล้า สู้รบอยู่บนหลังม้าอย่างไม่เกรงกลัวใคร 

 4. เห็นภาพวาดของผู้หญิงสวมเครื่องประดับยศศักดิ์นั่งเศร้าโศก เสียใจ อยู่บนหลังมา้ 

เฉลย 1. เห็นภาพวาดของหญิงสาวแล้วเกิดหลงใหล จนถึงกับขาดสติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  239 

แบบทดสอบวัดทักษะการสื่อสารหลังเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบการแสดงบทบาทสมมติร่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 4 

 

ใช้เวลาสอบ 30 นาท ีข้อสอบทั้งหมด 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

ค าสั่ง: ให้นักเรียนเลือกค าตอบข้อที่เห็นวา่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว 

ท 5.1 ม. 4-6/1 วเิคราะหแ์ละวจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักการวิจารณ์เบื้องต้น 

 

1. จากข้อความข้างต้นแสดงใหเ้ห็นถึงเรื่องใด 

 
 1. ความผิดพลาด 

 2. ความศรัทธา 

 3. ความเช่ือ 

 4. โอกาส 

เฉลย 3. ความเชื่อ 

 

 

 

 

ชายคนหนึ่งเดินผ่านปางช้าง พบว่า มีช้างโขลงนึงไม่ได้ถูกขังไว้ในกรงหรือโดนโซ่ล่ามแต่

อย่างใด แต่สิ่งที่รั้งพวกมันเอาไว้ เป็นเพียงเชือกเส้นบาง ๆ ที่ผูกเอาไว้ที่ขาข้างหนึ่ง ชายคน

นั้นก็ยืนจ้องมองไปที่ช้าง ได้แต่คิดแล้วก็สงสัย “ช้างตัวออกโตขนาดนี้ เชือกก็อันกระจ้อยซะ

ขนาด แต่ท าไมพวกมันไม่คิดจะท าอะไรเลย ยืนให้เขาล่ามไว้อยู่ในนั้น” ด้วยความอยากรู้ 

เขาก็เดินไปถามควาญช้างที่อยู่บริเวณนั้นว่า “ท าไมช้างมันมัวแต่ยืนเฉย ไม่คิดจะหนีไปเล่า

ท่าน” ควาญช้างจึงตอบมาว่า “เมื่อพวกมันยังเด็ก มันก็ถูกมัดด้วยเชือกขนาดเดียวกันนี่

แหละ และดว้ยอายุเท่านั้นก็ถือว่าแนน่หนาพอแล้ว แม้ต่อมาพวกมันจะโตขึ้น แต่เชือกบาง ๆ 

เส้นนีย้ังมัดขาพวกมันไว้อยู่ ท าให้พวกมันก็ยังไม่คิดจะหนีไปไหน เพราะใจของพวกมันเชื่อไป

แล้ว ว่าเชือกเส้นบางแค่นี้ท าให้หนีไปไหนไม่ได้” เหตุผลเดียวที่ช้างมันไม่หนีไป คือใจมันเชื่อ

ว่าไม่มทีางเป็นได้ ที่มันจะหนอีอกมาได้ 

โลกของขวัญ: เชือกผูกช้าง 
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2. ข้อความตอ่ไปนี ้สามารถวิเคราะห์สารได้ตรงกับข้อใด 

 
 1. ถ้าโลกมันกลัว ท าไมผมกับคุณถึงไม่วนกลับมา 

 2. ค าบางค าคนที่พูดไม่เคยจ า แตค่นที่ฟังไม่เคยลืม 

 3. จะขอเป็นรักแท้ที่มาช้า ดกีว่าเป็นคนไร้ค่าที่มาก่อน 

 4. แมไ้ม่ได้มาครอบครอง แตจ่ะคอยมองดว้ยความหว่งใย 

เฉลย 4. แม้ไมไ่ด้มาครอบครอง แต่จะคอยมองด้วยความหว่งใย 

 

3. จากข้อความข้างต้น จุดประสงค์ของผูเ้ขียนต้องการพูดถึงเรื่องใด 

 
 1. ความรูส้ึกของมนุษย์ 

 2. วิวัฒนาการของมนุษย์ 

 3. ความตอ้งการของมนุษย์ 

 4. ความสมบูรณ์แบบของมนุษย์ 

เฉลย 3. ความต้องการของมนุษย์ 

 

 

 

 

...แชตนี้มันหนักขวา แต่ฉันยังไม่อ่อนล้า ยังทักไปหาเรื่องคุย เป็นอย่างไร ยังห่วงใย สุดท้าย

เธอไม่สนใจ และฉันเองตอ้งเสียใจ แบบนีทุ้กที… 

เนือ้เพลง คุยคนเดียวเก่ง - Three Man Down 

มนุษย์คงเป็นสัตว์ที่มีลักษณะพิเศษเพียงสายพันธุ์เดียวในโลก ที่พยายามสร้างวงจรของ

ตัวเองขึ้นมาใหม่ เรียกว่า "วงจรมนุษย์" วงจรอันแสนประหลาดนี้ จะเริ่มจากการมุ่งมั่นสร้าง

รายได้ให้กับตัวเองอย่างพอเพียง จากนั้นก็จะเริ่มท าทุกวิถีทางเพื่อสร้างความมั่งคั่งเมื่อมี

ความมั่งคั่งมากเพียงพอ มนุษย์จะสร้างชื่อเสียง ให้ตัวเองเป็นที่รู้จักในวงกว้าง เพื่อเป็น

รากฐานของตนเองในการพัฒนาไปสู่ขั้นสุดท้ายมนุษย์ในขั้นสุดท้าย จะขวนขวายหาอ านาจ

ให้ตัวเองอย่างไม่มีที่สิ้นสุดเมื่อมีอ านาจอย่างล้นพ้นแล้ว ก็จะลืมความเป็นมนุษย์โดย

สมบูรณ์แบบ สามารถท าลายได้ทุกอย่าง ผู้ที่ให้ก าเนิด ผู้ที่มีบุญคุณ หรือแผ่นดินที่ตนเอง

อาศัยอยู่ก็ล้วนถูกมนุษย์ในขั้นนี้ท าลายอย่างย่อยยับทั้งสิน้ 

บทความสัน้ ๆ เริ่มวันจันทร์จนถึงวันอาทิตย์: "วงจรมนุษย์" 



 

 

  241 

4. จากข้อความตอ่ไปนี ้ขอ้ใด ไม่ได้ กล่าวถึง 

 
 1. ความหมายของวันตรุษจีน 

 2. ความเช่ือของวันตรุษจีน 

 3. สัญลักษณ์ในวันตรุษจีน 

 4. ประวัติของวันตรุษจีน 

เฉลย 4. ประวัติของวันตรุษจีน 

 

5. จากข้อความตอ่ไปนี ้ขอ้ใด ไม่จ าเป็น ต้องมใีนบทความนี้ 

 
 1. ข้อที่ 4 

 2. ข้อที่ 3 

 3. ข้อที่ 2 

 4. ข้อที่ 1 

เฉลย 3. ขอ้ที่ 2 

 

 

 

 

 

วันตรุษจีน เป็นเทศกาลฤดูใบไม้ผลิ จัดขึน้เพื่อฉลองเทศกาลฤดูใบไม้ผลิ โดยส่วนใหญ่ผู้คน

จะเตรียมงานฉลองก่อนหนึ่งเดือน บ้านเรือนจะถูกท าความสะอาดตั้งแต่บนลงล่างของบ้าน 

บริเวณหน้าต่างจะตกแต่งด้วยกระดาษสีแดงที่มีค าอวยพร เช่น อยู่ดีมีสุข, ร่ ารวย, เงนิทอง

ไหลมาเทมา นอกจากนี้ผู้คนยังสวมเสื้อผ้าสีแดงเพื่อเป็นการเฉลิมฉลอง ชาวจีนจึง

ก าหนดให้วันแรกของฤดูใบไม้ผลิของแตล่ะปี เป็นวันส าคัญที่เรยีกว่า "วันตรุษจนี" 

1) เป็นคนดีมีคุณค่าในสังคม เพื่อน าพาประเทศชาติสู่มุ่งหมายอันมั่นคง 2)เยาวชน

เปรียบเสมือนผ้าขาวที่ยังรอการเต็มแต่งระบายสีจากผู้ใหญ่ คอยแนะน าสั่งสอนให้มี

มารยาทดีทั้งต่อหน้าและลับหลัง 3) ซึ่งเด็ก ๆ ที่เป็นก าลังส าคัญของชาติ จึงต้องได้รับการ

ปลูกฝังอย่างแท้จริง 4) เด็กไทยต้องฝึกอบรมจริยธรรมให้สมบูรณ์ มีความพร้อมในตัวเอง

จักได้เป็นคนดี มีคุณธรรม มีประโยชน์ และสามารถรักษาตน รักษาชาติบ้านเมือง ให้ด ารง

อยู่ด้วยความเจรญิมั่นคงต่อไป 
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6. จากบทความตอ่ไปนี ้ใจความส าคัญของข้อความข้างต้นคือขอ้ใด 

 
 1. เสื้อผ้า อาหารและภาษาเกาหลีมีเอกลักษณ์ 

 2. ต่างประเทศไม่สามารถเปลี่ยนใจคนเกาหลีได้ 

 3. คนเกาหลียึดม่ันในวัฒนธรรมประเพณีของตนเอง 

 4. คนเกาหลีไมช่อบการเปลี่ยนแปลงเหมอืนประเทศอื่น 

เฉลย 3. คนเกาหลียึดมั่นในวัฒนธรรมประเพณีของตนเอง 

 

7. จากข้อความข้างต้น จุดประสงค์ของผูเ้ขียนต้องการพูดถึงเรื่องใด 

 
 1. การอนุรักษ์ภาษาไทย  

 2. ภาษาไทยในโลกปัจจุบัน 

 3. วิวัฒนาการของภาษาไทย 

 4. ความรุง่เรืองของภาษาไทย 

เฉลย 2. ภาษาไทยในโลกปัจจุบัน 

 

 

 

 

 

 

 

“เกาหลีไม่เป็นอื่น คนเกาหลีมักนิยมแตง่ตัวสไตล์ไม่เหมอืนประเทศอื่น แม้แต่อาหารก็จะมัก

ทานอาหารท้องถิ่นที่เคยกินอย่างไรก็จะกินอย่างนั้น ภาษาพูดก็ใช้ภาษาของตนเองอย่างไม่

เปลี่ยนแปลง” 

การเปลี่ยนแปลงของภาษาไทยอาจท าให้เด็กไทยรู้จักค าศัพท์ใหม่ ๆ มากขึ้น ซึ่งปัจจุบันบน

โลกออนไลน์ถือเป็นสื่อกลางที่สามารถเผยแพร่ค าศัพท์ใหม่หรือค าศัพท์จากต่างประเทศที่

ไม่เคยรู้มาก่อน เมื่อน าภาษาอื่นที่ไม่ใช่ภาษาประจ าชาติมาใช้จนมากเกินไป อาจท าให้

ภาษาไทยค่อย ๆ เลือนหายไป และถูกภาษาจากต่างประเทศมาแทนที่ หรืออาจท าให้

ภาษาไทยหายไปเลยก็ได้ หากทุกคนใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้อง หันมาช่วยกันรักษาภาษาไทย

หยิบยืมภาษาอื่นมาบ้างบางครั้งก็อาจท าให้ภาษาไทยยังคงอยู่สบืไป 
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8. จากข้อความข้างต้น แสดงใหเ้ห็นถึงเจตนาของผู้เขียนข้อใด 

 
 1. ความถ่อมตน 

 2. ความเสียสระ 

 3. ความประณาม 

 4. ความประมาท 

เฉลย 4. ความประมาท 

 

9. จากข้อความข้างต้น ไม่ได้ กล่าวถึงสิ่งใด 

 
 1. อิสระเสรี 

 2. เสรีภาพและหน้าที่ 

 3. มนุษย์เปรียบได้กับนก 

 4. นกไม่อยู่ใต้การครอบง าของใคร 

เฉลย 2. เสรีภาพและหน้าที่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

“หนุ่มวัย 20 ก่อเหตุใช้มีดแทงหญิงสาวจนเสียชีวิตคาอาคารที่พัก ก่อนตัดสินใจกระโดดลง

มาจากตึก เพื่อจบชีวิตตัวเองหนีความผิด ตอนนี้อาการสาหัส เหตุเกิดจากความคลั่งรักหึง

หว่ง” 

ข่าวไทยรัฐ: หนุ่มคลั่งรักคว้ามีดแทงสาวดับก่อนกระโดดตึก 

“มนุษย์ทุกคนนั้นย่อมไม่มีใครอยากตกอยู่ในอ านาจหรืออยู่ใต้การครอบง าของผู้อื่น ซึ่ง

ความอิสระนีห้ากเปรียบเป็นสัตว์ก็จะนึกถึง “นก” ที่สามารถบินอยู่บนท้องฟ้าได้อย่างอิสระ 

เราทุกคนมีเสรีภาพในตัวเองอยู่แล้วเราสามารถท ากิจการต่าง ๆ ได้ตามที่ใจปรารถนาโดย

ไม่มผีูอ้ื่นมาเป็นอุปสรรคขัดขวางต่อหน้าที่ที่กระท า” 



 

 

  244 

10. “คลี่ดูเห็นรูปเยาวเรศ ดังแวน่ทองส่องเนตรเสียวกระสัน 

เหมอืนศรศักดิปักทรวงแดยัน ให้ป่วนปั่นมดืมัวไนยนา 

เอารูปเหน็บใส่ในรัดองค์ ความจ านงซาบซ่านทั้งมังษา 

สลบลงกับหลังอาชา กะหมันหราประคองพระองค์ทัน” 

จากค าประพันธ์ขา้งตน้ ถอดความได้ว่าอย่างไร 

 1. เห็นภาพวาดของผู้หญิงสวมเครื่องประดับยศศักดิ์นั่งเศร้าโศก เสียใจ อยู่บนหลังมา้ 

 2. เห็นรูปภาพของนักรบหญิงที่ใจกล้า สู้รบอยู่บนหลังม้าอย่างไม่เกรงกลัวใคร 

 3. เห็นรูปภาพของกองทัพศัตรูที่มากมายท าให้คิดหนักถึงขั้นปวดศีรษะ 

 4. เห็นภาพวาดของหญิงสาวแล้วเกิดหลงใหล จนถึงกับขาดสติ 

เฉลย 4. เห็นภาพวาดของหญิงสาวแล้วเกิดหลงใหล จนถึงกับขาดสติ 
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ชื่อ ........................................................................................................ เลขที่ .................. 

 

แบบประเมินทักษะการสื่อสาร 

 

ค าชี้แจง ให้ท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่างตามระดับเกณฑ์การให้คะแนนที่ตรงกับเกณฑ์

การประเมนิดังนี ้

5 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดีที่สุด 

4 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี 

3 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

2 หมายถึง มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย 

1 หมายถึง มทีักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 

ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

ระดับคะแนน คะแนน 

5 4 3 2 1  

1. ด้านการพูด 

1.1 พูดคล่องแคล่ว ไมว่กวน       

1.2 ภาษาในการพูด       

1.3 ประเด็นการถ่ายทอดข้อมูลชัดเจน       

2. ด้านการฟัง 

2.1 สามารถจับใจความส าคัญจาก

เรื่องราวที่ได้ฟัง 

      

2.2 สามารถวิเคราะหข์้อมูลเพื่อแสดง

ความคิดเห็นจากเรื่องที่ฟัง 

      

2.3 การปฏิบัติหน้าที่ตามที่ได้รับ       
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ข้อที ่
ประเด็นการประเมิน 

ทักษะการสื่อสาร 

ระดับคะแนน คะแนน 

5 4 3 2 1  

3. ด้านการเขียน 

3.1 เขียนสะกดค าได้ถูกต้อง       

3.2 มีความคิดสร้างสรรค์ตอ่งานเขียน       

3.3 เขียนได้ครอบคลุมเนือ้หา       

รวมคะแนนทั้งสิ้น  

 

 

ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน 

                                                             (                                            ) 

                                                        วันที่........เดือน........................ปี................ 
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ระดับคุณภาพทักษะการสื่อสาร 

 1 – 8 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 9 – 17 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับน้อย 

 18 – 26 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับปานกลาง 

 27 – 35 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดี 

 36 – 45 คะแนน มีทักษะการสื่อสารอยู่ในระดับดีที่สุด 

 

ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ด้านการพดู 

พูด

คล่องแคล่ว 

ไมว่กวน 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด มีการเวน้

วรรคและใช้

ค าเช่ือม

ถูกต้องและไม่

ใชค้ าฟุ่มเฟือย 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด มกีารเวน้

วรรคและใช้

ค าเช่ือม

ถูกต้อง 

พูด

คล่องแคล่ว 

อย่างเป็น

ธรรมชาติ มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

พูด 

พูด

คล่องแคล่ว

อย่างเป็น

ธรรมชาติ ไม่

มจีังหวะและ

ลีลาในการ

พูด 

พูดไม่

คล่องแคล่ว

และวกวน 

 

ภาษาในการ

พูด 

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง รู้จัก

การเนน้ หนัก

ในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ์ 

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง รูจ้ัก

การเนน้ หนัก

ในค า/ประโยค

อย่างสมบูรณ ์

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์ 

ออกเสียง 

ค าศัพท์และ

ประโยคได้ 

ถูกต้อง  

พูดถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์  

พูดไม่ถูกต้อง

ตามหลักของ

ไวยากรณ์  
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ใชค้ าตาม

ระดับภาษาได ้

ประเด็นการ

ถ่ายทอด

ข้อมูลชัดเจน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

ครบถ้วนและ

สอดคล้องกัน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา 

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้

สอดคล้องกัน 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจ 

ความคิดและ

ความรู้สกึ

จากข้อมูลท่ี

ได้ศึกษา

พร้อมแสดง

ข้อมูล

ประกอบได้ 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจจาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาพร้อม

แสดงขอ้มูล

ประกอบได้ 

พูดถ่ายทอด

ความรู้ ความ

เข้าใจจาก

ข้อมูลท่ีได้

ศกึษาได ้

 

ด้านการฟงั 

สามารถจับ

ใจความ

ส าคัญจาก

เร่ืองราวท่ีได้

ฟัง 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟัง

ถูกต้อง

ครบถ้วน

ประเมินคุณ

ค่าท่ีได้ฟังถงึ

ความถูกต้อง 

นา่เช่ือถือ 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟัง

ถูกต้อง

ครบถ้วน 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความและ

ขยายความ

ข้อมูลท่ีฟังได้ 

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ี

ฟังได ้

จับใจความ

ส าคัญ แปล

ความข้อมูลท่ี

ฟังไม่ได ้

 

สามารถ

วเิคราะห์

ข้อมูลเพื่อ

แสดงความ

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 

วเิคราะห์ 

แยก

ข้อเท็จจริง

จากเร่ืองท่ีฟัง 
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

คิดเห็นจาก

เร่ืองท่ีฟัง 

และแสดง

ความคิดเห็น 

และเกิด

ความคิด

แทรกเสริม

ระหว่างฟัง 

และแสดง

ความคิดเห็น

ได้  

และแสดง

ความคิดเห็น 

ได้บางส่วน 

และแสดง

ความคิดเห็น 

ผิดประเด็น 

แตไ่มแ่สดง

ความคิดเห็น  

การปฏบัิติ

หนา้ที่ตามท่ี

ได้รับ 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ประโยชนแ์ละ

ความ

เหมาะสม 

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ประโยชน ์

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและ

ตัดสนิใจเลอืก

รับหรือไมรั่บ

ข้อมูลอยา่งมี

เหตุผล โดย

พจิารณา

ความ

เหมาะสม 

เพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังเพื่อปฏบัิติ

ตาม 

ฟังและไม่

ปฏบัิตติาม 

 

ด้านการเขียน 

เขียนสะกด

ค าได้ถกูต้อง 

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน มีการ

เวน้วรรคและ

ใชค้ าเช่ือม

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน มีการ

เวน้วรรคและ

ใชค้ าเช่ือม

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว มี

จังหวะและ

ลีลาในการ

เขียน  

เขียนได้

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย มี

ความ

คล่องแคล่ว 

เขียนไม่

ถูกต้องตาม

หลักการ 

เขียน

ภาษาไทย 
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ระดับ

คะแนน 

ประเด็น 

การประเมิน 

ระดับคะแนน 

รวม 
5 4 3 2 1 

ถูกต้องและไม่

ใชค้ าฟุ่มเฟือย 

ถูกต้อง 

มคีวามคิด

สร้างสรรค์

ตอ่งานเขียน 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้อยา่งมี

วจิารณญาณ 

และไตร่ตรอง

ไอเดียได้

อย่างมเีหตุผล 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได้อยา่งมี

วจิารณญาณ

และมีเหตุผล 

ถ่ายทอด

ความคิด

สร้างสรรค์

ผ่านงานเขียน

ได ้

ถ่ายทอด

ความคิด
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ประวัติผู้วิจัย 
 

ประวัติผู้วจิัย 

 

ชื่อ-สกุล ภาณุวิทย์ ถูกนึก 

วัน เดือน ปี เกิด 9 มกราคม 2539 

สถานที่เกิด จังหวัดพะเยา 

วุฒกิารศึกษา พ.ศ. 2561 ศศ.บ.(ภาษาไทย), มหาวิทยาลัยพะเยา, พะเยา 

ที่อยู่ปัจจุบัน 56/3 ถนนพหลโยธิน ต าบลแมต่  า อ าเภอเมอืงพะเยา จังหวัดพะเยา 

56000 

ผลงานตีพมิพ์ ภาณุวิทย์ ถูกนึก. (2566). ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแ้บบการ

แสดงบทบาทสมมตริ่วมกับเทคนิค CIRC เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและเสริมสร้างทักษะการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปี

ที ่4. วารสาร มจร.อุบลปริทรรศน์, 9(1), (อยู่ระหว่างการเผยแพร่).   
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