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การสร้างสรรค์งานของตนเองมากนัก การวิจัยคร้ังนี้  มีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาอัตลักษณ์การสร้างสรรค์
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แตล่ะด้านสามารถศกึษาจ าแนกประเภทยอ่ยได้หลากหลาย และมีความเกี่ยวโยงกัน ท้ังนี้ ขึ้นอยู่กับการเลือก
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      Abstract 

Creativity is an outcome of human being that indicates intellectual potential for a new 

discovery. Short story is a creative literature that has long been developed and receives popularity in 

terms of creator and consumer. At all times, there has been a flow of literature criticism. There are 

sometimes wide counter arguments because of conflicts. However, it is a fact that most writers hardly 

have a chance to present backgrounds of their creative works. Therefore, the purposes of the research 

were to study the identity of short story creation of Thassanawadee in the past two decades and to 

characterize the identity concerned and to create creative cultural short stories “Plad Ma…Plad Pai” 

written by the writer. The data used for the analysis were the scripts of 63 short stories which were 

derived from the seven series of the short stories written by the writer and the new creative data which 

were the scripts of 9 cultural short stories.  

The results of the study indicated that  There are 9 perspectives of the identity creativity of 

short stories which were classified into two characteristics; 1) the scripts consisted of 7 perspectives 

which included title, theme, outline, character, setting and climate, technique and story strategy 2) the 

context consisted of 2 perspectives; motivation ,needs on reflection. The sample of the stories which 

were studied had its own creation of identity. For the creativity of each story, the 9 perspectives may 

have been similar or different. They depend on the forms and contents which the writer set up. The 

creation of 9 cultural short stories employed the different techniques according to the framework set up. 

The contents indicated the phenomena of cultural relationship in 5 characteristics;  1) lonely and old 

tradition 2) dangers from new things 3) emerging signs of fire 4) changing contexts and 5) absolute 

integration.  

In conclusion, the identity used to study the short stories highlights the process of short story 

creation. Each identity can study and classify the types of the stories in different ways and it is related 

to each other. However, it depends on the application of the writer in order to suit the forms and 

contents which are deep and full of literature value. 
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1 
 

บทที่ 1 

 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 วรรณกรรมเป็นขุมทรัพย์ทางปัญญาที่ส าคัญยิ่งของมนุษย์ โดยใช้ภาษาในรูปของ

ระบบสัญลักษณ์ต่าง ๆ เป็นเครื่องมือสื่อสารเพื่อถ่ายทอดความรู้ ความคิดและอารมณ์

ความรู้สึกตลอดจนเรื่องราวความเป็นไปของปรากฏการณ์ทางสังคมออกมา ทุกชาติทุกภาษา

ล้วนมีวรรณกรรมเป็นของตนเอง เมื่อสังคมมนุษย์มีการติดต่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน จึงส่งผล 

ให้เกิดทั้งการเปลี่ยนแปลงและการสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ขึ้นเรื่อยมา ในโลกวรรณกรรม 

ก็เช่นเดียวกัน บนเส้นทางสายธารแห่งกาลเวลาที่ยาวนานนั้น แต่ละชนชาติได้สร้างสรรค์

วรรณกรรมขึ้นมากมาย ยิ่งในปัจจุบันซึ่งเป็นยุคโลกาภิวัตน์ ข้อมูลข่าวสารทุกอย่างสามารถ

รับส่งกันได้อย่างสะดวกรวดเร็ว ท าให้นักเขียนมีโลกทัศน์กว้างไกลขึ้น ส่งผลให้โลก 

ของวรรณกรรมมคีวามหลากหลายตามไปด้วย 

 ประวัติวรรณกรรมลายลักษณ์ของไทย เริ่มปรากฏขึ้นตั้งแต่มีการประดิษฐ์อักษรไทย

ในสมัยพ่อขุนรามค าแหงมหาราช ทั้งในรูปแบบของร้อยแก้วและร้อยกรอง มีพัฒนาการเรื่อยมา

จนถึงปัจจุบัน จากประวัติวรรณกรรมของไทยจะเห็นว่า รูปแบบการเล่าเรื่องดั้งเดิมนั้นจะเล่ า

ด้วยค าประพันธ์ประเภทร้อยกรอง อันได้แก่ โคลง ฉันท์ กาพย์ กลอน และร่าย เนื้อหาส่วนใหญ่

เป็นเรื่องจักร ๆ วงศ์ ๆ ที่ได้รับอิทธิพลจากศาสนาและชาดก หรือไม่ก็เป็นในลักษณะบันทึก 

การเดินทางท านองนิราศ อันเกิดจากกวีราชส านักหรือเจ้านายฝ่ายปกครอง อย่างไรก็ตาม 

วงการวรรณกรรมไทยยังอยู่ในแวดวงจ ากัดทั้งในแง่ผู้สร้างและผู้เสพ ต่อมาในยุคต้นกรุง

รัตนโกสินทร์ การเข้ามาของลัทธิลา่อาณานิคมของชาติตะวันตก ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงครั้ง

ใหญ่ขึ้นทุก ๆ ด้าน โดยเฉพาะด้านวรรณกรรมที่ได้รับอิทธิพลทั้งรูปแบบและเนื้อหาจาก

วรรณกรรมตะวันตกเช่น บทละคร (Drama), สารคดี (Non-Fiction), ความเรียง (Essay), บทความ

(Article), อนุทิน (Diary), จดหมายเหตุ (Archive), บทละคร (Drama), นวนิยาย (Novel) และ 

เรื่องสั้น (Short Story) 

 วรรณกรรมประเภทเรื่องสัน้ เป็นงานเขียนอีกรูปแบบหนึ่งซึ่งจัดอยู่ในประเภท “บันเทิง

คดี” ที่ได้รับอิทธิพลจากวรรณกรรมตะวันตก และพัฒนามาจากการเล่านิทานอย่างไทย โดย 

ในแง่ของการสร้างสรรค์ สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522, หน้า 212) กล่าวถึงก าเนิดของเรื่องสั้น

สรุปได้ว่า เริ่มมาจากการขับร้อง (Ballad) และบอกเล่าเรื่องราวสู่กันฟังในงานหรือพิธีกรรมต่าง ๆ 
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และมูลเหตุจากการเล่าเรื่องสู่กันฟังในท านองนี้ ได้พัฒนาการปรับเปลี่ยนมาเป็นนิทาน ต านาน 

นิยายปรัมปรา จนถึงเรื่องเล่ายาวประเภทมหากาพย์ (Epic) โดยเฉพาะจากเรื่องเล่าประเภท

นิทานและต านานต่าง ๆ นี่เอง ที่เป็นที่มาของเรื่องสั้น ในส่วนพัฒนาการของเรื่องสั้นนั้น 

พิมาน แจ่มจรัส (2556, หน้า 282) ได้ตั้งข้อสังเกตไว้น่าสนใจรวมความว่า ประวัติ

วรรณกรรมโลกในช่วงครึ่งหลังของคริสต์ศตวรรษที่ 19 มีข้อเท็จจริงที่ส าคัญและโดดเด่นอย่างหนึ่ง 

คือ ความรุดหน้าของเรื่องสั้นร้อยแก้วซึ่งเริ่มมีมาตั้งแต่คริสต์ศตวรรษที่ 18 นั่นคือ อาหรับราตรี 

ส่วนเรื่องสั้นประเภทร้อยกรองมีมาตั้งแต่สมัยซอเซอร์ เมื่อถึงกลางคริสต์ศตวรรษที่ 19 

เรื่องสั้นประเภทร้อยแก้วเป็นที่ยอมรับมากกว่า หลังจากนั้นนักเขียนเรื่องสั้นชื่อดังในอเมริกา 

ฝร่ังเศส และรัสเซีย ต่างเลือกแบบแผนสร้างสรรคข์องตนและประสบความส าเร็จอย่างงดงาม 

 ส าหรับในวงวรรณกรรมไทยนั้น แม้จะยังมีข้อถกเถียงไม่เป็นที่ยุติเกี่ยวกับเรื่องสั้น 

เรื่องแรกของไทย บ้างก็ว่า เรื่อง นายจิตรกับนายใจสนทนากัน (พ.ศ. 2417) เรื่อง สนุกน์ินึก 

(พ.ศ. 2428) หรือเรื่องพระเปียให้ทานธรรม (พ.ศ. 2430) ก็ตาม นั่นก็ขึ้นอยู่กับเหตุผลและ

ความคิดเห็นของแต่ละคน แต่ที่ ชัดเจน คือ เรื่องสั้นไทยในยุคบุกเบิกนั้นได้รับแนวคิดด้าน

รูปแบบและเนื้อหาจากเรื่องสั้นตะวันตก นักเขียนมักเป็นนักเรียนนอก ทั้งนี้  พัฒนาการของ

หนังสือพิมพ์ก็มีส่วนส าคัญในการส่งเสริมให้เกิดการสร้างสรรค์วรรณกรรมประเภทเรื่องสั้น

มากขึ้น นักเขียนเรื่องสั้นไทยที่โด่งดังในระยะแรก ๆ ถือเป็นเบ้าแบบของนักเขียนยุคปัจจุบัน เช่น 

ยาขอบ, อิงอร, ไม ้เมอืงเดิม, อ. อรรถจนิดา, เสนีย์ เสาวพงศ์, มาลัย ชูพินิจ, ดอกไม้สด, ศรีบูรพา, 

มนัส จรรยงค์, เทพ มหาเปารยะ, อ.อุดากร, ร.จันทพิมพะ, อิศรา อมันตกุล, ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช, 

ศุภร บุนนาค, อาจนิต์ ปัญจพรรค์, ลาว ค าหอม, และนิมิตร ภูมถิาวร เป็นต้น 

 ในยุคปัจจุบัน เรื่องสั้นนับเป็นวรรณกรรมส าคัญประเภทหนึ่ง ทั้งนี้อาจเป็นเพราะเรื่อง

มีขนาดสั้น กระชับ น าเสนอประเด็นปัญหาอย่างใดอย่างหนึ่งอย่างชัดเจน ทั้งยังสะท้อนความคิด

ของผู้คนในสังคมได้อย่างมีสาระ หนักแน่นและหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการน าเสนอปัญหาทาง

สังคม เศรษฐกิจ และการเมืองทั้ง ช่องทางการตีพิมพ์เผยแพร่ และการจัดประกวดรางวัล

ด้านวรรณกรรมก็เป็นปัจจัยท าให้เกิดบรรยากาศการสร้างสรรค์เรื่องสั้นที่เคลื่อนไหวอยู่

ตลอดเวลา ส่งผลให้นักเขียนเรื่องสั้นเกิดขึ้นมากมาย ตัวอย่างนักเขียนส าคัญในรุ่นต่อมา เช่น 

อัศศิริ ธรรมโชติ, วาณิช จรุงกิจอนันต์, มาลา ค าจันทร์, ศรีดาวเรือง, จ าลอง ฝั่งชลจิตร, 

อัญชัน, ไพฑูรย์ ธัญญา, ศลิา โคมฉาย, กนกพงศ ์สงสมพันธุ์, วินทร์ เลียววาริณ, ประชาคม ลุนาชัย, 

ศริิวรณ ์แก้วกาญจน์, พิสิฐ ภูศร,ี ปราบดา หยุ่น และแดนอรัญ แสงทอง เป็นต้น 

 ในแงข่องการอ่านศกึษาวรรณกรรมเรื่องสั้นนัน้ อาจแบ่งได้เป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มผู้อ่าน

เพื่อเสพวรรณกรรม และกลุ่มผู้อ่านเพื่อศึกษาวิจัย ในกลุ่มผู้อ่านเพื่อเสพวรรณกรรมนั้น 
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ระยะแรกยังอยู่ในแวดวงจ ากัด เฉพาะกลุ่มผู้ที่มีความรู้และอยู่ ร่วมในสังคมเดียวกัน ท านอง 

“ผลัดกันอ่านวานกันชม” ทั้งนี้ เนื่องจากสื่อสิ่งพิมพ์ยังไม่แพร่หลายนัก ต่อมาเมื่อเทคโนโลยี 

ด้านการพิมพ์เจรญิก้าวหน้าประกอบกับคนได้รับการศึกษามากขึ้น เรื่องสั้นซึ่งพัฒนาการควบคู่

ไปกับการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์จึงกระจายไปยังกลุ่มผู้อ่านอย่างรวดเร็วและได้รับความนิยมจวบจน

ปัจจุบัน นั่นอาจเป็นเพราะลักษณะของเรื่องสั้นเอื้อที่อ านวยต่อเวลาในการอ่าน ง่ายต่อ 

การท าความเข้าใจ สั้น กระชับ และโดดเด่นในประเด็นที่หยิบยกมาเขียน ในนิตยสารและ

วารสารส่วนใหญ่ หรือแม้แต่หนังสือพิมพ์รายวันบางฉบับก็มีพื้นที่ให้เรื่องสั้นเผยแพร่สู่คนอ่าน 

หนังสืออ่านนอกเวลาหรือหนังสือส่งเสริมการอ่านก็มีเรื่องสั้นปรากฏอยู่ ตลอดจนเวทีการประกวด

เรื่องสั้นของสถาบัน หน่วยงาน องค์การต่าง ๆ ก็ช่วยส่งเสริมให้บรรยากาศการอ่านเรื่องสั้น

เป็นไปอย่างมีสสีัน 

 พิจารณาในแง่การสื่อสารที่สมบูรณ์ หมายถึง  สารที่ส่งไปยังผู้รับสารนั้นต้องมี

ปฏิกิริยาสะท้อนกลับ หรือแสดงผลอย่างใดอย่างหนึ่งจากการรับสาร หากสังเกตจากยุคแรก

ของเรื่องสั้นมาจนถึงปัจจุบัน จะเห็นปรากฏการณ์ตอบรับจากผู้อ่านใน 3 ลักษณะ คือ ผู้อ่าน

เกิดข้อถกเถียงเนื่องจากยังไม่เข้าใจศิลปะการประพันธ์เช่นในกรณีเรื่องสนุกน์ินึก ผู้อ่านบางกลุ่ม

ไม่พอใจในเนื้อหาที่ผู้เขียนน าเสนอเช่นในกรณี เรื่อง สัญชาตญาณมืด และผู้อ่านเกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งเชน่กรณี เรื่อง เด็กที่ครูไม่ต้องการ 

 การใช้อ านาจวรรณกรรมอันเกิดจากการอ่านมาเปลี่ยนแปลงสังคมนั้น อาจยังไม่มี

พลังหรอืความชัดเจนนัก หากมีก็อาจจะประกอบซ่อนอยู่ในปัจจัยอื่น ๆ ที่น าไปสู่เหตุการณ์หรือ

ความเปลี่ยนแปลง ตัวอย่างเช่น เรื่อง เขียดขาค า ของลาว ค าหอม ที่แสดงให้เห็นถึงชีวิต 

ที่ยากจนแร้นแค้นทุกข์ยากของชาวนา การกดขี่ข่มเหงของข้าราชการ หรือ เรื่อง ถนนสายที่

น าไปสู่ความตาย ของวิทยากร เชียงกูล แสดงให้เห็นถึงความเห็นแก่ตัวของคนในสังคม อาจมี

ส่วนผลักดันให้เกิดการเรยีกร้องความเป็นธรรมและการลุกขึ้นตอ่ต้านอ านาจเผด็จการ เป็นต้น 

 ส าหรับกลุ่มผู้อ่านเพื่อศึกษาวิจัย มักเป็นนักวิชาการ นักศึกษา นักเขียน นักวิจารณ์ 

บรรณาธิการ ผลงานที่ผลิตอาจปรากฏอยู่ในรูปของบทความวิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์  

สารนิพนธ์ และวิทยานิพนธ์ เป็นต้น งานเขียนประเภทชุดบทความวิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์ 

ในหนังสือทั่วไป เช่น ประสิทธิ์ รุ่งเรืองรัตนกุล (2522) เขียนวิจารณ์เรื่องสั้นสวรรยา ของ 

ลาว ค าหอม รวมเรื่องสั้น ชุดวันเวลาที่ผ่านเลย มีสุชาติ สวัสดิ์ศรี เป็นบรรณาธิการ และรวมเรื่องสั้น

บุรุษผูเ้อาหัวชนก าแพง ของ ไมตรี ลิมปิชาติในหนังสือ สายธารวรรณกรรม, นเรนทร์ จันทรประสูตร 

(2533) วพิากษ์เรื่องสั้นรางวัลซีไรต์ ปี 2533 อัญมณีแห่งชีวิต ของ อัญชัญ ในหนังสือ วิพากษ์

เรื่องสั้นรางวัลซีไรต์ ปี 2533 อัญมณีแห่งชีวิต กะเทาะเปลือกตัวอักษรของอัญชัน, 
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ชูศักดิ์ ภัทรกุลวณิชย์ (2536) วิจารณ์ถนนสายที่น าไปสู่ความตาย จากหนังสือ ฉันจึงมาหา

ความหมาย  ของวิทยากร  เ ชีย งกูล  เ รื ่อ งสั ้น ขอทาน ของ  อัญชัน  รวม เ รื ่อ งสั ้น 

ไฟไหม้ลามทุ่ง ไฟไม่ลามทุ่ง ที่สุชาติ สวัสดิ์ศรี เป็นบรรณาธิการ และ เรื่องสั้นรากเหง้า ของ  

สุทธิพงษ์ ธรรมวุฒิ เรื่องสั้นสงครามในหลุมฝังศพ ของ ชัชรินทร์ ไชยวัฒน์ ในหนังสือ คนกับ

หนังสือ, วาณิช จรุงกิจอนันต์ (2537) วิพากษ์รวมเรื่องสั้นรางวัลสร้างสรรค์วรรณกรรม

ยอดเยี่ยมแหง่อาเซียน 2 เล่ม คอื ก่อกองทราย ของ ไพฑูรย์ ธัญญา และ อัญมณีแห่งชีวิต ของ 

อัญชันในหนังสือซอยซีไรต์, บรรจง บรรเจิดศิลป์ (2538) ได้วิจารณ์รวมเรื่องสั้นฟ้าบ่กั้น ของ

ลาว ค าหอม ในหนังสือ วรรณวิจารณ์, ธัญญา สังขพันธานนท์ (2538) ได้วิเคราะห์เรื่องสั้น

สมัยรัชกาลที่ 7 ในหนังสือปรากฏการณ์แห่งวรรณกรรม, สมาคมภาษาและหนังสือแห่ง

ประเทศไทย (2547) วิจารณ์หนังสือรวมเรื่องสั้นรางวัลซีไรต์ 8 เล่ม ได้แก่ ขุนทองเจ้าจะกลับ

เมื่อฟ้าสาง (อัศศริิ ธรรมโชติ) ซอยเดียวกัน (วาณิชย์ จรุงกิจอนันต์), ก่อกองทราย (ไพฑูรย์ ธัญญา), 

อัญมณีแหง่ชีวติ (อัญชัน), ครอบครัวกลางถนน (ศิลา โคมฉาย), แผ่นดินอื่น (กนกพงศ์ สงสมพันธุ์), 

สิ่งมีชีวิตที่เรียกว่าคน (วินทร์ เลียววาริณ) และ ความน่าจะเป็น (ปราบดา หยุ่น) ในหนังสือ 25 

ซีไรต์ รวมบทวิจารณ์คัดสรร และสมาคมนักเขียนแห่งประเทศไทย (2555) ได้ศึกษาเรื่องสั้น

ดีเด่น จ านวน 40 เรื่อง ในหนังสือ วิเคราะห์ภาพรวมของเรื่องสั้น 40 เรื่องในหนังสือ 40 

เรื่องสั้น 40 บทกวี 40 ปีสมาคมนักเขียนฯ เป็นต้น 

 นอกจากนั้นยัง มีงานเขียนประเภทการศึกษาวิจัยในรูปแบบวิทยานิพนธ์ เช่น 

สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522) วิวัฒนาการของเรื่องสั้นในเมืองไทย ตั้งแต่แรกจนถึง พ.ศ. 2475, 

เครือฟ้า แก้วคุ้ม (2533) วิเคราะห์เรื่องสั้นของ อัศศิริ ธรรมโชติ, พรพิมล สาลิการินทร์ (2535) 

วิเคราะห์แนวคิดและคุณค่าเชิงวรรณศิลป์ของเรื่องสั้นรางวัลวรรณกรรมสร้างสรรค์

ยอดเยี่ยมแห่งอาเซียน, วราภรณ์ วงษ์แสงจันทร์ (2540) แนวคิดเรื่องสันติภาพในเรื่องสั้น

ของนักเขียนกลุ่มกบฏสันติภาพ, จันทนา วงษ์วิโรจน์ (2541) วิเคราะห์เรื่องสั้นรางวัลดีเด่น

ของคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแห่งชาติในช่วง พ.ศ. 2533-พ.ศ.2539, โชคชัย บัณฑิต ศิละศักดิ์ 

(2542) การวิเคราะห์สังคมไทยจากเรื่องสั้นในนิตยสาร “ช่อการะเกด” ช่วง พ.ศ. 2535-2539, 

บุญเรียง เขียดแก้ว (2545) วิเคราะห์กลวิธีการเล่าเรื่องในเรื่องสั้นของ อัญชัญ, นิโลบล นาคพลังกูล 

(2546) ภาพลักษณ์ของพระสงฆ์ในเรื่องสั้นไทยระหว่าง พ.ศ. 2532-2543, สุวรรณา เกรียงไกรเพ็ชร 

(2547) มองข้ามบ่านักเขียน: เรื่องสั้นไทยในทัศนะนักวิจารณ์, เกศินี จุฑาวิจิตร (2548) 

ผลกระทบวิกฤตเศรษฐกิจในยุคโลกาภิวัตน์กับโลกทัศน์นักเขียนไทย: ภาพสะท้อนสังคม

และการเมืองจากวรรณกรรมประเภทเรื่องสั้น ระหว่างปี พ.ศ. 2540-2544, สรณัฐ ไตลังคะ 
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(2550) เรื่องสั้นไทยแนวคตินิยมสมัยใหม่ พ.ศ. 2507-2516, ชลดา สุทธิวรการต์ (2552) 

ศึกษาความขัดแย้งของตัวละครในเรื่องสั้นรางวัลนายอินทร์อะวอร์ด พ.ศ. 2550, และ 

ธนิกาญจน์ จนิาพันธ์ (2552) โลกาภิวัตน์วัฒนธรรม: สื่อกับท้องถิ่นนิยมในวรรณกรรมไทย

ร่วมสมัย เป็นต้น 

 จากตัวอย่างที่กล่าวมานั้นแสดงให้เห็นว่า ในแง่ของการศึกษาวิจัยวรรณกรรมเรื่องสั้น

นับว่า ได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางในกระบวนการศึกษาวิจัยนั้น ปรากฏความเข้าใจ 

ไม่ตรงกันระหว่างผู้เขียนกับผู้อ่าน นับตั้งแต่เรื่องสั้นเริ่มปรากฏขึ้นในแวดวงวรรณกรรมไทย 

กรณีเรื่องสั้นที่ได้ชื่อว่าเป็นเรื่องแรกของไทย คือ สนุกน์ินึก ผู้เขียนใช้ฉากวัดบวรนิเวศ

วรมหาวิหาร ด าเนินเรื่องให้พระสงฆ์ 4 รูปสนทนากันนั้น สร้างความไม่พอพระทัยให้สมเด็จ 

พระมหาสมณเจ้า กรมพระยาปวเรศวริยาลงกรณ์ เจ้าอาวาสวัดบวรนิเวศฯ เป็นอย่างยิ่ง จนมี 

ลายพระหัตถ์ไปกล่าวโทษกรมหลวงพิชิตปรีชากรต่อพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว 

หรือเหตุการณ์ที่ผู้อ านวยการโรงพยาบาลภูมิพลกล่าวโทษ ปกรณ์ ปิ่นเฉลียว ผู้เขียนเรื่องสั้น  

เงาอุบาทว์ เขียนในท านองว่า แพทย์ที่โรงพยาบาลภูมิพลรักษาคนป่วยไม่ได้ เป็นต้น ทั้งสอง

กรณีนี ้ล้วนเกิดจากความไม่เข้าใจเกี่ยวกับกลวิธีการประพันธ์เรื่องสั้น 

 ส าหรับกรณีเรื่องสั้นของทัศนาวดีก็มีผู้ตีความ “สาร” (Massage) ไม่ตรงกับเจตนา

อย่างเช่น ธนิกาญจน์ จินาพันธ์ (2552) ที่ได้น าเรื่องสั้น 3 เรื่อง จากรวมเรื่องสั้นชุดหมู่บ้าน 

แอโรบิกมาเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา คือ สมภารระดับ 8, หมู่บ้านแอโรบิก และผู้รับร่าง 

ซึ่งผลการศึกษาวิเคราะห์สารจากเรื่องสั้นสมภารระดับ 8 และผู้รับร่าง นั้น วิเคราะห์ได้

ตรงตามเจตนาของผู้ เขียน แต่ส าหรับหมู่บ้านแอโรบิก  นั้น ค่อนข้างผิดเพี้ยนไปจาก 

ความตัง้ใจของผู้เขียนอยู่บ้าง ดังความว่า... 

 “..เรื่องสั้น ‘หมูบ่้านแอโรบิก’ ของทัศนาวดี เป็นอีกงานเขียนหนึ่งที่ฉายให้เห็นภาพการ

เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับท้องถิ่นในยุคโลกาภิวัตน์ ผู้เขียนไม่ได้ปฏิเสธหรือต่อต้านความ

เปลี่ยนแปลงที่กระแสโลกน าเข้ามาสู่ท้องถิ่น หากแต่แสดงให้เห็นถึงสีสันของท้องถิ่นในด้านมุม

ใหม่ ด้วยการสลัดภาพของความเก่าแก่โบราณ หรือวัฒนธรรมท้องถิ่นครั้งอดีตที่รอวันหายไป

พร้อมคนแก่รุ่นสุดท้ายในหมู่บ้าน . . .ปรากฏการณ์เต้นแอโรบิกในหมู่บ้าน แม้จะเป็น

ปรากฏการณ์ใหม่ที่มาพร้อมกับนโยบายของรัฐบาลที่ต้องการให้ประชาชนมีสุขภาพแข็งแรง  

แมจ้ะสร้างความล าบากทุลักทุเล แตก่็เป็นสิ่งใหม่ที่ได้รับการตอบรับเป็นอย่างดีจากคนในชุมชน 

เพราะมันได้น าชีวติชีวามาสู่คนแก่ในหมู่บ้านด้วยเช่นกัน..” (ธนิกาญจน์ จนิาพันธ์, 2552 หน้า 246) 

 ในความเป็นจริง เจตนาของผู้เขียนที่น าเสนอเรื่องราวการเต้นแอโรบิกของคนแก่ 

ในหมู่บ้านนั้น ต้องการฉายภาพแบบ “ขันขื่น” ซ่อนน้ าเสียงแบบ “เสียดเย้ย” นโยบาย 
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ของภาครัฐมากกว่า บทความเรื่องสาบอคติของสามเรื่องสั้นในสาบอีสาน ของเสนาะ เจริญพร 

(2556, หน้า 121–127) ได้วิพากษ์เรื่องสั้น 3 เรื่อง ในหนังสือรวมสั้นสาบอีสาน ของนักเขียน

อีสานคือ ดาราขี้เหร่ของไพวรินทร์ ขาวงาม, ไปซื้อน้ าปลาและหาผัวฝรั่งที่แมคโครของ 

วีระ สุดสังข์ และมาดามเขียว: นางฟ้าของแฟรงค์ ของทัศนาวดี ผู้เขียนบทความได้สรุป 

ในตอนท้ายว่า  

 “เราอาจเข้าใจได้ว่าเรื่องสั้นทั้งสามพยายามจะเข้าข้างผู้หญิงไทยที่จ าเป็นต้องหัน

ไปหาสามีฝรั่ง เพราะต่างน าเสนอภาพสามีชาวไทยที่ยากจน ไม่ท างาน ขี้เหล้า ติดพนัน และ

ชอบตบตีเมีย แต่หากพิจารณาภาพรวมของตัวบททั้งสามเรื่อง ซึ่งจัดวางให้ชายฝรั่งเป็นศัตรู 

พร้อมกับน าเสนอหญิงอีสานในลักษณะยากจน ตัวด า และไร้การศึกษา ขณะที่ชาวบ้านอีสาน

ทั่วไปก็ฐานะขัดสน เห็นแก่เงิน อวดร่ าอวดรวย และตกเป็นเหยื่อของระบบทุนนิยม ทั้งหมดนี้

ล้วนอยู่ภายใต้กรอบคิดกระแสหลักของ ‘ชนช้ันกลางเพศชายชาวกรุง’ ที่มองว่าคนอีสานหรือ

ชาติพันธุ์ลาว เป็นพวก ‘โง่ จน เจ็บ’ แม้ว่าเรื่องสั้นทั้งสามจะถูกเขียนขึ้นโดยคนอีสาน (เพศชาย) 

ก็ตาม..” (เสนาะ เจริญพร, 2556 หนา้ 127) 

 ผู้วิจัยในฐานะผู้ประพันธ์เรื่องมาดามเขียว: นางฟ้าของแฟรงค์ รู้สึกถึงการเพ่งมอง

ไปในด้านเดียว หรอืโถมใส่เรื่องราวที่ค่อนข้างไปในทาง “ต าหนิติติง” โดยพิจารณาจากเนื้อสาร

ทั้งหมดที่วิพากษ์นัน้ แท้จริงแล้วในฐานะคนเขียนเรื่องสัน้นั้น เจตนาเพียงแต่ต้องการอธิบายภาพ

หรือปรากฏการณ์อย่างหนึ่งที่เกิดขึ้นในสังคมอีสาน ทุกคนก็สามารถรับรู้และสัมผัสได้ถึง

เรื่องราวดังกล่าวอยู่แล้ว ทั้งจากประสบการณ์ทางตรงและทางอ้อมการที่ผู้เขียนบทความ

น าเสนอในท านองว่า นักเขียนอีสานทั้งสามคนนั้นก าลังดูถูกผู้หญิงอีสานผ่านการเขียนเรื่องสั้น

ของตนนัน้ จึงดูเป็นทัศนะที่ค่อนขา้งคับแคบและไม่ยุติธรรมนัก ทั้งยังผิดวิสัย ขาดน้ าหนักเหตุผล

โดยสิ้นเชิง 

 สถานการณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้นในปัจจุบันนั้น นักเขียนรุ่นเก่าที่ท างานมาอย่าง

ต่อเนื่องก่อนหน้านี้ และนักเขียนรุ่นใหม่ในปัจจุบันได้พยายามสร้างสรรค์รูปแบบและเนื้อหา 

อยู่เสมอ เชน่ เรื่องสัน้บทสนทนาทางโทรศัพท์ในค่ าคนืแห่งความว้าเหว่ ในหนังสือรวมบทกวี 

เรื่องสั้นและบทละครชื่อ ฉันจึงมาหาความหมาย  ของวิทยากร เชียงกูล (2525) ที่ใช้ 

การพูดคุยทางโทรศัพท์ของตัวละครด าเนินเรื่องตั้งแต่ต้นจนจบ โดยไม่มีบทพรรณนาอื่นใด

แทรกปนอยู่ด้วย เนื้อหากล่าวถึงปัจเจกทัศนะกรณีที่ความเจริญด้านวัตถุเริ่มเข้ามามีบทบาท 

ในการด าเนินชีวิต น าเสนอผ่านตัวละครหนุ่มสาวที่สนทนากันในเรื่องซึ่งเปรียบเสมือนตัวแทน

ของนักศึกษาปัญญาชน หรอืรวมเรื่องสั้นสิ่งมีชีวิตที่เรียกว่าคน ของวินทร์ เลียววาริณ (2542) 

ที่มคีวามโดดเด่นในการสร้างสรรคท์ั้งรูปแบบและเนือ้หา จนได้รับรางวัลวรรณกรรมสร้างสรรค์
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ยอดเยี่ยมแห่งอาเซียน (ซีไรต์) ทั้งในแง่ของ เรื่องสั้นแนวทดลอง เรื่องสั้นวิทยาศาสตร์ 

ตัวอย่างเช่น เรื่อง ?ชู้? ซึ่งเป็นเรื่องสั้นที่แสดงความเป็นเรื่องสั้นแนวทดลองอย่างเด่นชัดโดยใช้

การด าเนินเรื่องภายใน 7 วัน คล้ายบันทึก คือ เริ่มจาก วันเสาร์: ความเงียบเหงา ? และจบลง

ด้วยวันเสาร์อีกครั้งหนึ่ง เป็นวันเสาร์: เรื่องส่วนตัว การด าเนินเรื่องภายในรอบสัปดาห์และ 

วนกลับมาวันเสาร์เช่นเดิมนี้ มีความสัมพันธ์กับแนวคิดที่ผู้แต่งต้องการจะสื่อสารถึงผู้อ่านว่า

เรื่องการละเมิดกฎเกณฑศ์ลีธรรมที่สังคมวางเอาไว้นัน้มมีานานแลว้และเป็นเรื่องธรรมดาสามัญ

ของสิ่งมีชีวิตที่เรียกว่า คน ที่มีแรงพลังผลักดันทางเพศหรือสิ่งเร้าจากภายใน (พลังทางเพศ) 

เป็นแรงกระตุ้นของพฤติกรรมนั่นเอง และความแปลกใหม่อีกประการหนึ่งของ การสร้างสรรค์

เรื่องสั้นเรื่องนี้  คือ การไม่ใช้รูปประโยคแต่ใช้ค านามและค าสรรพนามหรือนามวลีโดยมี

เครื่องหมาย / คั่นตลอดทั้งเรื่อง ผู้อ่านต้องให้ความหมายของค าแต่ละค าแล้วใช้ความหมาย

กักตุน (Stock Meaning) ที่ได้จากค าแต่ละค าผูกเรื่องราวขึ้นเอง เช่น ?หล่อน / ชุดราตรี / สีด า / 

?.? หรอื..?ร้านดอกไม้ / การสั่งซือ้ทางโทรศัพท์ / กุหลาบแดงหนึ่งรอ้ยดอก / ?? เป็นต้น 

 นักเขียนได้พยายามใช้พลังความคิด สติปัญญา สร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ ออกมาให้มี

ความน่าสนใจทั้งในด้านรูปแบบและเนื้อหา เป็นข้อมูลให้นักวิจารณ์และนักศึกษาวิจัยได้น ามา

ศกึษากันอยู่เสมอ แต่สิ่งที่ปรากฏซ้ าให้เห็นเป็นประจ าก็คือการที่ไม่อาจสื่อถึงกันได้อย่างหมดจด

ระหว่างผู้ที่ศึกษากับนักเขียน การจะให้นักเขียนกับนักอ่านสื่อสารกันได้ครบถ้วนทุกแง่มุมนั้น

เป็นเรื่องที่เกิดขึน้ได้ยากมาก เพราะนักเขียนกับผูศ้กึษานั้นมิได้เป็นคนเดียวกัน   

 ผู้วิจัยในฐานะนักเขียนเรื่องสั้นนามปากกา “ทัศนาวดี” ได้สร้างสรรค์วรรณกรรม 

เรื่องสั้นมาอย่างยาวนานต่อเนื่องร่วมสองทศวรรษ ควบคู่ไปกับการสร้างสรรค์งานวิชาการ 

ด้านวรรณกรรมไปด้วย อีกทั้งยังท าหน้าที่สอนนักศึกษาวิชาเอกภาษาไทยระดับปริญญาตรี 

ในรายวิชาการเขียนเชิงสร้างสรรค์ การเขียนบันเทิงคดี วรรณกรรมวิจารณ์ และวรรณกรรม

ปัจจุบัน มาเป็นระยะเวลานับสิบปี จึงมีความสนใจที่จะสร้างสรรคเ์รื่องสั้นแนวใหม่ในฐานะที่เป็น

นักเขียน ให้สังคมวรรณกรรมได้ผลงานเรื่องสั้นแนวใหม่ทั้งรูปแบบและเนื้อหา ขณะเดียวกัน  

ในฐานะนักวิชาการ ผู้วิจัยก็คิดว่าตนเองมีความเหมาะสมที่จะเชื่อมโลกของนักอ่าน นักศึกษา 

นักวิจัยกับโลกของนักเขียน ให้สื่อถึงกันได้อย่างหมดจด เพื่อประโยชน์ในแวดวงการสร้างสรรค์

และการศกึษาวรรณกรรมไทย 

 ในยุคโลกาภิวัตน์ เราจะพบเห็นความเปลี่ยนแปลงของปัจจัยภายนอกที่ส่งผลกระทบ

ต่อวิถีชีวิตของผู้คน กระทั่งมีพลังอ านาจพอที่จะปรับเปลี่ยนทัศนคติ ความเชื่อเดิม ๆ ไปสู่  

ชุดความคิดใหม่ นั่นคือผลที่เกิดจากวัฒนธรรมไหลเลื่อนถ่ายทอดถึงกันและกันอย่างรวดเร็ว 

ผสมกลมกลืนกันกันจนกลายเป็น “วัฒนธรรมสัมพันธ์” ปรากฏการณ์ทางวัฒนธรรมเชื่อมโยง
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สัมพันธ์กันเช่นนี้มีมาตั้งแต่สมัยโบราณที่สังคมมนุษย์รู้จักติดต่อค้าขายแลกเปลี่ยนกัน แต่มี

ความชัดเจนมากขึ้นเมื่อมีเครื่องมือเทคโนโลยีการสื่อสารที่ทันสมัย และการคมนาคมติดต่อ 

ที่สะดวกสบาย ท าให้โลกทั้งโลกไร้พรมแดนในทุกด้าน องค์ความรู้ใหม่ ค่านิยมใหม่ ที่ชัดเจน 

ก็คือ แนวคิดแบบบริโภคนิยมได้ไหลทะลักเข้ามาปะทะกับวิถีวัฒนธรรมเดิมของแต่ละท้องถิ่น 

จนตั้งรับไม่ทัน ดังนั้น วัฒนธรรมสัมพันธ์จึงเป็นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิต 

ของผู้คน และเป็นเครื่องแสดงความเข้มแข็ง ความอ่อนแอของวัฒนธรรมต่างเผ่าพันธุ์  

อันหลากหลาย ในโลกยุคโลกาภิวัตน์ วัฒนธรรมสัมพันธ์จึงมีความส าคัญยิ่งในฐานะ 

เป็นตัวก าหนดบทบาทหรือ “วิถีใหม่” ของผู้คน และอาจกลายเป็นวัฒนธรรมใหม่ที่ไม่อาจ

ปฏิเสธ เช่น ข่าวการไปกางเต็นท์นอนรอการมาของเลดี้ กาก้า ของคนไทยรุ่นใหม่อาจสร้าง

ความตื่นตะลึงให้กับคนรุ่นเก่าอย่างยิ่ง แม้แต่การคลั่งไคล้ดาราเกาหลีอย่างบ้าคลั่งก็อาจสร้าง

ความแปลกใจ กระทั่งรูส้ึกสลดหดหู่ได้ในขณะเดียวกัน หรอืการดัดแปลงบทละครจักร ๆ วงศ์ ๆ

ดั้งเดิมของไทย มาน าเสนอใหม่ทางโทรทัศน์ในเรื่องยอพระกลิ่น ที่มีเมืองของพระเจ้ากรุงจีน  

มีการแต่งกายและใช้ชื่อแบบคนจีน นั่นก็เป็นการเพิ่มเติมฉากและตัวละครเข้ามาเพื่อให้คน 

ร่วมสมัยสนใจมากยิ่งขึ้น โดยไม่ค านึงถึงคุณค่าและความส าคัญของเนื้อหาดั้งเดิมที่ควรให้คน

รุ่นใหม่รับรู้อย่างถูกต้อง นี่คอืการขับเคลื่อนของทุนทางวัฒนธรรมที่รุกคืบเข้ามา สะท้อนให้เห็น

การเปลี่ยนแปลงในทางความคิด การเปลี่ยนแปลงในทางสังคมที่มาพร้อมกับความเจริญ

รูปแบบใหม่ มาพร้อมกับการสื่อสารสมัยใหมใ่นยุคสื่อไร้สายอย่างเช่น ไอโฟน (I-phone) ไอแพด 

(I-pad) เป็นการน าเสนอศิลปะและเทคโนโลยีอย่างอลังการ และด้วยความฉับไวทั้งหมดนี้ 

เป็นสิ่งยืนยันว่าความเปลี่ยนแปลงใหม่นั้น มีทั้งส่วนดีและไม่ดี ขึ้นอยู่กับว่าจะเลือกรับอย่างไร 

ปรับเปลี่ยนเชน่ไร ให้เหมาะสมและเข้ากันได้กับวิถีรากเหง้าดั้งเดิม 

 ผูว้ิจัยในฐานะนักเขียนที่สะสมประสบการณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นมากว่า

ยี่สิบปี มีความสนใจและเฝ้ามองปรากฏการณ์ทางด้านสังคมเช่นนี้มาตลอด และได้ถ่ายทอด

ออกมาในงานเขียนเรื่องสั้นอยู่เสมอ ทั้งในแง่ประเด็นปัญหาหลักและส่วนสนับสนุน ทั้งทางตรง

และทางอ้อม โดยเฉพาะความเปลี่ยนแปลงที่ท าให้เกิดลักษณะสังคมใหม่ จึงเกิดแรงบันดาลใจ 

ที่จะใช้ปรากฏการณ์วัฒนธรรมสัมพันธ์ สร้างสรรค์เป็นแนวเรื่องสั้นเนื้อหาใหม่เพื่อสะท้อนภาพ

สังคม ขณะเดียวกันก็จะคิดค้นรูปแบบหรือกลวิธีการน าเสนอที่หลากหลาย โดยค านึงถึงความ

เหมาะสมกลมกลืนกับเนื้อหา และสร้างความเข้าใจ เข้าถึงคนอ่านได้อย่างมีประสิทธิ ภาพ 

ตัวอย่างเช่น ผลงานที่ผ่านมาในเรื่องสั้น ไม้ป่าในเมืองเถื่อน ที่เล่าโดยผ่านความคิดค านึง ค าพูด 

น้ าเสียงและสายตาของ “ต้นไม”้ ซึ่งถูกขุดมาจากป่า ขนย้ายเข้ามาในเมืองหลวง แสดงให้เห็นถึง

ภาพสังคมเมืองที่แปลกต่างจากถิ่นที่จากมา โศกเศร้าโหยหาถิ่นเก่า หรือเรื่องสั้น ก่อกองไฟ 
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ที่ตั้งประเด็นในการน าเสนอเป็นสี่ตอน ขยายความจากบทกลอนหนึ่งบท คือ ไฟไหม้ลอมข้าว

ในหนาวนั้น, ไฟรักใช่กระสันในตัณหา, ไฟการเขียนรางเลือนเหมือนปิดตา, และมอดไหม้

ไฟศรัทธาอาชีพครู  โดยทุกตอนของเรื่องสั้นจะสอดแทรกประเด็นที่แสดงให้ เห็นถึง 

ความเปลี่ยนแปลงของสังคมอันมีผลต่อความคิดความเชื่อของผู้คนในวงการต่าง ๆ 

 ในฐานะนักวิชาการ ผู้วิจัยสอนนักศึกษาในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับวรรณกรรมปัจจุบัน

มาเป็นระยะเวลายาวนาน และเขียนต าราเกี่ยวกับบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น ได้เล็งเห็นถึง

ปัญหาเกี่ยวกับเรื่องสั้น ทั้งในประเด็นการสร้างสรรค์เรื่องสั้น และการศึกษาเรื่องสั้น จึงเป็น 

แรงบันดาลใจส าคัญประการหนึ่งที่จะน าเสนอความเป็นมา หรอืเบือ้งหลังการท างานสร้างสรรค์

เรื่องสั้นให้ผู้อ่านและสังคมได้รับทราบเพื่อเป็นกรณีศึกษา เช่น ในเรื่องสั้น ก าแพง ที่มาของ

เรื่องนี้เกิดจากการสนทนากันกับเพื่อนที่เรียนจบมาด้วยกัน ซึ่งยังไม่มีงานท า บางคนก็มุ่งมั่นที่

จะเข้ารับราชการครู แต่บางคนบอกว่าคงไปท างานในเมอืงหลวง ท างานเอกชน เงินดีกว่ามาเป็น

ครูตามวิชาชีพที่เรียนมา จนเกิดการทุ่มเถียงกัน จึงท าให้เกิดแรงบันดาลใจเพื่อน าเสนอแนวคิด 

ที่แตกต่างกันนี ้โดยสร้างตัวละครหนุ่มสาวคู่หนึ่งที่รักกัน แต่ความคิดและทัศนคติในการด าเนิน

ชีวติต่างกันขึน้มา ชายหนุ่มได้เดินทางมาหาหญิงสาวเพื่อตกลงกันเกี่ยวกับความรักและอนาคต 

เรื่องเปิดฉากที่สะพานลอยหน้าสถานีขนส่งหมอชิต แสดงให้เห็นถึงความชุลมุนวุ่นวาย รีบเร่ง

ของผู้คน ฉากที่สองเป็นบ้านจัดสรรของหญิงสาว ชายหนุ่มเลือกที่จะเป็นครูบ้านนอก ส่วนหญิง

สาวเลือกใช้ชีวติในเมอืงหลวง ตา่งฝ่ายต่างก็มีเหตุผลและพยายามโน้มน้าวชักจูงให้อีกฝ่ายเห็นดี

เห็นงามและตกลงใช้ชีวติรว่มกันในรูปแบบตามความตอ้งการของตน เหตุผลของแต่ละฝ่ายนี่เอง

ที่เปรียบเสมือน “ก าแพง” กั้นความรักของทั้งคู่ และไม่อาจร่วมทางกันได้อีกต่อไป สุดท้ายเป็น

ฉากที่สะพานลอยอีกครั้ง นั่นหมายถึงสิ่งแสดงถึงผลการตัดสินใจของตัวละคร  เรื่องสั้นเรื่องนี้

แสดงให้เห็นความขัดแย้งที่ชัดเจนอย่างยิ่งและต่างก็มีเหตุผลที่ล้วนมีน้ าหนักก้ ากึ่งกัน ท าให้

ผูอ้่านเห็นใจตัวละครทั้งสองฝ่าย 

 จากการศึกษาประวัติและพัฒนาการของเรื่องสั้นไทย โดยเฉพาะผลงานที่ปรากฏ 

ในรูปลักษณ์ “รวมเรื่องสั้น” ที่เกิดขึ้นมากมายตลอดช่วงเวลาที่ผ่านมา หลายเล่มที่มีความโดดเด่น 

เป็นเอกลักษณ์ในแนวเรื่องนั้น ๆ ไม่วา่จะเป็นด้านรูปแบบหรอืเนือ้หา เช่น เรื่องสั้นแนวลูกทุ่งของ 

ยาขอบ และไม้เมืองเดิม เรื่องสั้นแนวสังคมการเมืองของศรีบูรพา และลาว ค าหอม เรื่องสั้น

แนวทดลองของสุชาติ สวัสดิ์ศรี, วิทยากร เชียงกูล และวินทร์ เลียววาริณ เรื่องสั้นแนวสัญลักษณ์

ของ ชาติ กอบจิตติ และนิคม รายยวา เรื่องสั้นแนววิทยาศาสตร์ของณัฐ ศาสตร์ส่องวิทย์ และ

มหรรณพ โฉมเฉลา ตลอดจนเรื่องสั้นแนวสยองขวัญของ เหม เวชกร และสรจักร เป็นต้น 
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ยังไม่มีรวมเรื่องสั้นเล่มใดที่น าเสนอเนื้อหาในแนว “วัฒนธรรมสัมพันธ์” อันเป็นปรากฏการณ์

ร่วมสมัยกับคนอ่าน ผูว้ิจัยจงึมคีวามมุง่มั่นที่จะสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสัน้แนวใหม่นีข้ึน้มา 

 ในด้านการศึกษา วิเคราะห์ วิจารณ์ และวิจัยเรื่องสั้นนั้น เอกสารและงานวิจัยเท่าที่พบ

แบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ คอื ดา้นการศึกษาพัฒนาการของเรื่องสัน้ เนน้ศกึษาเป็นช่วงเวลา อาทิ 

สุดารัตน เสรีวัฒน ศึกษา เรื่อง วิวัฒนาการเรื่องสั้นในเมืองไทยตั้งแตแรก จนถึง 

พ.ศ. 2475, สรณัฐ ไตลังคะ (2550) ศึกษา เรื่อง เรื่องสั้นไทยแนวคตินิยมสมัยใหม่ พ.ศ. 

2507-2516 ด้านการศึกษาผลงานของนักเขียนรายบุคคล เช่น วาสนา ศรีออนนิล (2539) 

ศกึษาเรื่องวิเคราะหแนวคดิในเรื่องสั้นของศรดีาวเรือง, สุภา ศาตวรรณ (2525) ศึกษา เรื่อง

วิเคราะห์เรื่องสั้นของ ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช และด้านการเขียนเรื่องสั้น ส่วนใหญ่เป็นสาขา

การสอนภาษาไทย อาทิ สมเกียรต ิรักษ์มณ ี(2528) ศึกษา เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเขียนเรื่องสั้นเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยการใช้เพลง

ไทยร่วมสมัยและภาพการ์ตูนประกอบการสอนวิชาภาษาไทย ท 042 โรงเรียนพุทไธสง 

จังหวัดบุรีรัมย์, ปฏิพันธ์ อุทยานุกูล (2545) ศึกษา เรื่อง การใช้กิจกรรมส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์เพื่อสอนเขียนเรื่องสั้นส าหรับนักศึกษาวิชาเอกภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, เอกนรินทร์ สีฟั่น (2554) ศึกษาเรื่องการใช้ภาพประกอบกิจกรรม

ในการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการเขียนเรื่องสั้นของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เป็นต้น จะเห็นได้ว่า ยังไม่ปรากฏงานวิจัยเรื่องสั้นที่เกี่ยวกับการอธิบาย

หรอืเปิดเผยเบือ้งหน้าเบือ้งหลังการท างานของนักเขียน 

 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาวิจัยเชิงสร้างสรรค์ผลงาน โดยจะเปิดเผยกลวิธี 

การสรา้งสรรคเ์รื่องสั้นที่ผ่านมาของผู้วจิัยในฐานะนักเขียนนาม “ทัศนาวดี” รวมทั้งเรื่องสั้นที่จะ

สร้างสรรคข์ึน้มาประกอบงานวิจัย เป็นวรรณกรรมเรื่องสั้นแนวใหม่ คือ แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ 

ใหม่ทั้งรูปแบบและเนื้อหา ทั้งนี้ เพื่อให้ผู้อ่านได้รับประโยชน์ทั้งในแง่ความรู้เกี่ยวกับวิธีการ

สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น และการศึกษาวรรณกรรมเรื่องสั้นจากตัวบทที่สร้างสรรค์  

ขึน้มาใหม ่เพื่อเป็นแนวทางในการวิเคราะหว์ิจารณ์ตอ่ไป 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีในช่วง

สองทศวรรษ 

2. เพื่อก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์

ชุด “พัดมา..พลัดไป” ของทัศนาวดี 
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 3. เพื่อสร้างสรรค์และเปิดเผยการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรม

สัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” 

 

ขอบเขตของการวิจัย   

 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ 3 ด้าน ประกอบด้วยด้านข้อมูล ด้าน

การสรา้งสรรค ์และด้านกรอบแนวคิด มีรายละเอียด ดังนี้ 

 1. ด้านข้อมูล ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ สังเคราะห์ และน าเสนอการน าเสนออัตลักษณ์ 

ในงานเขียนสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีครั้งนี้ คัดเลือกจากรวมเรื่องสั้นทั้ง  

7 ชุด ของทัศนาวดี รวม 75 เรื่อง ซึ่งเขียนขึ้นในช่วง พ.ศ. 2535–2555 โดยใช้ตารางก าหนด

ขนาดของเครจซีและมอร์แกน (Krejcie and Morgan, 1970 หน้า 608) ในการเลือกกลุ่ม

ตัวอย่าง จ านวน 63 เรื่อง ด้วยวิธีสุม่แบบงา่ย โดยอาศัยการจับสลาก นอกจากนี้ยังมีข้อมูลที่จะ

ใช้วิเคราะห์เพื่อก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นชุด “พัดมา...พลัดไป” 

ซึ่งประกอบด้วยเรื่องสั้นจ านวน 9 เรื่อง ดังนั้น ข้อมูลที่ใช้วิเคราะห์ในการวิจัยครั้งนี้ จึงมี 2 ชุด 

ดังนี ้

  1.1 ข้อมูลที่ใช้วเิคราะห์อัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้นในช่วงสองทศวรรษ มี 7 ชุด 

ดังนี้ 

   1.1.1 รวมเรื่องสั้นในโลกแคบ (2545) จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ พี่ชายคนที่สี่, 

เรื่องเล่าจากชายขี้เมา, ไทกินบี, เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, ผู้พิทักษ์, พุทโธ่เอ๋ย, ในโลกแคบ, 

อ้อมอกอันอุกอั่ง และมอืปืน 

   1.1.2 รวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา (2546) จ านวน 6 เรื่อง ได้แก่ ควาย

ใบไม้กับวันสุดท้ายของเลิม, สัมพันธภาพ, ความลับที่ซาปา, เยียวบง, หยาดเหงื่อของแม่ และ

แจกันที่วา่งเปล่า 

   1.1.3 รวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม (2547) จ านวน 11 เรื่อง 

ได้แก่ ก าแพง, ตะแบกบานแล้วร่วง, ที่นี่...มีแม่ให้เช่า, เทียนดับ ณ ห้วยแถลง, ผู้ช่วยครู, 

เรื่องเล่าบนหน้ากระดาษ, พ่อตายตั ้งแต่ยังไม่สิ ้นลม, โลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม , 

โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง, ปล่อยเกาะ และริมฝัง่โปโตแม็ค 

   1.1.4 รวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ (2550) จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ 

สมรภูมิชีวติ, นางฟ้าในดวงจันทร์, นุดสะหวัน, เมืองไมยราบ, บ่าเอย-องเอย, ความหวังของซับ, 

บรรณาการ, สายใย และสุดทางที่บางกอก 
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   1.1.5 รวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก (2551) จ านวน 8 เรื่อง ได้แก่ เคว้ง, 

มาดามเขียว: นางฟ้าของแฟรงค์, เหตุการณ์ปกติ, กิ๊กของลุงยน, หมู่บ้านแอโรบิก, สมภาร

ระดับ 8,  ในกรอบเขตโทษ, และผูร้ับร่าง 

   1.1.6 รวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ (2554) จ านวน 11 เรื่อง ได้แก่ 

จึงเรียนมาเพื่อทราบ, ข้างหอนาฬิกา, จากดอนล าดวนถึงสวนอัมพร, นางละคร, นอนสาหล่า, 

เสื่อม, ทศนยิมไม่รู้จบ, เสาหลัก, เจ้า(หนา้)ที่, บ่ม และหวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ 

   1.1.7 รวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม (2557) จ านวน 9 เรื่อง 

ได้แก่ มื้อเย็นของคนยาก, ไฟต์บังคับ, ผู้รอคอย, ความลับของหลวงเพื่อน, ถนนชีวิต, ฟาตีมะห์: 

หญิงสาวผู้มองเห็นลม, เรื่องของหมา, เขตชุมชน...ลดความเลว และสภาเหล้าขาว 

  1.2 ข้อมูลที่ใช้ก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรณกรรมชุด “พัดมา...พลัดไป”

ประกอบด้วยเรื่องสัน้จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่  

  1.2.1 จะ๊เอ๋ 

  1.2.2 พืน้ที่ส่วนบุคคล...หา้มเข้า ! 

   1.2.3 ล่องไหลไปตามกรรม 

  1.2.4 พัดมา...พลัดไป 

  1.2.5 อ านาจศาล 

  1.2.6 จ าเลย 

  1.2.7 ตอนกลางของเรื่อง 

  1.2.8 คายฝร่ัง 

  1.2.9 เขาไปกันหมดแล้ว  

 2. ด้านการสรา้งสรรค ์ผูว้ิจัยได้สร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์

ชุด “พัดมา...พลัดไป” ตามอัตลักษณ์ที่ก าหนดขึ้น ประกอบด้วย เรื่องสั้นจ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ 

         2.1 จะ๊เอ๋ 

  2.2 พืน้ที่ส่วนบุคคล...หา้มเข้า ! 

  2.3 ล่องไหลไปตามกรรม 

  2.4 พัดมา...พลัดไป 

  2.5 อ านาจศาล 

  2.6 จ าเลย 

  2.7 ตอนกลางของเรื่อง 

  2.8 คายฝร่ัง  
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  2.9 เขาไปกันหมดแล้ว 

 3. ด้านกรอบแนวคิด ผู้วิจัยได้ประยุกต์การอธิบายถึงอัตลักษณ์การสร้างสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้น โดยอาศัยกรอบแนวคิดตามขึ้นตอนของการสร้างสรรค์ เพื่อใช้ศึกษา       

อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีในช่วงสองทศวรรษ และใช้ก าหนด  

อัตลักษณ์ในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” 

ผู้วิจัยก าหนดไว้ 9 ด้าน ได้แก่ การสร้างแรงบันดาลใจ, การตั้งชื่อเรื่อง, การสร้างแก่นเรื่อง, 

การสร้างโครงเรื่อง, การสร้างตัวละคร, การสร้างฉาก บรรยากาศ, การสร้างกลวิธีการน าเสนอ, 

กลวิธีการด าเนินเรื่อง และความตอ้งการผลกระทบ ดังนี้ 

  3.1 การสร้างแรงบันดาลใจ คือ การได้รับพลังหรือสิ่งเร้าจากปัจจัยอย่างใดอย่างหนึ่ง

เพื่อใช้เป็นฐานข้อมูลในการสร้างสรรค์ แบ่งแรงบันดาลใจออกได้ 5 ประการ คือ 1) จาก

ประสบการณ์ตรง 2) จากข่าว เหตุการณ์ 3) จากการสนทนาแลกเปลี่ยน 4) จากการอ่าน

หนังสือ และ 5) จากการสังเกตบริบทชีวติ 

3.2 การตั้งชื่อเรื่อง คือ การคิดถ้อยค าให้สะดุดตาน่าสนใจเพื่อใช้เป็นชื่อของเรื่อง

ซึ่งถือเป็นแกนกลางของการสื่อสารเรื่องราวนั้น ๆ จัดแบ่งประเภทการตั้งชื่อเรื่องสั้นออกเป็น  

5 ประเภท คือ 1) ตั้งชื่อจากตัวละครส าคัญ 2) ตั้งชื่อจากแก่นเรื่อง 3) ตั้งชื่อจากเหตุการณ์

ส าคัญ 4) ตัง้ช่ือจากพฤติกรรมของตัวละคร และ 5) ตัง้ช่ือจากค าคม บทเพลง 

 3.3 การสร้างแก่นเรื่อง คือ การสร้างแนวคิดส าคัญของเรื่องนั้น แบ่งแก่นเรื่อง

ออกเป็น 4 ประเภท ตามล าดับจ านวนเรื่องที่ปรากฏจากมากไปหาน้อย คือ 1) แก่นเรื่องแสดงภาพ

และเหตุการณ์ 2) แก่นเรื่องแสดงพฤติกรรม 3) แก่นเรื่องแสดงทัศนะ และ 4) แก่นเรื่องแสดง

อารมณ ์

 3.4 การสร้างโครงเรื่อง คือ การสร้างชุดเหตุการณ์ของเรื่องที่ประกอบด้วยประเด็น

ปัญหาเป็นส่วนส าคัญ แบ่งการสร้างโครงเรื่องออกเป็น 5 ประเภทโดยยึดความขัดแย้งเป็นหลัก 

คือ 1) ความขัดแย้งกับวัฒนธรรม 2) ความขัดแย้งกับคนอื่น 3) ความขัดแย้งทางการเมือง 

4) ความขัดแย้งกับตัวเอง และ 5) ความขัดแย้งกับธรรมชาติ  

 3.5 การสร้างตัวละคร คือ การก าหนดบทบาทพฤติกรรมของผู้แสดงเหตุการณ์

ในเรื่อง แบ่งการสร้างตัวละครออกเป็น 4 ประเภท โดยยึดพฤติกรรมของตัวละครเอกเป็นหลัก 

คือ 1) ตัวละครที่มีพฤติกรรมดี 2) ตัวละครที่มีพฤติกรรมร้าย 3) ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรม

จากดีเป็นร้าย และ 4) ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากร้ายเป็นดี 

  3.6 การสร้างฉาก บรรยากาศ คือ การก าหนดเวลา สถานที่ และสภาพแวดล้อม

ของเรื่อง แบ่งการสร้างฉาก บรรยากาศออกเป็น 5 ประเภท คือ 1) ฉากที่เป็นสภาพวิถีชีวิต  
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2) ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ 3) ฉากที่เป็นธรรมชาติ 4) ฉากที่เป็นสภาพแวดล้อมเชงินามธรรม และ 

5) ฉากที่เป็นช่วงเวลา 

  3.7 การสร้างกลวิธีการน าเสนอ คือ การก าหนดวิธีการเล่าเรื่อง แบ่งการสร้าง

กลวิธีการน าเสนอออกเป็น 5 ประเภท คือ 1) เล่าผ่านสายตาพระเจ้า 2) เล่าผ่านสายตา 

ตัวละครเอก 3) เล่าผ่านสายตาตัวละครรอง 4) เล่าผ่านสายตาบุคคลที่ 3 และ 5) เล่าผ่าน

สายตาผูอ้ยู่ในเหตุการณ์ 

  3.8 กลวิธีการด าเนินเรื่อง คือ การล าดับช่วงเวลาในการเล่าเรื่อง แบ่งประเภทของ

การด าเนินเรื่องได้ 4 ประเภท คือ 1) ด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา 2) ด าเนินเรื่องแบบปัจจุบัน-

อดีต-ปัจจุบัน 3) ด าเนินเรื่องย้อนหลัง และ 4) ด าเนนิเรื่องแบบสลับฉาก  

  3.9 การส่งผลกระทบ คือ การก าหนดความคาดหวังจากเรื่องสั้นแบ่งการส่งผล

กระทบออกเป็น 7 ประเภท ได้แก่ 1) ผลกระทบต่อปัจเจกบุคคล 2) ผลกระทบต่อบุคคล

โดยรวม 3) ผลกระทบต่อสังคมวัฒนธรรม 4) ผลกระทบต่อการศึกษา 5) ผลกระทบต่อ

การเมอืง 6) ผลกระทบต่อเศรษฐกิจ และ 7) ผลกระทบด้านอื่น ๆ 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 ทัศนาวดี หมายถึง นักเขียนเรื่องสั้นผู้สร้างสรรค์วรรณกรรมรวมเรื่องสั้นชุด  

ในโลกแคบ, ความลับที่ซาปา, โลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม, นางฟ้าในดวงจันทร์, หมู่บ้านแอโรบิก, 

หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ, ฟาตมีะห:์ หญิงสาวผู้มองเห็นลม และพัดมา...พลัดไป 

 วัฒนธรรมสัมพันธ์ หมายถึง ปรากฏการณ์ผสมผสานกันทางวัฒนธรรมที่ส่งผลต่อ

การด าเนินชีวติของผู้คนในสังคมปัจจุบัน 

 อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น  หมายถึง ลักษณะเฉพาะในการ

สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นที่เกี่ยวกับการสร้างแรงบันดาลใจ, การตั้งชื่อเรื่อง, การสร้าง

แก่นเรื่อง, การสร้างโครงเรื่อง, การสร้างตัวละคร, การสร้างฉากและบรรยากาศ, การสร้าง

กลวิธีการน าเสนอ, กลวิธีการด าเนินเรื่อง และการส่งผลกระทบ 

 วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ หมายถึง วรรณกรรมเรื่องสั้นที่มีเนื้อหา

เกี่ยวกับความสัมพันธ์ผสมผสานกันระหว่างวัฒนธรรมรากเหง้าและวัฒนธรรมใหม่ ที่ส่งผล

กระทบต่อวถิีชวีิตของตัวละครในเรื่อง 

 วรรณกรรมเรื่องสั้นชุด “พัดมา...พลัดไป” หมายถึง วรรณกรรม เรื่องสั้นที่แสดงให้เห็น

การขับเคลื่อนทางวัฒนธรรม ส่งผลตอ่วิถีชีวติของผู้คนในปัจจุบัน ประกอบด้วย เรื่องสั้นจ านวน
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9 เรื่อง ได้แก่ จ๊ะเอ๋, พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า !, ล่องไหลไปตามกรรม, พัดมา...พลัดไป,

อ านาจศาล, จ าเลย, ตอนกลางของเรื่อง, คายฝร่ังและเขาไปกันหมดแล้ว 

 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

 1. ท าให้ทราบอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีในช่วง 

สองทศวรรษ 

 2. ท าให้ได้เห็นแบบวิธีการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด 

“พัดมา...พลัดไป” 

 3. ท าให้ทราบอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด 

“พัดมา...พลัดไป"ของ ทัศนาวดี 

 4. เป็นแนวทางในการสร้างสรรคว์รรณกรรมประเภทเรื่องสัน้ 

 5. เป็นแนวทางในการอ่านวิเคราะห์วิจารณ์วรรณกรรมบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น

และนวนิยาย 

 กรอบแนวคิดการวิจัยกรอบแนวคิดการวจิัยอัตลักษณ์การสร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่อง

สั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี สรุปให้เห็นภาพชัดเจน ดังภาพ 1 
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ภาพ 1 กรอบแนวคดิการวิจัยอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรม เรื่องสั้น 

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี 

วรรณกรรมเรื่องสัน้สองทศวรรษ 

ของทัศนาวดี 

1. ประวัติและผลงานของ

 ทัศนาวดี 

2. ภาพรวมของ  

 การศกึษาวรรณกรรม

 เรื่องสั้นของทัศนาวดี 

1. ภาพรวมของการ

 สร้างสรรค์ และ

 การศกึษาวรรณกรรม

 เรื่องสั้น 

2. แนวคิดและทฤษฎี

 ประพันธ์เรื่องสัน้ 

3. แนวคิดการศึกษา

 วิเคราะห์  วิจารณ์

 วรรณกรรมเรื่องสัน้ 

อัตลักษณ์การสร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้น 

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป”  

ของทัศนาวดี 

เบือ้งหลังการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น 

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป”  

ของทัศนาวดี 

การสรา้งสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสัน้

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์  

ชุด “พัดมา...พลัดไป”  

ของทัศนาวดี 

แนวคิด 

วัฒนธรรมสัมพันธ์ 

อัตลักษณ์ 

การสรา้งสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้น 

ของทัศนาวดี 

ในช่วงสองทศวรรษ 

ชุดความรู้และแนวคิด

เกี่ยวกับเรื่องสั้น 

บริบทชีวติ ประสบการณ์ 

และโลกทัศน์ 

ของทัศนาวดี 



บทที่ 2 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

 การวิจัย เรื่อง อัตลักษณ์การสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์

ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของ ทัศนาวดี ผู๎วิจัยได๎แบํงประเภทของเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง

ออกเป็น 5 ประเภท และน าเสนอข๎อมูล ตามล าดับ ดังนี้ 

  1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับภาพรวมของการสร๎างสรรค์วรรณกรรม 

เรื่องสั้นไทย 

    1.1 ภาพรวมของการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสัน้ไทย 

    1.1.1 ยุคตะวันทอแสง (พ.ศ. 2417-2455) 

    1.1.2 ยุคเปลี่ยนแปลงลักษณะใหมํ (พ.ศ. 2456-2475) 

    1.1.3 ยุคประชาธิปไตยพัฒนา (พ.ศ. 2476-2500) 

    1.1.4 ยุคแสวงหาท๎ารบ (พ.ศ. 2501-2520) 

    1.1.5 ยุคบรรณพิภพหลากสีสัน (พ.ศ. 2521-2540) 

    1.1.6 ยุคสัมพันธ์วัฒนธรรม (พ.ศ. 2541-ปัจจุบัน) 

    1.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นไทย 

    1.2.1 กลุํมงานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นโดยภาพรวม 

    1.2.2 งานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นเฉพาะบุคคล 

  2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับแนวคิดและทฤษฎีการประพันธ์เรื่องสั้น 

    2.1 มโนทัศนเ์กี่ยวกับเรื่องสั้น 

    2.1.1 ความหมายของเรื่องสั้น 

    2.1.2 ประเภทของเรื่องสัน้ 

    2.1.3 ลักษณะของเรื่องสัน้ 

   2.2 หลักการประพันธ์เรื่องสั้น 

   2.2.1 องค์ประกอบของเรื่องสัน้ 

   2.2.2 ศลิปะการประพันธ์เรื่องสั้น 

    2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวกับหลักการประพันธ์เรื่องสั้น 
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  3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการศึกษาวรรณกรรมเรื่องสั้นเชิงวิเคราะห์

วิจารณ ์  

   3.1 แนวทางวิเคราะหว์ิจารณเ์รื่องสั้น 

    3.1.1 พิจารณาเฉพาะตัวบท 

    3.1.2 พิจารณาความสัมพันธ์ของตัวบทและบริบท 

   3.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะหว์ิจารณ์เรื่องสัน้ 

    3.2.1 กลุํมงานวิจัยศกึษาผลงานของนักเขียนรายบุคคล 

    3.2.2 กลุํมงานวิจัยศกึษารวมผลงานของนักเขียน 

  4. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับแนวคิดและทฤษฎีวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   4.1 มโนทัศนแ์นวคิดทฤษฎีวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

    4.1.1 ความหมายของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

    4.1.2 ลักษณะของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

    4.1.3 แนวคิดวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   4.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

    4.2.1 กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากสภาพสังคมทั่วไป 

    4.2.2 กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากเรื่องสัน้หรอืบันเทิงคดีอื่น 

  5. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับประวัติและผลงานของทัศนาวดี 

   5.1 ประวัติและผลงานทัศนาวดี 

    5.1.1 ประวัติของทัศนาวดี 

    5.1.2 ผลงานของทัศนาวดี 

   5.2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี 

    5.2.1 เอกสารที่กลําวถึงทัศนาวดีโดยทั่วไป 

    5.2.2 เอกสารที่กลําวถึงทัศนาวดีในเชิงวิชาการ 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับภาพรวมของการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย 

 ต๎นธารการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นไทยถือก าเนิดขึ้นในชํวงสมัยรัชกาลที่ 5 

โดยได๎รับแบบอยํางจากวรรณกรรมเรื่องสั้นตะวันตกและมีวิวัฒนาการเรื่อยมาผู๎วิจัยจะศึกษา

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับพัฒนาการและการสร๎างสรรค์เรื่องสั้น ใน 2 ประเด็น คือ 

ภาพรวมการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย และงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสร๎างสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย ตามล าดับ ดังนี้ 
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 1. ภาพรวมของการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสัน้ไทย 

  จากการศึกษาข๎อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการของการสร๎างสรรค์ เรื่องสั้นไทย 

ในงานวิจัยของสุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522) เรื่อง วิวัฒนาการของเรื่องสั้นในเมืองไทยตั้งแตํแรก

จนถึง พ.ศ. 2475, ปรียา หิรัญประดิษฐ์ (2538, หน๎า 703-707) เรื่อง ความเป็นมาของ

เรื่องสั้นไทย และสุทัศน์ วงศ์กระบากถาวร (2550, หน๎า 21-48) เรื่องวิวัฒนาการของเรื่อง

สั้นไทย สรุปได๎วํา เรื่องสั้นไทยมีพัฒนาการที่นําสนใจตั้งแตํแรกเริ่ม เพราะเป็นงานเขียน 

แนวใหมํ สร๎างความตื่นตาตื่นใจให๎กับวงการวรรณกรรมอยํางยิ่ง สํงผลให๎เกิดความนิยม 

ทั้งผูเ๎ขียนและผูอ๎ํานเรื่อยมา โดยสามารถแบํงชํวงของพัฒนาการเรื่องสั้นไทยออกเป็น 6 ยุค คือ 

ยุคตะวันทอแสง, ยุคเปลี่ยนแปลงลักษณะใหมํ, ยุคประชาธิปไตยพัฒนา, ยุคแสวงหาท๎ารบ, 

ยุคบรรณพิภพหลากสีสัน และยุคสัมพันธ์วัฒนธรรมโดยมีสภาพทั่วไป รูปแบบและเนื้อหา 

ของแตํละยุค ดังนี้ 

  1.1 ยุคตะวันทอแสง (พ.ศ. 2417-2455) 

   ต๎นเค๎าเรื่องสั้นไทยได๎กํอตัวขึ้นในปี พ.ศ. 2417-2418 เป็นเรื่องแตํงร๎อยแก๎ว

หรือบันเทิงคดีขนาดสั้นที่มีลักษณะคล๎ายนิทาน ตีพิมพ์เผยแพรํในหนังสือพิมพ์ “ดรุโณวาท”  

ซึ่งเป็นหนังสือของกลุํม “สยามหนุํม” บรรณาธิการ คือ พระเจ๎าน๎องยาเธอ พระองค์เจ๎าเกษม

สันต์ โสภาคย์ และหัวเรี่ยวหัวแรงส าคัญ คือ เจ๎าพระยาภาสกรวงศ์ เนื้อหาที่พิมพ์เผยแพรํคือ

ขําวสาร ต ารา สุภาษิต กาพย์กลอน และเรื่องนิยายเกําใหมํ หรือนิทานที่เรียกวํา  “เฟเบิล” 

(Fable) ได๎รับอิทธิพลจากนิทานสอนใจของอังกฤษ จากนั้นเรื่องแตํงร๎อยแก๎วขนาดสั้นใน “วชิร

ญาณวิเศษ” และ “วชริญาณ” ชํวงพ.ศ. 2428-2442 ก็ท าให๎เกิดกระแสวิพากษ์วิจารณ์เกี่ยวกับ

แนวการเขียนแบบใหมํ โดยกรมหมื ่นพิชิตปรีชากร ได๎เขียน เรื ่อง “สนุกนิ ์นึก” ลงใน

หนังสือวชิรญาณวิเศษ ซึ่งด าเนินเรื่องโดยใช๎บทสนทนาเป็นหลัก เชํนเดียวกับเรื่อง “นายจิตร 

นายใจสนทนากัน” และใช๎ฉากจริงคือวัดบวรนิเวศ ถือวําเป็นเรื่องเลําที่มีเนื้อหารํวมสมัยและมี

ความสมจริงเป็นเรื่องแรก นักวิชาการทางวรรณกรรมถือวํา “สนุกนิ์นึก” เป็นเรื่องสั้นเรื่องแรก

ของไทย หลังจากนั้นเป็นต๎นมา การเขียนเรื่องสั้นก็ได๎รับความสนใจมากขึ้น 

  รูปแบบของเรื่องสั้นในชํวงแรกยังติดยึดอยูํกับการเขียนแบบนิทานอยํางเดิม 

คือ ไมํแยกบทสนทนาออกจากการพรรณนา นิยมเปิดเรื่องด๎วยส านวนหรือบทร๎อยกรอง ตํอมา

ได๎น ารูปแบบอยํางตะวันตกมาใช๎มากขึ้น มีการตั้งนามปากกา แยกบทสนทนาออกตํางหาก  

ใช๎ภาษาพูดและศัพท์ภาษาตะวันตกแทรก 

   เนื้อหาเรื่องสั้นในชํวงนี้มักน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องสํวนตัวหรือใกล๎ตัว

ผู๎เขียน เน๎นความเพลิดเพลิน การล๎อเลียนเสียดสีเจ๎านายหลายระดับซึ่งก็ท าได๎แนบเนียน 
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รวมทั้งเนื้อหา ในด๎านการสะท๎อนภาพสังคมของเรื่องแตํงในชํวงนี้ยังคงเน๎นที่สังคมระดับสูง 

เพราะผู๎เขียนสํวนใหญํเป็นเจ๎านายและขุนนาง แตํก็มีหลายเรื่องที่สะท๎อนภาพสังคมช้ันกลาง

และช้ันต่ า ในขณะเดียวกันก็มีบางเรื่องที่แสดงทรรศนะตํอการเปลี่ยนแปลงในแงํมีปฏิกิริยา 

ตํออทิธิพลของวัฒนธรรมตะวันตก 

  1.2 ยุคเปลี่ยนแปลงลักษณะใหมํ (พ.ศ. 2456-2475) 

   บรรยากาศสังคมไทยในชํวงนี้ เอื้ออ านวยให๎การเขียนเรื่องสั้นที่ถือเป็น 

งานเขียนแนวใหมํได๎พัฒนาไปอยํางตํอเนื่อง วารสาร สื่อสิ่งพิมพ์ที่เกิดขึ้นใหมํ อยํางเชํน  

ลักวิทยา ถลกวิทยา ทวีปัญญา และเริงรมย์ เป็นเวทีแจ๎งเกิดของนักเขียนดังหลายคนในยุคนี ้ 

ไมํวําจะเป็น สํง เทพาสิต, มาลัย ชูพินิจ, พ.เนตรรังสี, ร.อ.พล๎อย พรปรีชา, สด กรูมะโรหิต, 

กุหลาบ สายประดิษฐ์ เป็นต๎น ท าให๎เรื่องสัน้ในชวํงนี้มจี านวนมากและหลากหลาย 

   รูปแบบการด าเนินเรื่องและกลวิธีในการเขียนในชํวงนี้มีลักษณะตํางไปจาก

ชํวงกํอนกลําวคือ การเริ่มเรื่องแทบไมํมีอารัมภบท แตํจะเริ่มต๎นด๎วยบทสนทนาที่มีเครื่องหมาย

อัญประกาศก ากับ กับเริ่มเรื่องด๎วยข๎อความพรรณนา แตํเป็นการพรรณนาตัวเรื่องทันที ไมํใชํ

ข๎อความพรรณนาที่อารัมภบทดังแตํกํอน 

   เนื้อหาที่พบมากที่สุดซึ่งนักเขียนในชํวงนี้นิยมน ามาเสนอ คือ เรื่องสํวนตัว

ประเภทรักโศก ชีวิตในครอบครัวที่มีปัญหา ให๎แงํคิดเกี่ยวกับความรักและการครองเรือน 

ที่แสดงปัญหาทางสังคม แม๎วําจะมีเรื่องจ านวนน๎อยที่มุํงเสนอแกํนเรื่องในลักษณะนี้ แตํสิ่งที่

สะท๎อนผํานแนวคิดดังกลําวกลับชัดเจนและแสดงให๎เห็นสภาพสังคม เศรษฐกิจ การเมือง 

ในขณะนั้นได๎ ดังเชํน เรื่อง วิธีดุลยภาพอย่างใหม่ ของ “ศรีอิสรา” เป็นเรื่องที่แสดงให๎เห็น 

ความเดือดร๎อนของประชากรนโยบายดุลยภาพหรือ “ดุลย์ข๎าราชการ” ของรัฐบาลในเวลานั้น

เพื่อพยุงฐานะการเงินของประเทศที่ผันผวนเพราะได๎รับผลกระทบจากภาวะเศรษฐกิจตกต่ า 

ทั่วโลก เรื่องสั้นเรื่องนี้สะท๎อนให๎เห็นวํา นโยบายดุลยภาพไมํเพียงแตํมีผลกระทบตํอข๎าราชการ

เทํานั้น แตใํนภาคเอกชนก็มีผลเชํนเดียวกัน ผู๎เขียนเสนอเรื่องสั้นนี้ในลีลาเสียดเย๎ย ชวนหัว แตํก็

พูดถึงปัญหาได๎อยํางชัดเจน  

  1.3 ยุคประชาธิปไตยพัฒนา (พ.ศ. 2476-2500) 

   สภาพทั่วไปหลังเปลี่ยนแปลงการปกครอง มีหนังสือพิมพ์และนิตยสารเกิดขึ้น

มากมาย ฉบับที่ตีพิมพ์เรื่องสั้นเป็นประจ า เชํน ไทยใหมํวันจันทร์ประมวลสารผู๎น าเดลิเมล์วัน

จันทร์หนังสือพิมพ์รายวันบางฉบับก็ตีพิมพ์เรื่องสั้นด๎วย โดยเฉพาะหนังสือพิมพ์สุภาพบุรุษ

ลักษณะเดํนของนักเขียนเรื่องสั้นในชํวงนี้ คือ นักเขียนที่เป็นนักหนังสือพิมพ์หรือเกี่ยวข๎องกับ

วงการหนังสือ สํวนใหญํมีการศึกษาและมีความรู๎ภาษาตํางประเทศ หลายคนเป็นนักแปลด๎วย 
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เชํน ศรีบูรพา, ยศ วัชรเสถียร, สันต์ ท. โกมลบุตร จึงมีโอกาสได๎ศึกษากลวิธีการเขียนเรื่องสั้น

จากหนังสือวิชาการ และจากผลงานเรื่องสั้นของนักเขียนเรื่องสั้นที่มีชื่อเสียงของโลก นักเขียน

เรื่องสั้นตะวันตกที่มอีิทธิพลตํอนักเขียนเรื่องสั้นไทย คือ โอ. เฮนรี (O. Henry), กีย์ เดอ โมปัส

ซังต์ (Guy de Maupassant) และเอมิล โซลา (Emile Zola) ในชํวงสงครามมหาเอเชียบูรพา 

จอมพล ป. พิบูลสงคราม นายกรัฐมนตรีในขณะนั้นมีนโยบายปรับปรุงตัวอักษรไทยและ

หลักเกณฑ์การเขียนหนังสือไทย โดยสั่งให๎งดใช๎สระพยัญชนะที่มีเสียงซ้ ากัน งดใช๎ตัวอักษร 

ที่มาจากภาษาบาลีสันสกฤตให๎ใช๎ค าไทยแท๎  ก าหนดการใช๎ค าสรรพนามใหมํ หลักเกณฑ์ 

การใช๎ภาษาแบบใหมํนี้กํอความปั่นปุวนแกํนักประพันธ์อยํางยิ่ง ท าให๎เป็นชํวงเวลาที่เรียกกันวํา 

“ยุคอักขรวิบัติ” นอกจากนี้ ยังมีการตรวจสอบบทประพันธ์อยํางเข๎มงวดไมํให๎เสนอเรื่องราว 

ที่ผิดศลีธรรม อยํางเชํน พฤติกรรมการมีช๎ูทั้งทางกายและทางใจเป็นสิ่งที่ห๎ามเขียนโดยเด็ดขาด 

ดังนั้นนักเขียนใหญํมีชื่อเสียงในขณะนั้นหลายคนเชํน ยาขอบ และมาลัย ชูพินิจ จึงเลิกเขียน

หนังสือไปช่ัวคราว นอกจากนโยบายทางการเมืองจะมีผลกระทบตํอวรรณกรรมแล๎ว ภาวะ

เศรษฐกิจระหวํางสงครามท าให๎หนังสือพิมพ์หลายเลํมถูกปิดไป เพราะขาดแคลนกระดาษ 

จะพิมพ์ นักเขียนบางคน เชํน สด กูรมะโรหิต และมนัส จรรยงค์ ไปท าฟาร์มกสิกรรม เป็นต๎น 

วรรณกรรมสมัยใหมทํั้งเรื่องสั้นและเรื่องยาวจึงซบเซาไปบ๎าง 

   รูปแบบมีรูปแบบเหมือนเรื่องสั้นตะวันตก มีการใช๎เครื่องหมายวรรคตอน

โดยเฉพาะการใช๎เครื่องหมายอัญประกาศ และแยกบทสนทนาออกจากบทบรรยาย นิยม 

จบแบบหักมุมอันเป็นสูตรส าเร็จตามอิทธิพลของนักเขียนเรื่องสั้นตะวันตกผู๎มีเชื่อเสียง 

คือ โอ. เฮนรี และกีย์ เดอ โมปัสซังต์ การเขียนเรื่องสั้นในชํวงนี้นิยมเขียนเรื่องขนาดยาว  

อาจเป็นเพราะนักเขียนสํวนใหญํเขียนนวนิยายมากํอน  

   เนื้อหาเรื่องสั้นชํวงกํอนการเปลี่ยนแปลงการปกครองสํวนใหญํเป็นเรื่อง

เกี่ยวกับความรักและครอบครัว การสะท๎อนสภาพสังคมและการเมืองยังมีน๎อย แตํเริ่ม 

เปิดประตูสังคมและการเมอืงเศรษฐกิจและการศึกษามากขึ้น เรื่องสั้นเดํน ๆ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ

การเมือง เชํน ค าขานรับของศรีบูรพา ประชาทัณฑ์ของสันต์ เทวรักษ์  เป็นต๎น หลังจาก

เปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 เนือ้หาได๎มุํงสะท๎อนความจริงในชีวิตและสภาพสังคมไทย

มากขึ้น 

  1.4 ยุคแสวงหาท๎ารบ (พ.ศ. 2501-2520) 

   สภาพทั่วไปผลจากการปฏิวัติของจอมพลสฤษดิ์ ธนะรัชต์ ใน พ.ศ. 2500 และ 

พ.ศ. 2501 สํงผลกระทบตํอวงวรรณกรรมไทยเป็นอยํางมาก โดยเฉพาะตํอนักเขียนหัวก๎าวหน๎า 

ที่มีทั้งถูกจับกุม คุมขัง เนรเทศตัวเองไปตํางประเทศ หันเหไปประกอบอาชีพอื่น หรือเปลี่ยน 
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แนวการเขียนเพื่อความอยูํรอด ในชํวงนี้เองที่มีแนวเขียนเรื่องสั้นเชิงประสบการณ์เกิดขึ้น เชํน 

ชุดเหมอืงแรขํองอาจนิต์ ปัญจพรรค์ ชุดต ารวจของปกรณ์ ปิ่นเฉลียว  

   เรื่องสั้นในชํวงนี้สํวนใหญํมีโครงสร๎างคล๎ายกัน เน๎นที่โครงเรื่องและการจบ

แบบหักมุม เนื้อหายังวนเวียนอยูํในเรื่องความรักของหนุํมสาว ในชํวง พ.ศ. 2507 เป็นต๎นมา 

นักเขียนหนุมํสาวในมหาวิทยาลัยทดลองใช๎เทคนิคใหมํ ๆ ในการเขียนเรื่องสั้น เชํน ใช๎สัญลักษณ์ 

ให๎ความส าคัญกับการใชภ๎าษาและการสรา๎งบรรยากาศ 

   ในชํวง พ.ศ. 2501-2516 มีส านักพิมพต์ําง ๆ พิมพ์หนังสอืปกอํอนหรือหนังสือ

ฉบับกระเป๋า (Pocket book) รวมทั้งเรื่องสั้นออกเผยแพรํจ านวนมาก ตํอมา อาจินต์ ปัญจพรรค์ 

ริเริ่มนโยบายเขียนเอง พมิพ์เอง โดยท าส านักพิมพ์โอเลี้ยงห้าแก้ว ท าให๎เกิดการตื่นตัวในวงการ

เรื่องสั้น เกิดการรวมตัวของนักเขียนเรื่องสั้นกลุํมตําง ๆ  เชํน กลุํมพระจันทร์เสี้ยว กลุํมหนุํมเหน๎าสาวสวย 

เป็นต๎น กลุํมนักเขียนเหลํานี้สร๎างความก๎าวหน๎าแกํพัฒนาการของเรื่องสั้นไทย ทั้งด๎านรูปแบบ

และเนื้อหา ทั้งมีกลวิธีการเขียนแบบใหมํ ๆ เชํน การบรรยายแบบใช๎กระแสส านึก การใช๎

สัญลักษณ์ การเขียนแบบกึ่งเหนือจริง การบรรยายความรู๎สึกแล๎วจบลงห๎วน ๆ ไมํมีการหักมุม

ในตอนจบ แสดงถึงการไมํเห็นดว๎ยกับโครงสรา๎งแบบสูตรส าเร็จของเรื่องสัน้แบบเกํา 

   ในด๎านรูปแบบมีลักษณะที่หลากหลาย ทั้งการเขียนที่ยึดโครงเรื่องแบบเดิม 

และยังได๎มีการสร๎างสรรค์คิดค๎นขึ้นมาใหมํ หรือได๎รับอิทธิพลจากการเขียนแบบใหมํจาก

ตะวันตก เชํน ให๎ความส าคัญกับพฤติกรรมของตัวละครจบเรื่องแบบคลุมเครือ ไมํก าหนดเวลา

หรือสถานการณ์ที่แนํชัด โครงเรื่องไมํยึดถือเอกภาพในลักษณะเดิมที่มีตอนขึ้นต๎น ตอนกลาง 

และตอนจบ เป็นโครงเรื่องแบบใหมํที่ยึดถือสถานการณ์ของตัวละครเป็นจุดการด าเนินเรื่อง 

ไมํเรียกร๎องความสนใจในการขึ้นต๎น และไมํยึดหลักหักมุมในตอนจบ ขนาดความยาวของเรื่อง 

ไมํแนํนอน และการด าเนินเรื่องจะมีกลวิธี “ย๎อนกลับไปสูํอดีต” และ “การเดินทางสูํอนาคต” 

เพิ่มเข๎ามาพร๎อม ๆ กับกลวิธี “ย๎อนกลับไปกลับมา” (Flashback)  

   เนือ้หามุํงสะท๎อนสภาพชีวิตในแงํเกี่ยวกับความคิด ความเชื่อ วัฒนธรรม และ

คํานิยม โดยสะท๎อนให๎เห็นความแตกตํางและการตํอสู๎ ระหวํางเกํากับใหมํ บางเรื่องสะท๎อน

วัฒนธรรมและความเจรญิ ท าให๎วิถีชีวติของผ๎ูคนเปลี่ยนไปในทางที่ไมํนําชื่นชม บางเรื่องสะท๎อน

สภาพชีวิตของชาวนาชาวไรํ ชีวิตและการตํอสู๎ของกรรมกร ผู๎ใช๎แรงงานที่ถูกเอารัดเอาเปรียบ

จากนายทุน และเรื่องสั้นในชํวงหลังเป็นเรื่องเกี่ยวกับการตํอสู๎ของนักศึกษาและประชาชน  

มุํงสะท๎อนแนวความคิด การพัฒนาหรือยกระดับความคิด การตํอสู๎กับปัญหาและอุปสรรค 

ในการตอํสู๎เพื่อความเป็นธรรมในสังคม 
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  1.5 ยุคบรรณพิภพหลากสีสัน (พ.ศ. 2521-2540) 

  สภาพทั่วไปเหตุการณ์เมื่อวันที่ 6 ตุลาคม พ.ศ. 2519 สํงผลกระทบตํอ 

วงวรรณกรรมไทยอยํางน๎อยสองประการ ประการแรกเป็นเหตุให๎การผลิตหนังสือปกอํอนที่มี

เนือ้หาเกี่ยวกับการเมือง สังคม ไมํวําจะเป็นนวนิยาย เรื่องสั้น บทกวีและเรื่องแปลต๎องชะงักงัน 

และอีกประการหนึ่ง ท าให๎นักเขียน นักวิจารณ์ และนักวิชาการสํวนหนึ่งมุํงเข๎าปุา เป็นเหตุให๎

ปริมาณของวรรณกรรมประเภทตําง ๆ ลดน๎อยลง แตํเมื่อผํานเหตุการณ์นั้นมาแล๎ว แวดวง

วรรณกรรมก็เริ่มมีชีวิตชีวากวําเดิม โดยเฉพาะในปี พ.ศ. 2521 วงการเรื่องสั้นมีโอกาสต๎อนรับ

รวมเรื่องสั้นชุด เรื่องสั้นช่อการะเกด มีสุชาติ สวัสดิ์ศรี เป็นบรรณาธิการและปีนี้ยังได๎เกิด 

กลุํมวรรณกรรมพินิจที่พิจารณาตัดสินเรื่องสั้นดีเดํนประจ าปี นับวํา มีบทบาทในการชํวยสํงเสริม

เรื่องสั้น และปีตํอมายังเริ่มมีการประกวดรางวัลวรรณกรรมยอดเยี่ยมแหํงอาเซียน (Southeast 

Asian Writers Award) อีกด๎วย ความเปลี่ยนแปลงในด๎านสังคมและการเมืองในเวลาตํอมาก็เป็น

ปัจจัยส าคัญประการหนึ่งที่ท าให๎วงการเรื่องสั้นไทยมีความคกึคักเป็นอยํางยิ่ง 

   รูปแบบของเรื่องสั้นนั้น มีการน าเสนอในรูปแบบทั้งการน าเสนอเนื้อหา 

ด๎วยวิธีผํานความคิด และความรู๎สึกของตัวละครส าคัญ โดยใช๎สรรพนามบุรุษที่ 1 และเสนอ 

รอบด๎านโดยผํานตัวละครหลายตัว หรือตัดตอนขึ้นเรื่องใหมํหรือประเด็นใหมํด๎วยการใช๎

หมายเลขก ากับ น าเสนอในรูปแบบของสัญลักษณ์หรือรูปลักษณ์อื่นที่ไมํชัดแจ๎งสมจริง 

เนื่องจากความจ าเป็นที่ไมํสามารถเขียนถึงความคิดบางอยํางได๎อยํางสมจริงแจํมแจ๎ง 

นอกจากนี้กลวิธีการเลําสลับฉากไปมา หรือการเลําย๎อนหลังก็ได๎รับความนิยมตลอดทั้ง 

รูปแบบจ าลองจากจินตนาการก็มักถูกน าเสนอในเรื่องที่เหลือเชื่อหรือเขียนเพื่อประชดประชัน

สังคมแตบํางเรื่องก็เขียนเพื่อหลอกลวงหรอืมอมเมาหรือท าให๎วาดฝันตาม  

   เนือ้หาเรื่องสั้นในยุคนี้ นอกจากจะน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียกร๎องความ

เป็นธรรม ความเทําเทียมกันในสังคมเหมือนวรรณกรรมแนวเพื่อชีวิตที่ผํานมาแล๎ว 

ยังน าเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับความยากจน การเอารัดเอาเปรียบ เศรษฐกิจที่ฝืดเคือง ปัญหา 

ของคนในสังคมเมือง การเมืองที่เลวร๎าย และการรุกคืบเข๎ามาของวัฒนธรรมและทุนตํางชาติ 

นับได๎วํานักเขียนเรื่องสั้นยุคนีไ้ด๎ให๎ความสนใจกับสังคม การเมอืง และวัฒนธรรมอยํางจรงิจัง 

  1.6 ยุคสัมพันธ์วัฒนธรรม (พ.ศ. 2541-ปัจจุบัน) 

   สภาพทั่วไปตั้งแตํปี พ.ศ. 2541 เป็นต๎นมาเป็นชํวงที่เรื่องสั้นไทยมีการ

เปลี่ยนแปลงมากที่สุดนักเขียนสํวนหนึ่งในชํวงนี้มีความพยายามที่จะคิดค๎นแนวทางการเขียน

เรื่องสั้นให๎มีความแตกตํางไปจากเดิมในรูปแบบของเรื่องสั้นแนวทดลอง ตัวอยํางนักเขียนที่

โดดเดํนนําสนใจได๎แกํวินทร์ เลียววาริณ, ปราบดา หยุํน และศิริวรณ์ แก๎วกาญจน์ เป็นต๎น 
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นิตยสาร วารสารตําง ๆ ที่เกิดขึ้นก็มีพื้นที่ให๎นักเขียนเรื่องสั้นได๎น าเสนอผลงานตัวเอง ที่ส าคัญ 

คือ การเกิดขึ้นของเวทีประกวดวรรณกรรม อยํางเชํน รางวัลวรรณกรรมงานสัปดาห์หนังสือ

แหํงชาติ, รางวัลนายอินทร์อะวอร์ด, รางวัลเซเวํนบุ๏คส์อวอร์ด, รางวัลวรรณกรรมการเมืองรางวัล

พานแวํนฟูา และรางวัลเรื่องสั้นวิทยาศาสตร์ เป็นต๎น ตํางมีสํวนชํวยให๎วงการเรื่องสั้นไทยมี

ชีวติชีวาและได๎รับความนยิมทั้งผูเ๎ขียนและผูอ๎ําน   

   ด๎านรูปแบบนั้นแมว๎ํา การเลําเรื่องแนวขนบยังคงได๎รับความนิยมอยูํก็ตาม แตํ

การคิดค๎นวิธีการเลําเรื่องแบบใหมํของนักเขียนยุคนี้ก็มีความนําสนใจไมํน๎อยและท าให๎ประสบ

ความส าเร็จอยํางงดงาม รูปแบบงานเขียนเชิงทดลองนี้ แสดงให๎เห็นถึงความคิดสร๎างสรรค์ของ

นักเขียนอยํางชัดเจน เชํน การผสมรูปแบบและขนบวรรณกรรมให๎มีวิธีการน าเสนอแตกตําง

จากเดิม การใชว๎รรคตอนเพื่อแสดงสัญญะอยํางใดอยํางหนึ่งที่อธิบายได๎ด๎วยบริบท หรือการใช๎

ทัศนศิลป์ประกอบ เชํน รูปภาพ ปูายจราจร เป็นต๎น รูปแบบของการเขียนเรื่องสั้นในปัจจุบัน

จงึถือวาํ มีความแปลกใหมํ และย้ าถึงพัฒนาการของเรื่องสั้นได๎เป็นอยํางด ี

   เนื้อหาของเรื่องสั้น ความเจริญทางเทคโนโลยีในยุคโลกาภิวัตน์เข๎ามามีบทบาท 

ในการด าเนินชีวิตของผู๎คนอยํางไมํอาจหลีกเลี่ยงหรือปฏิเสธได๎ นักเขียนเรื่องสั้นได๎น าเสนอ

ผลกระทบความเจริญทางวัตถุ วัฒนธรรมตํางชาติที่เข๎ามามีบทบาทอยํางรวดเร็ว ท าให๎คน

ไมํสามารถปรับตัวหรือรับมือได๎ทัน สภาพเศรษฐกิจที่ฝืดเคือง การโกงกิน ความเห็นแกํตัวของ

ผู๎คน การสูญเสียอัตลักษณ์วัฒนธรรมรากเหง๎า ปัญหามลภาวะ และปัญหาความขัดแย๎ง

ทางการเมอืง ล๎วนเป็นเรื่องที่นักเขียนสนใจหยิบยกมาเขียนทั้งสิน้ 

  โดยพัฒนาการที่กลําวมาทั้งหมดนี้ ท าให๎ทราบถึงสายธารวรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ไทยที่มมีาอยํางตอํเนื่อง บางครั้งอาจสะดุดหยุดนิ่ง แตเํมื่อบรรยากาศทางการเมือง สังคม เข๎าสูํ

ภาวะปกติ วงการวรรณกรรมก็ก๎าวไปอยํางเข๎มข๎น สังเกตได๎วํา ชํวงของเวลาที่ระบุไว๎นั้น  

มีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกับสภาพทั่วไป รูปแบบ และเนื้อหา แสดงให๎เห็นถึงปัจจัยที่สํงผลถึงกัน

และกัน  

 2. งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นไทย 

  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย พบวํา 

มีงานวิจัยของนักศึกษาทั้งในระดับปริญญาโท และปริญญาเอกหลายเรื่อง มีเนื้อหาและ

วัตถุประสงค์การวิจัยที่หลากหลาย ผู๎วิจัยได๎แบํงงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการสร๎างสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้นไทย จ าแนกได๎ 2 กลุํม คือ งานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นไทยโดยภาพรวม และ

กลุํมงานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นเฉพาะบุคคล ดังนี้ 
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  2.1 กลุํมงานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นโดยภาพรวม 

   งานวิจัยกลุํมนี้ เป็นการศึกษาในภาพรวม อาจเป็นพัฒนาการ ภาพสะท๎อน

ทางสังคม เนื้อหา รูปแบบ หรือกลวิธีของการเขียนเรื่องสั้นในชํวงเวลาดังกลําว ผลงานวิจัย

ส าคัญ ได๎แกํ สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522), สุปราณี มณฑานุช (2533), อัฏฐพล สํงแสง (2545), 

เกศินี จุฑาวิจิตร (2548), นัทธนัย ประสานนาม (2548) และ สรณัฐ ไตลังคะ (2550) สรุป

ได๎ดังนี้  

   สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ (2522) ได๎ศึกษา วิวัฒนาการของเรื่องสั้นในเมืองไทย

ตั้งแต่แรกจนถึง พ.ศ. 2475 พบวํา เรื่องสั้นมีความเปลี่ยนแปลงในหลาย ๆ แงํ ทั้งด๎าน

แกํนเรื่อง โครงเรื่อง ตัวละคร และบรรยากาศ อันเป็นองค์ประกอบของเรื่องสั้น นอกจากนี้ รูปแบบ

และกลวิธีการแตํง ซึ่งเป็นลักษณะที่แฝงอยูํในองค์ประกอบเหลํานั้น ก็ได๎มีการเปลี่ยนแปลงและ 

มีวิวัฒนาการตามล าดับ โดยภาพรวมแล๎ววิวัฒนาการของเรื่องสั้นไทยเป็นไปในทิศทางที่ดีขึ้น 

เมื่อนักประพันธ์มีประสบการณ์กว๎างขวางขึ้นและมีความช านาญมากยิ่งขึ้น การสร๎างแกํนเรื่อง

มุํงแสดงเรื่องราว หรือปัญหาที่เกี่ยวข๎องกับชีวิตและสังคมมากขึ้น โครงเรื่องซับซ๎อน ตัวละคร

สมจริงและมีชีวิตจิตใจ บรรยากาศและฉากในเรื่องสั้นชํวงหลัง ๆ ท าให๎ผู๎อํานเกิดความรู๎สึก

ใกล๎ชิดเหตุการณ์และเรื่องราวนั้น  ๆ มากขึ้น ซึ่งชํวยให๎เรื่องดูสมจริง องค์ประกอบที่มี

วิวัฒนาการมากที่สุด คือ ตัวละคร ทั้งการก าหนดตัวละคร การสร๎างลักษณะนิสัย และวิธี

น าเสนอที่มลีักษณะอันสมจรงิมากขึ้น 

   เรื่องสั้นในระยะตํอมา พบวํา การใช๎สัญลักษณ์เป็นพัฒนาการที่นาํสนใจอยํางหนึ่ง 

สุปราณี มณฑานุช (2533) ไดท าการศึกษาวิจัย เรื่อง เรื่องสั้นไทยแนวสัญลักษณของไทย

พ.ศ. 2500-2530 ผลการศึกษา พบวา เรื่องสั้นแนวสัญลักษณของไทย พ.ศ. 2500-2530 

มีกลวิธีการเขียนโดยการใชสัญลักษณเพื่อสื่อสาระและแนวคิดอยู ในองคประกอบของเรื่อง 

มีการใชสัญลักษณแทนความหมายไดเหมาะสมและสื่อสัญลักษณที่สัมพันธกันอยางเปน ระบบ 

ท าให๎ผูอานสามารถเขาใจสาระที่แทจริงของเรื่องได การสรางโครงเรื่องเปนแบบสราง

เหตุการณในเรื่องเปนสัญลักษณและสรางโครงเรื่องแบบคลื่นความคิด มีการเปดเรื่อง 3 วิธี คือ 

แบบบรรยาย แบบพรรณนา และแบบบทสนทนา ซึ่งเกี่ยวพันกับสัญลักษณโดยตรงปมปญหา

ในเรื่อง มีการสรางความขัดแยง 4 วิธีคือ ระหวางตัวละครกับธรรมชาติระหวางตัวละครกับจิตใจ

ของตัวละครเอง ระหวางตัวละครกับสังคม และระหวางตัวละครกับตัวละครดวยกันเอง กลวิธี

การล าดับเรื่องมี 3 วิธีคือ ล าดับเรื่องตามเวลาปฏิทิน ล าดับเรื่องโดยใชกระแสความคิด

ที่หลากหลายของตัวละคร และล าดับเรื่องโดยใชสวนประกอบแตละสวนที่แยกออกจากกัน

มาเรียงใหสัมพันธกัน มีกลวิธีการใชความฝนเฟองและปรากฏการณหลอนของตัวละคร มีการปด 
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เรื่องโดยการทิ้งใหคิด ผูอานสามารถเขาใจความหมายของสัญลักษณไดกระจางตอนปดเรื่อง 

การเลาเรื่องใหผูประพันธในฐานะเปนผูรูแจงเห็นจริงเปนผูเลาเรื่องมากที่สุด เพราะสามารถสื่อ

สัญลักษณไดงาย สวนแนวคิดที่พบ ไดแก แนวคิดเกี่ยวกับการเมือง แนวคิดเกี่ยวกับสังคม และ

แนวคิดเกี่ยวกับชีวติ ซึ่งน าเสนอคอนขางซับซอนเพื่อแนะใหคิดไดลึกซึง้และกวางไกล 

   ในชํวงตํอมา นักเขียนยังได๎ใช๎สัญลักษณ์และกลวิธีทางวรรณศิลป์อื่น ๆ เพื่อ

สะท๎อนภาพของสังคม ดังงานวิจัยของอัฏฐพล สํงแสง (2545) ที่ได๎ศึกษา ภาพสะท้อนสังคม

ในเรื่องสั้นไทยระหว่างพุทธศักราช 2538-2542 จากการศึกษา พบวํา เรื่องสั้นในชํวงนี้สะท๎อน 

ให๎เห็นถึงปัญหาสังคมใหญํ ๆ คือ ปัญหาครอบครัว เด็กคนชรา และโสเภณี อาชีพการงาน 

ของคนในสังคม วิถีชีวิตในเมืองหลวง ความยากจนความเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล๎อม  

วงราชการ การท าธุรกิจและปัญหาเศรษฐกิจ ในด๎านกลวิธีทางวรรณศิลป์การใช๎สัญลักษณ์

สะท๎อนคํานิยมและความเชื่อที่สร๎างผลกระทบตํอครอบครัวรวมทั้งความเชื่อท๎องถิ่น 

ที่ถูกคุกคามและวิถีชีวิตของผู๎คนในสังคมที่ขาดอิสรภาพการเสนอเรื่องด๎วยฉากสะท๎อน

สภาพแวดล๎อมของเด็กโดยแสดงให๎เห็นถึงความหวาดกลัวและความรุนแรงในสังคมที่คุกคาม

เด็กสะท๎อนภาพแวดล๎อมของชุมชน โดยแสดงให๎เห็นถึงความรู๎สึกของคนในท๎องถิ่น 

ตํอความเจริญ การตกเป็นทาสของวัตถุและความเจริญ กอบโกยทรัพยากรจากท๎องถิ่น 

การเสียดสีสะท๎อนระบบราชการที่ลําช๎า และคํานิยมรับราชการอีกทั้งสะท๎อนวิถีชีวิตในเมือง 

ที่ยากล าบาก รีบเรํง นิยมวัตถุและภาวะตกงาน นอกจาก นีย้ังสะท๎อนวิถีชีวติในชนบท โดยเสียด

สีความเจริญที่เข๎ามาสูํชนบทอีกทั้งสะท๎อนภาพความยากจน โดยเสียดสีการประเมินคุณคํา 

ของคนร่ ารวยที่มีตํอคนจนและเสียดสีการท าลายสิ่งแวดล๎อมการใช๎กระแสส านึกเพื่อสะท๎อน 

ให๎เห็นสภาวะบีบคั้นจิตใจของคนในสังคม การจบเรื่อง พบวํา เรื่องสั้นจบด๎วยความพํายแพ๎ 

ของตัวละครมากที่สุด  โดยสะท๎อนให๎เห็นถึงความพํายแพ๎ของมนุษย์ตํอสามัญส านึก 

และคุณธรรมมนุษย์ตํอสถานการณ์มนุษย์ตํอมนุษย์  มนุษย์ตํอชะตากรรมและมนุษย์ 

ตํอสภาพแวดล๎อมทางสังคม สํวนการจบด๎วยความสุข พบวํา ตัวละครมักเป็นเด็กแสดงให๎เห็น 

ถึงทัศนคติของผ๎ูเขียนที่มีความหวังตํอเด็ก 

   อยํางไรก็ตาม ปัญหาทางเศรษฐกิจที่สงํผลกระทบตํอวิถีชีวิตของผู๎คน อยํางรุนแรง 

นับเป็นวัตถุดิบช้ันดีที่นักเขียนได๎หยิบฉวยมาน าเสนอในเรื่องสั้น ดังที่ เกศินี จุฑาวิจิตร (2548) 

ได๎ท าการศึกษา ผลกระทบวิกฤติเศรษฐกิจในยุคโลกาภิวัตน์กับโลกทัศน์นักเขียนไทย: 

ภาพสะท้อนสังคมและการเมืองจากวรรณกรรมประเภทเรื่องสั้นระหว่างปี พ.ศ. 2540-

2544 งานวิจัยนี้น าเสนอภาพชีวิตที่สะท๎อนจากเรื่องสั้นที่ชัดเจนที่สุด ได๎แกํ ภาพของชนชั้น

กลางกับความสูญเสียความมั่นคงและความมั่นใจในชีวิต ภายหลังวิกฤติเศรษฐกิจในปี พ.ศ. 2540 
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ปัจเจกบุคคลต๎องปรับเปลี่ยนตัวตนของตนเองเสียใหมํ ให๎เข๎ากับสถานการณ์และความจ าเป็น

ของชีวติอันเป็นผลใหค๎วามสัมพันธ์ระหวํางบุคคลกับครอบครัว เพื่อนรํวมงานและสังคมรอบข๎าง

เปลี่ยนแปลงไปในทางลบภาพชนบทและวิถีชีวิตในชนบทได๎ถูกสะท๎อนจากเรื่องสั้นจ านวนหนึ่งวํา 

เป็นภาพของความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรธรรมชาติ และความภาคภูมิใจของชาวชนบท

ในคุณคําและภูมิปัญญาดั้งเดิมของท๎องถิ่นในอดีต ทั้ง ๆ ที่เรื่องสั้นในชํวงกํอนวิกฤติเศรษฐกิจ

สะท๎อนภาพของชนบทที่มีแตํความแห๎งแล๎ง ความยากจน การไมํมีงานท า ฯลฯ คนหนุํมสาว

ในชนบทต๎องอพยพไปขายแรงงานตํางถิ่น สํวนคนที่ไมํย๎ายถิ่นก็ต๎องเผชิญกับปัญหาตําง ๆ 

เชํน มลพิษที่มาพร๎อมกับความเจรญิ ที่มาพร๎อมกับสังคมบริโภคและการคลั่งไคล๎วัตถุ เป็นต๎น 

   เมื่อเปรียบเทียบภาพของเมืองและวิถีชีวิตในเมืองที่สะท๎อนจากเรื่องสั้นที่ใช๎ใน

การวิจัย ในเรื่องสั้นกํอนวิกฤติเศรษฐกิจ พบวํา “เมือง” คือ นรกบนดิน ที่กักขังผ๎ูคนไว๎ด๎วยระบบ

และกลไกตําง ๆ มากมายจนไมํมีอิสรภาพในการด าเนินชีวิต แตํเรื่องสั้นในชํวงวิกฤติเศรษฐกิจ

กลับสะท๎อนความเลวร๎ายของเมืองเพียงเล็กน๎อย แตํที่ชัดเจนที่สุด คือ หลังวิกฤติเศรษฐกิจ 

ภาพของเมอืงซบเซา และที่ส าคัญคือ คนที่มีบ๎านอยูํในชนบทจ าใจต๎องกลับบ๎านเพราะในเมืองไมํมี

งานให๎ท า เมืองที่เคยมีอ านาจครอบง าวิถีชีวิตผู๎คน ไมํใชํสิ่งส าคัญอีกตํอไป เพราะอ านาจที่

ยิ่งใหญํกวํา คือ อ านาจจากประเทศมหาอ านาจและโลกาภวิัตน์ที่ครอบง าทุกภาคสํวน ในขณะที่

งานวิจัย พบวํา โลกทัศนข์องนักเขียนเรื่องสัน้ในชวํงที่ต๎องเผชิญกับวิกฤติเศรษฐกิจนั้น สํวนใหญํ

ได๎รับผลกระทบน๎อยมาก ทั้งนี้  อาจเป็นเพราะวํานักเขียนสํวนใหญํประเมินอิทธิพลและ

ผลกระทบของโลกาภวิัตน์ต่ าเกินไป 

  ขณะเดียวกัน การเปลี่ยนแปลงโครงสร๎างสังคมใหมํจากปัจจัยดังกลําว 

นักเขียนเรื่องสั้นหลายคน ได๎แสดงออกด๎วยน้ าเสียงในลักษณะเสียดสี ประชดประชัน และ

ถํายทอดความรู๎สึกตําง ๆ ออกมา ดังที่ นัทธนัย ประสานนาม (2548) ได๎ศึกษา เรื่องสั้นแนว 

เสียดสีของไทยระหว่าง พ.ศ. 2535-2545 พบวํา แนวคิดที่ส าคัญ ได๎แกํการวิจารณ์ 

ความบกพรํองของคนกลุํมตําง ๆ ในสังคม โดยเฉพาะนักการเมืองการวิจารณ์สังคมเมือง 

ในฐานะสังคมทุนนิยมสมัยใหมํและการวิจารณ์สังคมไทยในประเด็นอื่น  ๆ โดยเฉพาะปัญหา 

ทางจริยธรรม กลวิธีเสียดสีปรากฏผํานการสร๎างองค์ประกอบกลวิธีการประพันธ์ และกลวิธี

ทางภาษาลักษณะเดํนที่พบ คือ เรื่องสั้นแนวเสียดสีสํวนใหญํใชโ๎ครงเรื่องธรรมดาเพื่อสื่อแนวคิด

วิจารณ์และใช๎เนื้อเรื่องเพื่อสร๎างความขบขันสํวนโครงเรื่องขบขันเน๎นเลํนกับความคาดหมาย 

ของผู๎อํานตัวละครเป็นองค์ประกอบหลักที่นักเขียนใช๎โจมตีเปูาหมายของการเสียดสี  

โดยเฉพาะตัวละครมนุษย์และตัวละครที่ไมํใชํมนุษย์ที่มีลักษณะไมํสอดคล๎องกับมาตรฐานปกติ

ทั้งด๎านรูปลักษณ์และพฤติกรรม 
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   ทั้งนี้ ฉากที่พบยังมีบทบาทในการสร๎างความขบขันด๎วยกลวิธีการประพันธ์ 

ที่ส าคัญ คือ กลวิธีการเลือกใช๎ผู๎เลําเรื่องผู๎เลําเรื่อง สํวนใหญํท าหน๎าที่เป็นตัวแทนของนักเขียน 

ในการวิจารณ์ โดยเปูาหมายของการเสียดสีกลวิธีการตั้งชื่อเรื่องทั้งหมดท าหน๎าที่ในการ 

สร๎างเอกภาพของเรื่อง เร๎าความสนใจของผ๎ูอาํน ตลอดจนลวงความคิดของผู๎อํานเพื่อจะน าไปสูํ

การพลิกความคาดหมาย นอกจากนั้น ยังมีการน าเสนอเรื่องสั้นในรูปแบบพิเศษเพื่อสร๎าง 

ความขบขันและเป็นการทดลองรูปแบบใหมํ ๆ ของเรื่องสั้น ซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะของเรื่องสั้น

แนวเสียดสีในชํวงเวลานีก้ลวิธีทางภาษาที่พบเน๎นสรา๎งความขบขันจากความไมํเข๎าใจกันกลวิธีที่

โดดเดํน คือ การใช๎ถ๎อยค าแฝงนัยเพื่อประชดประชันเปูาของการเสียดสีให๎เกิดความเจ็บปวด 

และการสรา๎งค าโดยอาศัยแนวเทียบที่แสดงให๎เห็นความสามารถของนักเขียนในการพลิกแพลง

ภาษาเพื่อใช๎ในการเสียดสี ผลของการวิจัยชี้ให๎เห็นความสัมพันธ์ที่เดํนชัดระหวํางแนวคิด 

กับกลวิธีในเรื่องสั้นแนวเสียดสีของไทยนักเขียนสามารถเลือกใช๎กลวิธีเสียดสีที่หลากหลาย 

ในการวิจารณ์สังคมไทยได๎อยํางแหลมคม 

   ความเปลี่ยนแปลงที่กลําวมา แสดงให๎เห็นพัฒนลักษณ์ของเรื่องสั้นไทย 

ได๎อยํางชัดเจน โดยเฉพาะในชํวงที่สังคมการเมืองอยูํภายใต๎อ านาจของรัฐบาลเผด็จการ แตํ  

นักคิดนักเขียน กลับมุํงมั่นในการพัฒนากลวิธีการน าเสนอแนวคิดของตนเองอยํางไมํหยุดยั้ง  

สรณัฐ ไตลังคะ (2550) ได๎ศึกษา เรื่องสั้นไทยแนวคตินิยมสมัยใหม่ พ.ศ. 2507-2516 ที่มี

ความเปลี่ยนแปลงทั้งด๎านรูปแบบและเนื้อหา จ านวน 101 เรื่อง พบวํา งานเขียนสํวนใหญํสนใจ

เสนอรูปแบบที่มีความสลับซับซ๎อน มีทํวงท านองที่ทันสมัย เน๎นการส ารวจตัวตนภายในโดยใช๎

เทคนิคที่หลากหลายตํางจากการเขียนเรื่ องสั้ นที่ เคย เขียนกันมากํอนหน๎านี้ที่ เน๎น 

ความเป็นเอกภาพและความเป็นเหตุเป็นผลของโครงเรื่อง สํวนด๎านเนื้อหานั้นให๎ความสนใจ 

กับสังคมการเมือง แสดงการตํอต๎านการปกครองแบบเผด็จการ แกํนของเรื่องสํวนมาก 

จงึน าเสนอเกี่ยวกับความแปลกแยก หมํนหมอง และสิ้นหวังตํอการเปลี่ยนแปลงของสังคมเมือง

สมัยใหมํ ปมความขัดแย๎งในเรื่องสั้นจึงเป็นการตั้งประเด็นปัญหาเกี่ยวกับอัตลักษณ์และ

ความหมายของชีวิต ซึ่งการเปลี่ยนแปลงทั้งรูปแบบและเนื้อหาดังกลําวแสดงให๎เห็นวํานักเขียน

ไทยยุคนี้ได๎รับอิทธิพลจากวรรณกรรมคตินิยมสมัยใหมํของตะวันตก แตํก็มีลักษณะเฉพาะ

กลําวคือ ในชํวงระยะแรก (พ.ศ. 2507-2512) เน๎นอัตวิสัยเพื่อหลีกหนีจากสังคมที่ปิดกั้น

ความคิด ระยะที่สอง (พ.ศ. 2513-2516) เป็นงานแนวทดลองโดยเสนอการแตกออกเป็นสํวน ๆ

ทั้งระดับโครงเรื่องและมุมมอง 
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  2.2 งานวิจัยที่ศึกษาเรื่องสั้นเฉพาะบุคคล 

   งานวิจัยลักษณะนี้ มุํงศึกษาผลงานเรื่องสั้นของนักเขียนคนใดคนหนึ่ง

โดยเฉพาะ อาจศึกษาในแงํของพัฒนาการด๎านความคิดลักษณะเปรียบเทียบชํวงเวลาของ

การเขียนผลงาน หรือวิเคราะห์ภาพรวมของเรื่องสั้นตามองค์ประกอบ หรือแยกศึกษาลักษณะ 

เนือ้หา รูปแบบหรอืกลวิธีอยํางใดอยํางหนึ่ง ที่ส าคัญคืองานวิจัยของประทีป เหมือนนิล (2523), 

ประกิจ จันตะเคียน (2524), สุภา ศาตวรรณ (2525), ดลฤทัย ขาวดีเดช (2540), วรรณพร ปนแกว 

(2547), สุจินต์ หลงขาว (2550) และอินทราภรณ์ สุนทรวัฒน์ (2551) ดังน าเสนอตํอไปนี้ 

   ประทีป เหมือนนิล (2523) ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง วิเคราะหวรรณกรรม

เรื่องสั้นของมนัส จรรยงค ผลการวิจัย พบวา ในดานกลวิธีการแตงนิยมแตงเรื่องสั้นชนิด 

สรางตัวละครมากที่สุด เปดเรื่องโดยการบรรยายฉากตัวละครหรือเหตุการณตาง ๆ ที่เปน 

ปมปญหาหรอืแนวคิดส าคัญเพื่อน าเขาสูํเรื่องอยางรวดเร็ว ใชขอขัดแยงระหวางมนุษยกับมนุษย 

และระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอมเปนจุดเราใจในการด าเนินเรื่อง มีวิธีการเลาเรื่องแบบ 

ผูประพันธเปนผูรูแจงเห็นจริง และปดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม มีการสรางตัวละครไดอยาง 

สมจริง ใชส านวนภาษางาย ๆ สั้นกะทัดรัด แตสามารถบรรยายไดเห็นภาพพจน ฉากและ

บรรยากาศโดยสวนใหญํเปนเรื่องราวในชนบท จึงสะทอนใหเห็นสภาพสังคมและวัฒนธรรม 

ในชนบทได๎อยางกวางขวาง ขณะเดียวกันก็แสดงใหเห็นโลกทัศนของ มนัส จรรยงค ในเรื่อง 

กฎแหงกรรมและเสนอทัศนะเกี่ยวกับปญหาสังคมในแงมุมตาง ๆ ไวมากมาย นอกจากนั้น

ชีวประวัตแิละบุคลิกภาพของ มนัส จรรยงค ยังมีอทิธิพลในเรื่องสั้นของเขาอยางเดนชัด 

   ขณะที่นัก เขียนรุํ นตํอมาได๎น า เสนอเรื่ องสั้ นอัน เกิดจากการใ ช๎ ชีวิต 

ได๎อยํางโดดเดํน เชํน งานวิจัยของ ประกิจ จันตะเคียน (2524) ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง วิเคราะห

วรรณกรรมเรื่องสั้นของอาจินต ปญจพรรค ผลการวิจัยพบวา วรรณกรรมเรื่องสั้น 

ของอาจินต ปญจพรรค มีกลวิธีการน าเสนอเปนการเลาเรื่องจากประสบการณของตน  

โครงเรื่องมีการเปดเรื่องโดยการใช๎บรรยายฉากและตัวละครที่เปนแนวคิดเพื่อน าเขาสูเรื่อง 

ใชขอขัดแยงหรือปมปญหาระหวางมนุษยกับมนุษยเปนจุดส าคัญในการด าเนินเรื่อง การเลา

เรื่องใหผูประพันธในฐานะเปนผูรูแจงเห็นจริงเปนผูเลาเรื่องเอง ตัวละครมีลักษณะสมจริง และ 

ปดเรื่องแบบพลิกความคาดหมาย เนื้อเรื่องมีการสอดแทรกอารมณขัน รวมทั้งแสดงใหเห็น 

โลกทัศนเกี่ยวกับชีวิตและสังคมแสดงคานิยมตาง ๆ ของกลุมบุคคล ในเรื่องใหแงคิดเกี่ยวกับ 

วิถีชีวิตของมนุษยในสังคมดานมนุษยธรรม สะทอนภาพสังคมความเปนอยูํและวัฒนธรรม  

โดยเนนเพื่อให๎เห็นความเปนอยูในชนบทปกษ์ใต๎ 
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  เรื่องสั้นของนักเขียนหลายคน ใหค๎วามส าคัญกับแนวคิดหรอืแกํนเรื่อง เชํนงานวิจัย

ของ สุภา ศาตวรรณ (2525) ทีศ่กึษาวิจัย เรื่อง วิเคราะหเรื่องสั้นของ ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช 

ผลการวิจัย พบวา ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช นิยมแตงเรื่องสั้นประเภทเนนแนวคิดโดยเฉพาะ

แนวคิดทางการเมอืงที่เกี่ยวกับการปกครองระบอบประชาธิปไตย มีกลวิธีการแตงโดยเปดเรื่อง

แบบเน๎นบรรยาย มีการสรางความขัดแยงระหวางตัวละครกับตัวละครดวยกันเอง ในการด าเนิน

เรื่อง ผูแ๎ตงเปนผเูลาเรื่องในฐานะเปนผรููแจงเห็นจริง ล าดับเรื่อง ตามปฏิทิน และปดเรื่องแบบแสดง

ความจริงในชีวิต แกนเรื่องชี้ใหเห็นถึงความเปนจริงในสังคมมนุษย โดยเฉพาะสังคมการเมือง มีการ 

น าเสนอแกนเรื่องผานตัวละคร ฉากมีความกลมกลืนกับเนื้อเรื่อง บางฉากมีอิทธิพลตอ 

พฤติกรรมของตัวละคร บทสนทนามีความสมจริงกระชับสอดแทรกอารมณขันมีความคมคาย 

ทวงท านองการแตงที่โดดเดนคือ การใชถอยค าโวหารเปรียบเทียบ มีการสรางอารมณขันเพื่อ

บรรเทาความรุนแรง การใชสัญลักษณ และการใชหางเสียงเสียดสีแกม ลอเลียน 

   ความโดดเดํนของเรื่องสั้นที่ใช๎ภาษาในการสื่อสารได๎อยํางชัดเจน มีเสนํห์และ

เกิดภาพได๎อยํางงดงาม ดลฤทัย ขาวดีเดช (2540) ศึกษา ภาษาจินตภาพในเรื่องสั้นของ 

อัศศิริ ธรรมโชติ การวิจัยสรุปวํา การสร๎างภาษาจินตภาพในเรื่องสั้นของ อัศศิริ ธรรมโชติ นั้น 

เป็นลักษณะเดํน อันท าให๎งานเขียนมีความชัดเจนงดงาม ภาษาในเรื่องสั้นของอัศศิริ  ธรรม

โชติ มีลักษณะตําง ๆ ซึ่งท าให๎ผู๎อํานเกิดจินตภาพชัดเจนลึกซึ้งและท าให๎ผู๎อํานเกิดอารมณ์

สะเทือนใจ อันได๎แกํ การเลํนเสียงสัมผัสคล๎องจองและจังหวะการใช๎ค าซ๎อน การใช๎ค าบอกแสงสี

การใช๎ค าท าเนียบกวี การใช๎ค าที่มีความหมายตรงกันข๎าม การซ้ าค าการใช๎ประโยคซ้ าความ 

การใชป๎ระโยคค าถาม การใชป๎ระโยคยาวการสร๎างความสมดุลทางโครงสร๎างประโยค 

   การใช๎ภาพพจน์และสัญลักษณ์ลักษณะการใช๎ภาษาทั้งหมดนี้มุํงสร๎าง 

จนิตภาพที่สอดคล๎องกับสาระส าคัญของเรื่อง มีสัมพันธภาพและเป็นเอกภาพเพื่อเชื่อมโยงไปสูํ

การตีความและเข๎าใจสารส าคัญของเรื่องอยํางลึกซึ้งชัดเจน ได๎แกํ จินตภาพของความโหดร๎าย

ความนาํสะพรงึกลัว ความทุกข์ ความเศรา๎ ความเหงา ความท๎อแท๎ และความสิ้นหวัง จินตภาพ

เหลํานี้ปรากฏให๎เห็นอยํางเดํนชัดในชื่อเรื่องและฉาก โดย อัศศิริ ธรรมโชติ เลือกใช๎สภาพ

ธรรมชาติที่โหดร๎ายรุนแรง เชํน “พายุ” “มรสุม” และ “ไฟ” เป็นสื่อแสดงความโหดร๎ายที่มนุษย์

ได๎รับใช๎ภาพพจน์แบบบุคลาธิษฐานคือ ให๎ธรรมชาติและสถานที่ท ากิริยาอาการและมีความรู๎สึก

เศร๎า เชํน “ต๎นหญ๎าเงื่องหงอย”, “ลมครางเศร๎า ๆ”, “คลื่นลมหวนไห๎”, “ทะเลร่ าหา”, “ซอยเหงา

อ๎างว๎าง” และใช๎ภาพพจน์แบบอติพจน์คือ “ทะเลน้ าตา” เพื่อสื่อความรู๎สึกเศร๎าที่มีปริมาณ

มากมายมหาศาล รวมทั้งใช๎ “บทเพลงเศร๎า”, “ฝน” เป็นสัญลักษณ์ของความเหงา เศร๎า 

ใช๎ “รถไฟ” และ “เครื่องจักร” เป็นสัญลักษณ์ของสังคมสมัยใหมํที่เต็มไปด๎วยความโหดร๎าย 
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และใช๎ “หมาบ๎า” เป็นสัญลักษณ์ของมนุษย์ที่ไร๎จริยธรรมในการควบคุมพฤติกรรมของตนเอง 

จินตภาพตําง ๆ เหลํานี้ สํงผลให๎สารส าคัญที่ อัศศิริ ธรรมโชติ สื่อมายังผู๎อํานโดดเดํนและเข๎มข๎น

ด๎วยพลังความคิด โดยสื่อผํานความงดงามแหํงวรรณศลิป์ 

   ส าหรับนักเขียนบางคน ก็มีความสามารถอันโดดเดํนในการใช๎เทคนิคกลวิธีที่

แยบยล ซุกซํอนสารเอาไว๎ในตัวหนังสือ ชวนให๎ผู๎อํานขบคิด ตีความ วรรณพร ปนแกว (2547) 

ไดศกึษาวิจัย เรื่อง การศึกษาวิเคราะห์การสื่อความหมายในเรื่องสั้นของวินทร เลียววาริณ 

ผลการ ศึกษา พบวา การวางโครงเรื่องมี 3 ลักษณะ ไดแกํ โครงเรื่องแบบเนนเหตุการณ 

โครงเรื่องแบบเนนแนวคิด และความรูสึกของตัวละคร และโครงเรื่องเนนการเชื่อมโยงจินตนาการ

การจบเรื่องมี 5 ลักษณะไดแก การจบแบบหักมุม การจบแบบยอนตน การจบแบบทิ้งทาย 

ใหคิดการจบดวยความสุข และจบดวยความเศรา การเลือกผูเลาเรื่องมี 5 ประเภท ไดแก 

ผูเลาเรื่องแบบเปนตัวละครหลัก ผูเลาเรื่องแบบเปนตัวละครรอง ผูเลาเรื่องแบบผรูู ผูเลาเรื่องแบบผูรู

จ ากัด และผูเลาเรื่องแบบไมแสดงทัศนะ กลวิธีการน าเสนอเรื่องมี 16 แบบ เชน บทบรรยาย

หรือพรรณนาสลับบทสนทนา บทสนทนาบทพูดเดี่ยวกระแสส านึก สัญลักษณ วรรณรูป 

วิธีแตกความคิด การใช๎ถ๎อยค าเพื่อสรางจินตนาการ และการใชรูปประกอบเรื่อง ฯลฯ ดาน 

ความหมาย พบความหมายเกี่ยวกับชีวติมนุษย์ และความหมายเกี่ยวกับสังคมมนุษย  

   นอกจากนี้วินทร เลียววาริณ ยังใชกลวิธีการน าเสนอทางวรรณกรรมเพื่อ

สื่อความหมาย 3 กลวิธี ไดแก การสร๎างตัวละคร การเลือกกลวิธีการเลาเรื่อง และการ

น าเสนอเรื่องรวมทั้งใชกลวิธีทางศิลปะเพื่อสื่อความหมายดวย ไดแก รูปภาพสีและกราฟก สวนรูป

ลักษณ ในการเขียนเรื่องสั้นของ วินทร เลียววาริณ มี 4 ลักษณะ ดังนี้ การประสานศิลป การใช๎

จนิตนาการลวง การเวนที่วางใหเติมจินตนาการ และการจบเรื่องแบบหักมุม 

   ในบางครั้งการศกึษาเชิงพัฒนาการของนักเขียน ท าให๎เราเห็นความเปลี่ยนแปลง

อะไรบางอยํางทั้งในแงคํิด ภาพสะท๎อนทางสังคมตามชํวงเวลา สุจินต์ หลงขาว (2550) ได๎ศึกษา 

เรื่องสั้นของนิคม รายยวา ในยุคแรก พ.ศ. 2510-2516 และระยะปี พ.ศ. 2525-2527 

กับปี 2542 ในด๎านพัฒนาการทางด๎านความคิด กลวิธีการประพันธ์  คุณคําทางปัญญาและ

คุณคําทางวรรณศิลป์ พบวํา นิคม รายยวา มุํงเสนอปัญหาของคนเป็นหลัก โดยระบุถึงมูลเหตุ

แหงํปัญหาสองประการ คือ ปัจจัยทางสังคม และความอํอนแอภายในจิตใจ โดยให๎ข๎อคิดวําแม๎

ในสิ่งแวดล๎อมเป็นข๎อจ ากัด แตํหากบุคคลแก๎ไขความออํนแอภายในซึ่งเป็นต๎นตอปัญหาที่แท๎จริง 

ความขัดแย๎งภายในของคน คนกับสังคม และคนกับธรรมชาติก็จะคลี่คลายไปได๎ ด๎วยการ

พัฒนาศักยภาพการเรียนรู๎ สร๎างความเข๎าใจในชีวิต สํวนงานเขียนชํวงหลังนั้น นิคมจะเน๎นไปที่

การเฝูามองความทุกข์ของผู๎คน และน ามาตีแผํให๎เห็นความซับซ๎อนและหนักหนํวงของปัญหา 
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กลวิธีการประพันธ์ที่ปรากฏในเรื่องสั้นทั้งหมดนั้นมีความโดดเดํนในการใช๎สัญลักษณ์ และการ

ใช๎มุมมองอยํางยิ่ง แฝงปรัชญาชีวิตไว๎ในการวิพากษ์จุดอํอนของมนุษย์ ซํอนความหมายไว๎ให๎

ผูอ๎ํานได๎ขบคิดตามด๎วยกลวิธีทางวรรณศิลป์อันโดดเดํน 

   อีกประการหนึ่ งซึ่ งนับ เป็นองค์ประกอบส าคัญ อันมีผลกระทบตํอ 

การด าเนินเรื่องอยํางยิ่ง คือ ฉากในเรื่องสั้น โดย อินทราภรณ์ สุนทรวัฒน์ (2551) ได๎ศึกษา 

ฉากที่ใช้ในเรื่องสั้นของ กนกพงศ์ สงสมพันธุ์  จ านวน 61 เรื่อง พบวํา ฉากที่น ามาใช๎ 

มากที่สุด คือ ฉากที่เป็นชํวงเวลา และยุคสมัย รองลงมา ก็คือ ฉากที่เป็นธรรมชาติ ฉากการ

ด าเนินชีวิตของตัวละคร ฉากสิ่งแวดล๎อมเชิงนามธรรม และฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ตามล าดับ 

โดยกลวิธีการสร๎างฉากมีอยูํ 5 วิธี คือ ฉากที่เกิดจินตนาการ ฉากที่ให๎สีสัน ชีวิตชีวา อารมณ์

ความรู๎สึก ฉากที่เป็นสัญลักษณ์ ฉากที่ใช๎โวหารเปรียบเทียบ และฉากที่ใช๎บุคลาธิษฐาน ซึ่งเรื่องสั้น 

สํวนใหญํที่น ามาศกึษานีจ้ะให๎รายละเอียดของฉากที่สะท๎อนความจริงในสังคมภาคใต๎โดยเจตนา

แสดงให๎เห็นเอกลักษณ์ท๎องถิ่นภาคใต๎อยํางสมจริงและเป็นสํวนส าคัญของโครงเรื่อง ตลอดจน

องค์ประกอบอื่น ๆ 

  งานวิจัยที่กลําวมาทั้งหมดนี้ ได๎จัดแบํงกลุํมและน าเสนอตามล าดับเวลาของ 

การท าวิจัย ท าใหเ๎ห็นภาพรวมของการศึกษาเรื่องสั้นในหลายลักษณะ คือ การศึกษาวิจัยในแงํของ

พัฒนาการ การวิเคราะห์เนื้อหาการวิเคราะห์รูปแบบ ทั้งด๎านองค์ประกอบ วิธีการเลําเรื่อง 

และกลวิธีการใช๎ภาษา ทั้งนี้ และยังมีงานวิจัยเกี่ยวกับเรื่องสั้นสํวนหนึ่งที่ไมํได๎กลําวไว๎ในที่นี ้

เนื่องจากวํา เป็นงานวิจัยที่วิเคราะห์วรรณกรรมรํวมสมัย โดยรวมเอานวนิยายและบทกวีเข๎าด๎วย 

อีกอยํางคือ งานวิจัยบางเรื่องเน๎นกลําวให๎เห็นถึงภาพสะท๎อนด๎านวัฒนธรรมสัมพันธ์ซึ่ง 

เป็นเนื้อหาที่ผู๎วิจัยใช๎เป็นหลักในการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นเพื่อประกอบงานวิจัยครั้งนี ้

และจะกลําวไว๎ในสํวนที่เป็นงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์เป็นล าดับไป 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดและทฤษฎีการประพันธ์เรื่องสั้น 

 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการประพันธ์เรื่องสั้นในประเทศไทยปรากฏขึ้นตั้งแตํ

เริ่มมีความพยายามจะแตํงร๎อยแก๎วเลียนแบบวรรณกรรมอยํางตะวันตก อยํางน๎อยก็อยูํในลักษณะ

ของการเขียนค าอธิบายหรือท าความเข๎าใจการประพันธ์แนวใหมํนี้ ตํอมานักคิด นักเขียนและ

นักวิชาการด๎านวรรณกรรม จึงได๎น าเสนอแนวคิดและทฤษฎีการประพันธ์เรื่องสั้น ขึ้นอยําง

จริงจัง ซึ่งผู๎วิจัยได๎ศึกษาค๎นคว๎า รวบรวมและสรุปได๎ 3 ประเด็น คือ 1) มโนทัศน์เกี่ยวกับเรื่องสั้น 

2) หลักการประพันธ์เรื่องสั้นและ 3) งานวิจัยที่เกี่ยวกับหลักการประพันธ์เรื่องสั้น ดังนี้ 
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 1. มโนทัศนเ์กี่ยวกับเรื่องสั้น 

  การท าความเข๎าใจเกี่ยวกับเรื่องสั้นเป็นเรื่องส าคัญที่จะท าให๎เห็นภาพรวม 

ของเรื่องสั้น เพื่อที่จะน าไปสูํการศึกษาวิเคราะห์ รวมจนถึงการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น

ตํอไป เริ่มจากศึกษา ความหมายของเรื่องสั้น ประเภทของเรื่องสั้น และลักษณะของเรื่องสั้น 

ดังนี้ 

  1.1 ความหมายของเรื่องสั้น 

   เกี่ยวกับความหมายของเรื่องสั้นนั้น นักวิชาการหลายทํานก็ตั้งข๎อสังเกตวํา 

เป็นการยากที่จะนิยามความหมายได๎อยํางแนํนอนตายตัว เพราะความยืดหยุํนในด๎านความยาว 

รูปแบบ กระทั่งเนื้อหา อยํางไรก็ตาม แม๎เรื่องสั้นอาจมีลักษณะยืดหยุํนไมํตายตัว แล๎วแตํจะ 

จับเอาลักษณะใดมานิยาม แตกํ็มีผ๎ูให๎ความหมายไว๎ที่นําสนใจ ดังนี้ 

   ราชบัณฑติยสถาน (2546, หนา๎ 975) ได๎ให๎ความหมายของเรื่องสั้นวํา บันเทิง

คดีร๎อยแก๎วรูปแบบหนึ่งมลีักษณะคล๎ายนวนิยายแตํสั้นกวําโดยมีเหตุการณ์ในเรื่องและตัวละคร

น๎อยมักจบแบบพลิกความคาดหมายหรือจบแบบทิง้ให๎คดิเป็นต๎น 

   Carl, (1961, pp. 274-275) ให๎ความหมายของเรื่องสั้น สรุปได๎วํา เรื่องสั้นเป็น

บันเทิงคดีร๎อยแก๎วที่มีโครงเรื่องงําย ๆ ไมํซับซ๎อนมีตัวละครประมาณ 1-3 ตัว รํวมอยูํ ใน

เหตุการณ์ที่มีปัญหา ข๎อขัดแย๎งหรืออุปสรรค และพัฒนาไปสูํการคลี่คลายของเรื่องดังกลําวใน

ชํวงเวลาน้ัน 

   เจือ สตะเวทิน (2510, หน๎า 14) ให๎นิยามของเรื่องสั้นวํา เรื่องสั้นคือวรรณคดี

ประเภทร๎อยแก๎วที่อาศัยศิลปะและเทคนิคในการเขียนตํางกับวรรณคดีร๎อยแก๎วประเภทอื่น  ๆ 

เรื่องสั้นจึงมีลักษณะพิเศษ เรื่องสั้นมีลักษณะเฉพาะไมํเหมือนกับเรื่องอื่นใด เรื่องสั้นเป็นตัวของ

ตัวเองโดยแท๎ 

   จินดา ดวงจินดา (2526, หน๎า 5-6) กลําววํา เรื่องสั้น คือ เรื่องที่ผู๎เขียนแตํง

ขึ้น มีความยาวพอประมาณ แตํแนํนอนวําต๎องสั้นกวํานวนิยาย ลักษณะเดํนของเรื่องสั้นอยูํที่

แกํนหรือแกนกลาง ซึ่งมีอยูํแกนเดียว หรือถ๎าจะเป็นความประทับใจก็เป็นความประทับใจที่ จะ

มาคลี่คลายขยายเป็นเรื่อง ลักษณะเดํนอีกประการหนึ่งคือขอบเขตของเรื่องและตัวละครมี

จ ากัด 

   ไพโรจน์ บุญประกอบ (2539, หน๎า 37-38) กลําววํา เรื่องสั้นคือบันเทิงคดี

ขนาดสั้น แม๎จะไมํก าหนดแนํนอนตายตัววํา ความยาวต๎องเป็นเทําใด แตํมีลักษณะเดํนเป็น

แกนกลางอยูํวํา ต๎องเสนอแกํนเรื่องเพียงประการเดียว โดยแสดงออกมาในวิกฤตการณ์เดียว
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ของชํวงชีวิตตัวละคร มีตัวละครน๎อย ใช๎ฉากและเวลาจ ากัด ลักษณะเดํนเหลํานี้ต๎องน าไปสูํ

ความสมบูรณ์ในตัวเองของเรื่องสัน้ ท าให๎เรื่องสั้นมลีักษณะเสร็จสิน้กระแสความในตัว 

   จากความหมายของเรื่องสั้นที่มีผูใหค านิยามไวตาง ๆ ขางตน สรุปไดวา เรื่องสั้น 

คือ งานเขียนบันเทิงคดีร๎อยแก๎วขนาดสั้นมีโครงเรื่องไมํซับซ๎อน ด าเนินเรื่องอย างรวดเร็ว 

ใช๎ตัวละครนอย มีแกนเรื่องเพียงอยางเดียว ใชฉากและเวลาจ ากัด แสดงความขัดแยงอยาง 

ใดอยางหนึ่งอยํางชัดเจน จนเกิดวิกฤติการณที่ตอเนื่องเพื่อไปสูจุดสุดยอดของเรื่องและ

คลี่คลายเปนผลอยางใดอยางหนึ่ง 

  1.2 ประเภทของเรื่องสัน้ 

   วรรณกรรมเรื่องสั้น แยกออกได๎หลายประเภท และมีความแตกตํางกัน ขึ้นอยูํ

กับเกณฑแ์ละลักษณะมุมมองของแตํละคน ดังนี้ 

   เปลื้อง ณ นคร (2535, หน๎า 130-131) ไดแบงเรื่องสั้นออกเปน 4 ชนิด 

คือ 1) ชนิดผูกเรื่อง (Plot story) เป็นชนิดที่มีเคาเรื่องซับซอนนาฉงนใจและจบลงในลักษณะที่ผูอาน 

คาดหมายไมถึงหรือไมนึกวาจะเปนเชนนั้น 2) ชนิดที่เพงจะแสดงลักษณะของตัวละคร 

(Characterstory) เปนชนิดที่ผูเขียนถือตัวละครเปนใหญ และตองการที่จะเสนอลักษณะอยางหนึ่ง 

อยางใดของคนเปนส าคัญ 3) ชนิดที่ถือฉากเปนสวนส าคัญ (Atmosphere story) โดยที่ผูเขียน

บรรยายสถานที่แหงหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะท าใหเกิดความรูสึกนึกคิดไปตาง ๆ พฤติการณและ

ตัวละครเกี่ยวพันอยูกับฉาก และ 4) ชนิดที่แสดงแนวความคิดเห็น (Theme story) โดยที่ผูเขียนมี

อุดมคติหรอืตองการ ชีใ้หเห็นความจริงอยางหนึ่งของชีวติ 

   สุชาติ สวัสดิ์ศรี (2518, หน๎า 38-40) ไดแบงกลุมของเรื่องสั้นตามลักษณะกลวิธี

การเขียน ไว กลุม คอื 1) กลุมอัตถนิยม (Realism) ลักษณะการเขียนจะใชการบรรยายฉากตัว

ละคร ตลอดจนการสรางปญหาและขอขัดแยงตาง ๆ เปนไปในเชิง “สมจริง” ทั้งหมดการ

ด าเนินเรื่องมักจะเรียบงายและเขาใจไดทันที “โดยถือรูปแบบการมองภายนอกเปนหลัก” 

(Objectivity) และ “ความจริงที่เห็น คือ ความจริงที่แสดง” (Naturalism) 2) กลุมสัญลักษณ 

(Symbolism) ลักษณะการเขียนจะใชสัญลักษณอยางใดอยางหนึ่งปรากฏในการบรรยายฉากตัว

ละคร ตลอดจนรวมทั้งการสรางปญหาและขอขัดแยงตาง ๆ การด าเนินเรื่อง มักใชกลวิธี “ยอน 

กลับไปกลับมา” แสดงความซับซอนของจิตใตส านึกโดยใชแบบ “การมองภายในเปนหลัก” 

(Subjectivity) 3) กลุมเหนือจริง (Surrealism) ลักษณะการเขียนจะใชสิ่งที่ดูเหมือนเปนจริงมา

เปรียบเทียบกับเรื่องราวที่เปนไปไดและเปนไปไมได บางครั้งจะใชสัญลักษณ บางครั้งใชการ

เลาเรื่องที่เปนโลกแหงภาพฝน บางครั้งใชลักษณะใกลเคียงกับกลวิธีการเขียนนวนิยายวิทยา

ศาสตร บางครั้งใชวิธีวาดภาพยอนกลับไปกลับมาแบบเทคนิคของภาพยนตรรุนใหม 4) กลุม 
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กะเทาะสังคม (Satirical) ลักษณะการเขียนเปนไปในเชิงสมจริงหากแตเสียดสี สะทอนภาพ

สังคมท านองคลายกับเปนนิทานเปรียบเทียบ และ 5) กลุมแปลกแยก (Alienation) ลักษณะการ

เขียนมีจุดอยูตรงที่เล็งเห็นวาสภาพมนุษยในสังคมปจจุบันไดถูกตัดขาดออกจากความเชื่อและ

กฎเกณฑแบบเกา การด าเนินเรื่องคอนขางเปน “ร าพึงของจิตใตส านึก” (Monologue subconscious) 

เสียเปนสวนมาก บางทีก็ใชการเปรียบเทียบกับสัญลักษณและการเสียดสีเยาะเยยมาอธิบายถึง

การกระท าของตัวละครลักษณะที่คลายกับไรเหตุผลสิ้นหวังและถูกสังคมเมินหนาเชนนี้ปรากฏ

ออกมาใหเห็นในแงของชีวติที่ไรสาระ 

   สิทธา พินจิภูวดล (2539, หน๎า 662) ไดแบงกลุมของเรื่องสั้นออกเปน 10 ประเภท 

ตามแนวคิดของนักเขียนตะวันตกดังนี้ 1) คลาสสิก (Classicism) คือเรื่องที่เขียนตามแนวความคิด

แบบเดิมโดยอาศัยเคาโครงเรื่อง จากเรื่องประวัตศิาสตร หรือวรรณคดีของชาติตาง ๆ เชน กรีก 

โรมัน จีน อินเดีย เรื่องคลาสสิกของไทยนั้น นิยมใชเคาโครงเรื่องนิยายไทย ซึ่งเปน เรื่องสมมติ 

มักใชอภินิหารในการแกปญหา 2) โรแมนติก (Romanticism) คือ เรื่องที่มุงใหความส าคัญ

ของอารมณ ความรูสึก และญาณสังหรณ มากกวาคุณคาทางปญญา เนื้อหามักเกี่ยวกับรัก

โลภโกรธหลง และความอิจฉาริษยาของมนุษย 3) สัจนิยม (Realism) คือเรื่องที่เลียนแบบ

เหตุการณจริง ๆ ในสังคมแลวสอดแทรกจินตนาการของผูเขียนลงไป โดยมีจุดมุง หมายเพื่อ

ตีแผแงมุมตาง ๆ ของชีวิตมนุษยอยางตรงไปตรงมา และกลาวถึงความเปนไปในสังคมดวย 

4) ธรรมชาตินิยม (Naturalism) คือเรื่องที่มุงแสดงความส าคัญของธรรมชาติวามีความจ าเปน 

ตํอชีวิตมนุษย เรื่องประเภทนี้จึงเสนอแนวคิดที่สมจริงเชนเดียวกับเรื่องประเภทสัจนิยม 5) เหนือ

ธรรมชาติ (Surrealism) คือเรื่องที่แสดงความคิดฝนของผูแตงในลักษณะฝนเฟองโลดโผน หรือ

เกี่ยวกับภูตผีปศาจเวทมนตคาถา สิ่งลึกลับมหัศจรรย 6) สัจนิยมใหมํ (Neo-realism) คือ

เรื่องที่สะทอนสภาพชีวิตในสังคมที่แทจริง มีรายละเอียดสอดคลองกับเปาหมายของการ

ด ารงชีวติ พรอมทั้งสอดแทรกแนวคิดในการพัฒนาสังคมอยางมีอุดมการณ แนวคิดนี้พัฒนามา

จากแนวคิดสัจนิยม 7) อิมเพรสชั่นนิสม (Impressionism) คือ เรื่องที่เขียนจากความประทับใจ 

มิไดมุงแสดงเนื้อเรื่องหรือเหตุการณตาง ๆ ในเรื่องแตพรรณนาสภาพของอารมณความรูสึก 

อยางละเอียด ผูอานจะสัมผัสเรื่องราวไดดวยอารมณเชนกัน 8) เอกเพรสช่ันนิสม (Expressionism) 

คือเรื่องที่มุงบรรยายสิ่งตาง ๆ ทั้งรูปธรรมนามธรรมโดยใชถอยค าส านวนแปลก ๆ ใหมํ ๆ หรือ

ใชโวหารที่คมคายเปรียบเทียบ เรื่องประเภทนี้คลายกับอิมเพรสชั่นนิสม คือไมเนนที่เนื้อ

เรื่อง 9) สัญลักษณนิยม (Symbolism) คือ เรื่องที่มีกลวิธีการเขียนในลักษณะเปรียบเทียบสิ่งที่เปน 

รูปธรรมแทนนามธรรม ไมกลาวถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งในลักษณะตรงไปตรงมา 10) ธรรมนิยม
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(Moralism) คือ เรื่องที่มุงสอนหลักธรรมและหลักปรัชญาเนื้อเรื่องจะเนนคุณคาของคนดีมีความ

เสียสละกลาหาญเอือ้เฟอเผื่อแผรักษาเกียรตยิศชื่อเสียง 

   ทองสุก เกตุโรจน์ (2529, หน๎า 1-12) ได๎จ าแนกเรื่องสั้นตามเนื้อเรื่องและ

กลวิธีการแตํงออกเป็น 18 ประเภท คือ 1) เรื่องสั้นประเภทตัวเอกเป็นผู๎ร๎ายที่ท าความดีหรือ

ประเภทของผู๎ร๎ายผู๎ดี เรื่องสั้นประเภทนี้ตัวละครมักจะเป็นโจรหรือผู๎ร๎ าย หรือเป็นบุคคล

ประเภทเดนสังคมแตํจะมีธาตุดีอยูํในตัว และในที่สุดได๎ท าประโยชน์แกํสังคม 2) เรื่องสั้น

ประเภทจิตวิทยา ตัวละครเอกในเรื่องสั้นประเภทนี้จะเป็นคนประเภทที่ได๎รับความกดดัน 

จากบุคคลรอบข๎าง สภาวะแวดล๎อมหรือพฤติกรรมผิดไปจากมาตรฐานของสังคม 3) เรื่องสั้น

ประเภทแนวสังคม เรื่องสั้นประเภทนี้สะท๎อนปัญหาของผู๎คนอันเนื่องมาจากระบบ ความเป็นไป

และข๎อขัดแย๎งในสังคม สภาพของสังคมจะมีปัญหาและมีความส าคัญประดุจจะเป็นตัวละครเอก

ตัวหนึ่งทีเดียว และบางครั้งนอกจากจะสะท๎อนภาพแล๎วผู๎เขียนยังชี้แนะทางออก แนวทางแก๎ไข

ปัญหาตามทัศนะของตนไว๎ด๎วย 4) เรื่องสั้นประเภทผจญภัย เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อหาประกอบ

เหตุการณ์ที่มีอันตราย มีการตํอสู๎ ตัวเอกของเรื่องมักเป็นคนกล๎าหาญ ชอบใช๎ชีวิตที่โลดโผน

เสี่ยงอันตรายอยูํเสมอ เรื่องสั้นประเภทนี้จึงสนุกสนาน ตื่นเต๎น ชวนให๎ติดตามอยูํเสมอ  

5) เรื่องสั้นประเภทแสดงข๎อคิด เป็นเรื่องสั้นที่ผู๎เขียนมุํงแสดงอุดมคติอันสูงสํง อาจเป็นอุดมคติ

เกี่ยวกับชีวิต สังคมหรือทั้งสองอยํางผสมผสานกันไปก็ได๎ เรื่องสั้นประเภทนี้องค์ประกอบอื่น ๆ

จะไมํส าคัญเทํากับแนวความคิดที่ผู๎เขียนต๎องการแสดงให๎เห็น 6) เรื่องสั้นประเภทอาชญากรรม

และการสืบสวน เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการสืบสวนคดีตําง ๆ ที่ต๎องการพิสูจน์และ 

หาหลักฐานตําง ๆ ประกอบ การใช๎การสังเกตและไหวพริบ เรื่องสั้นประเภทนี้สร๎างความตื่นเต๎น

แกํผู๎อํานด๎วยการตํอสู๎ การเสี่ยงชีวิตและความลึกลับ 7) เรื่องสั้นประเภทจารกรรมเรื่องสั้น

ประเภทนี้มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับจารกรรม ตัวละครเป็นจารชนหรือเกี่ยวข๎องกับการจารกรรม  

จารชน เป็นต๎น 8) เรื่องสั้นประเภทสงคราม เรื่องสั้นประเภทนี้เนื้อเรื่องเป็นการสู๎รบทั้งใน 

สนามรบและสืบราชการลับเพื่อผลในการสงคราม 9) เรื่องสั้นประเภทอิงประวัติศาสตร์ 

เป็นเรื่องสั้นที่ได๎เค๎าโครงเรื่องมาจากประวัติศาสตร์หรือพงศาวดาร มักเป็นเรื่องที่นําตื่นเต๎น  

ตัวเอกฝุายมีฝีมือในการสู๎รบ กล๎าหาญ รักเกียรติยิ่งกวําชีวิต ตัวเอกฝุายหญิงต๎องเป็นสตรี  

สาวสวย ตระกูลสูง และเรื่องจะจบลงอยํางมีความสุข 10) เรื่องสั้นประเภทลึกลับสยองขวัญ

และเหนือธรรมชาติ เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับความลึกลับ สยองขวัญ เป็นต๎น  

11) เรื่องสั้นประเภทวิทยาศาสตร์ เป็นเรื่องสั้นที่น าความรู๎ความก๎าวหน๎าทางวิทยาศาสตร์ 

รวมทั้งจินตนาการที่มีพื้นฐานจากความรู๎ทางวิทยาศาสตร์มาผูกเป็นเนื้อเรื่อง โดยพยายาม

สร๎างสรรค์ใหผ๎ูอ๎ํานเกิดความคิดตํอเนื่องในทางวิทยาศาสตร์ สร๎างรายละเอียดและให๎ข๎อมูลตําง ๆ 



37 

อยํางสมจริง เหตุการณ์ในเรื่องอาจเกิดขึ้นได๎ หรือนําจะเป็นไปได๎ เชํน เรื่องราวการเดินทางไป

ในอวกาศ ระหวํางดวงดาว การเดินทางไปกับเวลาสูํอนาคตหรืออดีต การเปลี่ยนแปลงทาง

ชีววิทยา และทางจิตวิทยาของมนุษย์ พลังทางกายหรือทางจิต ที่ได๎รับผลกระทบจากการ

ประยุกต์ทางวิทยาศาสตร์ ทั้งทางตรงและทางอ๎อม เป็นต๎น 12) เรื่องสั้นประเภทท๎องถิ่นหรือ

ลูกทุํง เป็นเรื่องสั้นที่ใช๎ฉากชนบท ตัวละครเอกเป็นชาวชนบท ข๎อขัดแย๎งในเรื่องอาจเป็นได๎ทั้ง

ข๎อขัดแย๎งระหวํางกันเอง ขัดแย๎งกับคนกรุง การตํอสู๎กับความอดอยากแห๎งแล๎ง ภัยธรรมชาติ 

เป็นต๎น 13) เรื่องสั้นประเภทตะวันตก เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับการตํอสู๎ เนื่องจากความ

ขัดแย๎งอยํางใดอยํางหนึ่ง เป็นเรื่องตื่นเต๎น เร๎าใจ ชักมีดชักปืนคือเรื่องประเภทบู๏นั่นเอง 14) เรื่องสั้น

ประเภทรักโศก เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่องเป็นแบบรักสุข หรือเต็มไปด๎วยความหวัง แตํกลับ

มีเหตุการณ์ที่ท าให๎เกิดความผิดหวัง ความผิดพลาด หรือเหตุการณ์ที่ท าให๎เกิดความเศร๎าใน

ตอนจบ เชํน การตาย การแตกแยก หรือการเสียสละ เป็นต๎น เรื่องสั้นประเภทนี้บางคนใช๎วํา

เรื่องสั้นประเภทความรัก ซึ่งแบํงเป็น รักเบาสมอง รักสุขและรักโศก 15) เรื่องสั้นประเภทขบขัน 

เป็นเรื่องสั้นที่มุํงให๎ความสนุกสนานด๎วยอารมณ์ขัน อาจจะไมํมุํงเนื้อหาสาระมากนัก 16) เรื่องสั้น

ประเภทล๎อเลียน เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่องในท านองยั่วล๎อ ล๎อเลียน หรือเสียดสี ประชดประชัน

ความเลวร๎ายหรือความยุํงยากในสังคม 17) เรื่องสั้นประเภทการเมือง เป็นเรื่องสั้นที่มีเนื้อเรื่อง

เกี่ยวกับลัทธิทางการเมือง ความขัดแย๎งทางการเมือง สังคมเเละเศรษฐกิจ ซึ่งอาจเป็นความ

ขัดแย๎งทางแนวความคิดหรือความขัดแย๎งที่เป็นรูปธรรมก็ได๎ ผู๎เขียนอาจจะสะท๎อนภาพเพียง

อยํางเดียว หรอืเสนอแนะการแก๎ไขก็ได๎ และ 18) เรื่องสั้นประเภทเพ๎อฝันมหัศจรรย์หรือแฟนตาซ ี

เรื่องสั้นประเภทนีจ้ะมีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับความลี้ลับมหัศจรรย์เกินความเป็นจริง มักเป็นเรื่องของ

ผ ีวิญญาณ การขา๎มภพขา๎มชาติ เป็นต๎น 

   รื่นฤทัย สัจจพันธุ์ (2553, หน๎า 239-240) กลําวถึงลักษณะรูปแบบของเรื่องสั้น

ในปัจจุบันนี้ พบวํา มีรูปแบบการแตกตํางกัน 3 ประเภท คือ 1) เรื่องสั้นชนิดที่มีโครงเรื่อง 

(plot) เรื่องสั้นประเภทนี้มีโครงเรื่องแบบฉบับ (traditionalplot) คือ โครงเรื่องที่ประกอบด๎วย

เหตุการณ์ด าเนินไปเป็นขั้นตอนคือเริ่มความขัดแย๎ง-จุดไคลแม็กซ์-จบเรื่องด๎วยการหักมุม 

โครงเรื่องเชํนนี้ได๎แบบอยํางมาจากเรื่องสั้นของ โอ.เฮนรี่ และกีย์ เดอ โมปัสซัง 2) เรื่องสั้นที่

เน๎นการบรรยายความรู๎สึก เรื่องสั้นแบบนี้ให๎ความส าคัญของโครงเรื่องเป็นรองอารมณ์นึกคิด

ของตัวละคร ผู๎แตํงมักต๎องการบรรยายอารมณ์ที่หวั่นไหวคลอนแคลนของตัวละครหรือเป็น

อารมณ์ที่พรั่งพรูราวท านบทลาย เมื่อผู๎แตํงบรรยายอารมณ์ความรู๎สึกของตนจนเพียงพอแกํ

ความตอ๎งการแล๎ว ก็จะจบลงเฉย ๆ ในการอํานเรื่องสั้นประเภทนี ้ผูอ๎ํานต๎องปรับอารมณ์รํวมไป

กับตัวละครหรือผู๎แตํงจึงจะเพลิดเพลินในเนื้อเรื่อง และ 3) เรื่องสั้นที่มุํงเสนอข๎อคิดมากกวํา
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ความรื่นรมย์ เรื่องสั้นแบบนี้อาจเรียกวํา เป็นเรื่องสั้นเพื่อชีวิต เรื่องสั้นประเภทก๎าวหน๎า ข๎อคิด

นั้นมักเป็นเรื่องเกี่ยวกับสังคมทั้งการสะท๎อนภาพสังคมตีแผํสังคมและสร๎างสรรค์สังคม เรื่องสั้น

เสนอข๎อคิดมักจะใช๎แนวปรัชญาความคิดตําง ๆ จากตะวันตกด๎วย เชํน แนวคิดแบบสัจนิยม 

แบบธรรมชาตินยิม แบบสัญลักษณ์นยิม เป็นต๎น 

 จากข๎อมูลที่กลําวมา ผู๎วิจัยได๎ประมวลสรุปเพื่อใช๎ในการก าหนดรูปแบบและเนื้อหา 

ตลอดจนเป็นแนวทางในการสร๎างสรรค์ แบํงเรื่องสั้นได๎ 5 กลุํม ดังนี้ 1) กลุํมสัจนิยม เรื่องสั้น

ประเภทนี้น าเสนอเนื้อหาอยํางสมจริง โดยเฉพาะปรากฏการณ์ของสังคมรํวมสมัยแสดงให๎เห็น

ข๎อขัดแย๎งหรือปัญหาทั้งในแงํสังคม เศรษฐกิจ การเมือง วัฒนธรรม 2) กลุํมสัญลักษณ์นิยม 

เรื่องสั้นประเภทนี้มีการใช๎สัญลักษณ์เพื่อซุกซํอนเนื้อหาที่ต๎องการสื่อสารที่แท๎จริงเอาไว๎  

อาจเพราะต๎องการหลบเลี่ยงอะไรบางอยํางที่ไมํสามารถบอกกลําวออกมาตรง ๆ ได๎ หรือจงใจ

สร๎างสรรคข์ึน้ด๎วยกลวิธีทางวรรณศิลป์ ให๎ผู๎อํานขบคิด ตีความ 3) กลุํมธรรมชาตินิยม เรื่องสั้น

ประเภทนี้มักเน๎นไปที่วิถีวัฒนธรรม การด าเนินชีวิตของผู๎คนอิทธิพลของธรรมชาติที่มีผลตํอ 

การด าเนินเรื่อง หรือสร๎างความขัดแย๎งในเรื่อง 4) กลุํมมนุษย์นิยม เรื่องสั้นประเภทนี้เน๎น 

ที่บทบาทของตัวละครที่เป็นมนุษย์ปกติ มีรัก โลภโกรธ หลง เป็นธรรมดา และเป็นปมของ 

การสร๎างความขัดแย๎งอันเป็นหัวใจของโครงเรื่อง 5) กลุํมปัจเจกนิยม เรื่องสั้นประเภทนี้เน๎น 

การเลําเรื่องแบบกระแสส านึก ความคิดค านึงในโลกสํวนตัวของตัวละคร ความเพ๎อฝันถึงชีวิต 

ที่ดีกวํา โลกอนาคตที่ดีกวํา หรือการน าเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับตัวละครที่ด าเนินชีวิตแตกตําง 

ไปจากคนรํวมสังคมเดียวกัน เป็นต๎น กลุํมนี้ยังหมายความรวมถึงบรรดานักเขียนแนวทดลอง 

ที่สรา๎งสรรคร์ูปแบบหรอืกลวิธีการเลําเรื่องใหมํ ๆ ด๎วย 

  1.3 ลักษณะเฉพาะของเรื่องสัน้ 

   วรรณกรรมบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น แม๎วําจะมีลักษณะคล๎ายคลึง 

กับการเลําเรื่องแบบนิทานหรือนวนิยาย โดยเฉพาะในด๎านองค์ประกอบ อยํางไรก็ตาม เรื่องสั้น

ก็มีลักษณะเฉพาะตัวตํางหาก เปลื้อง ณ นคร (2507, หน๎า 71) แสดงข๎อสรุปลักษณะเรื่องสั้น

ตามความเห็นของ เจ. เบอร์ก เอ เซ เวน (J. Berg Esenwein) ไว๎ 7 ประการ คือ เรื่องสั้นต๎องมี

พฤติการณ์ส าคัญอันเป็นต๎นเรื่องแตํเพียงอยํางเดียว  มีตัวละครที่มีบทบาทส าคัญที่สุด 

ในท๎องเรื่องเพียงตัวเดียว มีจินตนาการหรือมโนภาพให๎ผู๎อํานเห็นคล๎อยตามไปด๎วย มีโครงเรื่อง

หรือผูกเค๎าเรื่องให๎ผู๎อํานฉงนและสนใจ มีการเขียนอยํางกระชับรัดกุม มีการจัดรูปล าดับ

พฤติการณ์ให๎มีช้ันเชิงชวนอําน และสุดท๎ายเรื่องสั้นต๎องท าให๎ผู๎อํานเกิดอารมณ์ความรู๎สึก 

อยํางใดอยํางหนึ่ง เจือ สตะเวทิน (2516, หน๎า 238-239) กลําวถึงเรื่องสั้นวําจะต๎องประกอบด๎วย

ลักษณะส าคัญ 5 ประการ คือ 
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   1. โครงเรื่อง (Plot) หมายถึง การผูกเค๎าโครงของเรื่องเป็นการรํางเรื่องอยําง

ครําว ๆ วํา จะให๎เหตุการณ์เกิดขึ้นอยํางไร ด าเนินไปอยํางไร และจบลงอยํางไรจึงจะสามารถ

แสดงจุดมุํงหมายของเรื่องได๎เดํนชัดที่สุด และจะต๎องค านงึถึงความนาํติดตามด๎วย 

   2. เรื่องสั้นจะตอ๎งมจีุดมุํงหมายของเรื่องเพียงประเด็นเดียว เรื่องสั้นเรื่องหนึ่ง

ควรแสดงโลกทัศน์หรือความคิดในแงํใดแงํหนึ่งของชีวิตเพียงประการเดียว ขอให๎ร าลึกวํา เรื่องสั้น 

มีขอ๎จ ากัดด๎านความยาว ผูเ๎ขียนจะต๎องพยายามแสดงจุดมุงํหมายที่ตอ๎งการจะสื่อสารของตนให๎

ชัดเจนด๎วยข๎อความไมํกี่หน๎า จึงจ าเป็นอยูํเองที่จะมีประเด็นอื่น ๆ นอกจากจุดมุํงหมายส าคัญ

ของเรื่องไมํได๎ผิดกับการเขียนนวนิยาย ซึ่งผู๎เขียนสามารถแสดงประเด็นปัญหาและความเห็นได๎

มากกวํา 

   3. เรื่องสั้นต๎องใช๎ฉากและเวลาในการด าเนินเรื่องน๎อย เรื่องสั้นสํวนใหญํมัก

มฉีากส าคัญเพียงฉากเดียว เปิดเรื่องด าเนินเรื่องและปิดเรื่องที่ฉากเทํานั้น สํวนเวลาในการ

ด าเนนิเรื่องน๎อย มิได๎หมายความวําระยะเวลาของเหตุการณ์ในเรื่องจะยาวนานเกินเทํานั้นเทํานี้

ไมํได๎ ระยะเวลาของเหตุการณใ์นเรื่องสั้นอาจจะตํอเนื่องหลายช่ัวชีวิตคนก็ได๎ แตํผู๎เขียนเรื่องสั้น

จะต๎องแสดงออกใหส๎ั้นกระชับโดยใช๎ศิลปะของการเขียน 

   4. เรื่องสั้นต๎องมีตัวละครน๎อย เนื่องจากลักษณะของเรื่องสั้นจะต๎องมีเหตุการณ์

ส าคัญอยํางเดียวจุดหมายเดียวและผลงานของเรื่องเพียงอยํางเดียวจึงจ าเป็นต๎องมีตัวละครเอก

น๎อยด๎วย เพื่อด าเนนิเรื่องไปสูํจุดหมายส าคัญของเรื่องได๎รวดเร็วและเป็นเอกภาพ 

   5. เรื่องสั้นต๎องมีขนาดสั้น มีหลักพอสรุปได๎วําค าทุกค าที่เขียนลงไปจะต๎องมี

ผลตํอการมุํงไปสูํจุดหมายของเรื่อง ไมํบรรยายหรือพรรณนายืดยาวโดยใชํเหตุ แตํจะก าหนด

แนํนอนวําความยาวควรจะเป็นเทําไรก็ท าได๎ยาก ปกติเรื่องสั้นที่ตีพิมพ์ตามนิตยสารจะมีความ

ยาวประมาณ 4-6 หนา๎ พิมพ์ยาว แตทํี่สัน้หรอืยาวกวํานีก้็มีบ๎าง 

   วิทย์ ศิวะศริยานนท์ (2531, หน๎า 61) กลําวถึงลักษณะของเรื่องสั้นโดย

เปรียบเทียบให๎เห็นความแตกตํางจากนวนิยาย สรุปได๎วํา ไมํควรใหค๎วามส าคัญกับความสั้นยาว 

จนละเลยเรื่ององค์ประกอบเฉพาะและจุดมุงํหมายของงานเขียนนั้น ๆ โดยอาจพูดได๎วํา เรื่องสั้น

มุํงเอกภาพและความเข๎มข๎น สํวนนวนิยายมุํงความหลากหลายและความซับซ๎อนหลายช้ันหลายเชิง 

ดังนั้น เรื่องสั้นจึงมักจะใช๎เป็นเครื่องแสดงความรู๎สึกนึกคิดเรื่องราวทัศนะแงํคิดประการใด

ประการหนึ่ง เนื่องจากเหตุนี้ตัวละครในเรื่องสั้นจึงต๎องมีจ านวนจ ากัดด๎วย เพราะถ๎าตัวละคร

มากก็จะเกิดพฤติการณแ์ละทัศนะสับสนท าให๎จุดส าคัญของเรื่องพรําไป ความแตกตํางระหวําง

เรื่องสั้นและนวนิยาย มิใชํอยูํที่ความสั้นยาวหากอยูํที่ โครงสร๎างและความมุํงหมายซึ่ง

ไมํเหมอืนกัน 



40 

   สายทิพย์ นุกูลกิจ (2534, หน๎า 176-177) กลําวถึงลักษณะเรื่องสั้นไว๎ 8 ประการ 

ดังนี้ 1) ความยาว เรื่องสั้นมักมีความยาวพอประมาณโดยทั่วไปนิยมก าหนดความยาวของ

เรื่องสั้นจากเวลาที่อาํนคือในระยะเวลา 5-50 นาที หรือ จากจ านวนค าประมาณ 2,000-12,000 ค า 

2) โครงเรื่อง (Plot) เรื่องสั้นควรมโีครงเรื่องเดียว และเป็นโครงเรื่องงําย ๆ ไมํซับซ๎อนเพราะมีข๎อ

ขัดแย๎ง (Conflict) อุปสรรค (Obstacles) และการตํอสู๎ (Struggle) 3) แกํนเรื่องหรือแนวคิด

(Theme) เรื่องสั้นมุํงเสนอแนวคิดหรือแกํนของเรื่องแตํเพียงประเด็นเดียว 4) ตัวละคร (Character) 

เรื่องสั้นมีตัวละครน๎อยโดยเฉพาะตัวละครที่มีบทบาทส าคัญ หรือเป็นตัวละครเอก มักมีเพียง 

2-3 ตัว เทํานั้น 5) บทสนทนา (Dialogue) เรื่องสั้นควรมีบทสนทนาที่ใช๎ภาษาได๎สมจริง

สอดคล๎องกับตัวละครและสภาพแวดล๎อม 6) ฉาก (Setting) และบรรยากาศ (Atmosphere) 

ฉากและบรรยากาศควรมีความสัมพันธ์กัน และควรสอดคล๎องกับเนื้อเรื่องและที่ส าคัญที่สุด  

คือ ต๎องสมจริง 7) ตอนจบของเรื่อง (Ending) เรื่องสั้นอาจจะมีจุดจบแบบธรรมดา (Satsfying 

ending) คือ จุดจบเรื่องเป็นไปตามความคาดหมายของผู๎อําน หรือมีจุดจบเรื่องแบบพลิกความ

คาดหมาย (Twist ending) คือจุดจบของเรื่องมิได๎เป็นไปตามที่ผู๎อํานคาดหมายไว๎ตลอดเวลาที่

อํานเรื่องสั้นนั้นตั้งแตํต๎นมาก็ได๎ 8) ความแนํน เรื่องสั้นควรมีความแนํนพอดี หมายถึงต๎อง

มีกลวิธีการท าบทสนทนาการพรรณนาฉาก บรรยากาศและตัวละครใหก๎ระชับรัดกุมและมีประโยชน์

ตํอการด าเนนิเรื่องมากที่สุด 

   กระแส มาลยาภรณ์ (2530, หน๎า 38) กลําวถึงลักษณะที่ส าคัญของ เรื่องสั้น 

สรุปได๎ดังนี้ความยาวของเรื่อง ประมาณ 1,000–10,000 ค าอํานรวดเดียวจบ ใช๎เวลาประมาณ 

5-50 นาที ตัวละครเอกมีหนึ่ง และมีตัวละครประกอบไมํเกินห๎า ประหยัดค า มีเหตุการณ์เดียว 

สถานที่และระยะเวลาในท๎องเรื่องน๎อยโครงเรื่องนั้นจะต๎องมีจุดหมายเดียวผลเดียวและให๎

อารมณเ์ดียว โครงเรื่องจะต๎องมีความขัดแย๎งกันอยูํ แล๎วจึงไปถึงจุดสุดยอดและประการสุดท๎าย 

อาจจบลงอยํางธรรมดา จบแบบหักมุม หรอืจะเป็นจบแบบทิง้ไว๎ให๎คิดก็ได๎ 

   บุญยงค เกศเทศ (2535, หน๎า 320-321) กลาวถึงลักษณะของเรื่องสั้นไว๎ 

6 ประการ สรุปดังนี้ 1) โครงเรื่อง มีโครงเรื่องเพียงโครงเรื่องเดียว 2) แกํนเรื่องมีแกํนเรื่อง

เพียงอยางเดียว 3) ตัวละคร มีตัวละครนอย เรื่องสั้นบางเรื่องอาจมีตัวละครเพียงตัวเดียว 

ก็สามารถด าเนินเรื่องไปได มักเปนเรื่องเกี่ยวกับการตอสูกับตนเองหรือเรื่องที่ตัวละครระบาย

ความรูสึกหรือความในใจใหผูอานมีสวนไดรับรู 4) ความยาว มีความยาวไมมากนัก ทั้งนี้ 

ยืดหยุํนได๎บ๎างตามสมควร 5) การปิดเรื่อง เทคนิคเฉพาะในการปดเรื่องมี 2 ลักษณะ คือ ปดเรื่อง

แบบพลิกความคาดหมาย และการปดเรื่องแบบธรรมดา 6) ฉากมีฉากนอย อันเป็นผลเกี่ยวโยง

กับการจ ากัดความยาว การบรรยายที่ตอ๎งใชถ๎๎อยค าประหยัด 
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   สมบัติ จ าปาเงิน (2539, หน๎า 112-113) ระบุลักษณะเฉพาะของเรื่องสั้น 

ไว๎ 5 ประการ ดังนี ้1) โครงเรื่อง เรื่องสั้น จะตองมีโครงเรื่องคือกลวิธีแหงการสรางเรื่อง ใหสนุกสนาน 

โดยมีขอขัดแยงระหวางตัวละครและจบลงดวยผลอยางใดอยางหนึ่ง 2) จุดมุํงหมายของเรื่อง 

มีจุดมงุหมายอยางเดียวและมีผลอยางเดียว หมายความวา เรื่องสั้นเรื่องหนึ่งจะตองมีการแสดง

ทัศนะหรือแงคิดแงใดแงหนึ่งเพียงแงเดียว 3) การด าเนินเรื่องใชเวลานอย หมายถึงวา เรื่องสั้น

ไมควรด าเนินเรื่องสืบเนื่องนานเกินไปจะท าใหเรื่องยืดยาวออกไปกวาจะจบเรื่องได การใชเวลา

นานยอมท าใหการติดตอสืบเนื่องของเหตุการณคลายความกระชับลง ยิ่งใชเวลานอยเทาใด

เรื่องยิ่งชัดขึน้เทานั้น 4) ตัวละครมีตัวละครนอยเพราะลักษณะของเรื่องบอกวามี ความมุงหมาย

เดียว มีผลอยางเดียว จึงตองกลาวถึงเรื่องเดียวฉะนั้นตัวละครตองมีนอย คือมีเฉพาะเรื่องที่จะ

ด าเนินตอไปใหถึงจุดหมาย และจบไดเร็วที่สุด 5) ความยาวมีขนาดสั้น ตองเขียนดวยการ

ประหยัดถอยค าตรงไปตรงมาจะพรรณนายืดยาดไมได โดยปกติเรื่องสั้นขนาดพอเหมาะควรอยู

ระหวาง 4,000-5,000 ค า แตก็ไมแนเสมอไปบางเรื่องอาจใชค าเพียง 1,500 ค า หรือบางเรื่อง

อาจยืดไปถึง 7,000-8,000 ค าก็ได 

  จากแนวคิดของนักวิชาการด๎านวรรณกรรม เกี่ยวกับลักษณะของเรื่องสั้น

ดังกลําว สามารถสรุปได๎ 8 ประการ ดังนี้ 

   1. ความยาวมีขนาดยาวไมํมากนัก ผู๎อํานสามารถอํานจบในเวลาไมํนาน 

ตามปกติ เรื่องสั้นที่พบกันสํวนใหญํในปัจจุบัน หรือในการประกวด มักมีความยาวอยูํที่ 5-10 

หนา๎กระดาษ (A4) 

   2. ตัวละครมีตัวละครไมํมากนัก ประกอบด๎วยตัวละครเอกไมํเกินสองตัว และ 

ตัวละครประกอบไมํเกินห๎าตัว ตัวละครเอกเป็นผู๎ที่ประสบกับปัญหา อุปสรรคหรือความขัดแย๎ง 

ด๎วยตัวเอง โดยพฤติกรรมของตัวละครเอกนั้นจะโดดเดํนตรงที่มีการตํอสู๎เพื่อแก๎ไขปัญหา 

หรอืเอาชนะอุปสรรคนั้นเป็นส าคัญ 

   3. การด าเนินเรื่อง มีการด าเนินเรื่องรวดเร็ว ใช๎ถ๎อยค าประหยัด กระชับ 

ชัดเจน ไมํซ้ าซาก ใช๎ค าได๎อยํางมพีลังและประสิทธิภาพ 

   4. ฉากและเหตุการณ์ เหตุการณ์ภายในเรื่องเป็นเหตุเป็นผลตํอกันอยํางมี

เอกภาพ และมีความนําเชื่อถือ แม๎เรื่องสั้นจะเป็นเรื่องแตํง ไมํใชํเรื่องจริง แตํต๎องท าให๎ผู๎อําน

ทราบหรอืตระหนักวํานี่คอืความจริง 

   5. แกํนเรื่อง เรื่องสั้นมีแกํนเรื่องเพียงประการเดียว อันแสดงให๎เห็นถึง

จุดประสงค์ของนักเขียนวําต๎องการให๎แงํคิดเกี่ยวกับเรื่องใดกับผู๎อําน สํวนใหญํก็จะวนเวียนอยูํ

กับธรรมชาติของจติใจมนุษย์ คือ รัก โลภ โกรธ หลง 
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   6. โครงเรื่อง โครงเรื่องมีจุดมุํงหมายเดียว และต๎องมีความขัดแย๎งเป็นหัวใจ

ส าคัญ ลักษณะของเรื่องสั้นเหมือน การวิ่งข๎ามรั้วของนักกรีฑา ความขัดแย๎งหรืออุปสรรค

เหมอืนรั้วที่กั้นจุดหมายปลายทางของเรื่องไว๎  

   7. ตัวละคร ตัวละครจะต๎องเผชิญกับปัญหาหรือข๎อขัดแย๎ง และพยายาม

แก๎ปัญหานั้น ซึ่งอาจมีการแก๎ไขปัญหาหลายครั้งก็ได๎ การพยายามครั้งแล๎วครั้งเลําหรือหา

วิธีการตําง ๆ นานา เป็นเสนํห์อยํางหนึ่งของเรื่องสั้น ท าให๎ผู๎อํานจดจํออยูํกับการด าเนินเรื่อง 

หรอืลุ๎นระทึกไปกับตัวละครดว๎ย 

   8. การจบเรื่องอาจจบแบบหักมุมหรอืจบแบบทิง้ให๎คดิก็ได๎ 

 2. หลักการประพันธ์เรื่องสั้น 

  การประพันธ์เรื่องสั้นก็เหมอืนกับการสร๎างสรรค์โดยทั่วไป กลําวคือ ผู๎สร๎างจะต๎อง

มีข ๎อมูลหรือทราบภาพรวม ๆ กํอนวําสิ ่งที ่ประกอบสร๎างนั ้นคืออะไร ต๎องใช๎อะไรเป็น

สํวนประกอบบ๎าง เริ่มจากตรงไหนกํอน ด าเนินการสร๎างอยํางไร จบลงอยํางไร เมื่อได๎ชิ้นงาน

ส าเร็จแล๎ว ก็ยังต๎องมีกระบวนการของการแก๎ไข ขัดเกลา ทบทวนอีกด๎วย  ซึ่งผู๎ประพันธ์

จ าเป็นต๎องมีความรู๎ ความเช่ียวชาญใน 2 ประเด็น คือ องค์ประกอบของเรื่องสั้น และการใช๎

ภาษาในการประพันธ์เรื่องสั้น ดังนี้ 

  2.1 องค์ประกอบของเรื่องสัน้ 

   องค์ประกอบของการเขียนเรื่องสั้น ไมํได๎แตกตํางไปจากองค์ประกอบหลัก

ของการเขียนงานวรรณกรรมบันเทิงคดีรูปแบบอื่น เพียงแตํในแงํรายละเอียดของการเขียน

อาจจะแตกตํางออกไปบ๎าง 

   นักวิชาการด๎านวรรณกรรมได๎สรุปองค์ประกอบหลักของเรื่ องสั้ น 

ไว๎มากมาย ซึ่งอาจมีความแตกตํางในจ านวนขององค์ประกอบบ๎าง รายละเอียดเกี่ยวกับ

ค าอธิบายบ๎าง แตํโดยภาพรวมแล๎วก็เป็นไปในทิศทางเดียวกัน อยํางเชํน สุดารัตน์ เสรีวัฒน์ 

(2522, หน๎า 12) แบํงองค์ประกอบของเรื่องสั้นเป็น 4 องค์ประกอบ ได๎แกํ แกํนเรื่อง โครงเรื่อง

ตัวละคร และบรรยากาศ ประสิทธิ์ กาพย์กลอน (2518, หน๎า 258-259) กลําววํา เรื่องสั้น

มี 7 องค์ประกอบ คือ โครงเรื่อง ตัวละคร ฉาก บทสนทนา การเปิดเรื่อง การด าเนินเรื่อง และ 

การปิดเรื่อง ประทีป เหมือนนิล (2523, หน๎า 39) แบํงองค์ประกอบของเรื่องสั้นออกเป็น  

4 อยําง ได๎แกํ โครงเรื่อง ตัวละคร ฉาก และบทสนทนา เจือ สตะเวทิน (2516 , หน๎า 48)  

แบํงองค์ประกอบของเรื่องสั้นออกเป็น 7 อยําง ได๎แกํ โครงเรื่อง ตัวละคร ฉาก บทสนทนา 

การเปิดเรื่อง การด าเนินเรื่อง และการปิดเรื่อง 
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   โดยสรุปแล๎ว องค์ประกอบของเรื่องสั้นก็จะอยูํในหลักเกณฑ์ตามที่ได๎กลําวไป 

ซึ่งล๎วนมีแนวคิดและทัศนะที่คล๎ายกัน สํวนที่แตกตํางก็เป็นเพียงการแบํงรายละเอียดที่ปรากฏ

อยูํในหัวข๎อใดหัวข๎อหนึ่ง ในที่นี้จัดแบํงองค์ประกอบของเรื่องสั้นออกเป็น 6 อยําง คือ แกํนเรื่อง 

โครงเรื่อง ตัวละคร ฉาก อารมณ์และบรรยากาศ และบทสนทนา ทั้งนี้ก็โดยเห็นวํา การเปิดเรื่อง 

การด าเนินเรื่อง และการปิดเรื่อง สามารถจัดรวมเข๎าไปอยูํในโครงเรื่องได๎  ดังสรุปแตํละ

องค์ประกอบ ดังนี้ 

   2.1.1 แกํนเรื่อง หมายถึง แนวคิดหรือสาระส าคัญของเรื่อง ไมํใชํโครงเรื่อง

หรือเนื้อเรื่อง แกํนเรื่องอาจจะไมํปรากฏให๎เห็นหรือพบจากการอํานในเนื้อหาของเรื่อง เพราะ

แกํนเรื่องเป็นสิ่งที่ผู๎เขียนตั้งขึ้นมาเป็นแนวคิดรวบยอด เพื่อควบคุมโครงเรื่องและเนื้อเรื่อง  

ในขณะเดียวกัน โครงเรื่องและเนื้อเรื่องที่ดีก็จะเป็นตัวสนับสนุนให๎ผู๎อํานค๎นพบและเข๎าใจ 

แกํนเรื่องที่ผ๎ูเขียนตอ๎งการน าเสนอได๎เชนํกัน ซึ่งสามารถแบํงประเภทของแกํนเรื่องได๎ 4 ประเภท 

คือ แกํนเรื่องแสดงทัศนะ แกํนเรื่องแสดงอารมณ ์แกํนเรื่องแสดงพฤติกรรม และแกํนเรื่องแสดง

ภาพ เหตุการณ ์

   2.1.2 โครงเรื่อง หมายถึง เหตุการณ์ชุดหนึ่งที่จัดเรียงล าดับเอาไว๎ มีความ

เกี่ยวพันตํอเนื่องเป็นเหตุเป็นผลกัน การวางโครงเรื่องมีความส าคัญตํอการเขียนเรื่องสั้น  

เป็นอยํางมาก โดยมีองค์ประกอบอยูํ 3 ประการ คือ 1) การเปิดเรื่อง มีความส าคัญในการสร๎าง

ความสนใจ กระตุ๎นให๎อยากอํานเนื้อเรื่องที่จะด าเนินตํอไป 2) การด าเนินเรื่อง เป็นการขยาย

รายละเอียดของโครงเรื่อง สร๎างปมปัญหา อุปสรรค หรือความขัดแย๎ง ซึ่งต๎องมีวิธีด าเนินเรื่อง

ให๎ผู๎อํานเกิดความเพลิดเพลิน สนุกสนาน ตื่นเต๎นเร๎าใจ หรืออารมณ์ใด ๆ ก็ตามที่ผู๎เขียน

ต๎องการจะน าเสนอ 3) การปิดเรื่อง ส าหรับบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น การจบหรือการปิดเรื่อง

จะมีลักษณะเฉพาะที่แตกตํางจากบันเทิงคดีประเภทอื่น ๆ และมีสํวนส าคัญในการสร๎างความ

สมบูรณ์ให๎แกํเรื่องนั้น ๆ เรื่องสั้นบางเรื่องมีการเปิดเรื่องและด าเนินเรื่องมาเป็นอยํางดี แตํ

ไมํสามารถท าการปิดเรื่องให๎จบลงได๎ด๎วยความสมบูรณ์ ก็จะกลายเป็นข๎อด๎อยของเรื่องทั้งหมด

ไปทันที 

   2.1.3 ตัวละคร หมายถึง ผู๎ประกอบพฤติกรรมตามเหตุการณ์ในเรื่อง หรือ

ผู๎ได๎รับผลจากเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่อง เรื่องสั้นมีข๎อจ ากัดในการมีตัวละครน๎อย ฉะนั้น 

ตัวละครทุกตัวในเรื่องสั้นจะต๎องมีความส าคัญตํอโครงเรื่องและเนื้อเรื่อง โดยทั่วไปตัวละคร 

ในเรื่องสั้นจะจ าแนกออกได๎เป็น 2 ประเภท คือ 1) ตัวละครแบบคงที่หรือแบบน๎อยลักษณะ

(StaticCharacter หรอื Flat Character) คอื ตัวละครที่มบีุคลิกลักษณะเป็นอยํางไรก็เป็นอยํางนั้น

ไปตลอดเรื่อง มีความเปลี่ยนแปลงทางอารมณ์และพฤติกรรมน๎อย หรือไมํเปลี่ยนแปลงเลย 
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ลักษณะของตัวละครประเภทนี้ อยํางหนึ่งก็ใช๎เป็นตัวแทนทางความคิดที่ผู๎เขียนต๎องการจะสื่อ 

เชํน ตัวละครที่เป็นคนดีเป็นสัญลักษณ์ของความดีงาม เป็นต๎น 2) ตัวละครแบบซับซ๎อนหรือ

แบบหลายลักษณะ (Round Character) เป็นตัวละครที่มลีักษณะคล๎ายบุคคลในชีวิตจริงมากกวํา

ตัวละครประเภทแรก ซึ่งอาจมีทั้งความดีและความไมํดีอยูํในตัว มีความซับซ๎อนทางด๎าน

อารมณ์ การเปลี่ยนแปลงทางความคิดและพฤติกรรม อันเกิดการปมปัญหาหรืออุปสรรค

ขัดแย๎งตามที่ผูเ๎ขียนได๎วางโครงเรื่องเอาไว๎ 

   2.1.4 ฉาก หมายถึง เวลาและสถานที่ รวมทั้งอุปกรณ์หรือสิ่งแวดล๎อม 

ที่ตัวละครแสดงบทบาทอยูํ สํวนประกอบของฉากอาจจ าแนกออกได๎เป็น 4 สํวน คือ 1) สถานที่ตั้ง 

ลักษณะทางภูมิศาสตร์ 2) อาชีพ การท ามาหากิน ลักษณะการด ารงชีวิตประจ าวัน 3) ชํวงเวลา 

ยุคสมัย วันเดือนปี ฤดูกาล 4) สภาพแวดล๎อมตัวละคร เชํน ศาสนา ขนบธรรมเนียมประเพณี 

ความเช่ือ การเมอืง สังคม เศรษฐกิจ เป็นต๎น 

   2.1.5 อารมณ์และบรรยากาศ หมายถึง สภาพแวดล๎อมที่บํงบอกระดับ

ความรู๎สึกและลักษณะของเรื่อง อารมณ์และบรรยากาศมักจะปรากฏขึ้นพร๎อมกับฉาก โดย

ท าหน๎าที ่สอดประสานควบคูํกันไป ฉากให๎ภาพและรายละเอียด อารมณ์และบรรยากาศ 

ให๎ความร๎ูสกึที่เกิดขึน้ในฉากนั้น 

   2.1.6 บทสนทนา หมายถึง ถ๎อยค าในการสนทนาระหวํางตัวละครในเรื่อง

ตั้งแตํ 2 ตัวขึ้นไปหรือมากกวํานั้น บทสนทนามีสํวนส าคัญในการด าเนินเรื่องอยูํหลายประการ 

อาทิเชํน ท าให๎ผู๎อํานได๎รู๎จักบุคลิก นิสัยใจคอของตัวละคร ผํานทางค าพูดของตัวละครนั้น  

ชํวยด าเนินเรื่องแทนการใช๎บทบรรยายหรือพรรณนาความ แสดงข๎อขัดแย๎งระหวํางตัวละคร  

ให๎ภูมิหลังและอธิบายรายละเอียดตําง ๆ เฉลยปัญหา เป็นต๎น 

  2.2 ศลิปะการประพันธ์เรื่องสั้น 

   งานวรรณกรรมทุกประเภทล๎วนมีภาษาเป็นสะพานน าสาระหรือความรู๎

ความคิดของผู๎ประพันธ์เพื่อสื่อสารไปยังผู๎อํานให๎รับรู๎เรื่องราวนั้น ๆ อยํางมีประสิทธิภาพและ 

ตรงตามเจตนาหรอืความตอ๎งการของผูป๎ระพันธ์เอง ซึ่งผูว๎ิจัยจะได๎กลําวถึงทัศนะเกี่ยวกับศิลปะ

การใช๎ภาษาในการประพันธ์เรื่องสั้นจากทัศนะของบุคคลในแวดวงวรรณกรรม 3 กลุํม คือ 

นักวิชาการ นักเขียน และบรรณาธิการ ดังนี้ 

   2.2.1 ทัศนะของนักวิชาการ มุมมองของนักวิชาการเกี่ยวกับการใช๎ภาษา 

ในการประพันธ์เรื่องสั้น ผูว๎ิจัยได๎ศึกษาแนวคิดของนักวิชาการ ดังนี้ 

    จนิดา ดวงจินดา (2526, หน๎า 71) น าเสนอขั้นตอนในการเขียนเรื่องสั้น

เอาไว๎ โดยอธิบายด๎วยวิธีการใช๎อักษรยํอมารวมกันเป็นค าศัพท์ที่มีความหมาย เพื่อให๎จดจ างําย 



45 

ในชื่อ POWER หรือ “อ านาจ” สรุปได๎ ดังนี้ P (Planning) คือ การวางแผน เค๎าโครงเรื่อง  

O (Organizing) คือ จัดแนวความคิด รูปเรื่อง W (Write) คือ เขียน E (Evaluate) คือ ประเมินผล 

เอามาอํานทบทวน แก๎ไข ตัดตอน หรอืเพิ่มเติมและ R (Rewrite) คือ เขียนใหมํ จนเห็นวํากระชับ

เข๎าทํา 

   สุทัศน์ วงศ์กระบากถาวร (2550, หน๎า 130-131) กลําวถึงขั้นตอนการเตรียม

ตัวเขียนเรื่องสั้น สรุปได๎ 8 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ใช้ภาษาดี ผู๎เขียนจะต๎องมีทักษะในการใช๎ภาษา 

มีคลังค าในสมองมากพอ 2) มีประสบการณ์ ผู๎เขียนต๎องเป็นนักสั่งสมประสบการณ์ เป็นนัก

หาข๎อมูล 3) เชี่ยวชาญจดจ า ผู๎เขียนต๎องเป็นคนชํางสังเกต และจดจ ารายละเอียดตําง ๆ 

4) คิดน าแปลกใหม่ ผู๎เขียนต๎องฝึกฝนตัวเองให๎เป็นนักคิด นักตั้งประเด็น 5) ใส่จินตนาการ 

ผู๎เขียนต๎องสร๎างภาพจ าลองเหตุการณ์สมมติขึ้นในใจตน 6) ศึกษางานเขียน ผู๎เขียนต๎องอําน

ผลงานนักเขียนเรื่องสั้นที่มีชื่อเสียงให๎มาก 7) เริ่มเรียนจากตน ผู๎เขียนต๎องเริ่มฝึกเขียนจาก

เรื่องที่ตัวเองรู๎ดีที่สุด ถนัดที่สุด และ 8) ฝึกฝนสม่ าเสมอ ผู๎เขียนต๎องมีความมุํงมั่น ฝึกฝน

ให๎เกิดความช านาญ 

   ศวิกานท์ ปทุมสูติ (2540, หน๎า 79-80) ได๎วิเคราะหก์ารใช๎ภาษาของ ลาว ค าหอม 

ในเรื่องสัน้เขียดขาค าไว๎วํา การด าเนินเรื่องโดยวิธีที่ผู๎เขียนเป็นผู๎เลําเรื่องด๎วยส านวนภาษาเรียบ

งาํย กระชับค ากระชับความ สามารถสํงอรรถสารและอรรถรสมายังผู๎อํานได๎อยํางฉับไวและได๎

แรงกระทบ เชํน “เขาจะกะโผลกกะเผลกไปตามเสียงเรียก” ค าวํา “กะโผลกกะเผลก” ได๎ความ

ของลักษณะการเดินเชํนนั้นชัดเจน โดยไมํจ าเป็นต๎องมีค าวํา“เดิน”เข๎ารํวมประกอบในประโยค

หรือในความอีกตอนหนึ่งวํา “...ฝากลูกน๎อยกับน้ ามนต์ และเพื่อนบ๎าน แล๎วผลุงลงเรือนไปถึง

อ าเภอเอาเมื่อพระจะเพล...” ความตอนนี้แตํละค าแตํละวลีล๎วนกระชับชัดได๎ภาพ และได๎

ความที่ด าเนินไปอยํางละเอียดลออ ค าวํา “ฝากลูกน๎อยไว๎กับน้ ามนต์ และเพื่อนบ๎าน” สามารถ

เชื่อมประหวัดความคิดของผ๎ูอาํนที่อํานเรื่องมาตั้งแตตํอนต๎นได๎โดยไมํเยิ่นเย๎อ สํวนค าวํา “ผลุง” 

ใหภ๎าพของการลงเรอืนอยํางรีบร๎อนได๎เหมาะสมกับภาวะอารมณ์ของตัวละครขณะนั้นเป็นอยํางยิ่ง 

และส าหรับค าวํา “ถึงอ าเภอเอาเมื่อพระจะเพล” นั้น นอกจากจะได๎ความที่บอกสถานที่ บอกเวลา

และบอกยุคสมัย (ภาษาชาวบ๎านเรียกขานเวลาตามโมงยามที่พระให๎สัญญาณกลอง “เพล”) 

แล๎ว ยังเป็นความงามของการเรียบเรียงจังหวะเสียงภาษาที่ไพเราะรสสัมผัสอักษร “อ าเภอ/

พระ/เพล” อีกด๎วย 

   ธเนศ เวศร์ภาดา (ม.ป.ป., หน๎า 47-56) ได๎ยกตัวอยํางเปรียบเทียบการใช๎

ภาษาในรวมเรื่องสั้นของไพฑูรย์ ธัญญา (กํอกองทราย) ที่ได๎รับรางวัลซีไรต์เมื่อ ปี พ.ศ. 2530 

กับผลงานของสองนักเขียนที่เข๎ารอบสุดท๎ายในปีเดียวกันคือ มาลา ค าจันทร์ (ลมเหนือและ
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ปุาหนาว) และวัฒน์ วรรลยางกูล (ลูกพํอคนหนึ่ง ถากไม๎เหมือนหมาเลีย) ซึ่งได๎แสดงความเห็น

ไว๎นําสนใจ สรุปวํา ภาษาของไพฑูรย์ ธัญญา เป็นภาษาเรียบ ๆ ตรงไปตรงมา ไมํมีลูกเลํน

พริ้งพราย ฉากพรรณนาสวยงาม มีสีมีแสงแตํไมํถึงขั้นชวนตื่นตาตื่นใจ การพรรณนาฉากเป็น

เพียงการเสริมบรรยากาศแหํงท๎องเรื่อง ไมํมีนัยลึกซึ้งซํอนแฝง ชวนให๎ตีความเพื่อเชื่อมโยงสูํ

แกํนเรื่อง ส าหรับภาษาของ มาลา ค าจันทร์ นัน้เป็นภาษาเรียบ ๆ ตรงไปตรงมา แตํแฝงอลังการ

เชิงกวี คือ มีลักษณะล าน าแหํงเสียงสัมผัส วางจังหวะประโยคสั้นยาวสลับพอเหมาะพองาม 

ใช๎ค าที่อุดมด๎วยจนิตภาพแสงสี แสงเสียง และรสสัมผัสอยํางแท๎จริง สํวนภาษาของวัฒน์ วรรลยางกูล 

นั้น เป็นภาษาเรียบ ๆ แตํไมํตรงไปตรงมา ฉากไมํอลังการเทํางานของมาลา แตํกลับมีนัยแฝง

เร๎นที่ชวนใหผ๎ูอ๎ํานตีความเพื่อเชื่อมโยงสูแํกํนเรื่อง 

   2.2.2 ทัศนะของนักเขียน นักเขียนคือผู๎ปฏิบัติการ ถือเป็นผู๎สร๎างสรรค์ผลงาน 

ผูว๎ิจัยได๎รวบรวมทัศนะ มุมมองของนักเขียนที่นาํสนใจ ดังนี ้

   สัจภูมิ ละออ (2554, หน๎า 66-67) ได๎กลําวถึงค าให๎สัมภาษณ์ของ

ประชาคม ลุนาชัยเกี่ยวกับลักษณะเรื่องสั้นวํา เรื่องสั้นมันมีความสั้น กระชับเหมาะส าหรับใช๎

ความคิด ประเด็นหนึ่งประเด็นใดที่เราจะสื่อความหมายที่ไมํตอ๎งมีตัวละครมาก เรื่องสั้นจะรับใช๎

ความคิด รับใช๎สิ่งที่เราจะพูดรับใช๎ประเด็นอะไรที่เราอยากแสดงออกมาทันทํวงที เหมือนอาวุธสั้น 

ที่ใชใ๎นระยะประชิดตัว รวดเร็ว 

   ค าสิงห์ ศรีนอก หรือ ลาว ค าหอม (7 ธันวาคม 2557, สัมภาษณ์) 

ศิลปินแหํงชาติสาขาวรรณศิลป์ ปี 2535 บุคคลที่ขึ้นชื่อวํา เป็นเสาหลักของวงวรรณกรรมไทย 

ในปัจจุบันอีกทํานหนึ่ง ได๎ให๎แงํคิดเกี่ยวกับการน าเสนอเรื่องสั้นวํา เรื่องสั้นที่ดีนั้นต๎องไมํท าให๎

ผู๎อํานรู๎สึกวําเป็นความบังเอิญที่ เกิดเห็นการณ์ประกอบเรื่องเชํนนั้น นี่คือสิ่งที่ผู๎ เขียน 

ควรหลีกเลี่ยง หรือถ๎าจะมีก็ต๎องมีแบบสมจริง มีเหตุผลและค าอธิบายแกํผู๎อํานได๎ โดยเฉพาะ

ด๎านวิถีวัฒนธรรมของเรื่องราว ฉาก เหตุการณ์ และตัวละคร ซึ่งเรียกวํา เรื่องราวที่เกิดขึ้น

จะต๎องสามารถอธิบายเชิงวัฒนธรรมได๎ โดยมีหลังพิงทางวัฒนธรรมที่ถูกต๎อง ชัดเจน ที่ส าคัญ

อีกประการหนึ่งก็คือ นักเขียนต๎องค านงึถึงพลังของถ๎อยค า ที่ต๎องท างานรับใช๎เรื่องราวที่สื่อสาร

ได๎อยํางมปีระสิทธิภาพ เหมาะสมกลมกลืน ผูอ๎ํานเกิดความสะเทือนใจและประทับใจ 

  ศิลา โคมฉาย (18 ธันวาคม 2557, สัมภาษณ์)  นักเขียนเรื่องสั้น 

เจ๎าของรางวัลสร๎างสรรค์วรรณกรรมยอดเยี่ยมแหํงอาเซียน (ซีไรต์) ปี 2536 จากรวมเรื่องสั้น  

“ครอบครัวกลางถนน” ให๎สัมภาษณ์กับผู๎วิจัยวํา เรื่องสั้นเป็นงานวรรณกรรม ส าหรับผม เข๎าใจ

ยึดถือเอาค าอธิบายของลาว ค าหอม ที่วํา วรรณกรรม คือศิลปะการเลําเรื่องมนุษย์กับ 

ชะตากรรม เรื่องสั้นที่ดีจ าเป็นต๎องรู๎จัก เข๎าใจ น าเสนอมนุษย์ทั้งเ ชิงปัจเจกและสังคม 
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อยํางชัดเจนในทุกมิติ เข๎าใจถึงชะตากรรมอยํางลึกซึ้ง ทั้งในแงํผลจากการกระท าสํวนตัว หรือ

ถูกกระท าจากสังคม เลําอยํางมีศิลปะ หมายถึง เลําโดยการแสดงให๎เห็นความคิด ความรู๎สึก 

พฤติกรรม บางคราวอาจไมํจ าเป็นต๎องเข๎าใจในเนื้อเรื่อง แตํสามารถรับเอาการทะลักทลาย 

ของความรู๎สึกจากเรื่อง จากตัวละครก็ได๎ ผมจะลงมือเขียนเรื่องสั้น เมื่อตอบตัวเองได๎วํา  

จะเขียนท าไม หมายถึงชัดเจนในสารที่จะน าเสนอแล๎ว กลวิธีก็จะขึ้นอยูํกับวําจะท าให๎ สาร

ปรากฏขึ้นอยํางไร โดยที่ผู๎อํานประจักษ์ได๎ด๎วยความรู๎สึก เรื่องสั้นมีความจ ากัดด๎วยขนาด 

ความสั้น สิ่งที่ปรากฏในเรื่อง ไมํวําโครงเรื่อง หรือวําฉากต๎องมีผลตํอเรื่อง อาจจะชํวยอธิบาย

โดยตรง หรือเป็นสัญลักษณ์ที่ตีความได๎ลึกซึ้งขึ้นเรื่องสั้น เลําเรื่องมนุษย์กับชะตากรรม มนุษย์

อยูํในสังคม เป็นผลผลิตของสังคม แม๎แตํในเชิงปัจเจกก็สะท๎อนถึงผลจากสังคมวัฒนธรรม 

อยํางเมื่อชุมชน สังคมในแบบเดิมลํมสลาย ผู๎คนต๎องอพยพไปหากินตํางถิ่น ไปอยูํรํวมกับ 

คนอื่น ๆ ก็ยํอมเกิดวัฒนธรรมประสมประสาน ร๎อยพํอพันแมํ สร๎างคนและความคิดที่จะเอา 

ตัวรอด เพื่ออยูํรอด เกิดความแปลกแยก เหงา เพี้ยน เรื่องสั้นบอกเลําถึงเรื่องราวเหลํานี ้

   พิสิฐ ภูศรี (17 ธันวาคม 2557, สัมภาษณ์) นักเขียนรางวัลเรื่องสั้น

ดีเดํนของสมาคมภาษาและหนังสือแหํงประเทศไทย แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องสั้นวํา 

เรื่องสั้นที่ดีต๎องมีประเด็นน าเสนอที่แปลกใหมํแหลมคม มีกลวิธีในการประกอบสร๎าง 

เพื่อน าไปสูํประเด็นดังกลําวอยํางแมํนย า โดยใช๎ศิลปะทั้งในแงํการประพันธ์และการสื่อสาร 

ให๎ชวนอําน ชวนติดตาม ซึ่งศิลปะการประพันธ์จะต๎องอยูํในล าดับความส าคัญสูง เมื่อถามถึง

ขั้นตอนการสรา๎งสรรคเ์รื่องสั้น พิสิฐ ตอบวํา ตอ๎งคิดประเด็นที่จะน าเสนอให๎ได๎เสียกํอน จากนั้น

ก็คิดพล็อตเรื่องมารองรับประเด็นนั้น แล๎วจึงเลือกใช๎กลวิธี รูปแบบการประพันธ์ให๎เหมาะสม 

จากนั้นเป็นขั้นของการลงมือเขยีน โดยใสํความคิด ความรู๎สึก ความต๎องการลงไปทุกอยํางแบบ

รวดเดียวจบ และเมื่อเขียนจบแล๎วน ามาอํานอีกครั้งเพื่อขัดเกลา ลบ ตัดทอน เพิ่มเติมให๎ได๎

ความสมบูรณ์ มีเอกภาพและความกระชับของเนื้อหาตามคุณสมบัติของเรื่องสั้น สํวนประเด็น

ค าถามที่วํา เรื่องสั้นสะท๎อนให๎เห็นวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของผู๎คนในสังคมอยํางไรนั้น พิสิฐ

แสดงความคิดเห็นวํา มีอยูํสองลักษณะ คือ โดยอ๎อมและโดยตรง ด๎านโดยอ๎อม นักเขียนมักเขียน

ถึงความเป็นไปของสังคม เหตุการณ์ในยุคสมัยที่ตนเองได๎สัมผัสซึ่งถือเป็นเรื่องปกติ แม๎ไมํได๎

จงใจจะสะท๎อนวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของผ๎ูคนโดยตรง แตํเรื่องสั้นนั้น ๆ ก็ยํอมได๎บันทึกลักษณะ

สังคมในยุคนั้น ๆ อยูํในตัวเอง โดยผูเ๎ขียนอาจจะไมํรู๎ แตํผู๎อํานในยุคสมัยเดียวกันหรือในยุคตํอมา

ก็จะรับรู๎ได๎จากการอํานเรื่องสั้นนั้น ๆ สํวนการสะท๎อนโดยตรงนั้น เกิดจากความตั้งใจจะ

เขียนเรื่องสั้นนั้น ๆ ขึ้นมา เพื่อบันทึกความเป็นไปของสังคม เหตุการณ์ ในยุคสมัยที่ตนได๎สัมผัส 

ซึ่งผู๎อํานทั้งในยุคสมัยเดียวกันหรอืยุคตํอมา ก็จะรับรู๎จากการอํานเรื่องสั้นนั้น ๆ แตํโดยลักษณะ 
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ของงานประพันธ์เรื่องสั้นแล๎ว ในการสะท๎อนให๎เห็นวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของผู๎คน นักเขียน 

แตํละคนยํอมมีแนวทาง รูปแบบ และกลวิธีการเขียนเรื่องสั้นที่แตกตํางกัน บางคนอาจจะเขียน

ออกมาตรง ๆ บางคนอาจใชค๎วามเปรียบ บางคนอาจใช๎สัญลักษณ์บางอยํางแทนคํา ซึ่งการรับรู๎

และความเข๎าใจของผู๎อํานตํอเรื่องสั้นนั้น ๆ ก็ขึ้นอยูํกับประสบการณ์ในการอํานของแตํละคน 

รวมทั้งความแมนํย าในการสื่อสารด๎วย 

   2.2.3 ทัศนะของบรรณาธิการ บรรณาธิการเป็นผู๎มีบทบาทส าคัญในการ

พิจารณาเรื่องสั้นลงตีพิมพ์เผยแพรํ ทั้งในลักษณะของเรื่องสั้นตามวารสาร นิยตสาร หรือการ

รวมเลํมของนักเขียน ในมุมมองของการสร๎างสรรค์เรื่องสั้นที่มีคุณภาพของบรรณาธิการ 

จตุพล บุญพรัด (17 ธันวาคม 2557, สัมภาษณ์) บรรณาธิการเลํมรวมเรื่องสั้นแพรว

ส านักพิมพ์และกรรมการตัดสินรางวัลนายอินทร์อะวอร์ด ใหส๎ัมภาษณ์ประเด็นเรื่องสั้นที่ดแีละกลวิธี 

การสร๎างสรรค์เรื่องสั้นวํา คุณลักษณะเรื่องสั้นที่ดีมีคํา นําจะ ประกอบไปด๎วย เนื้อหาอันเป็น 

แกํนสาร กับรูปแบบอันเป็นน้ าเสียง ทํ วงที สไตล์เฉพาะ กลวิธีการเขียนการเลําเรื่อง 

ของนักเขียนที่จะร๎อยเรียงเอาองค์ประกอบของความเป็นเรื่องสั้น ซึ่งมีความยืดหยุํน  

มีการสร๎างสรรค์สิ่งแปลกใหมํ ไมํจ ากัดอยูํเพียงฉาก ตัวละคร เหตุการณ์ -เรื่องราว ปม 

ความขัดแย๎ง ภาษาอันสอดคล๎องกลมกลืน และขนาดความสั้นยาวของเรื่อง แตํนําจะหมายถึง

เรื่องสั้นเรื่องใดก็ตาม ที่เมื่อนักเขียนเขียนแล๎ว คนอํานอํานแล๎วเขาอํานอยํางมีความสุข ลื่นไหล

และเพลิดเพลินขณะอําน ตํอมาคืออํานได๎อยํางที่คิดวําเข๎าใจและเข๎าถึง รู๎ถึงเปูาหมายแกํนสาร 

ที่นักเขียนต๎องการสื่อ เปรียบเหมือนคนอํานก าลังกินอาหารดี ๆ มื้อหนึ่ง แล๎วพบวํา อาหารมื้อ

นั้นให๎รสชาติอรํอย ถูกปากถูกลิ้น ขณะเดียวกัน อาหารที่กินลงไป อาจมีทั้งที่ยํอยยากและ

ยํอยงําย แตํเมื่อยํอยแล๎ว มันคือสารอาหารที่ยังประโยชน์ไมํทางใดก็ทางหนึ่งแกํรํางกาย เป็น

สารอาหารที่ไปหลํอเลีย้งสมองให๎คดิตํอ...เรื่องสั้นที่ดีมคีําก็นําจะท านองเดียวกัน คือ เรื่องสั้นไมํ

สั้นแตํยาว ในความหมายที่ไมํใชํขนาด เรื่องสั้นของนักเขียนรุํนใหมํโดยภาพรวมเทําที่ได๎อํานมา 

จะเห็นถึงความยุํงยาก ความซับซ๎อนทั้งเนื้อหาและรูปแบบ และสํวนใหญํมักมีขนาดความยาว 

ที่อาจกลําวได๎วําเป็นความยาวยืด ยาวย๎วย แตํกระนั้นก็เห็นถึงความตั้งใจ ความเพียรพยายาม  

ที่จะฉีก แหวกแนวออกไปจากรอบของเรื่องสั้นที่เคยสร๎างกันมา เพียงแตํเรื่องสั้นเหลํานั้น  

เมื่อเขียนแล๎ว ตีพิมพ์แล๎ว ก็ไมํสู๎จะประสบความส าเร็จมากพอที่จะเรียกวําเป็นเรื่องสั้นที่ดีได๎  

มิต๎องพูดถึง หรอืน าไปเปรียบเทียบเรื่องสั้นช้ันดเีกํา ๆ ดังนั้น นักเขียนรุํนใหมํ ๆ จึงยังต๎องค๎นหา 

คิดเขียนกันตํอไป จนกวํานักอํานจะให๎การยอมรับวําถึงที่สุดแลว๎ เขาคอืนักเขียนเรื่องสั้นที่ดีที่สุด

แหงํยุคสมัย 
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  จากที่กลําวมา จะเห็นวํา การใช๎ภาษาในเรื่องสั้นของนักเขียนมีลักษณะ

เฉพาะตัวมากบ๎างนอ๎ยบ๎างตามความเช่ียวชาญของแตลํะคน ระยะแรก ๆ อาจได๎รับอิทธิพลจาก

นักเขียนรุํนกํอนที่ตนเองชื่นชอบและติดตามอํานผลงานมาตลอด แตํเมื่อขยันเขียนมาก ๆ และ

เกิดทักษะ มีพัฒนาการขึ้น ก็จะค๎นพบลีลาภาษาที่เป็นตัวของตัวเองในเวลาตํอมา การใช๎ภาษา

ในเรื่องสั้นนั้น มีลักษณะเหมือนภาษาที่ใช๎ในบันเทิงคดีทั่ว  ๆ ไป คือ มุํงให๎ผู๎อํานเกิดอารมณ์

ความรู๎สึกประทับใจ ท าให๎ตัวหนังสือที่วางอยูํบนหน๎ากระดาษมีชีวิตขึ้นมา หากแตํวําด๎วย

ลักษณะและองค์ประกอบของเรื่องสั้นดังกลําวมากํอนหน๎านี้ จึงเป็นตัวก าหนดลีลาการใช๎ภาษา

โดยเฉพาะ จากประสบการณ์การอํานการเขียนเรื่องสั้นของผู๎วิจัยเอง สรุปลักษณะส าคัญของ

ภาษาในเรื่องสัน้ได๎ 4 ประการ คือ ความงําย ความงาม ความชัดเจน และความเป็นเหตุผล  

   ง่าย ความงํายของภาษา ให๎ประโยชน์ในแงํของการสื่อสารโดยทั่วไป ผู๎อําน

สามารถท าความเข๎าใจค าและความหมายนั้นได๎อยํางรวดเร็ว ในเรื่องสั้นภาษาที่งําย ไมํได๎

หมายความวําเป็นภาษาพื้น ๆ เสมอไป ต๎องดูที่ลักษณะของเรื่องและเนื้อหาประกอบด๎วย แตํก็ 

ยังยึดหลักของความเข๎าใจตรงกันระหวํางผูเ๎ขียนกับผูอ๎ํานอยูํดี 

   งาม เรื่องสั้นเป็นบันเทิงคดีไมํใชํรายงานขําว ดังนั้น การท าให๎ผู๎อํานเข๎าใจ

เรื่องราวด๎วยภาษาที่งํายอยํางเดียวนั้นจึงยังไมํเพียงพอ ต๎องมีความงามอันหมายถึงศิลปะ 

ของการใช๎ค าที่ลงตัว กระทบกับความรูส๎ึกและสั่นสะเทือนอารมณข์องผ๎ูอาํนได๎เป็นอยํางดี 

   ชัดเจน การสร๎างความชัดเจนในเรื่องสั้น หมายถึงการใช๎ภาษาที่สื่อความ 

ให๎เห็นฉากบรรยากาศ พฤติกรรมของตัวละครได๎อยํางแจํมชัด ค าที่เลือกสรรมาใช๎สามารถ

อธิบายภาพที่ปรากฏได๎อยํางรอบด๎าน ไมํวําจะเป็นรูป รส กลิ่น เสียง ให๎ผู๎อํานมีความรู๎สึกวํา 

ได๎เข๎าไปอยูํในเหตุการณ์นัน้ด๎วย หรอืมีความใกล๎ชิดมากที่สุด 

   เป็นเหตุผล ภาษาที่ปรากฏในเรื่องสั้น นอกจากจะมีความงําย งามและ

ชัดเจนตามที่กลําวมาแล๎ว ยังต๎องสามารถตํอกับเรื่องราวที่มีมากํอนหน๎าอีกทั้งเป็นตัวผลัก 

ให๎เกิดเหตุการณห์รอืเรื่องราวตํอไปอยํางแนบเนียน มีพลังและความนาํเชื่อถือ 

2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวกับหลักการประพันธ์เรื่องสั้น 

   จากการส ารวจและศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการประพันธ์เรื่องสั้น  พบวํา 

มีจ านวนไมํมากนักเพราะสํวนใหญํมุํงไปที่การวิเคราะห์ วิจารณ์ และศึกษาตัวบทของเรื่องสั้น 

ในเชิงพัฒนาการเสียมากกวํา อยํางไรก็ตาม มีงานวิจัยที่เกี่ยวกับการเขียนเรื่องสั้นอยูํบ๎าง 

สมเกียรต ิรักษ์มณ ี(2528) ปฏิพันธ์ อุทยานุกูล (2545) และ เอกนรนิทร์สีฟั่น (2554) ดังนี ้

  สมเกียรติ รักษ์มณี (2528) ท าการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเขียนเรื่องสั้นเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยการใช้
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เพลงไทยร่วมสมัยและภาพการ์ตูนประกอบการสอนวิชาภาษาไทย ท 042 โรงเรียนพุทไธสง 

จังหวัดบุรีรัมย์ ผลการวิจัยปรากฏวํา กลุํมทดลองที่ 1 ซึ่งเรียนโดยการใช๎เพลงไทยรํวมสมัย

ประกอบการสอน กับ กลุํมทดลองที่ 2 ซึ่งเรียนโดยการใช๎ภาพการ์ตูนประกอบการสอน  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนเรื่องสั้นเชิงสร๎างสรรค์ที่ไมํแตกตํางกันซึ่งแสดงให๎เห็นวํา การเขียน

เรื่องสั้นนาํจะเกี่ยวข๎องกับปัจจัยอื่น ๆ มากกวํา 

   การกระตุ๎นให๎ผู๎เรียนเกิดความคิดสร๎างสรรค์ถือเป็นสํวนส าคัญที่ท าให๎เกิด

ประเด็นที่นําสนใจ มีมุมมองที่แปลกใหมํ สามารถน ามาใช๎พัฒนาการเขียนเรื่องสั้นได๎ ปฏิพันธ์  

อุทยานุกูล (2545) ท าการวิจัย เรื่อง การใช้กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เพื่อสอน

เขียนเรื่องสั้นส าหรับนักศึกษาวิชาเอกภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลัย 

เชียงใหม่ โดยใช๎แผนการสอนจ านวน 7 แผน แตํละแผนจะสอดแทรกกิจกรรมสํงเสริมความคิด

สร๎างสรรคใ์นกิจกรรมการเรียนการสอน แบบทดสอบวัดความคิดสร๎างสรรค์ และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเขียนเรื่องสั้น โดยการทดสอบกํอนใช๎แผนการเรียนและหลัง 

ใช๎แผนการเรียน ซึ่งผลการทดลองกับกลุํมตัวอยําง พบวํา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การเขียนเรื่องสั้นดขีึน้แสดงให๎เห็นวํากระบวนการเขียนเชิงสร๎างสรรค์ต๎องเริ่มมาจากการฝึกฝน

ด๎านความคดิ การวางแผนสร๎างภาพรวมของเรื่องราวขึน้กํอน 

   กิจกรรมที่นําสนใจประการหนึ่งของการพัฒนาการเขียนเรื่องสั้น  คือ 

การขยายเรื่องราวหรอืคิดประเด็นจากรูปภาพ โดยการสนทนาแลกเปลี่ยน สร๎างและล าดับเรื่อง

ให๎เห็นภาพรวม เอกนรินทร์ สีฟั่น (2554) ได๎ท าการวิจัย เรื่อง การใช้ภาพประกอบกิจกรรม

ในการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในการเขียนเรื่องสั้นของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช๎แผนการเรียนจ านวน 8 แผน แตํละแผนใช๎ภาพประกอบเป็นสื่อ 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใช๎แบบทดสอบวัดความคิดสร๎างสรรค์ และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเขียนเรื่องสั้น โดยการทดสอบกํอนใช๎แผนการเรียนและหลัง 

ใช๎แผนการเรียน ซึ่งผลการทดลองกับกลุํมตัวอยําง พบวํา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การเขียนเรื่องสั้นดีขึ้น ซึ่งการใช๎ภาพเป็นสื่อในการเลําเรื่องหรือสร๎างเรื่องราวขึ้นนี้ นับวํา 

เป็นปัจจัยหนึ่งที่ชํวยกระตุ๎นให๎เกิดความคิดเชิงสร๎างสรรค์ เกิดจินตนาการ ล าดับเรื่องราว 

ได๎อยํางเป็นระบบ 

   งานวิจัยทั้ง 3 เลํมนี้ แสดงให๎เห็นวํา ในการประพันธ์เรื่องสั้นนั้น ต๎องเริ่มจาก

การฝึกฝนเกี่ยวกับวิธีคิด การหาประเด็นในการเลําเรื่อง การวางแผนล าดับเรื่องราวให๎เห็น

ภาพรวมทั้งหมดกํอนที่จะใช๎ภาษาเป็นเครื่องมอืในการถํายทอด ชี้ให๎เห็นวําการประพันธ์เรื่องสั้น

นั้นเป็นสิ่งที่ฝึกฝน แนะน า และเรียนรู๎กันได๎ 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาวรรณกรรมเรื่องสั้นเชิงวเิคราะห์วิจารณ์ 

 เนื่องจากการเขียนเรื่องสั้นของไทยนั้นได๎รับอิทธิพลมาจากตะวันตก นักวิชาการ

วรรณกรรมที่สนใจเกี่ยวกับการศกึษาวรรณกรรมเรื่องสั้นเชิงวิเคราะห์วิจารณ์ของไทยสํวนใหญํ

จึงต๎องอาศัยแนวคิด ทฤษฎีการวิเคราะห์วิจารณ์จากตะวันตกด๎วย ทั้งนี้ ปรากฏการณ์ 

ที่ท าให๎เห็นบรรยากาศของการวิเคราะห์วิจารณ์นั้นเริ่มมาตั้งแตํก าเนิดเรื่องสั้นในยุคแรก  ๆ 

เรื่อยมาจนปัจจุบัน ซึ่งผู๎วิจัยได๎จัดแบํงกลุํมเป็น 2 กลุํม คือ กลุํมแนวทางการวิเคราะห์วิจารณ์

เรื่องสั้น และกลุํมงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะหว์ิจารณ์เรื่องสัน้ ดังนี้ 

1. แนวทางการวิเคราะหว์ิจารณ์เรื่องสัน้ 

  แนวคิดเกี่ยวกับการวิเคราะห์วิจารณ์ เรื่องสั้น นักวิชาการด๎านวรรณกรรม 

คนส าคัญ คือ ม.ล.บุญเหลือ เทพยสุวรรณ (2539, หน๎า 146-148) ให๎ข๎อสังเกตเกี่ยวกับเรื่อง

นี้ไว๎นําสนใจ สรุป คือ การวิเคราะห์วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมนั้น ใช๎หลักการเดียวกับ 

การวิเคราะห์ หมายถึง แยกแยะให๎ละเอียดที่สุด การวิเคราะห์ต๎องวิเคราะห์ตามรูปแบบ ดูกลวิธี 

การสร๎างองค์ประกอบในงานเขียนนั้น สํวนการวิจารณ์ หมายถึง การพิจารณาอยํางละเอียด

รอบคอบแล๎วน าเสนอออกมาวํา ดีตรงไหนไมํดีตรงไหน ซึ่งกํอนจะวิจารณ์นั้นเราต๎องวิจักษณ์

เสียกํอน สํวน วิทย์ ศิวะศริยานนท์ (2531, หน๎า 149) กลําววํา การวิจารณ์ คือ การแสดง 

ให๎เห็นวําหนังสือนั้นมีลักษณะอยํางไร ทั้งในสํวนเนื้อเรื่อง ความคิดเห็น และท านองแตํง  

เมื่อได๎อธิบายลักษณะของหนังสอืให๎ผ๎ูอาํนเข๎าใจแล๎ว จึงวินิจฉัยลงไปวําหนังสือนั้นดีไมํดีอยํางไร 

ควรจัดเข๎าไว๎ในชัน้ไหน 

   ผู๎วิจัยได๎ท าการศึกษาค๎นคว๎าแนวทางการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นจากเอกสาร 

ต ารา ด๎านแนวคิด ทฤษฏีทางวรรณกรรมจาก ม.ล.ตุ๎ย ชุมสาย (2516), สายทิพย์ นุกูลกิจ (2523), 

กุหลาบ มัลลิกะมาส (2535), เปลื้อง ณ นคร (2535), ไพฑูรย์ สินลารัตน์และคณะ (2538), 

และธัญญา สังขพันธานนท์ (2539) ประมวลสรุปแบํงการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นได๎ 2 ประเภท 

คือ 1) พิจารณาเฉพาะตัวบท และ 2) พิจารณาความสัมพันธ์ของตัวบทและบริบททางสังคม 

ดังนี้ 

  1.1 พิจารณาเฉพาะตัวบท 

การวิเคราะห์วิจารณ์ประเภทนี้จะพิจารณาเฉพาะองค์ประกอบภายใน 

ของวรรณกรรม แบํงแนวการวิเคราะห์วิจารณ์ออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 1) การวิจารณ์ 

แนวสุนทรียศาสตร์ (Aesthetic Criticism) มุํงให๎ความส าคัญกับตัวบท วิเคราะห์ความหมาย 

ของค า จังหวะลีลาในค าประพันธ์ 2) การวิจารณ์แนวรูปแบบนิยมของรัสเซีย (Russain 

Formalism Criticism) มุํงเน๎นศึกษาตัวบทเกี่ยวกับการน าเสนอ การแสดงออกโดยผํานกระบวนการ
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วิเคราะห์ภาษาให๎เห็นความแตกตํางระหวํางการใช๎ภาษาเพื่อการสื่อสารธรรมดากับภาษา

ในรูปแบบการประพันธ์  3) การวิจารณ์ตามแนวโครงสร๎างนิยมของฝรั่ง เศส ( French 

Structuralism Criticism) มุํงศึกษาองค์ประกอบตําง ๆ ของตัวบท ตั้งแตํระดับเสียง ถ๎อยค า 

ความหมาย และความสัมพันธ์ในสํวนโครงสรา๎งของค าประพันธ์ 

ในสํวนของการน าแนวคิด ทฤษฎีมาใช๎ ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้  ผู๎วิจัย 

ได๎น าแนวทางการพิจารณาวิเคราะหว์ิจารณ์ตัวบทเรื่องสั้น สรุปได๎ ดังนี้ 

แนวทางในการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นหลักในการวิจารณ์เรื่องสั้นนั้น 

Esenwein, (1919 อ๎างอิงใน เปลื้อง ณ นคร. 2535, หน๎า 129-130) ได๎ตั้งข๎อสังเกต

เกี่ยวกับคุณลักษณะเรื่องสั้นที่ดี ซึ่งสามารถยึดเป็นแนวทางในการวิจารณ์เรื่องสั้น สรุปได๎  

คือ 1) ต๎องมีพฤติการณ์ส าคัญอันเป็นต๎นเรื่องแตํเพียงอยํางเดียว กลําวคือ  ในการเปิด

เ รื ่อ ง ของ เ รื ่อ งสั ้น จ ะ ใ ห ๎ม ีเ หต ุก า รณ ์หลายอย ํา ง ไ ม ํไ ด ๎ ต ๎อ งม ีพฤต ิก ารณ ์ส าค ัญ 

ที่จะท าให๎เรื่องด าเนินตํอไปเพียงอยํางเดียวเทํานั้น 2) ต๎องมีตัวละครที่มีบทบาทส าคัญที่สุด 

ในเรื่องเพียงตัวเดียวเทํานั้น ตัวละครอื่น ๆ จะมีก็โดยความจ าเป็น และมีความเกี่ยวข๎องกับ 

ตัวละครส าคัญจริง ๆ เรื่องสั้นไมํควรมตีัวละครเกิน 5 ตัว 3) ต๎องมีจินตนาการหรือมโนคติ โดย

นักเขียนจะต๎องมีความสามารถในการสร๎างภาพขึ้นให๎ปรากฏอยํางชัดเจนในเรื่อง 4) ต๎องมี

พล็อตหรือการผูกเค๎าเรื่องประกอบด๎วยปมข๎อขัดแย๎งหรือข๎อความที่ชวนให๎ผู๎อํานสนใจใครํรู๎ 

แล๎วด าเนินเรื่องบีบคั้นอารมณ์ผู๎อํานไปจนถึงยอดของเรื่อง ( Climax) 5) ต๎องมีความแนํน  

เรื่องสั้นมีเนื ้อที่น๎อย สิ่งที่เขียนต๎องมีประโยชน์ตํอเรื ่อง ถ๎อยค าต๎องท างานอยํา งแข็งขัน 

ต๎องเขียนอยํางรัดกุมเทําที่จ าเป็นต๎องพยายามเขียนให๎ใช๎ค าน๎อยแตํได๎ความมาก  6) ต๎องมี

การจัดรูปหมาย ความวํา ต๎องวางรูปเรื่องโดยถือตัวละครเป็นใหญํ ให๎พฤติการณ์เกิดมาจาก

ตัวละคร จะต๎องล าดับเรื่องให๎มีช้ันเชิง ชวนอําน 7) เรื่องสั้นเรื่องหนึ่ง จะต๎องให๎ความรู๎สึกอยํางใด 

อยํางหนึ่งโดยเฉพาะ เมื่อผูอ๎ํานอํานจบแล๎ว ควรจะได๎รับรสหรือเกิดอารมณ์คล๎อยตามเนื้อเรื่อง

ที่น าเสนอเอาไว๎ 

   ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ (2538, หน๎า 227-228) กลําววํา ในการ

วิจารณ์เรื่องสั้นควรพิจารณาวํา เข๎ากับลักษณะองค์ประกอบของเรื่องสั้นที่ดีหรือไมํ อยํางไร 

สรุปได๎ 8 ข๎อดังนี้ 1) เค้าเรื่อง (Plot) เรื่องสั้นควรมีโครงเรื่องไมํซับซ๎อน มีจุดมุํงหมายเดียว  

2) ตัวละคร (Characters) ควรมีประมาณ 3-5 ตัว และควรมีจ านวนน๎อยที่สุด 3) บทเจรจา

(Dialogue) ต๎องสั้น กระชับ 4) ฉาก (Setting) ควรสอดคล๎องกับเหตุการณ์ในเรื่อง 5) จุดไคลแม็กซ์ 

(Climax) เรื่องสั้นควรมีจุดประทับใจหรือการสร๎างปมเพียงจุดเดียว 6) เรื่องสั้นที่ดีไม่ควรยาวมาก 

ใช๎เวลาอํานราว 15 นาที ถึง หนึ่งช่ัวโมง ไมํเกินนั้น 7) แนวคิดและวิธีแต่ง แนวคิดของผู๎เขียน
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เป็นไปท านองใด เรื่องสั้นสํวนมากมักจะมีวิธีสร๎างความขัดแย๎ง เพื่อให๎เกิดความยุํงยากแล๎ว

คลายปมยุํงยากในตอนจบ 8) พิจารณาการจบของเรื่องสั้น วําจะจบแบบใด เชํน แบบทิ้งท๎าย

ให๎คิด แบบเศร๎า แบบหวานชื่น หรอืจบตามความเป็นจรงิของชีวติ 

   ธัญญา สังขพันธานนท์ (2539, หน๎า 158-160) ได๎ใหแ๎นวคิดเกี่ยวกับ การวิเคราะห์ 

วิจารณ์เรื่องสั้นวํา นวนิยายหรือเรื่องสั้นประกอบด๎วยองค์ประกอบตําง ๆ ที่มีความสัมพันธ์กัน 

คือ โครงเรื่อง แกํนเรื่อง ตัวละคร ฉาก มุมมอง และลีลาการใช๎ภาษา โดยได๎แนะน าวิธีการ

วิเคราะห์วิจารณ์แตํละองค์ประกอบ ดังนี้  1) โครงเรื่อง เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญและเป็น

พืน้ฐานของเรื่องเลํา เน๎นการล าดับเหตุการณแ์ละสถานการณ์ในเรื่องและการเผชิญหน๎าของตัว

ละครกับเหตุการณ์ตําง ๆ หัวใจส าคัญที่สุดของโครงเรื่องคือการสร๎างข๎อขัดแย๎งหรืออุปสรรค

ให๎กับตัวละครเอก ขั้นตอนที่ส าคัญของการวิเคราะห์โครงเรื่องคือการวิเคราะห์ปัญหาและ

ข๎อขัดแย๎ง โครงเรื่องที่ดีต๎องมีความสมเหตุสมผล ความนําสนใจใครํติดตาม และความสัมพันธ์

กับองค์ประกอบอื่น ๆ ในเรื่อง 2) แก่นเรื่อง คือ ความคิดอันเป็นศูนย์กลางของเรื่อง ซึ่งมักจะ

เป็นข๎อคดิหรอืไมํก็แสดงให๎เห็นสัจธรรมบางประการเกี่ยวกับธรรมชาติของมนุษย์ การวิเคราะห์

ประเมินคําแกํนเรื่อง ท าได๎โดยการพิจารณาวิธีการน าเสนอแกํนเรื่อง ความสมจริงและคุณคําที่

ผู๎อํานควรจะได๎รับ 3) ตัวละคร คือ ผู๎มีบทบาทในเรื่อง อาจเป็นคน สัตว์หรือวัตถุสิ่งของก็ได๎ 

ตัวละครในแบบจ าลองชีวิตของมนุษย์ การน าเสนอตัวละครในเรื่อง ท าได๎โดยการบรรยาย

โดยตรงและบอกโดยอ๎อม ตัวละครในเรื่องทั่ว ๆ ไปมีสองลักษณะ คือ ตัวละครที่มีลักษณะนิสัย

คงที่กับหลากหลายลักษณะนิสัย สาระส าคัญในการวิเคราะห์ตัวละคร คือ การพิจารณากลวิธี

ในการสร๎างตัวละคร ลักษณะบทบาทและบุคลิกภาพ รวมไปถึงพิจารณาน้ าเสียงและทําทีของผู๎

แตงํที่มตีํอตัวละครนั้น ๆ ตัวละครที่ดีตอ๎งมลีักษณะสมจรงิ มีการพัฒนาอยํางมีเหตุผล และชํวย

ท าให๎เกิดความเข๎าใจมนุษย์ 4) ฉากและสถานที่ เป็นการเสนอสิ่งที่เป็นรูปธรรม ซึ่งโดยทั่วไป

หมายถึงสิ่งแวดล๎อมของตัวละครในเรื่อง มีทั้งสิ่งแวดล๎อมที่ เป็นกายภาพ เชํน สถานที่  

ธรรมชาติ เวลา สิ่งประดิษฐ์ ข๎าวของเครื่องใช๎ รวมไปถึงสภาพแวดล๎อมทางด๎านจิตใจ ฉากที่ดี

ต๎องมีความสัมพันธ์กับการแสดงพฤติกรรมและความคิดจิตใจของตัวละครเสมอ ในการ

ประเมินคํา การใช๎ฉากจึงดูที่ความสมจริง นําเชื่อถือ ความสัมพันธ์กับตัวละคร การสร๎าง

บรรยากาศในท๎องเรื่อง และความสัมพันธ์กับองค์ประกอบอื่น ๆ 5) มุมมอง ได๎แกํกลวิธีในการ

เลําเรื่อง มุมมองมีความสัมพันธ์กับนักเขียน เพราะนักเขียนเป็นคนเลือกและก าหนดมุมมองมา

ใช๎ในการเลําเรื่อง ซึ่งอาจใช๎มุมมองของผู๎เลําเรื่องที่ปรากฏตัวในเรื่องในฐานะตัวละคร และ

มุมมองของผ๎ูเลําเรื่องที่ไมํปรากฏในตัวเรื่อง การใชม๎ุมมองต๎องขึ้นอยูํกับเนื้อหา และจุดมุํงหมาย

ของการแตํง ในการวิเคราะห์ประเมินคําการใช๎มุมมอง ควรเริ่มจากการศึกษาวําเรื่องนั้น ๆ ใช๎
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มุมมองแบบใด มีเหตุผลอยํางไรในการเลือกใช๎ รวมไปถึงความคงที่ในการใช๎ และความ

เหมาะสม 6) ลีลาการใช้ภาษาและท่าทีของผู้แต่ง ภาษาเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในงาน

ประพันธ์ประเภทนวนิยายและเรื่องสั้น เพราะเป็นเครื่องมือในการสื่อความคิดและเรื่องราว 

นักเขียนแตคํนละมลีีลาในการใชภ๎าษาที่แตกตํางกันและเป็นแบบฉบับของตัวเอง การศึกษาลีลา

การใชภ๎าษาพิจารณาได๎จาก การใช๎ค า ความเปรียบ และรูปแบบของประโยค ลีลาการใช๎ภาษา

แสดงให๎เห็นน้ าเสียง หรอืทําทีของผูแ๎ตงํ ในลักษณะตําง ๆ กัน 

   จากทัศนะของนักวิชาการที่กลําวมา การวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้น หมายถึง 

การแยกแยะองค์ประกอบของเรื่องสั้น คือ โครงเรื่องแกํนเรื่อง ตัวละคร บทสนทนา มุมมอง 

และฉาก มาศึกษาอยํางละเอียดแล๎วน ามาพิจารณาคุณคํา ความเหมาะสมในภาพรวม 

ที่ประกอบเป็นเรื่องสั้นนั้น ๆ วํา มีความราบรื่น กลมกลืนและลงตัวเพียงใด ซึ่งมีข๎อควร

พิจารณาเป็นหลักการกว๎าง ๆ ดังนี้ โครงเรื่อง มีการล าดับเรื่องอยํางไร ความขัดแย๎งคืออะไร

เปิดเรื่อง ด าเนินเรื่อง และปิดเรื่องอยํางไรมีความสมเหตุสมผลสอดรับกันมากน๎อยเพียงใด 

แก่นเรื่อง มุํงน าเสนอแนวคิดส าคัญอะไร ปรากฏในลักษณะใดมีความเหมาะสมกับเนื้อหา

เพียงใด และเกิดประโยชน์กับผู๎อํานในแงํใดบ๎าง ตัวละคร มีตัวละครกี่ตัว ลักษณะนิสัยของตัว

ละครเป็นอยํางไร มีผลตํอการด าเนินเรื่องเชํนไรพัฒนาการของตัวละมีความสมจริงและสร๎าง

ความนําเชื่อถือให๎กับผู๎อํานมากน๎อยเพียงไร บทสนทนา ใช๎บทสนทนาอยํางไร ภาษาของตัว

ละครเป็นเชํนไร มีความเหมาะสมกับภาวะอารมณ์ความรู๎สึกและเข๎ากับภูมิหลังของตัวละคร

หรือไมํ มุมมอง เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎มุมมองเดียวหรือหลายมุมมอง มีลักษณะเชํนไรบ๎างแบบใด

การใช๎มุมมองดังกลําวเหมาะสมกับการเลําเรื่องมากน๎อยเพียงใด ฉาก เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎ฉากที่ใด 

มีกี่ฉาก มีลักษณะอยํางไร และฉากที่ใช๎นั้น สํงผลตํอการด าเนินเรื่องหรือมีอิทธิพลตํอความคิด 

พฤติกรรมของตัวละครอยํางไรบ๎าง 

   1.2 พิจารณาความสัมพันธ์ของตัวบทและบริบททางสังคม 

    การวิเคราะห์วิจารณ์ประเภทนี้จะพิจารณาเฉพาะองค์ประกอบภายในของ

วรรณกรรมที่แสดงให๎ เห็นถึงความสัมพันธ์กับองค์ประกอบภายนอก เพราะเชื่อวํา 

งานวรรณกรรมไมํได๎เกิดขึ้นโดยอิสระ หากแตํเกิดจากปัจจัยแวดล๎อมอื่น ๆ เป็นสํวนประกอบ 

ที่ส าคัญด๎วย ผู๎วิจัยได๎ประมวลความรู๎ด๎านแนวคิด ทฤษฎีที่พิจารณาและให๎ความส าคัญทั้ง  

“ตัวบทและบริบท” แบํงแนวการวิเคราะห์วิจารณ์ออกเป็น 5 ลักษณะ คือ 1) การวิจารณ์ 

ตามแนวศีลธรรมและคติค าสอน (Moral Criticism) มุํงศึกษาเนื้อหาวํามีผลกระทบตํอชีวิตมนุษย์ 

ควบคุม ก ากับ และให๎แนวทางในการด าเนินชีวิตอยํางไรบ๎าง  2) การวิจารณ์ตามแนว

ประวัติศาสตร์และชีวประวัติ (Historical Biological Criticism) มุํงให๎ความส าคัญกับข๎อมูล 
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ด๎านประวัติศาสตร์สังคมในยุคที่งานประพันธ์นั้นเกิดขึ้นมา 3) การวิจารณ์ตามแนวมาร์กซิสต์ 

(Marxist Criticism) มุํงเน๎นวําเนื้อหาของวรรณกรรมต๎องสัมพันธ์และกํอประโยชน์แกํสังคม 

ให๎มากที่สุด 4) การวิจารณ์ตามแนวจิตวิเคราะห์ (Psycho Analysis Criticism) มุํงเน๎นศึกษา 

ภูมิหลัง ชีวประวัติ  แรงบันดาลใจของนักประพันธ์ในการน าเสนอวรรณกรรมเรื่องนั้น 

และ 5) การวิจารณ์ตามแนวต านาน (Myth Criticism) มุํงแสดงให๎เห็นคุณคําของงานประพันธ์ 

ที่อยูํนอกเหนอืเงื่อนไขเวลา สะท๎อนให๎เห็นถึงภูมปิัญญาและความรูด๎๎านตําง ๆ 

    การพิจารณาถึงความสัมพันธ์ของตัวบทของวรรณกรรมกับบริบท 

ทางสั งคม ถือ เป็นารศึกษาด๎านเหตุปัจจัยและความเกี่ ยวโยงกันวํ าการก าเนิดขึ้ น 

ของวรรณกรรมมีเงื่อนไขอยํางไรบ๎าง ดังนั้น การวิเคราะห์วิจารณ์แนวนี้ นอกจากจะได๎ความรู๎

ความเข๎าใจในเนือ้หาแล๎ว ยังได๎มองเห็นสิ่งแวดล๎อมอื่น ๆ ทางสังคมในชํวงเวลาน้ันดว๎ย 

    แนวทางการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นทั้ง 2 ประเภทนี้ ท าให๎ผู๎วิจัยมองเห็น

การก าหนด “กรอบอัตลักษณ์” ได๎อยํางชัดเจน และน ามาสร๎างเครื่องมือเพื่อใช๎ในการศึกษา

ค๎นคว๎าตํอไป 

2. งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะหว์ิจารณ์เรื่องสัน้ 

  จากการศึกษางานวิจัยที่ เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้น พบวํา  

มีงานวิจัยที่มเีนื้อหาและวัตถุประสงค์การวิจัยที่หลากหลาย ทั้งในประเด็นการวิเคราะห์วิจารณ์

โครงสร๎าง องค์ประกอบ เนื้อหา และกลวิธีการน าเสนอ ผู๎วิจัยได๎ยกมาประกอบเพื่อเป็น

แนวทางในการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้น โดยแบํงเป็น 2 กลุํม คือ กลุํมงานวิจัยผลงาน 

รายบุคคล และกลุํมงานวิจัยรวมผลงานของนักเขียน ดังตอํไปนี ้

  2.1 กลุํมงานวิจัยศึกษาผลงานของนักเขียนรายบุคคล 

   งานวิจัยกลุํมนี้จะศึกษางานเขียนของนักเขียนคนใดคนหนึ่งตามขอบเขต 

และจุดประสงคท์ี่ตัง้เอาไว๎ คือ 

   ประเสริฐ ไสววรรณ (2533) เรื่อง วิเคราะห์นวนิยายและเรื่องสั้นที่สะท้อน

ชีวิตชาวชนบทอีสานของค าพูน บุญทวี มีจุดมุํงหมายที่จะวิเคราะห์เรื่องคํานิยม ความเชื่อ 

ศลิปะการใช๎ภาษาตลอดจนความสัมพันธ์ระหวํางวรรณกรรมกับนักเขียน ผลการศึกษาค๎นคว๎า

ปรากฏวํา ค าพูน บุญทวี เป็นนักเขียนบันเทิงคดีที่มุํงเสนอชีวิตและความเป็นอยูํของชาวชนบท

อีสานโดยเฉพาะ เขาได๎น าประสบการณ์ในชีวิต ทั้งในชนบทอีสาน และท๎องถิ่นอื่น ๆ ที่ได๎ไปใช๎

ชีวติอยูํ มาสร๎างสรรค์เป็นวรรณกรรมขึ้นด๎วยทํวงท านองเขียนและใช๎ถ๎อยค าส านวนภาษาอยําง

มีศิลปะมผีลท าใหเ๎รื่องสั้นและนวนิยายของเขามีลักษณะเฉพาะแตกตํางจากวรรณกรรมบันเทิง

คดีของนักเขียนคนอื่น ๆ ภาพชวีิตของชาวชนบทอีสานที่ปรากฏมีลักษณะเรียบงาํย ผูกพันอยูํกับ
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ธรรมชาติอยํางแนํนแฟูน ยึดถือคาํนิยมและความเช่ือตามบรรพบุรุษอยํางมั่นคง และเหนียวแนํน 

แมจ๎ะมีฐานะยากจนผ๎ูคนเหลํานั้นก็ด ารงชีวติอยํางมคีวามสุขตามอัตภาพ 

   มุมมองเกี่ยวกับภาพชีวิตของคนชนบทอีสานที่นํ าสนใจอีกอยํางหนึ่งคือ 

ปัญหาอันเกิดจากการอพยพเคลื่อนย๎ายถิ่นเพื่อท ามาหากิน โดยเฉพาะภาพสะท๎อนจาก 

เมืองหลวงหรอืเมืองใหญํ ๆ ที่มีความเจริญทางวัตถุ วาสนา ไชยรัตน ท าการศึกษาวิจัย

เรื่อง การวิเคราะหเรื่องสั้นของสุรชัย จันทิมาธร ซึ่งเป็นนักเขียนอีสานรุํนหลังค าพูน บุญทวี  

ผลการศึกษา พบวา ดานแนวการเขียนสวนใหญมีโครงเรื่องเปนความรูสึกนึกคิดของตัวละคร 

ใชความขัดแยงระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมเปนส าคัญ มีวิธีการเลาเรื่องแบบผูประพันธ 

เปนผูรูแจงเห็นจริง และผูประพันธเปนผูสังเกตการณ โดยมีตัวละครสวนใหญเปนชนช้ันกลาง 

และชนช้ันลางของสังคม ใชฉากและบรรยากาศโดยมากเป็นสภาพสังคมเมืองหลวง 

ดานทวงท านองการแตง สามารถใชค าไดเหมาะสมกับตัวละครและเนื้อเรื่อง มีการใชค าซ้ า 

ค าภาษาถิ่น ค าภาษาตางประเทศ และส านวนโวหารสื่อความรูสึกนึกคิดตาง ๆ ผานตัวละคร 

และเหตุการณตาง ๆ ในเรื่องมายังผูอานไดเหมาะสมกอใหเกิดภาพพจนและอารมณสะเทือนใจ

กับผูอานได๎เปนอยางดี ดานแนวคิดมุงเสนอแนวคิดเกี่ยวกับปญหาตาง ๆ และขอบกพรอง 

ของสังคมที่ควรจะไดรับการแกไขปรับปรุงทั้งในดานเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครอง 

การศกึษาความเช่ือวัฒนธรรมและศาสนา 

   เรื่องสั้นที่สะท๎อนใหเ๎ห็นถึงปัญหาของตัวละคร ถือวํา เป็นภาพแทนที่สะท๎อนให๎

เห็นอุปสรรคในการด าเนินชีวิตของผู๎คนที่นักเขียนนิยมน าเสนอ ไมํวําจะเป็นนักเขียนบุรุษ 

หรือสตรี นักเขียนสตรีที่น าเสนอแนวคิดผํานเรื่องสั้นได๎โดดเดํนอีกคนหนึ่งคือศรีดาวเรือง โดย 

วาสนา ศรีออนนิล (2539) ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง วิเคราะหแนวคิดในเรื่องสั้นของศรีดาวเรือง 

ผลการศึกษา พบวา มีแนวคิดกวางขวางและหลากหลาย สามารถจ าแนกได ประเด็น ไดแก 

แนวคิดเกี่ยวกับสังคม แนวคิดเกี่ยวกับกลุมคนในสังคม แนวคิดเกี่ยวกับชีวิต และแนวคิด

เกี่ยวกับธรรมชาติและระบบนิเวศ เรื่องสั้นของศรีดาวเรือง สามารถตีแผชีวิตธรรมชาติและสังคม 

ไดสมจริง มีมุมมองกวางไกลแปลกใหมนาสนใจ มีการสอดแทรกคานิยมอันดีงามของสังคม 

โดยมุงหวังที่จะปลูกฝงและสงเสริมใหรักษาคานิยมที่ดี ในขณะเดียวกันก็ยังน าเสนอสภาพสังคม

ที่บกพรองเพื่อเปนขอคิดเตือนใจ นอกจากนั้น เรื่องสั้นของศรีดาวเรืองยังแฝงแงคิด 

อันเปนประโยชน ใหความรูเรื่องคติชนเกี่ยวกับความเชื่อและประเพณี ใหความรูเกี่ยวกับสภาพ

การเมอืง การปกครองอกีดวย 

   กลวิธีการน าเสนอเรื่องสั้น ได๎พัฒนามาอยํางตํอเนื่อง และนักเขียนรุํนตํอ ๆ มา 

ตํางให๎ความส าคัญกับการค๎นคิดวิธีการน าเสนอใหมํ ๆ ดังที่ วัชรา บุญจรรยา (2545) ศึกษาวิจัย
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เรื่อง วิเคราะหกลวิธีการน าเสนอเรื่องในงานเขียนของวินทร เลียววาริณ ผลการศึกษา พบวา 

ดานกลวิธีการเลาเรื่องของวินทร เลียววาริณ มีการเลาเรื่องโดยใชตัวละครเปนผูเลามากที่สุด 

รองลงมา คือ การเลาเรื่องแบบผสมผสาน และการเลาเรื่องโดยผูเขียนเปนผูเลาในฐานะบุรุษที่ 3 

ตามล าดับ ซึ่งกลวิธีการเลาเรื่องมักจบแบบหักมุม โดยยึดศิลปะของการอ าพรางความจริงเปน 

สวนใหญ ดานกลวิธีการน าเสนอเรื่อง วินทร เลียววาริณ มักน าเสนอปญหาอันเนื่องมาจาก

สัญชาตญาณของมนุษย นิยมการด าเนินเรื่องยอนอดีตมากที่สุด ในดานรูปแบบที่ใชในงานเขียน

นั้น มีทั้งรูปแบบทางเนื้อหาและรูปแบบทางรูปลักษณที่แปลกใหม การเสนอแนวคิดมีการเสนอ

แนวคิดเกี่ยวกับสิ่งภายนอกที่แวดลอมคน และแนวคิดเกี่ยวกับสิ่งที่เกี่ยวพันหรือใกลชิดกับคน

ในระดับที่ลกึ 

  2.2 กลุํมงานวิจัยศกึษารวมผลงานของนักเขียน 

   งานวิจัยกลุํมนี้รวบรวมผลงานของนักเขียนหลายคนมาศกึษาตามขอบเขตและ

วัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว๎ ที่นาํสนใจ คือ 

   สุวรรณา เกรียงไกรเพชร (2547) ได๎รวบรวมทัศนะของนักวิจารณ์ 12 คน 

วิจารณ์เรื่องสั้นคัดสรร 12 เรื่อง ในรวมบทความวิชาการชื่อ “มองข้ามบ่านักเขียน: เรื่องสั้น

ไทยในทัศนะนักวิจารณ์” ซึ่งนักวิจารณ์ได๎เลือกวิจารณ์ในประเด็นและมุมมองของเรื่องสั้นแตํ

ละเรื่องที่มคีวามโดดเดํนในประเด็นที่แตกตํางกัน โดยรายชื่อเรื่องสั้น ผู๎ประพันธ์และนักวิจารณ์

ในโครงการวิจัยนีค้ือ เรื่องสั้นทํอนแขนนางร า (ผู๎ประพันธ์ มนัส จรรยงค์ ผู๎วิจารณ์ พิเชฐ แสงทอง) 

ทานตะวันดอกหนึ่ง (ผู๎ประพันธ์ เสนีย์ เสาวพงศ์ ผู๎วิจารณ์ ชมัยพร แสงกระจําง) ไพรํฟูา 

(ผูป๎ระพันธ์ ลาว ค าหอม ผู๎วิจารณ์ จรูญพร ปรปักษ์ประลัย) สาบเสือ (ผู๎ประพันธ์ นิคม รายยวา 

ผูว๎ิจารณ์ อรพินท์ ค าสอน) พับครึ่ง (ผูป๎ระพันธ์ อัศศิริ ธรรมโชติ ผู๎วิจารณ์ อรรถภาค เล๎าจินตนาศรี) 

เพลงใบไม๎ (ผู ๎ประพันธ์ วาณิช จรุงกิจอนันต์ ผู ๎วิจารณ์ ศศิธร เหลืองจินดา) โลดแลํน

รวดเร็วเหนือรวงคลื่น (ผู๎ประพันธ์ วัฒน์ วรรลยางกูล ผู๎วิจารณ์ ภิญโญ กองทอง)  เช็งเม๎ง 

(ผูป๎ระพันธ์ วินทร์ เลียววาริณ ผู๎วิจารณ์ สุภาพ พิมพ์ชน) อสรพิษ (ผู๎ประพันธ์ แดนอรัญ แสงทอง 

ผู๎วิจารณ์ สายวรุณ น๎อยนิมิต) โลกใบเล็กของซัลมาน (ผู๎ประพันธ์ กนกพงศ์ สงสมพันธุ์ ผู๎วิจารณ์ 

นฤมิตร สอดสุข) เรื่องเลํา สายน้ า ความตาย (ผู๎ประพันธ์ เรวัตร์ พันธุ์พิพัฒน์ ผู๎วิจารณ์  

อิราวดี ไตรลังคะ) และ อ านาจ (ผู๎ประพันธ์ เดือนวาด พิมวนา ผู๎วิจารณ์ รื่นฤทัย สัจจพันธุ์) 

รูปแบบของการวิจารณ์ทั้งหมดเริ่มจาก น าเสนอประวัติผู๎ประพันธ์ ตัวบทของเรื่องสั้น และ

ทัศนะวิจารณ์ตามที่ได๎ตัง้ประเด็นเอาไว๎  

   ตํอมาเมื่อพัฒนาการและความเปลี่ยนแปลงทางการเมืองสํงผลกระทบ 

ตํอโครงสร๎างทางสังคมโดยรวม เรื่องสั้นที่สะท๎อนให๎เห็นถึงปัญหาทางการเมืองจึงกลายเป็น
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กระแสหลักที่นักเขียนน าเสนอ สุธินี วงศ์วัฒนากุล (2554) ได๎วิจัยในหัวข๎อ วิเคราะห์ภาพ

สะท้อนสังคมไทยจากเรื่องสั้นที่ได้รับรางวัลพานแว่นฟ้า พ.ศ. 2550–2553 พบวํา สภาพ

สังคมไทยที่น าเสนอผํานเรื่องสั้นแสดงให๎เห็นถึงความแตกแยก แบํงฝักแบํงฝุาย จนกระทั่ง 

เกิดความรุนแรงเพราะปัญหาตําง ๆ ทางการเมือง สํงผลกระทบตํอสภาพสังคม เศรษฐกิจ 

ประกอบกับความเปลี่ยนแปลงอื่น ๆ ที่มีผลตํอการด าเนินชีวิต เชํน ความยากจน วัฒนธรรม 

ที่เปลี่ยนไป ตลอดจนปัญหาสามจังหวัดชายแดนภาคใต๎ เรื่องสั้นที่น ามาวิจัยยังสะท๎อนให๎เห็น

บทบาทของประชาชนในการตํอสู๎ เรียกร๎องความเป็นธรรม ต าหนิผลงานของรัฐบาล และ

ตํอตา๎นนักการเมอืงที่ทุจริตโกงกิน 

 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้นที่กลําวมา แสดงให๎เห็นถึงทัศนะที่

หลากหลายของผู๎อํานในฐานะนักวิชาการด๎านวรรณกรรม ทั้งยังมีความหลากหลายครอบคลุม

รูปแบบ เนื้อหา และกลวิธีการประพันธ์เรื่องสั้นในวงกว๎าง ซึ่งเป็นประโยชน์ในการศึกษาเรื่องสั้น

อยํางยิ่ง 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

 ผู๎วิจัยได๎ศึกษาข๎อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ โดย 

จัดระเบียบการน าเสนอข๎อมูลเป็น 2 สํวน คือ สํวนที่เกี่ยวข๎องกับมโนทัศน์วัฒนธรรมสัมพันธ์ 

ได๎แกํ ความหมาย ลักษณะ ทฤษฎี และผลกระทบของวัฒนธรรมสัมพันธ์ และ สํวนที่เป็น

งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ ได๎แกํ งานวิจัยวัฒนธรรมสัมพันธ์ที่ศึกษาจากสภาพ

สังคมโดยทั่วไป และงานวิจัยวัฒนธรรมสัมพันธ์ที่ศึกษาจากวรรณกรรมเรื่องสั้นหรือบันเทิงคดี

อื่น ดังรายละเอียดที่เสนอตามล าดับ ตํอไปนี้ 

 1. มโนทัศนว์ัฒนธรรมสัมพันธ์ 

  เมื่อเราคิดถึงการผสมผสานกันทางวัฒนธรรม ภาพที่ เรามองเห็นคือภาพ 

ของวัฒนธรรมท๎องถิ่นและวัฒนธรรมตํางถิ่นหลอมรวมปรับเปลี่ยนเพื่อให๎ตํางฝุายตํางด ารง 

อยูํได๎ในวิถีชีวิต จะเหลือมากเหลือน๎อย หรือผิดรูปผิดรํางไปเพียงใดนั้น ก็แล๎วแตํอิทธิพลหรือ

ความเข๎มแข็งของวัฒนธรรม ซึ่งมโนทัศน์เกี่ยวกับวัฒนธรรมสัมพันธ์  ประกอบไปด๎วย 

ความหมาย ลักษณะ แนวคิด และผลกระทบ ดังนี้ 

  1.1 ความหมายของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   วัฒนธรรมมีความหมายกว๎างขวางมาก มีผู๎ ให๎ค านิยามแยกออกไป 

ตามสาขาตําง ๆ มากมาย โดยทั่วไป วัฒนธรรมคือสิ่งที่มนุษย์สร๎างขึ้นทั้งหมด เป็นแบบแผน

พฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู๎ ความรูค๎วามเช่ือ คํานิยม ทัศนคติ และวิถีชีวิตรวมไปถึงผลผลิต



59 

ของพฤติกรรมดังกลําวด๎วย สมาชิกในสังคมนั้น ๆ เป็นเจ๎าของวัฒนธรรมและมีการถํายทอด 

สืบตํอไปยังคนรุํนหลังและประการส าคัญวัฒนธรรมมีการเปลี่ยนแปลงอยูํเสมอ (ผจงจิตต์ อธิคมนันทะ, 

2554, หนา๎ 6) 

   การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมขึ้นอยูํกับการเลือกปฏิบัติของคนในสังคม  

ที่มีแนวโน๎มจะรับเอาวัตถุนิยม และความก๎าวหน๎าทางเทคโนโลยีเข๎ามาในวิถีชีวิตแบบดั้งเดิม 

ของสังคม ท าให๎เกิดการผสมผสานทางวัฒนธรรมขึ้น งามพิศ สัตย์สงวน (2543, หน๎า 47) 

กลําววํา เป็นปรากฏการณ์ทางด๎านวัฒนธรรมอยํางหนึ่ง จะเกิดขึ้นเมื่อคนสองกลุํมที่มี

วัฒนธรรมแตกตํางกันมาติดตํอกัน หากเป็นชํวงเวลาสั้น ๆ อาจไมํมีผลตํอกันมากนัก แตํถ๎า

ติดตํอกันเป็นเวลานานก็จะมีผลให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม หรือเกิดผลกระทบ

ขึน้กับฝาุยใดฝาุยหนึ่งหรอืทั้งสองฝุายได๎ 

   โดยสรุป วัฒนธรรมสัมพันธ์ หมายถึง ปรากฏการณ์ของการผสมผสาน

ความคิด ความเช่ือ คํานิยม พฤติกรรมที่แสดงออก อันสงํผลกระทบตํอการด าเนินชีวิตของผู๎คน

ที่มีความแตกตํางจากวิถีเดิม ๆ ทั้งนี้ เนื่องจากวํา มนุษย์เป็นสัตว์สังคม มีการติดตํอ สื่อสาร 

แลกเปลี่ยนเรียนรู๎กันตลอดเวลา แมต๎ํางชาติ ตํางภาษา ตาํงวิถีชีวิตก็สามารถด ารงอยูํรํวมกันได๎ 

ด๎วยความเข๎าใจกัน แตํบางครั้งอาจเกิดปัญหาจากการบําไหลเข๎ารวมกันของวัฒนธรรม อยํางไร

ก็ตาม ในโลกปัจจุบัน ปรากฏการณ์ดังกลําวเป็นสิ่งที่ไมํสามารถหลีกเลี่ยงได๎ วัฒนธรรม

ผสมผสานก็สร๎างผลดีได๎ หากเราสนใจเรียนรู๎ ท าความเข๎าใจ และน ามาสร๎างสรรค์ขึ้นใหมํ 

เพื่อใช๎ประโยชน์ ซึ่งจะท าให๎ความสัมพันธ์ทางวัฒนธรรมนั้นด ารงอยูํในวิถีชีวิตของคนรุํนใหมํ  

ได๎อยํางราบรื่น 

  1.2  ลักษณะของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   วัฒนธรรมเป็นแบบแผนในการด าเนินชีวิต และสามารถเปลี่ยนแปลง  

สูญสลาย เกิดใหมํ หรือผสมผสานปรับเปลี่ยนได๎ตลอดเวลา ขึ้นอยูํกับปัจจัยแวดล๎อมตําง ๆ  

ดังที่กลําวมาแล๎ววํา วัฒนธรรมสัมพันธ์เป็นการด ารงอยูํรํวมกันของวัฒนธรรมอันหลากหลาย

ทั้งเกําและใหมํ สํงผลกระทบตํอทัศนคติในการด ารงชีวิตวิธีคิดของผู๎คนในสังคม จากการศึกษา

ข๎อมูลเกี่ยวกับปรากฏการณ์วัฒนธรรมสัมพันธ์จากงานของ ผจงจิตต์ อธิคมนันทะ (2554),  

พระธรรมปิฎก (ป.อ.ปยุตฺโต) (2538), และ ศิริรัตน์ แอดสกุล (2556) สรุปลักษณะของวัฒนธรรม

สัมพันธ์ได๎ดังนี้ 

   1.2.1 เกิดการด ารงอยูํของวัฒนธรรมน าเข๎าอยํางอิสระและคงรูปแบบเดิม ๆ ไว๎ 

โดยไมํมีการปรับเปลี่ยนใด ๆ ลักษณะเชํนนี้มีโอกาสสร๎างความขัดแย๎งได๎มากที่สุด เป็น

ความสัมพันธ์กันในทางลบเนื่องจากการไมํยอมรับซึ่งกันและกันนั่นเอง 
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   1.2.2 เกิดปรับเปลี่ยนหรือเปลี่ยนแปลงรูปแบบเพื่อให๎ด ารงอยูํกับวัฒนธรรม

ท๎องถิ่นหรือวัฒนธรรมรากเหง๎าได๎ โดยไมํเบียดบังกันแบบตํางคนตํางอยูํ ตามเงื่อนไขปัจจัยที่

สร๎างขึ้น เชํน ในสังคมหมํูบ๎านที่มีทั้งข๎าราชการ พํอค๎า เกษตรกร ชาวบ๎าน ชาวตํางชาติ ซึ่งมีโลก

สํวนตัวตามวิถีของครอบครัว ลักษณะของวัฒนธรรมสัมพันธ์นี้ อาจโอนอํอนผํอนตามบางสิ่ง

บางอยํางเพื่อให๎อยูํในสังคมด๎วยกันได๎ แตํยังยึดมั่นถือมั่นในวัฒนธรรมตนเอง เก็บซํอนความขุํน

เคืองไมํพอใจเอาไว๎ และอาจสรา๎งความไมํเข๎าใจกันได๎ จนเกิดความขัดแย๎งในที่สุด 

   1.2.3. เกิดการผสมผสานจนกลายเป็นรูปแบบวัฒนธรรมใหมํ ลักษณะเชํนนี้

ดูเหมือนวําจะท าให๎คนในสังคมอยูํรํวมกันได๎อยํางสงบ เกิดการยอมรับซึ่งกันและกัน รูปแบบ

สังคมใหมํเชํนนี้ก าลังเกิดขึ้นมากมายในสังคมไทย จากแนวคิดที่วํา ท าอยํางไรก็ไมํสามารถ

ต๎านทานความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมได๎นั่นเอง เราจึงเห็นโดราเอมอนกวักมือแทนนางกวัก 

หรอืเห็นผีตาโขนเต๎นกังนัมสไตล์ เห็นฟูอนเล็บของภาคเหนือในงานร าบูชาพระธาตุพนม เป็นต๎น 

  1.3  แนวคิดวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   แนวคิดเรื่องวัฒนธรรมสัมพันธ์ ในงานวิจัยนี้  หมายถึง  ปรากฏการณ์ 

ทางวัฒนธรรมในกระแสโลกาภิวัตน์ที่ข๎ามผํานพรมแดนทางสังคมและวัฒนธรรมท๎องถิ่นเข๎ามา

อยํางรวดเร็ว ในกระแสโลกที่เชื่อมตํอถึงกันด๎วยระบบการสื่อสารไร๎พรมแดน ท าให๎วิถี  

การด าเนินชีวิตประจ าวันของผู๎คนเปลี่ยนแปลงพลิกผันไปจากเดิม ปรากฏการณ์วัฒนธรรม 

ตํางพื้นที่เคลื่อนย๎ายไหลเวียนเข๎ามาอยูํในพื้นที่ของกันและกันเกิดขึ้นอยํางโกลาหลไปทั่วโลก 

โดยพรมแดนประเทศไมํสามารถปิดกั้นได๎อีกตํอไป ในท านองเดียวกันกับพื้นที่ในระดับท๎องถิ่น  

ที่เคยมีวัฒนธรรมเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง มีประวัติศาสตร์และภูมิปัญญาที่เป็นรากฐานแหํง

ตน ก็ต๎องเผชิญกับกระแสการครอบง าของทุนนิยม เทคโนโลยี ขําวสาร และคํานิยมใหมํ ๆ ที่มา

กับกระแสโลกาภิวัตน์จากภายนอก แนวคิดที่แสดงให๎เห็นปรากฏการณ์วัฒนธรรมสัมพันธ์ 

แบํงได๎ 3 ทฤษฎี คือ แนวคิดด๎านวิวัฒนาการแนวคิดด๎านความทันสมัย และแนวคิดเกี่ยวกับการ

ขึน้และลงของสังคม ดังนี้ 

   1.3.1 แนวคิดด๎านวิวัฒนาการ (EvolutionaryTheory) ค าวําวิวัฒนาการ (Evolution) 

ความหมายโดยตรง หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลงของสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในชํวงเวลาหนึ่ง 

(Scupin and Decorse, 2004, p. 51) หรือหมายถึงกระบวนการเปลี่ยนแปลงหรือคลี่คลายไปสูํ

ฐานะที่ดีขึ้นหรือเจริญขึ้นเป็นการเปลี่ยนแปลงในทางชีววิทยาจากสิ่งที่งําย ๆ ไปสูํสิ่งที่ยุํงยาก

ซับซ๎อนมากขึ้นการเปลี่ยนแปลงนี้จะต๎องเปลี่ยน ในลักษณะคํอยเป็นคํอยไป และต๎องใช๎

เวลานานและอาจขยายความตํอไปได๎วําเป็นกระบวนการของการเปลี่ยนแปลงบางสิ่งบางอยําง

ให๎ดีขึ้น แตยํังคงมบีางสวํนที่เหมอืนเดิม 
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   ชาร์ล ดาร์วิน (Charles Darwin) นักธรรมชาติวิทยาชาวอังกฤษเขาเป็น

คนแรกที่ปูพื้นฐานทฤษฎีวําด๎วยวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิตโดยมีผลงานตีพิมพ์ชิ้นส าคัญ ในปี  

ค.ศ. 1859 คือ The Origin of Species หรือ “ต๎นก าเนิดของสิ่งมีชีวิต” จากผลงานชิ้นนี้เองที่ได๎สร๎าง

ความสนใจแกํบรรดานักวิทยาศาสตร์และนักวิชาการจากแขนงตําง ๆ ในชํวงต๎นคริสต์ศตวรรษ

ที่ 19 เป็นอยํางมากผลงานชื่อ The Origin of Species นับเป็นผลงานที่ยิ่งใหญํของ Darwin ซึ่งใช๎

เวลารํวม 5 ปีในการเดินทางไปพร๎อมกับเรือบีเกิล (H.M.S. Beagle) ที่มุํงหน๎าสูํเกาะแกํงและ

ภูมิภาคอเมริกาใต๎ ตั้งแตํปี ค.ศ. 1931 เขาได๎ท าการเก็บตัวอยํางและศึกษาสิ่งมีชีวิตตาม

ธรรมชาติ จากสถานที่ตําง ๆ ที่ไปเยือนภายหลังการเดินทางที่ยาวนาน เขากลับมาที่อังกฤษและ

ได๎รวํมกับ อัลเฟรด วอลแล็ก (Alfred Wallace) (1823-1913) ศกึษาและค๎นพบกลไกพื้นฐานของ

วิวัฒนาการ (Basic Mechanism of Evolution) ซึ่งเป็นหลักการส าคัญของสิ่งมีชีวิต นั่นคือ 

หลักการเลือกสรรของธรรมชาติ (Natural Selection) และความอยูํรอดของผู๎ที่เหมาะสมที่สุด 

(Survival of the Fittest) (Ember and Enber, 1993, p. 15) 

    ดาร์วิน (Darwin) และ วอลแล็ก (Wallace) พบวํากลไกพื้นฐานของ

สิ่งมีชีวติ 2 ประการดังกลําว เชื่อมโยงกับวิวัฒนาการ กลําวคือ การเปลี่ยนแปลงทางชีวภาพจะ

เกิดจากการปรั บตั ว ให๎ เ ข๎ ากับสภาพแวดล๎ อมของสิ่ งที่ มี ชี วิ ต เมื่ อสภาพแวดล๎อม 

มีการเปลี่ยนแปลงอยูํเสมอสิ่งที่มีชีวิตก็จะปรับตัวตามสภาพแวดล๎อมนั้นเพื่อการอยูํรอดของตน 

ดังนั้น สิ่งมีชีวิตทั้งหลายจะวิวัฒนาการจากการมีอินทรีย์หรือรูปรํางแบบงําย ๆ (Simple Organic) 

ไปสูํอินทรีย์ที่มีโครงสร๎างที่สลับซับซ๎อนขึ้น (Complex Organic) และเพื่อให๎อัตราการอยูํรอด

มีสูงมากยิ่งขึ้น สิ่งมีชีวิตจะท าการถํายทอดอุปนิสัย (Traits) ของตนสูํรุํนตํอไปผํานกระบวนการ 

สืบทอดเผําพันธุ์ (Process of Inheritance) (Friedl, 1981, p. 116) 

    เมื่อพิจารณาถึงจุดก าเนิดของวัฒนธรรม (The Origins of Culture) อาจกลําว 

ได๎วํา วัฒนธรรมมีจุดเริ่มพร๎อมกับมนุษย์ กลําวได๎วํา ทฤษฎีของ Darwin ชํวยให๎เราสามารถท า

ความเข๎าใจวํา ท าไมตัวตนของเราจึงมีหน๎าตาเชํนนี้รวมไปถึงท าให๎รู๎วําท าไมวัฒนธรรมจึงมีความ

เจริญงอกงามและเสื่อมถอยได๎ดังที่เห็นในปัจจุบัน ทั้งนี้ ก็เพื่อเป็นการรักษาเผําพันธุ์ของตนให๎

อยูํรอดสืบไปโดยอาศัยกระบวนการในการปรับตัว ผํานการถํายทอดอุปนิสัยและวัฒนธรรมจาก

รุํนสูํรุนํหรอืที่เรยีกวํา กระบวนการสบืทอดเผําพันธุ์ (Process of Inheritance) 

   การศึกษาทฤษฎี วิ วัฒนาการ  ท า ให๎ท ราบการ เปลี่ ยนแปลง 

ของคุณสมบัติซึ่งมีอยูํภายในสิ่งมีชีวิตวํามีความสัมพันธ์กับการเปลี่ยนแปลงตําง ๆ ที่เกิดขึ้น 

ในสังคม และเมื่อน ามาใช๎กับสังคมและวัฒนธรรมของมนุษย์วิวัฒนาการจึงมีความหมายวํา

จะต๎องผํานขั้นตอนตําง ๆ เชํนขั้นตอนของความขัดแย๎ง ขั้นตอนของการสร๎างความสมดุล 
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ขั้นตอนของการรุํ ง เรืองและเสื่อมถอย กํอนที่จะบรรลุถึงสภาพที่ เป็นอยูํ ในปัจจุบัน 

เหมอืนกระบวนการวิวัฒนาการของสิ่งมชีีวติ  

  1.3.2 แนวคิดด๎านความทันสมัย (Modernization Theory) ได๎รับอิทธิพลทาง

ความคิดมาจากนักสังคมวิทยายุคแรก สองทําน คือ เอมิล เดิรค์ไคม์ (E.Durkhiem) และ แม็ก เวเบอร์ 

(Max Weber) ซึ่งตํางก็ได๎รับอิทธิพลจาก ชาร์ล ดาร์วิน (Charles Darwin) ในเรื่องการวิวัฒนาการ

ของสังคม เดอร์คไคม์ สนใจการเปลี่ยนแปลงสังคมมนุษย์ เขาได๎เสนอวํารูปแบบหลักของสังคม

นั้นมี 2 รูปแบบ คือ สังคมแบบดั้งเดิม และสังคมสมัยใหมํ ซึ่งการเปลี่ยนแปลงสูํสังคมแบบ

สมัยใหมํนี้ เดอร์คไคม์มองวํา เป็น “ความสัมพันธ์แบบอินทรีย์” (organic solidarity) ซึ่งอยูํใน

กรอบแนวคิดวิวัฒนาการของ ชาร์ล ดาร์วิน นั่นเอง ซึ่งอาจกลําวได๎วํา แนวคิดด๎านความ

ทันสมัยนั้น เปนแนวคิดทางเศรษฐศาสตรที่ใหความส าคัญกับความทันสมัยในเชิงการผลิต

การลงทุนโดยกรรมวิธีที่มเีครื่องมอืที่มปีระสิทธิภาพสูง เชน เครื่องจักรกลขนาดใหญ โรงงานใหญํ ๆ 

จ านวนมาก ๆ อัตราการขยายตัวของตกึหรืออาคารทันสมัยเพิ่มปริมาณในอัตราสูง ประชาชนมี

เครื่องมืออ านวยความสะดวกมากมายในชีวติประจ าวันจะมีเทคโนโลยีเขามาเกี่ยวของมากมาย 

    รูปแบบการพัฒนาแบบทันสมัยนี้ประชาชนสวนใหญสามารถเห็นผลอยาง 

ชัดเจน ทั้งนี้ เพราะโดยสภาพทางจิตวิทยาสังคมแลวความหรูหราความสะดวกสบายเปนแรงจูงใจ

ที่ส าคัญ และท าใหเกิดการเคลื่อนไหวใน 3 รูปแบบ คือ 1) การเคลื่อนไหวทางกายภาพ 

หมายถึง การน าเอาสิ่งใหม ๆ หรือของใชทันสมัยเขามาใชในชีวิตประจ าวัน เชน ใช๎เครื่องใชไฟฟา 

ในการประกอบอาหาร ใชอ านวยความสะดวกในการท างาน ใช๎โทรศัพท์มือถือในการ

ติดตํอสื่อสาร หากวันใดไมมีเครื่องอ านวยความสะดวกเหลานี้ ก็จะเกิดความรูสึกเดือดรอน 

2) การเคลื่อนไหวทางจิตเปนการเคลื่อนไหวทางคานิยมรสนิยมความรู๎สึกนึกคิดที่กาวไกล

ออกไปจากสภาพของความเปนจริงในขณะนั้น เชน คนยากจนที่อยากจะใชชีวิตแบบหรูหรา 

ฟุุมเฟอย เมื่อมีเงนินิดหนอยก็ไปนั่งรานอาหารราคาแพงเพื่อสนองความรูสึกวาตนเองเปนคนมั่งม ี

ทั้งนี้เพราะจิตใจไดเคลื่อนไหวออกไปแลวการเคลื่อนไหวนี้รวดเร็วมาก โดยเฉพาะในประเทศ 

ดอยพัฒนา 3) การเคลื่อนไหวทางสังคม หมายถึงการเปลี่ยนแปลงสถานภาพทางสังคมหรือ

ทางเศรษฐกิจ เชน บุคคลที่มกีารศกึษาสูงขึ้นประสบผลส าเร็จในหนาที่การงานมากขึ้น มีความรู๎

ความสามารถมากขึ้น ก็จะไดรับการยอมรับจากสังคมมากขึ้นจึงมีการเคลื่อนไหวทางสถานภาพ

ทางสังคม หรือเมื่อมีรายไดมากขึ้นฐานะความเปนอยูํดีขึ้น ก็เกิดการเคลื่อนไหวทางเศรษฐกิจขึ้น 

เปนตน ความทันสมัยที่สมบูรณนั้นก็คือคนในสังคมนั้น ๆ มีการเคลื่อนไหวทั้ง 3 ประการไป 

พรอม ๆ กันอยางสอดคลองเหมาะสม หากการเคลื่อนไหวตัวใดตัวหนึ่งเคลื่อนไหวไปเร็วมาก 

ในขณะที่ตัวอื่น ๆ เคลื่อนไหวตามชา จะท าใหเกิดปญหาสังคมขึ้นมากมาย เชน ปญหาที่เกิดขึ้น
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ในกลุํมประเทศก าลังพัฒนาทั้งหลายในปจจุบัน ที่ทันสมัยแตํไมํพัฒนา (Breakfast, 2014, 

สื่อออนไลน์) ในสังคมไทยก็เชํนกัน การแพรํกระจายของความทันสมัยกํอให๎เกิดปัญหาของ

สังคมสมัยใหมตํามมามากมาย เมื่อแบบแผนพฤติกรรมในสังคมดั้งเดิมเริ่มเสื่อมลง 

   1.3.3 แนวคิดเกี่ยวกับการขึ้นและลงของสังคม (RiseandFallTheory) เป็น

กระบวนการของความเจริญและความเสื่อม ออสวัลด์ สเปงเกลอร์ (Oswald Spengler) 

นักปรัชญาชาวเยอรมันได๎กลําววํา สังคมและวัฒนธรรมมีจุดเริ่มต๎นและจากนั้นจะคํอย ๆ 

เจริญก๎าวหน๎าขึ้นเรื่อย ๆ จนถึงที่สุดแล๎วคํอย ๆ เสื่อมลง Spengler ได๎เปรียบกับความเจริญ 

ของมนุษย์เชํนกัน ที่เริ่มจากเด็กทารกจะเจริญขึ้นเป็นวัยรุํน จากวัยรุํนมาเป็นวัยผู๎ใหญํ จาก 

วัยผู๎ใหญํเป็นวัยชรา และในที่สุดก็ตายไป นอกจากนี้เขายังเปรียบกับเวลาในวันหนึ่ง ๆ ซึ่ง 

เริ่มจากเช๎า สาย บําย ค่ า และมืดในที่สุด แล๎วก็กลับมาเช๎าใหมํอีกครั้งหนึ่ง วัฒนธรรม 

ก็เหมอืนกัน เมื่อเจริญถึงขีดสุดก็จะต๎องเสื่อมหรือดับไป แตํการดับของวัฒนธรรมนั้น Spengler 

เห็นวํามันไมํได๎สูญหายไปไหน แตํจะพยายามปรับปรุงให๎เกิดเป็นวัฒนธรรมใหมํขึ้นมาแทน  

ทฤษฎีนี้อาจเรียกอีกอยํางหนึ่งวําทฤษฎีวัฏจักร (Cyclical Theory) ก็ได๎ (ศิริรัตน์ แอดสกุล, 

2556, หนา๎ 227) 

  1.4 ผลกระทบของวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

   ปรากฏการณ์วัฒนธรรมสัมพันธ์ สํงผลกระทบตํอการด าเนินชีวิตของผู๎คนใน

สังคมหลายมิติในที่นี้สามารถแบํงออกเป็น 3 ด๎าน คือ ผลกระทบด๎านสังคม ผลกระทบด๎าน 

วิถีชีวติ และผลกระทบด๎านเศรษฐกิจ ดังนี้ 

   1.4.1 ผลกระทบด๎านสังคม การปะทะสังสรรค์ของกระแสวัฒนธรรมเกิดขึ้น

ได๎ ใ นหลายมิติ  และขึ้ นอยู กั บกระบวนการ เปลี่ ยนแปลงทางความคิดของมนุษย   

มีกระบวนการอีกหลายอยางที่มีอิทธิพลตอกระบวนการเปลี่ยนแปลงของความคิดของมนุษย์ 

ซึ่ง ผจงจิตต อธิคมนันทะ (2554, หน๎า 22) กลําวเอาไว๎นําสนใจ เกี่ยวกับปรากฏการณ์

วัฒนธรรมสัมพันธ์ที่สํงผลกระทบตํอสังคม สรุปได๎ 5 ประการ ดังนี้ 

    1) การขอยืมวัฒนธรรมของสังคมอื่น (Cultural Borrowing) เปนการยืม

หรอืรับเอาแนวความคิดคานิยมเทคโนโลยีและวัตถุตาง ๆ ของสังคมอื่นเขามาใช โดยพิจารณาวา 

วัฒนธรรมเหลานั้น มีความเหมาะสมกับสภาพสังคมของเราหรือไมํ เชน การที่สังคมไทยรับเอา

เทคนิคการผลิตสินคาโดยเครื่องจักรเขามา ท าใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในวิธีการผลิตสินคา 

ในประเทศไทยอยางมาก 

    2) การประดิษฐ (invention) เปนการน าเอาความรูทางเทคโนโลยีหรือ

ความรูทาง วิชาการที่มีอยูแลว มาผสมผสานกับความรู ใหมํ แลวน าเอาไปประดิษฐ 

http://th.wikipedia.org/wiki
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เปนของใหมขึน้มา เชน การน าเอาเครื่องยนตที่ประดษิฐขึน้มาไปใสในเรอื ท าใหเกิดการประดิษฐ

เรือยนตขึน้มา เปนตน นอกจากจะมีการประดิษฐทางดานวัตถุแลว ก็ยังมีการประดิษฐทางดาน

สังคม เชน การจัดตั้งรัฐบาลวัฒนธรรมและการเมือง  การประดิษฐเปนกระบวนการ

เปลี่ยนแปลงแบบคอยเปนคอยไป และมีการผสมผสานปรับปรุงที่ตอเนื่องกัน เพื่อใหเหมาะสม

กับความตองการของสังคมมนุษยที่มีความตองการไมสิน้สุด 

    3) การคนพบ (discovery) หมายถึง การคนพบขอเท็จจริงที่ไมเคยรู๎จัก

มากอน หรือเปนการคนพบสิ่งที่มีอยูแลว และสามารถน าเอาสิ่งที่คนพบนั้นมาใชใหเกิด 

ประโยชนแกสังคมได เชน การคนพบแกสในอาวไทย ซึ่งจะกอใหเกิดประโยชนทางดาน

เศรษฐกิจแกประเทศไทยมาก การคนพบเปนปจจัยที่ท าใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมมาก

เพราะผลของการคนพบในดานตาง ๆ ไดถูกน ามาใชในสังคมจึงท าใหความเปนอยูและความ

สัมพันธของคนในสังคมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม 

    4) การกระจายทางวัฒนธรรม (Cultural diffusion) หมายถึง การที่

วัฒนธรรมจากสังคมหนึ่งกระจายไปสูสังคมอื่นหรือการกระจายกันภายในสังคมนั้นก็ได เชน 

การที่คนไทยน าเอาจังหวะตลุงเท็มโป ซึ่งเปนจังหวะดนตรีของภาคใตมาดัดแปลงและ 

น ามาใชกันทั้งประเทศ การกระจายทางวัฒนธรรมนั้นจะเกิดขึ้นเมื่อมีการปะทะสังสรรคระหวาง

วัฒนธรรมของแตละสังคม ตัวอยางการกระจายทางวัฒนธรรมตะวันตกที่เขามาสูสังคมไทย  

เชน การรับเอาเครื่องแตงกายชุดสากลของผูชายไทย หรอืการนงุกระโปรงของหญิงไทย เปนตน 

    5) นวัตกรรมหรือสิ่งประดิษฐใหม ๆ (Innovation) หมายถึงพฤติกรรม

หรือสิ่งของซึ่งเปนที่สรางขึ้นหรือประดิษฐขึ้นมาใหม โดยไมเคยมีมากอนมีรูปแบบหรือปริมาณ

แตกตางไปจากเดิม 

   1.4.2 ผลกระทบด๎านวิถีชีวิตผลกระทบด๎านนี้เกิดจากความเจริญทางด๎าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นปรากฏการณ์ที่สร๎างแรงบันดาลใจให๎กับการสร๎างสรรค์วรรณกรรม

ในปัจจุบัน ธีระ นุชเปี่ยม (1998, หน๎า 5-6) ตั้งข๎อสังเกตไว๎ สรุปได๎วํา การติดตํอสื่อสารกันได๎ 

ในรูปแบบตําง ๆ ที่เป็นไปอยํางกว๎างขวาง รวดเร็ว และสะดวกสบายนั้น ท าให๎ทุกประเทศ

สามารถถํายทอดและถํายเทความคิด วัฒนธรรม วิถีการด าเนินชีวิต จนกลายเป็นสังคม 

ที่ไร๎พรมแดน สภาวการณ์ดังกลําวสํงผลและสั่นสะเทือนความคิดความเชื่อที่มีมาแตํดั้งเดิ ม 

ของผู๎คน อันท าให๎การด าเนินชีวิตเปลี่ยนไปโดยสิ้นเชิง และเป็นการยากที่จะก าหนดเอกลักษณ์

หรอืตัวตนได๎อยํางแนชัํด 

   1.4.3 ผลกระทบด๎านเศรษฐกิจผล กระทบด๎านนี้ได๎เกิดขึ้นแล๎วในทั่วทุก 

มุมโลก เป็นสิ่งแปลกใหมํที่เกิดขึ้นหลังยุคสังคมเกษตรกรรมและอุตสาหกรรม และเรียกสังคม
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ใหมํนีว้ํา “โพสต์โมเดิร์น” (Postmodernnity) สุภางค์ จันทวานิช (2557, หน๎า 266-271) ได๎กลําวถึง

ลักษณะของสังคม วัฒนธรรม ของยุคหลังสมัยใหมํหรือ โพสต์โมเดิร์น สรุปได๎วํา โพสต์โมเดิร์น

เป็นความคิด ประสบการณ์ และปฏิกิริยาที่มีตํอยุคสมัยใหมํหรือยุคที่ มีความเจริญทาง

อุตสาหกรรม พัฒนาเข๎าสูํสภาวะที่มีลักษณะเฉพาะทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและ

การเมอืงแนวใหม ํกลําวคือ ในแงํเศรษฐกิจนั้น การผลิตนวัตกรรมทางความรู๎และข๎อมูลขําวสาร 

ระบบสื่อสารเป็นสํวนหน่ึงของกระบวนการผลิตดว๎ย ข๎อมูลขาํวสารตลอดจนความรู๎ที่ถูกผลิตขึ้น

จะถูกผลิตซ้ า โดยแหลํงตําง ๆ ในตลาด เน๎นหนักทางเทคโนโลยีการสื่อสาร ในแงํสังคม

วัฒนธรรมนั้น จะพบชนช้ันใหมํที่มีลักษณะหลากหลาย คนเหลํานี้สํวนหนึ่งมีหน๎าที่ผลิต

สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมให๎สังคมบริโภค อาทิ นักขําว คนท าโฆษณา ศิลปินและนักวิชาการ 

เป็นต๎น ชนช้ันทางสังคมนี้ไมํมีการแบํงแยกออกได๎อยํางชัดเจนหรือไมํอาจใช๎กฏเกณฑ์ที่ตายตัว

อะไรมาก าหนดกรอบได๎ วัฒนธรรมเกิดการลื่นไหลปะปนกัน และผู๎บริโภคก็สามารถเลือกได๎

โดยไมํแบํงกั้นชนช้ันที่เกี่ยวกับฐานะทางเศรษฐกิจ สังคม ชุมชนที่ชัดเจน สํวนในแงํทางการเมือง

นั้น ยุคโพสต์โมเดิรน์ให๎ความสนใจเรื่องอ านาจ โดยตั้งขอ๎สังเกตวํา ไมํมีอ านาจเบ็ดเสร็จในสังคม

อีกตํอไป อ านาจไมํมลีักษณะตายตัว และด ารงอยูํดว๎ยลักษณะเครือขาํย แผํซํานไปในทุกพืน้ที่ 

 หากพิจารณากันอยํางถํองแท๎ในพรมแดนของวัฒนธรรมก็มีความสัมพันธ์ 

กับรากฐานทางเศรษฐกิจ การค๎า การตลาดสัมพันธ์กับเทคโนโลยี เครื่องมือการสื่อสารอยําง 

แนบแนํนเศรษฐกิจ วัฒนธรรม การเมืองแล๎ว มิอาจแยกออกจากกันได๎ สังคมยุคปัจจุบันหรือ 

ที่เรียกวําโพสต์โมเดิร์นนั้น จึงมีความหลากหลายและกระจายบทบาทเข๎าคลุมกระทบวิถีชีวิต 

ของผ๎ูคนในทุกพืน้ที่อยํางรวดเร็ว 

 2. งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์ 

  จากการศึกษางานวิจัยที่ เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์  พบวํา  มีงานวิจัย 

ของนักศึกษาทั้งในระดับปริญญาโทและปริญญาเอกหลายเรื่อง มีเนื้อหาและวัตถุประสงค์  

การวิจัยที่หลากหลาย ผู๎วิจัยได๎แบํงประเภทของงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับวัฒนธรรมสัมพันธ์

ออกเป็น 2 กลุํม คือ กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากสภาพสังคมโดยทั่วไป และกลุํมศึกษา

วัฒนธรรมสัมพันธ์จากวรรณกรรมเรื่องสั้นหรอืบันเทิงคดีอื่น ดังนี้ 

  2.1 กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากสภาพสังคมโดยทั่วไป 

   งานวิจัยกลุํมนี้ เป็นการศึกษาสังคมและวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไป เนื่องจาก

การเคลื่อนที่ของกระแสวัฒนธรรมตํางถิ่น ท าให๎เกิดประเด็นที่นําสนใจจากความเปลี่ยนแปลง

เหลํานั้น ทั้งในแงํดีและแงํร๎าย ผลงานวิจัยที่ส าคัญ ได๎แกํ นภสมน นิจรันดร์ (2550), วินัย ผลเจริญ 
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(2550), สิริยา สัมมาวาจ (2546), อภิศักดิ์ ธีระวิสิษฐ์ (2553) และสุริชัย หวันแก๎ว (2547) 

สรุปได๎ ดังนี้ 

   นภสมน นิจรันดร์ (2550) ได๎ท าการศึกษาวิจัย เรื่อง โนรา: สัญลักษณ์

พิธีกรรม ตัวตนคนใต้รอบลุ่มทะเลสาบสงขลา ยุคโลกาภิวัตน์ พบวํา ความเชื่อจากต านาน

โนราผสมผสานกับความเคารพตํอผีบรรพบุรุษในสายตระกูล กลายเป็นต๎นตอแหํงการประกอบ

พิธีโนราโรงครูของชาวใต๎ตั้งแตํอดีตเรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน ซึ่งผลกระทบกับความเปลี่ยนแปลง 

ในยุคโลกาภิวัตน์ท าให๎ลักษณะของโนราในปัจจุบันนั้น แบํงออกได๎เป็น 3 กลุํม คือ กลุํมที่มี 

การปรับตัวและเปลี่ยนแปลงสูง กลุํมที่มีการผสมผสานระหวํางของเกํากับของใหมํ และกลุํม 

ที่ปฏิเสธสิ่งแปลกใหมํ อนุรักษ์ไว๎ซึ่งของเกําตามแบบฉบับดั้งเดิมเทํานั้น 

   ในประเด็นของการปรับเปลี่ยนเชิงนโยบายนั้น จะต๎องค านึงถึงปัจจัย 

ความเป็นไปได๎ และผลกระทบที่จะตามมา ซึ่งสังคมยังไมํประสบผลส าเร็จ ดังที่ วินัย  ผลเจริญ 

(2550) ได๎ท าวิจัยเรื่อง โลกาภิวัตน์เสรีนิยมใหม่กับความพ่ายแพ้ของรัฐไทย พบวํา นโยบาย

เสรีนิยมใหมํนั้นมีพลังมากเพราะถูกผลักดันโดยทุนข๎ามชาติที่ได๎ใช๎ประโยชน์จากกระบวนการ

โลกาภิวัตน์ที่ขับเคลื่อนด๎วยพลังของเทคโนโลยีสารสนเทศ และเอื้อตํอภาคธุรกิจโดยเฉพาะ 

ทุนข๎ามชาติ จงึสรา๎งผลกระทบอยํางรุนแรงทั้งตํอรัฐไทยและสังคมไทย และสํงผลให๎ไมํสามารถ

ต๎านพลังของโลกาภวิัตน์เสรีนยิมใหมํได๎ ซึ่งปัจจัยหลักอยํางหนึ่งของความพํายแพ๎ของรัฐไทยนั้น

เกิดจากโครงสร๎างเชิงสถาบันภายในของรัฐไทยที่อํอนแอ นักธุรกิจการเมือง ได๎เข๎ามายึดกุม

อ านาจรัฐ อ านาจรัฐอยูํที่ฝุายบริหารมากเกินไปจึงขาดการตรวจสอบถํวงดุล ขาดความโปรํงใส 

และขาดการมีสํวนรํวมจากภาคสํวนอื่น ๆ สํงผลกํอให๎เกิดพลังตํอรองที่อํอนแอของรัฐไทย 

เมื่อเทียบกับพลังโลกาภวิัตน์เสรีนยิมใหมํ 

   การปรับตัวที่ไร๎ประสิทธิภาพของคนไทยโดยภาพรวม สํงผลให๎เกิดปัญหาตําง ๆ 

ตามมามากมาย สอดคล๎องกับการศึกษาของ สิริยา สัมมาวาจ (2546, หน๎า 89) ที่กลําววํา 

พฤติกรรมของคนไทยในสังคมบริโภคนิยม โดยเฉพาะในสังคมเมืองซึ่งถือได๎วําเป็นแหลํง

ศูนย์กลางของบริโภคนิยม จึงตกอยูํภายใต๎สภาวะความอยากและความปรารถนาที่ไมํสิ้นสุด 

ต๎องดิ้นรนแสวงหารายได๎เพื่อเพิ่มความสามารถในการแสวงหาวัตถุปัจจัยตําง ๆ มาปรนเปรอ

สนองความต๎องการของตนเอง อิทธิพลของการแสวงหาความสุขและความพอใจจากการ

บริโภคในสังคมไทยท าให๎เกิดการแสวงหาอยํางฉาบฉวย ติดในความสะดวกรวดเร็วทันใจ นิยม

พึ่งพิงปัจจัยภายนอก ธุรกิจสินค๎าและบริการจึงมีการขยายกิจการ เติบโตอยํางรวดเร็ว 

เนื่องจากคนในสังคมบริโภคนิยมให๎ความส าคัญกับรูปลักษณ์ภายนอกและการปรุงแตํง รูปรําง 

หน๎าตา บุคลิกภาพจึงมีความส าคัญ ทุกคนอยากมีสุขภาพดี แข็งแรง อยากสวย และไมํอยาก
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แกํกันทั้งนั้น นอกจากนั้น การบริโภคในยุคทุนนิยมยังไมํใชํการใช๎ประโยชน์เชิงประโยชน์ใช๎สอย

ของวัตถุ หรือเป็นการบริโภคเพื่อสุขภาพ เพื่อคุณภาพชีวิตที่ดีเทํานั้น ยังเป็นการบริโภค

เชงิสัญญะเพื่อแสดงรสนิยม ความทันสมัย ตลอดจนสถานะทางสังคมดว๎ย 

   สิ่งส าคัญประการหนึ่ง ซึ่งควรหันมาให๎ความสนใจในการรับมือกับความ

เปลี่ยนแปลงดังกลําว คือ การเสริมสร๎างความเข๎มแข็งของสถาบันครอบครัว โดย อภศิักดิ์ ธีระวิสิษฐ์ 

(2553, หน๎า 22-23) ได๎ท าการวิจัยเพื่อหาทางเสริมสร๎างภูมิคุ๎มกันทางสังคมของครัวเรือน

อีสานในยุคโลกาภิวัตน์ โดยเสนอแนะไว๎ 3 แนวทาง กลําวโดยสรุป คือ สถาบันครอบครัว

ต๎องปรับตัวใช๎กลยุทธ์เพื่อสร๎างความอยูํรอด โดยเฉพาะด๎านเศรษฐกิจ ควรใช๎ทรัพยากรใน

ท๎องถิ่ นสร๎ างรายได๎ ในครัว เรือนเพื่ อปูองกันการอพยพโยกย๎ายไปท างานในเมือง 

ซึ่งจะท าให๎มีความสัมพันธ์และความอบอุํนในครอบครัว สถาบันในชุมชน คือ วัดและโรงเรียน 

ต๎องใหค๎วามส าคัญกับการอนุรักษ์วัฒนธรรมประเพณีอันดีงามของท๎องถิ่น สอดประสานกับองค์กร

สํวนท๎องถิ่นและหนํวยงานภายนอก เพื่อปูองกันการครอบง าทางวัฒนธรรม ด าเนินชีวิตบนรากฐาน

วัฒนธรรมดั้งเดิมและทุนทางสังคมที่มอียูํ และเลือกปรับเปลี่ยนระหวํางวัฒนธรรมอยํางสมดุล 

   สุริชัย หวันแก๎ว (2547, หน๎า 42-45) ได๎กลําวถึง กระแสโลกาภิวัตน์ 

กับอัตลักษณ์และการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกที่สํงผลกระทบตํออัตลักษณ์หรือตัวตนทาง

วัฒนธรรม (Cultural Identity) ใน 3 ลักษณะ คือ 1) อัตลักษณ์ของวัฒนธรรมดั้งเดิมเสื่อมลง 

กลายมาเป็นเพียงสินค๎าในตลาดวัฒนธรรมของโลก 2) อัตลักษณ์เฉพาะตัวมีความเข๎มแข็งขึ้น 

แนวคิดนี้เชื่อวํา ความเป็นตัวตน เชื่อมั่นในศักดิ์ศรีคุณคําของชาติพันธุ์ตนเอง ท าให๎เกิดกระแส

อนุรักษ์วัฒนธรรมรากเหง๎าขึ้นมา แตํบางครั้งก็เสริมสร๎างความรู๎สึกรักคนรํวมสายเลือด 

โดยขาดเหตุผล 3) อัตลักษณ์ที่สร๎างสรรค์ขึ้นใหมํ เมื่ออัตลักษณ์เกําอํอนแอ กระแสโลกาภิวัตน์

ท าให๎เกิดอัตลักษณ์กลุํมที่มคีวามหลากหลายขึ้น จงึจ าเป็นต๎องสร๎างอัตลักษณ์รวํมขึน้มาใหมํ 

  2.2 กลุํมศึกษาวัฒนธรรมสัมพันธ์จากวรรณกรรมเรื่องสั้นหรอืบันเทิงคดีอื่น 

   งานวิจัยกลุํมนี้ ศึกษาเนื้อหาวัฒนธรรมสัมพันธ์ที่ปรากฏในรูปแบบของ 

เรื่องสั้นหรือบันเทิงคดีอื่น ผลงานวิจัยที่ส าคัญ ได๎แกํ งานวิจัยของเกศินี จุฑาวิจิตร (2548),  

ธนิกาญจน์ จนิาพันธ์ (2552) และวิมลมาศ ปฤชากุล (2552) สรุปดังนี้ 

   เกศินี จุฑาวิจิตร (2548) ได๎ท าการศึกษา ผลกระทบวิกฤติเศรษฐกิจในยุค

โลกาภิวัตน์กับโลกทัศน์นักเขียนไทย: ภาพสะท้อนสังคมและการเมืองจากวรรณกรรม

ประเภทเรื่องสั้นระหว่างปี 2540-2544 งานวิจัยน าเสนอภาพชีวิตที่สะท๎อนจากเรื่องสั้นที่

ชัดเจนที่สุด ได๎แกํภาพของชนช้ันกลางกับความสูญเสียความมั่นคงและความมั่นใจในชีวิต 

ภายหลังวิกฤติเศรษฐกิจในปี 2540 ปัจเจกบุคคลต๎องปรับเปลี่ยนตัวตนของตนเองเสียใหมํ 
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ให๎เข๎ากับสถานการณ์และความจ าเป็นของชีวิต อันเป็นผลให๎ความสัมพันธ์ระหวํางบุคคลกับ

ครอบครัว เพื่อนรํวมงานและสังคมรอบข๎างเปลี่ยนแปลงไปในทางลบ ภาพชนบทและวิถีชีวิตใน

ชนบท ได๎ถูกสะท๎อนจากเรื่องสั้นจ านวนหนึ่งวําเป็นภาพของความอุดมสมบูรณ์ของ

ทรัพยากรธรรมชาติ และความภาคภูมิใจของชาวชนบทในคุณคําและภูมิปัญญาดั้งเดิมของ

ท๎องถิ่นในอดีต ทั้ง ๆ ที่เรื่องสั้นในชํวงกํอนวิกฤติเศรษฐกิจสะท๎อนภาพของชนบทที่มีแตํความ

แหง๎แล๎ง ความยากจน การไมํมีงานท า ฯลฯ คนหนุํมสาวในชนบทต๎องอพยพไปขายแรงงานตํางถิ่น 

ส าหรับคนที่ไมํย๎ายถิ่นที่อยูํก็ต๎องเผชิญกับปัญหาตําง ๆ เชํน มลพิษที่มาพร๎อมกับความเจริญ 

คุณคําใหม ํๆ ที่มาพร๎อมกับสังคมบริโภคและการคลั่งไคล๎วัตถุ เป็นต๎น 

   เมื่อเปรียบเทียบภาพของเมืองและวิถีชีวิตในเมืองที่สะท๎อนจากเรื่องสั้น 

ที่ใช๎ในการวิจัย กับเรื่องสั้นในชํวงกํอนวิกฤติเศรษฐกิจ พบวํา “เมือง” ในเรื่องสั้นกํอนวิกฤติ

เศรษฐกิจ พบวํา “เมือง” คือ นรกบนดิน ที่กักขังผู๎คนไว๎ด๎วยระบบและกลไกตําง ๆ มากมายจน

คนไมํมีอิสรภาพในการด าเนินชีวิต แตํเรื่องสั้นในชํวงวิกฤติเศรษฐกิจกลับสะท๎อนความเลวร๎าย 

ของเมืองเพียงเล็กน๎อย แตํที่ชัดเจนที่สุดคือหลังวิกฤติเศรษฐกิจ ภาพของเมืองซบเซา และ 

ที่ส าคัญคือ คนที่มีบ๎านอยูํในชนบทจ าใจต๎องกลับบ๎านเพราะในเมืองไมํมีงานให๎ท า เมืองที่เคยมี

อ านาจครอบง าวิถีชีวิตผู๎คน ไมํใชํสิ่งส าคัญอีกตํอไป เพราะอ านาจที่ยิ่งใหญํกวําคืออ านาจ 

จากประเทศมหาอ านาจและโลกาภวิัตน์ที่ครอบง าทุกภาคสํวน ในขณะที่งานวิจัยพบวําโลกทัศน์

ของนักเขียนเรื่องสั้นในชํวงที่ต๎องเผชิญกับวิกฤติเศรษฐกิจนั้น โลกทัศน์ของนักเขียนสํวนใหญํ 

ถูกกระทบน๎อยมาก ทั้งนี้ อาจเป็นเพราะวํานักเขียนสํวนใหญํประเมินอิทธิพลและผลกระทบ 

ของโลกาภวิัตน์ต่ าเกินไป 

   ขณะที่ มุมมองอีกด๎านหนึ่ งของนัก เขียนเกี่ ยวกับการเคลื่ อนเข๎ ามา 

ของวัฒนธรรมตํางชาติในยุคโลกาภิวัตน์นั้น ธนิกาญจน์ จินาพันธ์ (2552) ได๎ท าการวิจัยเรื่อง

โลกาภิวัตน์วัฒนธรรม: สื่อท้องถิ่นในวรรณกรรมไทยร่วมสมัย ผลการวิจัยสรุปวํา แนวคิด

ส าคัญของโลกาภิวัตน์วัฒนธรรมในวรรณกรรมไทยรํวมสมัยมีพัฒนาการที่แสดงให๎เห็น 

ถึงมุมมองของนักเขียนตํอปรากฏการณ์โลกาภิวัตน์วัฒนธรรมวํา มีทั้งที่เห็นวําโลกาภิวัตน์ 

เป็นปีศาจร๎ายที่เข๎ามาคุกคามครอบง า และท าลายอัตลักษณ์ของท๎องถิ่น ภาพท๎องถิ่นที่ปรากฏ

ในงานวรรณกรรมจึงเป็นภาพของการตํอต๎านและปฏิเสธโลกาภิวัตน์  กับอีกด๎านหนึ่งมองวํา

โลกาภิวัตน์ทางวัฒนธรรมคือความหลากหลายทางวัฒนธรรมและการเลื่อนไหลของอ านาจ 

ภาพของท๎องถิ่นเริ่มปรากฏให๎เห็นถึงการตอบโต๎ การประนีประนอมเพื่ออยูํรํวมกันกับโลกยุค

โลกาภิวัตน์ เกิดการปะทะสังสรรค์ ทั้งการเลํนล๎อและท๎าทายเพื่อลดทอนอ านาจของกระแส

วัฒนธรรมโลกาภวิัตน์ลง เพื่อสร๎างอ านาจของวัฒนธรรมท๎องถิ่นให๎เข๎มแข็งขึ้น 
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   อ านาจวัฒนธรรมตํางถิ่นที่รุกคืบเข๎ามานี้ สํงผลให๎เกิดความเปลี่ยนแปลง 

ในทุกองคาพยพของสังคม โดยเฉพาะวัฒนธรรมรากเหง๎า สะท๎อนให๎เห็นในงานวิจัยของ 

วิมลมาศ ปฤชากุล (2552) ที่ท าการวิจัย เรื่อง อัตลักษณ์พื้นถิ่นในบันเทิงคดีภาคใต๎ (พ.ศ. 

2522-2546) พบวํา ในทํามกลางการเปลี่ยนแปลงในนามของการพัฒนาซึ่งท าให๎ท๎องถิ่นภาคใต๎

ตอนกลาง คือ จังหวัดนครศรธีรรมราช พัทลุง และสงขลา สูญเสียความมั่นใจ เพราะอัตลักษณ์

ดั้งเดิมที่เคยท าให๎ชุมชนยืนอยูํได๎ด๎วยตัวเองเปลี่ยนไปนั้น นักเขียนท๎องถิ่นซึ่งถือเป็นปัญญาชน 

ที่มองเห็นความเปลี่ยนแปลงนี้ชัดเจน ได๎น าเสนอภาพแหํงความเปลี่ยนแปลงเหลํานี้ในด๎าน

การศกึษา เศรษฐกิจ และสังคมเพื่อให๎ผู๎คนได๎ตระหนักรู๎ถึงความเปลี่ยนแปลงที่ได๎เข๎ามาท าลาย 

“รากเหง๎า” ดั้งเดิมของชุมชนลงไป พร๎อมกันนั้นพวกเขาก็ได๎ใช๎เรื่องสั้นเป็นเครื่องมือในการ 

กอบกู๎อัตลักษณ์ของท๎องถิ่น โดยการรื้อฟื้นความทรงจ าเกี่ยวกับอดีตหรือประวัติศาสตร์ 

วัฒนธรรม ภูมิปัญญาชาวบ๎านขึ้นมาใหมํ เพื่อกระตุ๎นให๎เกิดส านึกใน “ความเป็นชนบทใต๎”

รํวมกัน 

   ทํามกลางข๎อวิพากษ์วิจารณ์วํา “อ านาจวรรณกรรม” ก าลังจะเสื่อมสลายไป

แล๎วในโลกยุคหลังสมัยใหมํ แตํเห็นได๎วํา กลุํมนักเขียนชาวลุํมทะเลสาบสงขลายังคงมีความ

มุํงมั่นอยํางตํอเนื่องในการสร๎างสรรค์วรรณกรรมเพื่อฉายภาพการสลายและเปลี่ยนแปลง 

อัตลักษณ์ท๎องถิ่นของพวกเขา พร๎อมกันนั้นก็พยายามกอบกู๎อัตลักษณ์เหลํานั้นขึ้นมาใหมํ 

ด๎วยวิธีการตําง ๆ โดยการใช๎ความสามารถทางวรรณกรรมมาเป็นเครื่องมือ นั่นก็คือการรื้อฟื้น 

อัตลักษณ์ท๎องถิ่นด๎านตําง ๆ ทั้งประวัติศาสตร์ ทรัพยากร วิถีวัฒนธรรม และภูมิปัญญาให๎เห็น

ถึงอัตลักษณ์ของชาวความสุขแหํงวิถีเกษตกรแล๎ว ยังเป็นการ ขึ้นมาผสมผสานกันบนพื้นที่ที่

เรียกวํา “วรรณกรรม” แล๎วใช๎ศิลปะการเลําเรื่องน าผู๎อํานไปพบกับเนื้อหา เรื่องราว ทัศนคติ 

คํานิยม ความใฝุฝัน เพื่อชี้ชวนให๎เห็นถึงอัตลักษณ์ของท๎องถิ่นตนกระแสการน าเสนอเรื่องราว

ในลักษณะนี้ แม๎จะหาได๎ยากในหมูํนักเขียนรุํนใหมํ และนักเขียนภาคกลาง แตํถือเป็นกระแส

หลักของการสรา๎งสรรคว์รรณกรรมภาคใต๎จนถึงปัจจุบัน เรื่องสั้นของนักเขียนชาวลุํมทะเลสาบ

จงึเป็นอีกสิ่งหนึ่งซึ่งก าลังตั้งค าถามถึงกระแสของความเปลี่ยนแปลงอัตลักษณ์ของชุมชนท๎องถิ่น

ในสังคมไทยที่ก าลังถูกท าให๎กลมกลืนกลายเป็นน้ าหนึ่งอันเดียวกันทุกภูมภิาค 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับประวัติและผลงานของทัศนาวดี 

 งานวิจัยนี้สํวนหนึ่งเป็นการผลิตผลงานสร๎างสรรค์ของผู๎วิจัย ซึ่งเป็นนักเขียนเรื่องสั้น

ในนาม “ทัศนาวดี” จึงใครํขอน าเสนอข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องโดยแยกเป็น ประวัติและผลงานของ

ทัศนาวดี และเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี ดังนี้ 

 1. ประวัติและผลงานของทัศนาวดี 

  ในการศกึษาวรรณกรรม นอกจากการท าความเข๎าใจกับตัวบทให๎รอบด๎านแล๎ว ภูมิหลัง

หรือข๎อมูลของผู๎ประพันธ์ก็มีความส าคัญอยํางยิ่ง ท าให๎เรามองเห็นอัตลักษณ์ด๎านตําง ๆ ของ

งานประพันธ์นั้นได๎ ผูว๎ิจัยน าเสนอข๎อมูลเกี่ยวกับทัศนาวดี ด๎านประวัติและผลงาน ดังนี้ 

  1.1 ประวัติของทัศนาวดี 

   ทัศนาวดี เป็นนามปากกา ของนายสุทัศน ์วงศก์ระบากถาวร เกิดในครอบครัว

ชาวนาที่หมูํบ๎านกระบาก ต าบลเหลําดอกไม๎ อ าเภอเชียงยืน (ปัจจุบัน อ าเภอชื่นชม) จังหวัด

มหาสารคาม บิดาชื่อนายประเสริฐ มารดาชื่อนางทองจันทร์ วงศก์ระบากถาวร 

   ประวัติการศึกษา จบการศกึษาระดับประถมศึกษาตอนต๎นจากโรงเรียนส าเริง

ราษฎร์วิทยา ระดับประถมศึกษาตอนปลายจากโรงเรียนบ๎านกระบากวิทยาคาร ระดับ

มัธยมศึกษาตอนต๎นจากโรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพจาก

วิทยาลัยเทคนิคขอนแกํน ระดับการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ. สาขาวิชาภาษาไทย) จาก

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มหาสารคาม และระดับการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม. 

สาขาวิชาภาษาไทย) จากมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

  ประวัติการท างาน ปี พ.ศ.2526 เริ่มรับราชการในต าแหนํงครู 1 ระดับ 1 

โรงเรียนบ๎านหนองบัวค า อ าเภอพิมาย จังหวัดนครราชสีมา พ.ศ.2528 ต าแหนํงครู 2 ระดับ 2 

โรงเรียนโนนสะอาดราษฏร์อ านวย อ าเภอห๎วยเม็ก จังหวัดกาฬสินธุ์ พ.ศ. 2532 ต าแหนํง

อาจารย์ 1 ระดับ 3 โรงเรียนบ๎านดอนหวาย อ าเภอพิมาย จังหวัดนครราชสีมา พ.ศ. 2540 

ต าแหนํง อาจารย์ 2 ระดับ 5 สถาบันราชภัฏพระนคร เขตบางเขน กรุงเทพมหานคร พ.ศ. 2552 

ต าแหนํงผู๎ชํวยศาสตราจารย์สาขาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

อ าเภอเมือง จงัหวัดมหาสารคาม 

  ปัจจุบันด ารงต าแหนํง ผูชํ๎วยศาสตราจารย์ ระดับ 8 ประธานสาขาวิชาภาษาไทย 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และก าลังศึกษาตํอระดับปริญญาเอก  

(ศลิปศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย) ณ มหาวิทยาลัยพะเยา 
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  1.2 ผลงานของทัศนาวดี 

ผลงานทัศนาวดีทัศนาวดีเป็นนามปากกาที่ใช๎ส าหรับเขียนเรื่องสั้น นวนิยายสารคดี สํวนบทกวี

ใช๎นามปากกาวํา ลายวลี ค าวิไล และใช๎ชื่อ สกุลจริงในการเขียนงานวิชาการ ในที่นี้จะกลําวถึง

เฉพาะในสํวนของผลงานที่ใช๎นามปากกา ทัศนาวดี และรางวัลที่ได๎รับ ดังนี้  

  ผลงานการประพันธ์ พ.ศ. 2545 รวมเรื่องสั้น “ในโลกแคบ” โดย ส านักพิมพ์

น้ าหวาน พ.ศ. 2546 รวมเรื่องสั้น “ความลับที่ซาปา” โดยส านักพิมพ์น้ าหวาน พ.ศ. 2547  

รวมเรื่องสั้น “โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม” โดยส านักพิมพ์น้ าหวาน พ.ศ. 2550 รวมเรื่องสั้น 

“นางฟูาในดวงจันทร์” โดยส านักพิมพ์แมํโพสพ พ.ศ. 2551 รวมเรื่องสั้น “หมูํบ๎านแอโรบิก” โดย

แพรวส านักพิมพ์ พ.ศ. 2554 รวมเรื่องสั้น “หวังวําประชาชนคงเข๎าใจ” โดยส านักพิมพ์ปุงใบ 

พ.ศ. 2554 นวนิยาย “ไมํมีเธอ..ไมํมีตะวัน” โดยส านักพิมพ์ปุงใบ พ.ศ. 2555 บันทึกเชิงสารคดี 

“ฮานอย...รอยอดีต” โดย ส านักพิมพ์กากะเยีย พ.ศ. 2557 รวมเรื่องสั้น “ฟาตีมะห์: หญิงสาว 

ผูม๎องเห็นลม” โดย ส านักพิมพ์ไว๎ลาย 

  รางวัลที่ได๎รับ พ.ศ. 2534 รางวัลครูผู๎สอนภาษาไทยดีเดํน ส านักงานการ

ประถมศึกษาจังหวัดนครราชสีมา พ.ศ. 2547 รางวัลครูผู๎สอนภาษาไทยดีเดํนระดับอุดมศึกษา 

โดย คุรุสภา พ.ศ. 2550 รางวัลโลํพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา สยามบรมราช

กุมารีชนะเลิศนายอินทร์อะวอร์ด เรื่องสั้นยอดเยี่ยมจากเรื่อง “สมภารระดับ 8” พ.ศ. 2551 

รางวัลรองชนะเลิศการประกวดเรื่องสั้น “เซเวํนบุ๏คอวอร์ด” พ.ศ. 2552 รางวัลชมเชย เรื่องสั้น

วรรณกรรมการเมือง พานแวํนฟูาจากเรื่อง เจ๎า(หน๎า)ที่ พ.ศ. 2554 รางวัลนักกลอนดีเดํน 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนอื โดย สมาคมนักกลอนแหงํประเทศไทย พ.ศ. 2555 รางวัลชมเชยเรื่อง

สั้นวรรณกรรมการเมือง พานแวํนฟูาจากเรื่อง น้ า(ทํวม)ใจ พ.ศ. 2555 รางวัลเรื่องสั้นดีเดํน 

วาระครบรอบ 40 ปี สมาคมนักเขียนแหํงประเทศไทย จากเรื่อง “หมูบํ๎านแอโรบิก” 

 2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี 

  เอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี ท าให๎ทราบข๎อมูลและทัศนะ 

จากผลงานของทัศนาวดี ผูว๎ิจัยได๎แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คอื เอกสารที่กลําวถึงโดยทั่วไป และ

เอกสารที่กลําวถึงในเชิงวิชาการ ดังนี้ 

  2.1 เอกสารที่กลําวถึงโดยทั่วไป 

  เอกสารที่กลําวถึงโดยทั่วไปเป็นการกลําวถึงมุมมองเกี่ยวกับการพิจารณา

ผลงานและบทสัมภาษณ์ ดังตัวอยํางตํอไปนี้ “...คณะกรรมการพิจารณาตัดสินรางวัลเรื่องสั้น

ยอดเยี่ยม นายอินทร์อะวอร์ด ครั้งที่ 3 พ.ศ. 2550 มีมติให๎เรื่องสั้น “สมภารระดับ 8”ของทัศนาวดี 

ได๎รับรางวัลเรื่องสั้นยอดเยี่ยม โดยให๎เหตุผลวํา เรื่องสั้นสมภารระดับ 8 นักเขียนได๎วิพากษ์
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สถาบันส าคัญของสังคม ซึ่งมีหน๎าที่จรรโลงรักษาจริยธรรมของคนในสังคมให๎ด าเนินไปในทาง

ที่ถูกที่ควร แตํสถาบันทั้งสามอันได๎แกํ การศึกษาศาสนาและครอบครัว ตํางก็มีจุดบกพรํอง ตก

เป็นทาสของกระแสบริโภคนิยมจนหลงลืมคุณคําที่แท๎จริงของตนเอง นักเขียนได๎ใช๎ช้ันเชิงทาง

วรรณศิลป์เสียดเย๎ยพฤติกรรมของตัวละครที่เป็นตัวแทนของสถาบันตําง ๆ ได๎อยํางเหมาะสม

และมีพลัง เรื่องสั้นเรื่องนี้จึงแสดงให๎เห็นถึงความรับผิดชอบของนักเขียนที่มีตํอสังคม...” (ทัศนาวดี, 

2550, หนา๎ 5) 

  สิรมิณี ดีรัศมี (2554, หนา๎ 9) กลําวถึง การให๎สัมภาษณ์ของทัศนาวดี ในการ

แสดงความคิดเห็นที่มีคนมองวํางานเขียนของเขาคํอนข๎างแรงและเหมือนมองโลกในแงํร๎ายวํา 

“...ก็สังคมมันเป็นแบบนี้หรือวําคุณปฏิเสธวํามันไมํจริง หากทุกคนพากันมองข๎ามเพิกเฉย 

และไมํให๎ความส าคัญตํอปัญหาดังกลําว โดยถือเสียวําไมํใชํหน๎าที่ หรือยอมรับวํามันไมํเสียหาย 

กระทั่งจ านนวําปัญหามันเกินเยียวยาหรืออะไรก็ตาม นั่นถือวําเป็นมุมมองของใครของมัน 

ก็วํากันไป สวํนผมเป็นคนเขียนหนังสอืและยืนยันวํา ในสํวนที่เป็นหน๎าที่ตัวเองคือน าเสนอปัญหา

ที่ท าให๎สังคมเสื่อมทราม โดยเฉพาะการรุกรานของวัฒนธรรมตํางถิ่น วิถีชีวิตของผู๎คน 

ที่เปลี่ยนไปในทางลบ หํางไกลคุณธรรมจริยธรรม จนแทบไมํเหลือความดีงาม องคาพยพ 

ของสังคมลมํสลาย เรื่องเหลํานีม้ันรุนแรงมาก ผมบอกคุณก็ได๎วํา ขณะที่ผมเขียนเรื่องสั้นเหลํานี ้

ผมเขียนด๎วยความเจ็บปวด ขมขื่น เขียนไปกล้ ากลืนฝืนทนไป คิดแค๎นเคืองตลอดเวลาวํา 

เมื่อไหรํปัญหาเหลํานี้มันจะหมดไปจากสังคมเสียที คนรุํนหลังจะได๎เขียนแตํสิ่งดี  ๆ งาม ๆ แตํ

เมื่อสังคมมันยังมปีัญหา ผมก็มีหนา๎ที่สะท๎อนออกมาให๎คนหันมาสนใจปัญหาดังกลําว...” 

  ชมัยพร แสงกระจําง (2555, หน๎า 17) กลําวถึง เรื่องสั้นหมูํบ๎านแอโรบิก 

ของ ทัศนาวดี ที่ได๎รับคัดเลือกใหเ๎ป็นหนึ่งในสี่สิบเรื่องสั้นดีเดํน ในวาระครบรอบ 40 ปี ของสมาคม

นักเขียนแหํงประเทศไทยวํา “หมูํบ๎านแอโรบิก (2550) ของ ทัศนาวดี สะท๎อนให๎เห็นชีวิตชาวนา

ที่ถูกก ากับด๎วยสังคมตื่นวัตถุนิยม บริโภคนิยม โดยไมํเหลือจิตวิญญาณของมนุษย์สัมผัสมนุษย์ 

การเต๎นแอโรบิกเพื่อสุขภาพ (อันนําทุเรศทุรัง) จงึน าไปสูํความขัดแย๎งได๎อยํางไมํนาํเชื่อ 

 ไพวรินทร์ ขาวงาม (2555, หน๎า 253-254) กลําวถึง การให๎สัมภาษณ์ของ

ทัศนาวดี ซึ่งแสดงให๎เห็นถึงพัฒนาการด๎านความคดิที่สะท๎อนออกมาในงานเขียนวํา “พื้นฐานผม

เป็นคนเรียบร๎อยอํอนโยน เพียงแตํงานเขียนชํวงหลังได๎ผละจากการตอบสนองภาวะอารมณ์

ตัวเอง ไปเฝาูมองครุนํคิดกับการเปลี่ยนแปลง เน๎นที่สภาพปัญหาอันเกิดจากความเปลี่ยนแปลง 

ซึ่งท าให๎สังคมเลื่อมถอยเลวร๎าย ลงพื้นที่เก็บข๎อมูลเหลําสิ่งเหลํานี้กับชาวบ๎าน เพื่อนครู  

พระสงฆ์ ข๎าราชการในท๎องถิ่น ข๎อมูลเหลํานี้แหละเป็นแรงบันดาลใจหลัก ๆ จนเสมือนวํา นี่คือ

หน๎าที่คนเขียนหนังสือเล็ก ๆ บางเรื่องน าเสนอออกไปก็สร๎างความฮือฮาได๎บ๎าง หวังวํามันจะ 
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ไมํผํานเลยไปเปลํา ๆ คงชํวยกระตุกเตือนผู๎คนให๎หันมาสนใจชํวยกันแก๎ปัญหาเหลํานี้.. ”

ขณะเดียวกันก็ได๎แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของทัศนาวดีวํา “...ในโลกแคบ โลกใบเกํา

ยังเศร๎าเหมือนเดิม นางฟูาในดวงจันทร์ ไมํมีเธอ..ไมํมีตะวัน คือ บางชื่อหนังสือของเขา หลาย

เรื่องใช๎ฉากตํางแดน ส าหรับหมูํบ๎านแอโรบิก สร๎างกระแสวรรณกรรมสะท๎อนสังคมอยําง 

หนักหนํวง บางเรื่องในเลํมอยําง สมภารระดับ 8 ทั้งได๎รับรางวัล และวิพากษ์วิจารณ์อยําง

กว๎างขวาง ผลงานหลอมผํานสายตาคนสอนหนังสือและคนเขียนหนังสือ วําด๎วยความ 

เหลวแหลกในวงการครูสมัยใหมํ หลายคนวําเขาเป็นนักเลําเรื่องที่ดี ผูกแตํงเงื่อนปมทางสังคม

ได๎ด ี‘หลายเรื่องเหมอืนจะโรแมนตกิ แตหํมัดหนักเหมือนเขาทราย สมเคยชกมวย’ ผมเองก็รู๎สึก

ประมาณนั้น บางเรื่องเคยอํานแล๎วน้ าตาซึม หลายโครงเรื่องมีทั้งโหด เลว ดี เหมือนเกินจริง 

แตมํีอยูํจริง...ชนิดที่แวดวงกระทรวงศกึษาธิการตอ๎งอําน...” 

  2.2 เอกสารที่กลําวถึงในเชิงวิชาการ 

   เอกสารที่กลําวถึงในเชิงวิชาการ ปรากฏในรูปแบบของวิทยานิพนธ์บทความ

ทางวิชาการ และบทวิจารณ์ ดังนี้ ธนิกาญจน์ จินาพันธ์ (2552) ได๎ศึกษา เรื่อง โลกาภิวัตน์

วัฒนธรรม: สื่อกับท้องถิ่นนิยมในวรรณกรรมไทยร่วมสมัยระหว่าง พ.ศ. 2540-2550 

โดยได๎น าเรื่องสั้นของ ทัศนาวดี 3 เรื่อง ในรวมเรื่องสั้น “หมูํบ๎านแอโรบิก” คือ ผู๎รับรําง สมภาร

ระดับ 8 และหมูํบ๎านแอโรบิก มาศึกษาเกี่ยวกับภาพสะท๎อนทางโลกาภิวัตน์วัฒนธรรม ที่แสดง

ให๎เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงอันสํงผลกระทบตํอวถิีชวีิตของชาวบ๎านชนบทอีสานในด๎านตําง ๆ 

  ชลดา สุทธิวรการต์ (2552) ได๎ศึกษา เรื่อง ความขัดแย้งของตัวละครใน

เรื่องสั้นรางวัลนายอินทร์อะวอร์ด พ.ศ. 2550 โดยกลําวถึงเรื่องสั้น “สมภารระดับ 8” ของ 

ทัศนาวดีซึ่งได๎รับรางวัลเรื่องสั้นยอดเยี่ยมในปีนี้วํา มีปมความขัดแย๎งอันเป็นหัวใจของโครงเรื่อง

คือความขัดแย๎งทางสังคม อันประกอบด๎วย ความขัดแย๎งด๎านคํานิยมและด๎านคุณธรรม

จริยธรรม ปัญหาของตัวละครในสองด๎านนี้ นับเป็นประเด็นส าคัญที่ผู๎ประพันธ์ใช๎ในการด าเนิน

เรื่อง สะท๎อนให๎เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงทั้งในด๎านการด าเนินชีวติและภาวะจติใจของตัวละคร 

  โสภณ สาธรสัมฤทธิ์ผล (2554, หน๎า185-188) ได๎วิจารณ์รวมเรื่องสั้น

“หมูํบ๎านแอโรบิก” วําเนื้อหาของเรื่องสั้นในเลํมนี้ทั้ง 8 เรื่อง มีความดีเดํนเกี่ยวกับการสะท๎อน

ให๎เห็นถึงวัตถุนิยมกับสังคมไทย คุณธรรมจริยธรรมที่เสื่อมถอยลงไปจากจิตใจของผู๎คน โดย

เฉพาะที่นําตกใจคือในกลุํมคนที่มีการศึกษาสูง ฐานะทางสังคมดีมีเกียรติ และอีกประการหนึ่ง

คือสะท๎อนให๎เห็นถึงนโยบายภาครัฐที่บางครั้งก็หลงไปกับกระแสวัฒนธรรมตํางชาติ จนสํงผล

กระทบถึงวัฒนธรรมรากเหง๎าของตนเอง รัฐเป็นตัวท าลายวิถีชีวิตดั้งเดิมของประชาชน แทนที่

จะหาทางปรับเปลี่ยนวัฒนธรรมเกําใหมํ โดยด ารงคุณคําหรืออัตลักษณ์วัฒนธรรมตนเองเอาไว๎
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ผู๎เขียนใช๎กลวิธีทางวรรณศิลป์น าเสนอเนื้อหาดังกลําวในลักษณะยั่วล๎อ เหน็บแนม เสียดสี  

จนท าให๎ผ๎ูอาํนเกิดความรู๎สกึ “ขันขื่น” กับปรากฏการณ์รํวมสมัยดังกลําว 

  สกุล บุณยทัต (2554,หน๎า 73-74) ได๎วิจารณ์รวมเรื่องสั้น “หวังวําประชาชน

คงเข๎าใจ” สรุปได๎วํา ความเป็นชีวิตในเรื่องสั้นของ “ทัศนาวดี” คือ เนื้อแท๎อันหดหูํของสังคม

จริงความแปรเปลี่ยนจากการถูกรุกรานด๎วยโลกียสุขของโลกสมัยใหมํท าให๎ผู๎คนในสังคมชนบท

กลายเป็นตัวละคร ซึ่งมันเป็นผลิตผลของความไมํชอบมาพากลการที่ชีวิตของพวกเขา 

ได๎เคลื่อนย๎ายตัวเองเข๎ามาสูํเมืองใหญํ หรือพื้นที่ชีวิตของพวกเขาถูกครอบง าด๎วยสัญญะ 

อันทรงอานุภาพของยุคสมัยแหํงการกอบโกย และการสลายโครงสร๎างเดิมให๎เหลือสภาพ 

เป็นเพียงสิ่งอันด๎อยคําและล๎าหลัง ประเด็นส าคัญตรงสํวนนี้คือความโดดเดํนในการสร๎างสรรค์

เราอาจจะหัวเราะทั้งด๎วยความขบขันและสมเพทตํอความนําสังเวชของตัวละครบางตัว  

แตํขณะเดียวกัน เราก็อาจจะร๎องไห๎ให๎กับบางสิ่งบาง อยํางที่เป็นเรื่องคอขาดบาดตาย แตํกลับ

เป็นที่ยอมรับในความรู๎สกึใหมขํองผ๎ูคน 

  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องทั้งหมดกลําวถึงภาพรวมการสร๎างสรรค์ 

แนวคิดทฤษฎีการประพันธ์และการวิเคราะห์วิจารณ์เรื่องสั้น แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับวัฒนธรรม

สัมพันธ์ ประวัติ ผลงาน และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข๎องกับทัศนาวดี นับวํา เป็นฐานข๎อมูลที่

จ าเป็นและมีความส าคัญอยํางยิ่ง ซึ่งผู๎วิจัยได๎ศึกษา ประมวล สังเคราะห์ และสรุปเป็นองค์

ความรู ๎เพื่อเป็นหลักยึดในการท าวิจัยตํอไป 

 



บทที่ 3 

 

วธิีด าเนินการวจิัย 

 

 ในการวิจัย เรื่อง อัตลักษณ์การสร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์

ชุด  “พัดมา. . .พลัด ไป”  ของทัศนาวดี  ครั้ งนี้  ผู้ วิ จั ย ได้ ก าหนดประเด็นปัญหาซึ่ งมี 

ความจ าเป็นในการท าวิจัย ดังน าเสนอไว้ในบทที่ 1 จากนั้นจึงท าการรวบรวมศึกษาข้อมูล  

เพื่อประมวลความรู้ จัดแบ่งหมวดหมู่ของเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังปรากฏในบทที่ 2 

ท าให้เห็นความชัดเจนในการก าหนดวิธีด าเนินการวิจัย โดยผ่านกระบวนการวิจัย 4 ประเด็นหลัก 

น าเสนอตามล าดับ ดังนี้ 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 2. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 4. การวิเคราะหข์้อมูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ผู้วิจัยได้น าเสนอการน าเสนออัตลักษณ์ในงานเขียนสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น

ของทัศนาวดีครั้งนี้ ได้คัดเลือกจากรวมเรื่องสั้นทั้ง 7 เล่ม ของทัศนาวดี รวม 75 เรื่อง โดยใช้

ตารางสถิติเกี่ยวกับการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างของเครจซี่และมอร์แกน (Krejcie and 

Morgen, 1970, pp. 607-610) ได้จ านวนเรื่องสั้นเพื่อกล่าวถึงอัตลักษณ์ จ านวน 63 เรื่อง 

ซึ่งผูว้ิจัยใช้วธิีการเลือกกลุ่มตัวอย่างจากประชากรทั้งหมดแบบงา่ยด้วยวิธีจับสลาก ที่นิยมใช้กับ

การวิจัยเชิงคุณภาพ ประกอบกับผู้วิจัยมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประชากรเป็นอย่างดี  และ

ได้สร้างสรรค์ผลงานวรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ขึ้นมาใหม่ 

จ านวน 9 เรื่อง ดังรายละเอียดต่อไปนีค้ือ 

1. ประชากร 

 ด้านประชากร ผูว้ิจัยได้จัดแบ่งกลุ่มประชากรออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

  1.1 กลุ่มผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา หมายถึง รวมเรื่องสั้นทั้ง 7 เล่ม ของทัศนาวดี 

รวม 75 เรื่องได้แก่ 

   1.1.1 รวมเรื่องสั้นในโลกแคบ จ านวน 11 เรื่อง 

   1.1.2 รวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา จ านวน 9 เรื่อง 
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   1.1.3 รวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม จ านวน 12 เรื่อง 

   1.1.4 รวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ จ านวน 12 เรื่อง 

   1.1.5 รวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก จ านวน 8 เรื่อง 

   1.1.6 รวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ จ านวน 13 เรื่อง 

   1.1.7  รวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม จ านวน 10 เรื่อง 

  1.2. กลุ่มผลงานสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ หมายถึง รวมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรม

สัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป” จ านวน 9 เรื่อง  

2. กลุ่มตัวอย่าง 

 ผูว้ิจัยได้จัดแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 

 2.1 กลุ่มผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา พิจารณาสุ่มตัวอย่างแบบง่าย โดยอาศัย

วิธีจับสลากจากรวมเรื่องสัน้ทั้ง 7 เล่ม จ านวน 75 เรื่อง มา 63 เรื่อง ได้แก่ 

  2.1.1 รวมเรื่องสั้นในโลกแคบ จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ พี่ชายคนที่สี่, เรื่องเล่า

จากชายขี้เมา, ไทกินบี, เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, ผู้พิทักษ์, พุทโธ่เอ๋ย, ในโลกแคบ, อ้อมอกอัน

อุกอั่ง และมอืปืน 

  2.1.2 รวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา จ านวน 6 เรื่อง ได้แก่ ควายใบไม้กับ

วันสุดท้ายของเลิม, สัมพันธภาพ, ความลับที่ซาปา, เยียวบง, หยาดเหงื่อของแม่, และแจกันที่

ว่างเปล่า 

  2.1.3 รวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม จ านวน 11 เรื่อง ได้แก่ 

ก าแพง, ตะแบกบานแล้วร่วง, ที่นี่...มีแม่ให้เช่า, เทียนดับ ณ ห้วยแถลง, ผู้ช่วยครู, เรื่องเล่าบน

หน้ากระดาษ, พ่อตายตั้งแต่ยังไม่สิ้นลม, โลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม, โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง, 

ปล่อยเกาะ และริมฝัง่โปโตแม็ค 

  2.1.4 รวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ สมรภูมิชีวิต,  

นางฟ้าในดวงจันทร์, นุดสะหวัน, เมืองไมยราบ, บ่าเอย-องเอย, ความหวังของซับ, บรรณาการ,  

สายใย และสุดทางที่บางกอก 

  2.1.5 รวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก จ านวน 8 เรื่อง ได้แก่ เคว้ง, มาดามเขียว: 

นางฟ้าของแฟรงค์, เหตุการณ์ปกติ, กิ๊กของลุงยน, หมู่บ้านแอโรบิก, สมภารระดับ 8, ในกรอบ

เขตโทษ และผูร้ับร่าง 

  2.1.6 รวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ จ านวน 11 เรื่อง ได้แก่ จึงเรียน

มาเพื่อทราบ, ข้างหอนาฬิกา, จากดอนล าดวนถึงสวนอัมพร, นางละคร, นอนสาหล่า, เสื่อม, 

ทศนยิมไม่รู้จบ, เสาหลัก, เจ้า(หนา้)ที่, บ่ม และหวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ 
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  2.1.7 รวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ 

มื้อเย็นของคนยาก, ไฟต์บังคับ, ผู้รอคอย, ความลับของหลวงเพื่อน, ถนนชีวิต, ฟาตีมะห์: หญิงสาว

ผูม้องเห็นลม, เรื่องของหมา, เขตชุมชน...ลดความเลว และสภาเหล้าขาว 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างดังกล่าว ผู้วิจัยแบ่งย่อยออกเป็น 2 กลุ่ม เพื่อแสดงให้เห็น

พัฒนาการด้านการประพันธ์ในช่วงสองทศวรรษ โดยระยะเวลายึดเอาต้นฉบับร่างและ 

การตพีิมพ์ครัง้แรกเป็นเกณฑ ์ดังนี้ 

 1. ช่วงทศวรรษที่ 1 (พ.ศ. 2535–2545) ได้แก่รวมเรื่องสั้นในโลกแคบ, ความลับที่

ซาปา และโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม (จ านวน 26 เรื่อง) 

 2. ช่วงทศวรรษที่ 2 (พ.ศ. 2546–2556) ได้แก่รวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์, 

หมู่บ้านแอโรบิก, หวังว่าประชาชนคงเข้าใจ และฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

(จ านวน 37 เรื่อง) 

 2.2 กลุ่มผลงานสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ หมายถึง รวมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์  

ชุด “พัดมา...พลัดไป” จ านวน 9 เรื่อง ได้แก่  

  2.2.1 จะ๊เอ๋ 

  2.2.2 พืน้ที่ส่วนบุคคล...หา้มเข้า !  

  2.2.3 ล่องไหลไปตามกรรม  

  2.2.4 พัดมา...พลัดไป 

  2.2.5 อ านาจศาล 

  2.2.6 จ าเลย 

  2.2.7 ตอนกลางของเรื่อง 

  2.2.8 คายฝร่ัง  

   2.2.9 เขาไปกันหมดแล้ว 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 

 ในประเด็นเครื่องมอืที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้ผู้วจิัยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ เครื่องมือ

เก็บข้อมูล และเครื่องมือวเิคราะหข์้อมูล มีรายละเอียด ดังตอ่ไปนี ้

1. เคร่ืองมือเก็บข้อมูล 

  การวิจัยครั้งนี ้ผู้วจิัยได้ศกึษาเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับโครงสร้าง องค์ประกอบ 

และวิธีการสร้างสรรค์วรรณกรรมประเภทเรื่องสั้น แล้วสรุปเป็นองค์ความรู้เพื่อสร้างเครื่องมือ

ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลและสรุปการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อแสดงอัตลักษณ์การสร้างสรรค์
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วรรณกรรมเรื่องสั้น ได้ทั้งหมด 9 ด้าน ได้แก่ ด้านแรงบันดาลใจ, ด้านการตั้งชื่อเรื่อง, ด้านการ

สร้างแก่นเรื่อง, ด้านการสร้างโครงเรื่อง , ด้านการสร้างตัวละคร, ด้านการสร้างฉาก 

บรรยากาศ, ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ, ด้านการด าเนินเรื่อง และด้านความต้องการ

ผลกระทบ ดังแสดงรายละเอียดตามตาราง ต่อไปนี้ 

1.1 การสร้างเครื่องมือ การวิจัยครั้งนี ้ผูว้ิจัยได้สร้างเครื่องมอืเก็บข้อมูล โดยการ 

ก าหนดอัตลักษณ์และรายละเอียดนั้นใช้วิธีการสังเคราะห์จากการศึกษาเอกสาร ต าราเกี่ยวกับ

เรื่องสั้น ได้แก่ ม.ล.ตุ้ย ชุมสาย (2516), สายทิพย์ นุกูลกิจ (2523), กุหลาบ มัลลิกะมาส 

(2535), เปลือ้ง ณ นคร (2535), ไพฑูรย์ สินลารัตน์และคณะ (2538), และธัญญา สังขพันธานนท์ 

(2539) มาออกแบบเป็นเครื่องมือเก็บข้อมูลในการวิจัย มี 9 ประเภทตามกล่าวมา น าเสนอ 

ดังนี้ 

   1.1.1 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ ผู้วิจัยได้จัดแบ่งมูลเหตุ

ที่มาของแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประการ คือ  

จากประสบการณ์ตรง, จากข่าว เหตุการณ์, จากการสนทนาแลกเปลี่ยน, จากการอ่านหนังสือ 

และจากการสังเกตบริบทชีวติ แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 1 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 
ประสบ 

การณ์ตรง 

ข่าว 

เหตุการณ์ 

สนทนา

แลกเปลี่ยน 

อ่าน

หนังสอื 

สังเกต

บริบทชีวิต 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. .....................      

. .....................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.2 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง ผู้วิจัยได้จัดแบ่งที่มา

ของการตัง้ช่ือเรื่อง ออกเป็น 5 ประการ คือ จากตัวละครส าคัญ, จากแก่นเรื่อง, จากเหตุการณ์

ส าคัญ, จากพฤติกรรมตัวละคร และจากค าคม บทเพลง แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 
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ตาราง 2 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

จาก 

ตัวละคร

ส าคัญ 

จากแก่น

เรื่อง 

จาก

เหตุการณ์

ส าคัญ 

จาก

พฤติกรรม

ตัวละคร 

จาก 

ค าคม 

บทเพลง 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. ..................      

. ..................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

   

  1.1.3 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง ผู้วิจัยได้จัดแบ่ง

ที่มาของการสร้างแก่นเรื่องในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 4 ประการ คือ 

แก่นเรื่องมุ่งแสดงทัศนะ, แก่นเรื่องมุ่งแสดงอารมณ์, แก่นเรื่องมุ่งแสดงพฤติกรรม และแก่น

เรื่องมุ่งแสดงเหตุการณ์ แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 3 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง  

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 
มุ่งแสดง 

ทัศนะ 

มุ่งแสดง 

อารมณ์ 

มุ่งแสดง 

พฤติกรรม 

มุ่งแสดง 

เหตุการณ์ 

1 พี่ชายคนที่สี่     

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา     

3 ไทกินบ ี     

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

. ..................     

. ..................     

63 สภาเหล้าขาว     

รวม     
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  1.1.4 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง ผู้วิจัยได้จัดแบ่ง

ที่มาของการสร้างโครงเรื่องในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประการ คือ 

จากความขัดแย้งกับตัวเอง, จากความขัดแย้งกับคนอื่น, จากความขัดแย้งกับธรรมชาติ, จาก

ความขัดแย้งจากวัฒนธรรม และจากความขัดแย้งทางการเมอืง แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 4 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

ขัดแย้ง

กับ

ตัวเอง 

ขัดแย้ง

กับคน

อื่น 

ขัดแย้งกับ

ธรรมชาติ 

ขัดแย้งกับ

วัฒนธรรม 

ขัดแย้ง

ทาง

การเมือง 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. ..................      

. ..................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.5 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ดา้นการสร้างตัวละคร ผู้วิจัยได้จัดแบ่งที่มา

ของการสร้างตัวละครออกเป็น 4 ประเภท คือ ตัวละครที่มีพฤติกรรมร้าย , ตัวละครที่มี

พฤติกรรมดี, ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากดีเป็นร้าย และตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจาก

ร้ายเป็นดี แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 



81 

ตาราง 5 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น ตัวร้าย ตัวด ี ดเีป็นร้าย ร้ายเป็นด ี

1 พี่ชายคนที่สี่     

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา     

3 ไทกินบ ี     

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

. .................     

. .................     

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.6 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ผู้วิจัยได้

จัดแบ่งฉาก บรรยากาศในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประเภท คือ ฉาก

ธรรมชาต,ิ ฉากประดิษฐ์, ฉากชว่งเวลา, ฉากวิถีชีวติ และฉากนามธรรม แสดงในรูปแบบบันทึก 

ดังนี้ 

 

ตาราง 6 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 
ฉาก

ธรรมชาติ 

ฉาก

ประดษิฐ์ 

ฉาก

ช่วงเวลา 

ฉาก 

วิถีชีวิต 

ฉาก

นามธรรม 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขี้เมา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. ..................      

. ..................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.1 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ดา้นกลวิธีการน าเสนอ ผู้วิจัยได้จัดแบ่งที่มา

ของกลวิธีการน าเสนอหรือมุมมองในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประเภท 
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คือ ผา่นสายตาตัวละครเอก, ผา่นสายตาตัวละครรอง, ผ่านสายตาบุคคลที่ 3, ผ่านสายตาผู้อยู่

ในเหตุการณ์ และผา่นสายตาพระเจา้ แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 7 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านกลวิธีการน าเสนอ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

ผ่าน

สายตาตัว

ละครเอก 

ผ่าน

สายตาตัว

ละครรอง 

ผ่าน

สายตา

บุคคลท่ี 3 

ผ่านสายตา

ผู้อยู่ใน

เหตุการณ์ 

ผ่าน

สายตา 

พระเจ้า 

1 พี่ชายคนที่สี ่      

2 เรื่องเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกนิบี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

. ...................      

. ...................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

  1.1.8 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ดา้นการด าเนินเรื่อง ผู้วิจัยได้จัดแบ่งการด าเนิน

เรื่องในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นออกเป็น 4 ประการ คือ ตามล าดับเวลา, ย้อนหลัง, 

แบบสลับฉาก และ แบบปัจจุบัน อดีต ปัจจุบัน แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 8 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 
ตาม 

ล าดบัเวลา 

ย้อนหลัง แบบสลับ

ฉาก 

แบบปัจจุบนั  

อดีต ปัจจุบัน 

1 พี่ชายคนที่สี ่     

2 เรื่องเล่าจากชายขีเ้มา     

3 ไทกนิบี     

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

. ...................     

. ...................     

63 สภาเหล้าขาว     

รวม     
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  1.1.9 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ ผู้วิจัยได้จัดแบ่งออกเป็น 

7 ประการ คือผลกระทบต่อปัจเจกบุคคล, ต่อบุคคลโดยรวม, ต่อสังคม วัฒนธรรม, ต่อ

การศกึษา, ต่อการเมือง, ต่อเศรษฐกิจ และต่อดา้นอื่น ๆ แสดงในรูปแบบบันทึก ดังนี้ 

 

ตาราง 9 แบบบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

ปัจเจ

ก

บุคคล 

บุคคล

โดย 

รวม 

สังคม 

วัฒนธรรม 

การ 

ศึกษา 

การ 

เมือง 

เศรษฐกจิ อื่นๆ 

1 พี่ชายคนที่สี่       

2 เรื่องเล่าจาก

ชายขี้เมา 

      

3 ไทกินบ ี       

4 เรื่องเล็กๆของ

เด็กๆ 

      

. ..................       

. ..................       

63 สภาเหล้าขาว       

รวม        

  

  1.2 การประเมินคุณภาพเครื่องมือ เครื่องมือเก็บข้อมูลทั้ง 9 ชุด ที่จัดท าไว้นั้น 

ผู้วิจัยด าเนินการให้ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านภาษาไทย 3 คน ได้ตรวจสอบเพื่อน าไปใช้วิเคราะห์ 

อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมได้อย่างมีคุณภาพ ผู้ทรงคุณวุฒิและผลการประเมิน

คุณภาพเครื่องมอื มีดังนี้ 

  ผูท้รงคุณวุฒิ 3 คน ประกอบด้วย 

  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บัญชา เกียรติจรุงพันธุ์ สาขาวิชาการสอนภาษาไทย 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

  ผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.สุนทร วรหาร สาขาวิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร์

และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กัลยา กุลสุวรรณ สาขาวิชาภาษาและวรรณกรรม

ไทย คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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  ผลการประเมินคุณภาพเครื่องมือ หลังจากผู้ทรงคุณวุฒิได้ตรวจสอบ

เครื่องมือเก็บข้อมูลดังกล่าวแล้ว ปรากฏว่า กรอบอัตลักษณ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อบันทึกข้อมูลมี

ความครอบคลุมและชัดเจน มีคุณภาพใช้เก็บข้อมูลวจิัยได้ 

2. เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูล  

  การวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัยครั้งนี้ เน้นการวิเคราะห์เชิงคุณภาพ เพื่อค้นคว้า

เกี่ยวกับการสร้างอัตลักษณ์ขึ้นในงานสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น ผู้วิจัยแบ่งเครื่องมือ

วิเคราะหข์้อมูลออกเป็น 2 ลักษณะได้แก่ ด้านแนวคิดที่ใช้ในการวิเคราะห์ และด้านสถิติที่ใช้ในการ

วิเคราะห ์ดังนี้ 

  2.1 ด้านกรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิเคราะห์ ในการวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ ผู้วิจัย 

แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 

  2.1.1 ด้านการวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา ใช้กรอบแนวคิด 

การวิเคราะห์องค์ประกอบตามโครงสร้างเรื่องสั้นจาก ม.ล.ตุ้ย ชุมสาย (2516), สายทิพย์ นุกูลกิจ 

(2523), กุหลาบ มัลลิกะมาส (2535), เปลื้อง ณ นคร (2535), ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2538), 

ธัญญา สังขพันธานนท์ (2539), ประคอง เจริญจิตรกรรม (2551), ยุวพาส์ ชัยศิลป์วัฒนา 

(2552), และ เอ็ดการ์ วี.โรเบิร์ต (1988) แล้วสรุปเป็นองค์ความรู้เพื่อก าหนดอัตลักษณ์ในการ

สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นที่น าเสนอไว้ในเครื่องมือเก็บข้อมูลมารวบรวมข้อมูล และแจก

แจงขอ้มูลที่ใช้วเิคราะหอ์ัตลักษณ์ ดังปรากฏในตารางเครื่องมอืเก็บข้อมูลแจกแจงได้ดังนี้ 

  1) อัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ คือ จาก

ประสบการณ์ตรง, จากข่าว เหตุการณ์, จากการสนทนาแลกเปลี่ยน, จากการอ่านหนังสือ 

และจากการสังเกตบริบทชีวติ 

  2) อัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ คือ จาก

ตัวละครส าคัญ, จากแก่นเรื่อง, จากเหตุการณ์ส าคัญ, จากพฤติกรรมตัวละคร และจากค าคม 

บทเพลง 

  3) อัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง แบ่งออกเป็น 4 ลักษณะ คือ 

แก่นเรื่องแสดงทัศนะ, แก่นเรื่องแสดงอารมณ์, แก่นเรื่องแสดงพฤติกรรม, และแก่นเรื่องแสดง

ภาพเหตุการณ์ 

  4) อัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ คือ 

จากความขัดแย้งกับตัวเอง, จากความขัดแย้งกับคนอื่น, จากความขัดแย้งกับธรรมชาติ, จาก

ความขัดแย้งกับวัฒนธรรมและจากความขัดแย้งทางการเมอืง 
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  5) อตัลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร แบ่งออกเป็น 4 ลักษณะ คือ ตัวละคร

ที่เป็นตัวร้าย, ตัวละครที่เป็นตัวดี, ตัวละครจากดีเป็นร้าย และตัวละครจากร้ายเป็นดี 

  6) อัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ 

คือ ฉากที่เป็นธรรมชาติ, ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์, ฉากที่เป็นช่วงเวลา, สภาพวิถีชีวิต และฉาก

ที่เป็นสภาพแวดล้อมเชงินามธรรม   

  7) อัตลักษณ์ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ แบ่งออกเป็น 5 ลักษณะ 

คือ เล่าผา่นสายตาตัวละครเอก, เล่าผ่านสายตาตัวละครรอง, เล่าผ่านสายตาบุคคลที่ 3, เล่าผ่าน

สายตาผูอ้ยู่ในเหตุการณ์ และเล่าผา่นสายตาพระเจา้ 

  8) อัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง แบ่งออกเป็น 4 ลักษณะ คือ 

ด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา, ด าเนินเรื่องย้อนหลัง, ด าเนินเรื่องแบบสลับฉาก และด าเนินเรื่อง

แบบปัจจุบัน อดตี ปัจจุบัน  

  9) อัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ แบ่งออกเป็น 7 ลักษณะ คือ 

ผลกระทบต่อปัจเจกบุคคล ผลกระทบต่อบุคคลโดยรวม ผลกระทบต่อสังคมวัฒนธรรม 

ผลกระทบต่อการศกึษา ผลกระทบต่อการเมอืง ผลกระทบต่อเศรษฐกิจ และผลกระทบด้านอื่น ๆ 

  ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดดังกล่าว น ามาวิเคราะห์ข้อมูลเรื่องสั้น จ านวน 

63 เรื่อง โดยแสดงให้เห็นรายละเอียดเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านต่าง ๆ ดังกล่าวมา และปรากฏ

ตามตารางที่แสดงไว้ในภาคผนวก 

  2.1.2 ด้านการวิเคราะห์ผลงานการสร้างสรรค์เรื่องสั้นชุด “พัดมา...พลัดไป” 

ใช้กรอบแนวคิดอัตลักษณ์ในการสร้างสรรค์วรรณกรรมที่น าเสนอไว้ในในข้อ 2.1.1 เป็น

เครื่องมือเก็บข้อมูลมารวบรวมข้อมูล และวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อใช้เป็นฐานข้อมูลและแนวทาง 

ในการสร้างสรรคเ์รื่องสั้นที่สมบูรณ์ต่อไป 

  2.1.3 ด้านการสร้างสรรค์ สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรม

สัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” สร้างสรรค์ผลงานภายหลังที่ก าหนดกรอบและวางโครงเรื่องแล้ว 

ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นขึ้นทั้งหมด 9 เรื่อง ในแนว “วัฒนธรรมสัมพันธ์” โดย 

เล่าเรื่องผา่น ฉาก เหตุการณ์ ตัวละคร ในลักษณะต่าง ๆ โดยเน้นเหตุผลที่สมจริง เป็นเรื่องราว 

ที่ผู้อา่นสามารถสัมผัสและเข้าถึงได้ เรื่องราวต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ในเรื่อง สอดรับและเป็นเหตุเป็นผล

ท าให้เป็นปัจจัยในการด าเนินเรื่องเป็นล าดับ ซึ่งจินดา ดวงจินดา (2526, หน้า 71) ได้บอกวิธี

ปฏิบัติเป็นขั้นตอนในการเขียนเรื่องสั้นเอาไว้ โดยใช้อักษรย่อที่น ามารวมกันเป็นค าศัพท์ที่มี

ความหมาย เพื่อให้จดจ างา่ย ในชื่อ POWER หรอื “อ านาจ” ดังนี้  
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     P = Planning คือ การวางแผน เค้าโครงเรื่อง 

     O = Organizing คือ จัดแนวความคิด รูปเรื่อง 

     W = Write คือ เขียน 

     E = Evaluate คือ ประเมินผล เอามาอ่านทบทวน แก้ไข ตัดตอน หรือ

เพิ่มเติม 

     R = Rewrite คือ เขียนใหม ่จนเห็นวา่กระชับเข้าท่า 

  โดยสรุป ขั้นตอนการเตรียมตัวเขียนเรื่องสั้น สรุปได้ 8 ขั้นตอน ดังนี้ 

  ใช้ภาษาดี ผูเ้ขียนจะต้องมีทักษะในการใชภ้าษา มีคลังค าในสมองมากพอ 

  มีประสบการณ ์ผูเ้ขียนต้องเป็นนักสั่งสมประสบการณ ์เป็นนักหาขอ้มูล 

  เช่ียวชาญจดจ า ผูเ้ขียนต้องเป็นคนชา่งสังเกต และจดจ ารายละเอียดต่าง ๆ 

  คิดน าแปลกใหม่ ผูเ้ขียนต้องฝกึฝนตัวเองให้เป็นนักคิด นักตั้งประเด็น 

  ใส่จินตนาการ ผูเ้ขียนต้องสร้างภาพจ าลองเหตุการณ์สมมตขิึน้ในใจตน 

  ศกึษางานเขียน ผูเ้ขียนต้องอ่านผลงานนักเขียนเรื่องสั้นที่มชืี่อเสียงให้มาก 

  เริ่มเรยีนจากตน ผูเ้ขียนต้องเริ่มฝึกเขียนจากเรื่องที่ตัวเองรู้ดทีี่สุดถนัดที่สุด 

  ฝกึฝนสม่ าเสมอ ผูเ้ขียนต้องมีความมุง่มั่น ฝกึฝนให้เกิดความช านาญ 

 จากแนวคิดข้างต้น ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ประเด็นเป็นกรอบแนวคิดในการสร้างสรรค์ 

สรุปขั้นตอนได้ 10 ล าดับขั้น คือ คิดประเด็น, เห็นภาพรวม, สวมบทบาท, วาดมุมมอง, วรรคทอง

เริ่มต้น, เข้มข้นเนื้อหา, จบลาประทับใจ, ทวนใหม่ให้ชัด, ขัดเกลาให้เด็ด และส าเร็จต้นฉบับ 

อธิบายสั้น ๆ ในภาพแผนภูมไิด้ ดังนี้ 
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เด็นคือ ต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2 สรุปกระบวนการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

คิดประเด็น คิดค้นเรื่องที่คนสนใจมาน าเสนอในมุมที่แปลกใหม่ 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 เห็นภาพรวม

ภาพรวม 

วางโครงเรื่องให้ชัดเจน เหตุการณ์เชื่อมโยงกันอย่างเป็นเหตุเป็น

ผล 

 

ตามล าดับที่มคีวามเช่ือมโยงกันอย่างเป็นเหตุเป็นผล 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

สวมบทบาท ก าหนดพฤติกรรมของตัวละครให้เหมาะกับเรื่อง น่าเชื่อถือ 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

วาดมุมมอง เลือกวิธีการเล่าเรื่องอย่างเหมาะสม 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 วรรคทองเริ่มต้น

เริ่มตน้ 

เปิดเรื่องให้ผู้อ่านสนใจ ชวนติดตามเรื่องราวต่อไป 

ติดตามเรื่องราวต่อไป 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

เข้มขน้เนือ้หา ด าเนนิเรื่องให้กระชับ มุง่สูป่ระเด็นหลักที่ตอ้งการน าเสนอ 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

จบลาประทับใจ สรรหาวิธีการปิดเรื่องที่สร้างความประทับใจแก่ผู้อ่าน 

แก่ผู้อา่น 

 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

ทวนใหมใ่ห้ชัด อ่านทบทวนเพื่อหาจุดบกพร่องต่างๆ 

 

เพื่อหาจุดบกพร่องต่างๆ 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

ขัดเหลาให้เด็ด ตกแต่งด้วยการ ตัด ต่อ แต่งเติมให้ลงตัวที่สุด 

ผูค้นมาน าเสนอ  
 

ส าเร็จต้นฉบับ จัดท าตน้ฉบับที่สมบูรณ์ เป็นระเบียบ สวยงาม 

ผูค้นมาน าเสนอ  
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 อย่างไรก็ตาม เรื่องสั้นเรื่องใดเรื่องหนึ่งย่อมเป็นการท างานของนักเขียนผู้ใดผู้หนึ่ง 

แต่เพียงผู้เดียว การที่นักเขียนจะเขียนเรื่องสั้นจะเขียนออกมาให้ดีและน่าอ่านนั้น ถือเป็น

ความส าเร็จส่วนตัวของนักเขียนผู้นั้น ทฤษฎี หลักปฏิบัติ หรือเคล็ดลับต่าง ๆ ที่ได้กล่าวมา  

เป็นเพียงองค์ประกอบเสริมส่วนหนึ่ง สิ่งส าคัญที่สุดอยู่ที่ตัวผู้เขียนเอง ซึ่งในการสร้างสรรค์

วรรณกรรมเรื่องสั้นส าหรับการวิจัยครั้ งนี้  ผู้ วิจัยได้สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น 

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป” จ านวน 9 เรื่อง ตามที่ระบุไว้ก่อนหน้านี ้ 

  2.2 ด้านสถิติ ในการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเพื่อประกอบการน าเสนอข้อมูลนั้น 

ผู้วิจัยใช้วิธีการแจกแจงความถี่ (Frequency) แล้วหาค่าร้อยละ (Percentage) ใช้สูตรในการ

ค านวณหาค่าร้อยละ ดังนี้ 

   ร้อยละ = จ านวนที่ปรากฏ x 100 

     จ านวนเต็ม 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นทั้ง  

9 ด้าน น าไปศึกษาวิเคราะห์เรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่างผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา จ านวน 63 เรื่อง 

และเรื่องสั้นที่จะสร้างสรรคใ์หม่อกีจ านวน 9 เรื่อง วิธีการเก็บข้อมูลมี ดังนี้ 

 3.1 เรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่างผลงานสร้างสรรคท์ี่ผา่นมา 

  ศึกษาเรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่างจากผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมา จ านวน 63 เรื่อง 

ตามล าดับกระบวนการ ดังนี้ 

  3.1.1 อ่านอย่างละเอียด กล่าวคือ การอ่านทบทวนเรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่าง 

ที่สรา้งสรรคม์าทั้งหมดเพื่อท าความเข้าใจทุกองค์ประกอบ 

  3.1.2 พิจารณาประเด็นในเรื่องสั้นทุกเรื่องที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง แล้วบันทึก     

อัตลักษณ์แต่ละด้านลงในแบบบันทึกข้อมูล ดังตัวอย่างในตาราง 
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ตาราง 10 ตัวอย่างแสดงการบันทึกข้อมูลอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

ล าดับท่ี ชื่อเรื่องสั้น 

ประสบ 

การณ์ตรง 

ข่าว 

เหตุการณ์ 

สนทนา

แลก 

เปลี่ยน 

อ่าน

หนังสอื 

สังเกต

บริบท 

ชีวิต 

1 พี่ชายคนที่สี่      

2 เรื่องเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกินบ ี      

4 เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

5 ผูพ้ิทักษ์       

6 พุทโธ่เอ๋ย      

. .....................      

. .....................      

63 สภาเหล้าขาว      

รวม      

 

 3.2 เรื่องสั้นสรา้งสรรคใ์หม่ 

  ใช้ตารางเครื่องมือเก็บข้อมูลบันทึกอัตลักษณ์เรื่องสั้นกลุ่มตัวอย่างจากผลงาน

สร้างสรรค์ที่ผ่านมา เป็นฐานข้อมูลในการก าหนดกรอบหรือภาพรวมเพื่อก ากับและก าหนด

กรอบการสรา้งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นชุด “พัดมา...พลัดไป” จ านวน 9 เรื่อง 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลนั้นจะใช้กระบวนการพรรณนาวิเคราะห์ (descriptive analysis) 

และมีคา่สถิตเิป็นรอ้ยละจากการแจกแจงความถี่ประกอบในการวิเคราะห์ 
 



บทท่ี 4 

 

อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องส้ันของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 

 

การวิจัยบทนี้ เป็นผลมาจากการกําหนดวิธีดําเนินการวิจัยในบทที่ 3 เพื่อนําเสนอ 

อัตลักษณ๑ในงานเขียนสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี ในชํวงสองทศวรรษ ตาม

วัตถุประสงค๑ของการวิจัยข๎อที่ 1 โดยได๎คัดเลือกจากรวมเรื่องสั้นทั้ง 7 เลํม ของทัศนาวดี รวม 75 

เรื่อง โดยใช๎ตารางสถิติของเครจซี่และมอร๑แกน (Krejcie and Morgen, 1970, pp. 607-610) 

ในการเลือกกลุํมตัวอยําง ซึ่งได๎จํานวนเรื่องสั้นเพื่อกลําวถึงอัตลักษณ๑ จํานวน 63 เรื่อง 

ดังรายละเอียดระบุไว๎ในขอบเขตของการศึกษาค๎นคว๎า ผู๎วิจัยในฐานะผู๎สร๎างสรรค๑ผลงาน

ดังกลําว จะได๎วิเคราะห๑เพื่อแสดงให๎เห็นอัตลักษณ๑และพัฒนาการในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น 

โดยได๎กําหนดกรอบหัวข๎อไว๎ 9 ประเด็น นําเสนอตามลําดับ ดังนี้ 

1. อัตลักษณ๑ดา๎นแรงบันดาลใจ 

 2. อัตลักษณ๑ดา๎นการตัง้ช่ือเรื่อง 

 3. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งแกํนเรื่อง 

 4. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งโครงเรื่อง 

 5. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งตัวละคร 

 6. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งฉาก บรรยากาศ 

 7. อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งกลวิธีการนําเสนอ 

 8. อัตลักษณ๑ดา๎นการดําเนินเรื่อง  

 9. อัตลักษณ๑ดา๎นการสํงผลกระทบ  

 

อัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

 แรงบันดาลใจ หมายถึง พลังอํานาจที่กระตุ๎นความคิดให๎ขับเคลื่อนไปสูํการกระทํา

อยํางใดอยํางหนึ่งที่พึงประสงค๑ แรงบันดาลใจจึงเป็นจุดเริ่มต๎นของการแสดงออกด๎าน

พฤติกรรมการสร๎างสรรค๑วรรณกรรม ก็เชํนเดียวกับการแสดงออกด๎านอื่น ๆ ของมนุษย๑ 

กลําวคือจะต๎องได๎รับแรงบันดาลใจหรือสิ่งที่มากระทบตํอความรู๎สึก ทําให๎เกิดการจัดระบบ

ความคิดเพื่อหาทางถํายทอดหรอืสื่อสารกับคนอื่นในประเด็นที่ได๎รับมานั้น ที่มาของแรงบันดาล

ใจในการสร๎างสรรค๑อาจแบํงได๎ 5 ประการ คือ 1) จากประสบการณ๑ตรง จากขําว เหตุการณ๑ 

2) จากการสนทนาแลกเปลี่ยน 3) จากการอํานหนังสือ และ 4) จากการสังเกตบริบทชีวติ 
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 การศึกษาอัตลักษณ๑ด๎านแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ทัศนาวดี จากกลุํมตัวอยํางจํานวน 63 เรื่อง ปรากฏวํา ทัศนาวดีได๎รับแรงบันดาลใจในการเขียน

เรื่องสั้น เรียงจากมากไปหาน๎อย คอื จากประสบการณ๑ตรงจํานวน 21 เรื่อง จากขําว เหตุการณ๑ 

จํานวน 14 เรื่อง จากการสนทนาแลกเปลี่ยนจํานวน 13 เรื่อง จากการสังเกตบริบทชีวิต จํานวน 

10 เรื่อง และจากการอํานหนังสือ จํานวน 5 เรื่อง ดังนี้ 

1. แรงบันดาลใจจากประสบการณ์ตรง 

ประสบการณ๑ตรง หมายถึง สิ่งที่เกิดขึ้นกับผู๎ประพันธ๑ซึ่งสัมผัสได๎โดยตรง อาจสํงผล

ตํอชีวิตของผู๎ประพันธ๑หรือไมํก็ได๎ นับวําสํงผลกระทบตํอการเกิดแรงบันดาลใจในการ

สร๎างสรรค๑งานเขียนของทัศนาวดีมากที่สุดคือ จํานวน 23 เรื่อง โดยประสบการณ๑ตรงในที่นี้ 

แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คือ เกิดและสํงผลกับชีวิตของผู๎ประพันธ๑โดยตรง และผู๎ประพันธ๑อยูํใน

เหตุการณ๑นั้น นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 1.1 แรงบันดาลใจจากประสบการณ๑ที่เกิดและสํงผลกับชีวิตของผู๎ประพันธ๑

โดยตรง เป็นสิ่งที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตและกระทบตํอการดําเนินชีวิต พบจํานวน 12 เรื่องได๎แกํ 

พี่ชายคนที่สี่, เรื่องเลําจากชายขี้เมา, ไทกินบี, ในโลกแคบ, อ๎อมอกอันอุกอั่ง, สัมพันธภาพ, 

ความลับที่ซาปา, พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, ริมฝ๓่งโปโตแม็ค, สุดทางที่บางกอก, หวังวํา

ประชาชนคงเข๎าใจ, ไฟต๑บังคับ และสภาเหล๎าขาว 

  ตัวอยํางเรื่องสั้น “อ๎อมอกอันอุกอั่ง” ในรวมเรื่องสั้นชุดในโลกแคบ ผู๎เขียน

ได๎รับแรงบันดาลใจจากสํวนหน่ึงของชีวติจรงิของตัวเองซึ่งเป็นข๎าราชการครูประถมศึกษาที่สอบ

โอนได๎มาเป็นอาจารย๑สอนระดับอุดมศกึษาในเมอืงหลวง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ตํอไปนี้ 

 “...สามปีเศษแล๎วที่เขาสลัดคราบครูบ๎านนอกมาเป็นอาจารย๑ราชภัฏในเมือง

หลวง ขําวนีร้่ําลือกระพือพัดไปทั่วอําเภอเล็ก ๆ ที่เคยเป็นพื้นที่สีชมพู ไมํเคยปรากฏวําใครได๎ดิบ

ได๎ดีถึงปานนี้ กลับบ๎านแตํละครั้งมักมีคนพาลูกหลานมาฝากเนื้อฝากตัว คณะครูโรงเรียนเกํา

ครั้งประถมมัธยมทาบทามขอให๎นําผา๎ปุาเพื่อการศึกษามาทอดถวาย...” (ทัศนาวดี, 2545, หน๎า 

138) 

ข๎อความดังกลําว แสดงใหเ๎ห็นเรื่องราวอันเกิดขึน้จริงกับผู๎เขียนเองที่กําลังตกอยูํ 

ในภาวะอึดอัดกับสถานภาพหรือหัวโขนใหมํที่ได๎รับ จากแรกเริ่มที่เกิดความสุขสมหวังในการ

เปลี่ยนเส๎นทางชีวิตรับราชการ กลับกลายเป็นวําเกิดความกดดันหลายสิ่งหลายอยําง ญาติ 

พี่น๎องและชาวบ๎านตํางมองเขาเป็นคนมีตําแหนํง มีอํานาจวาสนา รายได๎สูงและคาดหวัง  

จะพึ่งพาหลายอยําง แตํชีวติจริงของเขากลับไมํเป็นเชํนนั้น ดังเชํนถ๎อยคํารําพึงของ “เขา” ถึงลูกศิษย๑ 

คนหนึ่งวํา 
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 “...คิดดูสิ...ชีวติลูกกําพร๎าพํอของครูตอ๎งรับภาระหนัก กระเตงครอบครัว พี่ ๆ 

หลาน ๆ สมกับที่ได๎รับโอกาสเรียนตํอเพียงคนเดียว รายได๎ของครูมันอาจจะมากกวําที่บ๎านเรา 

แตํภาพลักษณ๑ที่ปรากฏมันทําให๎ครูลําบากใจยิ่ง สิ่งเหลํานี้ล๎วนแตํคนอื่นกําหนด ครูยังกินอยูํ

แบบนักศึกษา มมีามําตุนไว๎เป็นหอบ ๆ มีปลากระป๋องและไขํ ใสํเสือ้ผ๎าเกํา ๆ มอซอ โดนสายตา

หยามเหยียดจากครูผู๎มีมีศักดิ์ทั้งหลาย แตํพอกลับบ๎าน...มันอันต๎องเลี้ยงดูปูเสื่อผู๎คนที่มาชื่นชม

บุญวาสนา...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 142-143) 

ภาพที่ปรากฏจากการพรรณนาดังกลําว แสดงให๎เห็นถึงภาวะอัดอั้นตันใจที่

เกิดจากแรงกดดันภายนอกอันสํงผลกระทบตํอชีวิตผู๎เขียนโดยตรงที่สร๎างแรงบันดาลใจในการ

เขียนเรื่องนีข้ึน้มาเพื่อระบายความรู๎สกึ 

เรื่องสั้น “พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม” ในรวมเรื่องสั้นชุดโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ที่ผู๎เขียนได๎รับความสะเทือนใจจากเหตุการณ๑ที่พํอของตัวเองเสียชีวิต โดยเลํา

เรื่องราวเกี่ยวกับอาการปุวยไข๎ของพํอ ตลอดจนความสัมพันธ๑ระหวํางคนในครอบครัว 

พฤติกรรมของพี่นอ๎งบางคน ดังตัวอยําง 

“...สองปีที่แล๎ว เขาได๎รับขําวร๎ายของพํอ พํอล๎มปุวยหนักด๎วยแผลที่ข๎อเท๎า

กําเริบขึ้นมา แผลสงํกลิ่นเนําเหม็น หมอที่โรงพยาบาลให๎ความเห็นวํา ต๎องตัดขาข๎างซ๎ายของพํอ

ทิง้เพื่อรักษาชีวติไว๎ เคราะห๑ดีที่ตัดไมํถึงเขํา ลูกทุกคนยินยอมตามนัน้...เขาตัดสินใจสอบเรียนตํอ

ที่มหาวิทยาลัยในตัวจังหวัด เพื่อจะได๎มีเวลาดูแลพํอมากยิ่งขึ้น...เขานึกตําหนิพี่ ๆ ที่ทอดทิ้ง

พํอแมํจนเกินไป โดยตํางอ๎างเอาภาระหน๎าที่ความรับผิดชอบในฐานะพํอแมํ... ” (ทัศนาวดี, 

2547, หน๎า 89-90) 

  เรื่องสั้น “สุดทางที่บางกอก” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ผู๎เขียนได๎ 

แรงบันดาลใจจากการความรักความผูกพันกับลูกศิษย๑ชาวเวียดนาม จึงสมมติภาพจําลองและ

บรรยายถึงเรื่องราวเหลํานั้น ดังตัวอยําง 

  “...วันสุดท๎ายกับฉากชีวิตในนครฮานอยชํางเปลี่ยวเหงานัก ลูกศิษย๑ทั้งหมด

กลับสูํออ๎มอกของครอบครัวไปหลายวันแล๎ว วันหยุดยาวเชํนนี้ไมํมีบํอยครั้งนัก เขาเองนั่นแหละ

ที่เป็นฝุายเก็บงําไมํบอกวันเดินทางกลับให๎แนํชัด ที่ฝืนปกปิดไว๎ มีเหตุผลงําย ๆ ก็เพียงแคํไมํ

อยากเห็นบรรยากาศแหงํการอําลาเทํานั้น !...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 102) 

 1.2 แรงบันดาลใจจากประสบการณ๑ที่ผู๎ประพันธ๑อยูํในเหตุการณ๑นั้น โดยเข๎าไปรู๎

เห็นเหตุการณ๑จริงในฐานะผู๎เฝูามองเหตุการณ๑อันเป็นสํวนสําคัญในการจําลองเรื่อง พบจํานวน 

10 เรื่องได๎แกํเรื่อง ควายใบไม๎และวันสุดท๎ายของเลิม, หยาดเหงื่อของแมํ, แจกันที่วํางเปลํา, 
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เทียนดับที่ห๎วยแถลง, ผู๎ชํวยครู, นางฟูาในดวงจันทร๑, เมืองไมยราบ, จากดอนลําดวนถึง

สวนอัมพร. เสาหลัก และเจ๎าหนา๎ที่ 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม” ในรวมเรื่องสั้นชุด

ความลับที่ซาปา เกิดขึ้นจากประสบการณ๑ของผู๎เขียนขณะไปปฏิบัติราชการในกรุงฮานอย 

ประเทศเวียดนาม โดยวันหนึ่งลูกศิษย๑ได๎พาไปเที่ยวที่สวนสาธารณะชานเมืองและได๎พบกับ

เด็กชายเรํรํอนคนหนึ่ง เมื่อได๎พูดคุยถึงชีวติอันลําบากของเด็กคนนั้น จึงเกิดแรงบันดาลใจสมมติ

เรื่องราวตําง ๆ ขึน้มา ดังขอ๎ความวาํ 

“...ผมมองดูเด็กน๎อย..ในแววตาคูํนั้น ดูผิวเผินจะพบเพียงความด๎านชา แตํลึก

ลงไปเต็มไปด๎วยความว๎าเหวํ เคว๎งคว๎างเหมือนเรือลําน๎อยกลางมหาสมุทรที่ไมํมีวันค๎นพบฝ๓่งฝ๓น

ของชีวิตชีวิตที่มีเสียงของสายลมกลํอมเหํให๎หลับนอนยามเมื่อยล๎า มีฟูาเป็นหมวก มีพื้นดินเป็น

รองเท๎า...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 16) 

 ในเรื่องสั้น “ผู๎ชํวยครู” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม 

แรงบันดาลใจเกิดจากประสบการณ๑ของผู๎เขียนขณะรับราชการครูที่โรงเรียนประถมศึกษาแหํง

หนึ่ง ได๎พบเห็นเหตุการณ๑ที่เด็กร๎องไห๎วิ่งกลับบ๎านตามผู๎ปกครองที่มาสํง จนยายคนหนึ่งต๎องมา

นั่งเฝูาหลานในห๎องเรียน จงึสมมติเรื่องราวขึน้มา ดังตัวอยํางขอ๎ความวาํ 

  “...ครูช้ันปอหนึ่งดูทําไมํคํอยพอใจนักที่มีคนมานั่งดูตัวเองสอนอยูํทุกวี่ทุกวัน

เหมือนกับมีศึกษานิเทศก๑มาคอยจับผิด แตํก็ไมํรู๎จะแก๎ป๓ญหาอยํางไร เพราะเพียงแคํเอํยปาก

บอกใหแ๎กกลับบ๎านเทํานั้น หลานชายของแกก็เป็นต๎องร๎องไห๎สะอึกสะอื้นขึ้นมาทันที ทั้งที่ยายยัง

ไมํขยับตัวด๎วยซ้ํา ยายจันดาเองก็เกรงใจครูอยูํไมํน๎อย แตํก็จําทนอยูํด๎วยความรักหลาน...”

(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 64) 

 ในเรื่องสั้น “เจ๎า(หน๎า)ที่” ในรวมเรื่องสั้นชุดหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ 

ผูเ๎ขียนเกิดแรงบันดาลใจจากเหตุการณ๑ที่เดินทางจากนครราชสีมาเพื่อกลับบ๎าน และแวะที่ห๎าง

โลตัสกํอนถึงอําเภอพล ซึ่งเป็นห๎างที่อยูํบริเวณทุํงนาและไมํมีรั้วรอบขอบชิด ขณะจอดรถและ

กําลังเดินเข๎าไปก็เกิดเหตุชุลมุน เพราะมีวัววิ่งอยูํบริเวณลานจอดรถ จนเกิดการถกเถียงกัน

ระหวํางยามรักษาความปลอดภัยกับเจ๎าของวัว ตัวอยํางข๎อความที่แสดงให๎เห็นเหตุการณ๑

ดังกลําว 

 “...ภาพที่ปรากฏตํอดวงตาชรา วัวห๎าตัวของแกกําลังถูกไลํตี มันวิ่งวนอยูํ

กลางลานจอดรถปานหมาบ๎า กองขี้วัวสี่ห๎ากองเรี่ยราดสาดเซ ลมยามเย็นหอบกลิ่นของมันลอย

เข๎าปะทะกับกลิ่นพิซซําในห๎าง สุดท๎ายผู๎คนที่เป็นลูกค๎าเหลํานั้นก็ต๎อนมันลงทุํงนาไปได๎อยําง

ทุลักทุเล...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 176-177) 
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 การเขียนเรื่องซึ่งได๎รับแรงบันดาลใจจากประสบการณ๑ตรงที่ปรากฏมากที่สุดนั้น 

ถือวําเป็นปรากฏการณ๑ปกติ นักเขียนบันเทิงคดีสํวนใหญํ โดยเฉพาะผู๎ที่เริ่มเขียนใหมํ ๆ มัก

ใช๎ประสบการณ๑ที่ได๎รับมาโดยตรงนี้มาเป็นแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑ผลงาน ไมํวําจะเป็น

เรื่องเกี่ยวกับชีวติสํวนตัวหรอืประสบการณ๑การทํางาน  

2. แรงบันดาลใจจากข่าว เหตุการณ์ 

 แรงบันดาลใจจากขําว เหตุการณ๑ หมายถึง แรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น

ของผู๎เขียนจากการได๎รับรู๎เรื่องราวขําวสาร และเหตุการณ๑ตําง ๆ จากการสื่อสารในรูปลักษณ๑

ตําง ๆ ถือเป็นแรงบันดาลใจอยํางหนึ่งที่จุดประกายให๎นําประเด็นดังกลําวมาจัดกระทําหรือ

ขยายเนื้อหาเรื่องราวโดยใช๎จินตนาการเข๎าไปตกแตํง ปรากฏ 13 เรื่องแบํงออกได๎ 2 ลักษณะ คือ  

แรงบันดาลใจจากการได๎ยินการบอกเลําเรื่องราวหรือสนทนากันของคนอื่น และ แรงบันดาลใจ

จากการดูรับสารจากวิทยุโทรทัศน๑ นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 2.1 แรงบันดาลใจจากการได๎ยินการบอกเลําเรื่องราวหรือสนทนากันของคนอื่น

หมายถึง แรงบันดาลใจที่ผู๎เขียนได๎จากการรับรู๎เรื่องราวขําวสารที่คนอื่นเลําให๎ฟ๓ง หรือเผอิญ

ไปได๎ยินเรื่องราวที่เขากําลังสนทนากัน ปรากฏในเรื่องสั้นจํานวน 4 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเล็ก ๆ 

ของเด็ก ๆ, เรื่องเลําบนหนา๎กระดาษ, ในกรอบเขตโทษ และเรื่องของหมา 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ” จากรวมเรื่องสั้นชุดในโลกแคบ 

เป็นเรื่องที่ผู๎เขียนไปเยี่ยมเพื่อนที่โรงเรียนแหํงหนึ่งชํวงเปิดภาคเรียน และได๎ยินเด็กทะเลาะกัน

เรื่องเลือกประธานนักเรียนที่ไมํบริสุทธิ์ยุติธรรม โดยฝุายชนะเป็นลูกคนรวย นิสัยนักเลง ฝุายแพ๎

เป็นลูกคนจน เรียนดีประพฤติดี ผูเ๎ขียนจึงสร๎างเรื่องขึ้นมาจากเหตุการณ๑ที่ได๎ยินนั้น ดังตัวอยําง 

 “...การเลือกตั้งคราวนี้เป็นการชิงตําแหนํงกันระหวําง “เด็กชายทองดี” 

ลูกนายทองสาหาปลา กับ “เด็กชายเผด็จ” ลูกกํานันดํารงแหํงตําบลโคกกลาง...” (ทัศนาวดี, 

2545, หน๎า 65) 

 ตัวอยํางเรื่อง “ในกรอบเขตโทษ” จากรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียน

ได๎รับแรงบันดาลใจจากการได๎รับฟ๓งเรื่องราวที่คนพูดคุยกันเกี่ยวกับความตายของเด็กสาวคน

หนึ่ง ขณะนั่งรอเพื่อนที่สถานีขนสํงจังหวัดกาฬสินธุ๑ โดยเหตุที่เด็กสาวหลงรักเพื่อนของพํอแตํ

เขาไมํเลํนด๎วย จึงหนีป๓ญหาด๎วยการผูกคอตาย ผู๎เขียนใช๎ประเด็นนี้เป็นแรงบันดาลใจในการ

นําเสนอดังปรากฏข๎อความในโทรศัพท๑ตอนหนึ่งของเรื่องวํา 

 “...สุขสันต๑วันเกิดคํะ พํอวิทย๑ ทําไมไมํกลับบ๎าน ไปฉลองกับสาวที่ไหน รู๎ไหม

แอมแอบรักพํอวิทย๑มานานแล๎ว ถึงวันนีท้นไมํได๎อีกตํอไป พอดีแอมขอยืมโทรศัพท๑เพื่อนสํงคําตอบ

ที่พํอวิทย๑คงอยากทราบมาใหเ๎ป็นของขวัญ รักนะ...หวงด๎วย...แอม...” (ทัศนาวดี, 2551, หน๎า 118) 
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 ตัวอยํางอีกเรื่อง คือ เรื่อง “เรื่องของหมา” จากรวมเรื่องสั้นชุดฟาตีมะห์: หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม เป็นเรื่องที่ผู๎เขียนได๎ยินผัวเมียคูํหนึ่งทะเลาะกันเพราะผัวมัวแตํสนใจฟ๓งขําว

การประชุมสภาผู๎แทนราษฎรในวิทยุ ไมํดูแลลูกที่กําลังตบตีกัน จึงสมมติเรื่องราวขึ้นมา ดัง

ตัวอยําง  

 “...ทิดมียังคงตะโกนลุ๎นหมาตัวโปรด โดยไมํไยดีกับความวุํนวายบนบ๎าน 

แกออกทําออกทางไปด๎วยความเมามัน เสียงผูท๎รงเกียรติในวิทยุก็กําลังแลกวาทะโฉดกันนัวเนีย 

จนประธานสภาหมดป๓ญญาควบคุม...นางเดินออกมานอกชาน เมื่อเห็นภาพสามีกําลังยืน

ลุ๎นหมากัดกันอยํางเอาเป็นเอาตาย ก็เกิดอารมณ๑โกรธสุดระงับ วิ่งไปคว๎าวิทยุที่กําลังทะเลาะกัน

ลั่นบ๎าน นางเหวี่ยงมันลงไปยังหมาสองตัว...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 118) 

 2.2 แรงบันดาลใจจากการดูรับสารจากวิทยุโทรทัศน๑ หมายถึง แรงบันดาลใจ

ที่ผู๎เขียนได๎รับจากการรับฟ๓งขําวสารจากวิทยุหรือดูขําวในโทรทัศน๑ หรือสื่อในโลกออนไลน๑ตําง ๆ 

ปรากฏ 9 เรื่อง ได๎แกํ มอืปืน, โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง, สายใย, จึงเรียนมาเพื่อทราบ, นางละคร, 

นอนสาหลํา, มื้อเย็นของคนยาก, ความลับของหลวงเพื่อน และฟาตีมะห๑: หญิงสาวผูม๎องเห็นลม 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “สายใย” ในรวมเรื่องสั้นชุดนางฟ้าในดวงจันทร์ ผู๎เขียน

ได๎รับแรงบันดาลใจขณะเดินทางไปสอนภาษาไทย ณ กรุงฮานอย ประเทศเวียดนาม โดยได๎ยิน

นักศึกษาชาวเวียดนามพูดคุยกันเกี่ยวกับสถานการณ๑ความไมํสงบในสามจังหวัดภาคใต๎ของไทย 

ซึ่งในจํานวนนั้นมีลูกศิษย๑เชื้อสาย “ไทดํา” อยูํด๎วย จึงเกิดความคิดที่จะเขียนเรื่องสั้นที่แสดง

ให๎เห็นความรักความผูกพันของคนไทย ดังขอ๎ความที่วํา 

 “...ผมเองก็รู๎สึกหํวงเมืองไทย เชํนเดียวกับที่ไมํอยากให๎เกิดสงครามในอิรักหรือ

ที่ไหน ๆ ในโลก แตํดว๎ยเชือ้สายมันก็ยํอมมพีิเศษเป็นธรรมดา...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 95) 

 ตัวอยํางอีกเรื่อง คือ เรื่อง “นอนสาหลํา” จากรวมเรื่องสั้นชุดหวังว่า

ประชาชนคงเข้าใจ เป็นเรื่องที่ผ๎ูเขียนได๎ดูขําวในโทรทัศน๑เกี่ยวกับการพบซากทารกจํานวนมาก

ที่วัดแหํงหนึ่งอันเกิดจากการทําแท๎ง ดังบทตัดตอนในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...นานนับสัปดาห๑แล๎วที่เสียงเพลงกลํอมเด็กผุดขึ้นมาในความทรงจํา ยากที่

จะสลัดป๓ดทิง้ไปจากห๎วงมโนสํานึก จนสวยไมํมีสมาธิกับการเรียน...ภาพความหลังครั้งอดีตเมื่อ

หกเจ็ดปีที่ผํานมา ยังวนเวียนมาหลอกหลอนให๎นอนฝ๓นร๎าย ซ้ําคืนกํอน ใบหน๎าทารกนับพัน

ลอยวํอนเหมือนกองทัพกระดาษมาในความฝ๓น ตํางสํงเสียงร๎องโหยหวนชวนขนลุก... ” 

(ทัศนาวดี, 2554, หน๎า 85-86) 
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 ตัวอยํางจากเรื่อง “ฟาตีมะห๑: หญิงสาวผู๎มองเห็นลม” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: 

หญิงสาวผู้มองเห็นลม ผู๎เขียนเกิดแรงบันดาลใจจากเหตุการณ๑ความไมํสงบในสามจังหวัด

ชายแดนภาคใต๎ ดังตัวอยําง 

 “...หลํอนโตมาทํามกลางความขัดแย๎งทางการเมือง มีการฆํากันตายแทบ

ทุกวัน ครอบครัวของหลํอนก็เหมอืนชาวบ๎านในละแวกนั้น คือ อยูํอยํางหวาดระแวง...พํอโดนฆํา

ปาดคอขณะออกไปกรีดยางรับจ๎าง แนํนอนวําเรื่องนี้จับใครมาลงโทษไมํได๎เชํนเดิม เพื่อนบ๎าน

ฝ๓งศพพํอในกุโบร๑อยํางเรียบงําย...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 88) 

 นักเขียนเป็นสํวนหนึ่งของสังคม เรื่องราวเหตุการณ๑ตําง ๆ ที่เกิดขึ้น อาจจะ

สํงผลกระทบโดยตรงตํอนักเขียนหรือไมํก็ได๎ แตํก็เป็นแหลํงข๎อมูลที่สําคัญประการหนึ่ง  ซึ่งเป็น

แรงบันดาลใจในการนํามาสร๎างสรรค๑งานประพันธ๑ ทั้งยังถือเป็นการบันทึกประวัติศาสตร๑สังคม

ในอีกมิติดว๎ย 

3. แรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน 

 แรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน หมายถึง การพบปะพูดคุยกันระหวําง

ผู๎เขียนกับคนอื่นแล๎วเกิดประกายความคิดขึ้นจนเป็นแรงผลักให๎เขียนเรื่องสั้นนั้น  ๆ ปรากฏ

จํานวน 13 เรื่อง แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คอื การสนทนากับคนคนเดียว จํานวน 5 เรื่อง และ

การสนทนากลุ่ม จํานวน 8 รื่อง นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

3.1 การสนทนากับคนคนเดียว หมายถึง การพูดคุยแลกเปลี่ยน ปรับทุกข๑ 

วิพากษ๑วจิารณ๑เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ไมํวําจะเป็นป๓ญหาสํวนตัวหรือเรื่องขําวสารเหตุการณ๑

ตําง ๆ ปรากฏ จํานวน 5 เรื่อง ได๎แกํ กําแพง, ปลํอยเกาะ, ความหวังของซับ, บรรณาการ และ

สมภาระระดับ 8 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “กําแพง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม 

ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการที่เพื่อนสนิทคนหนึ่งมาปรับทุกข๑เกี่ยวกับความรักที่มีป๓ญหา

เพราะคนรักไมํยอมมาสอบรับราชการครูตามที่เรียนมา เนื่องจากหลํอนเห็นวําทํางานเอกชนเงิน

ดีกวํา และอยูํในเมืองหลวงที่เจริญสะดวกสบาย จึงสมมติเรื่องราวขึ้นมาให๎เห็นถึงความขัดแย๎ง 

ดังตัวอยําง 

 “...วําไปแล๎วดูเหมือนไมํมีป๓ญหาอันใดเลยที่ครูบ๎านนอกอยํางผมจะรํวมหอ

ลงโรงกับหญิงสาวปริญญาตรทีี่ทํางานในบริษัทใหญํโต โดยภาพรวมแล๎วเรื่องมันควรจะราบรื่น 

หลํอนเองก็เป็นคนดีมีความรับผิดชอบ ทุกอยํางดูจะเหมาะสมกลมกลืน แตํมีอยํางเดียวที่เป็น

ป๓ญหาใหญํก็คือ ความคิดและข๎อตกลงของเราหลังแตํงงาน...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 15) 
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 เรื่องสั้น “ความหวังของซับ” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ผู๎เขียน

ได๎รับการบอกเลําเชิงปรับทุกข๑จากนักศึกษาลาวที่เป็นเรียนตํอในเวียดนามคนหนึ่ง เขาระบาย

ป๓ญหาใหฟ๎๓งทั้งชีวิตการเรียนและชีวิตสํวนตัว โดยหวังวําจะได๎พบกับน๎องชายที่หนีหายเข๎ามาใน

ประเทศไทยอีกครั้ง ผู๎เขียนเกิดความสะเทือนใจในชะตากรรมของเขา จึงประมวลเรื่องราว 

มานําเสนอในรูปแบบเรื่องสั้น ดังความในใจของตัวละครวํา... 

“...แมํเลี้ยงนั่นแหละที่เป็นสาเหตุให๎น๎องหนีออกจากบ๎านไป โดยกลําวหาวํา

มันขโมยเงิน ทั้ง ๆ ที่ตํอมา ความจริงก็คือแกเองนั่นแหละดันลืมที่เก็บซํอนเสียเอง พํอดุดําไลํตี 

น๎องผม มันเสียใจมากประกอบกับนิสัยใจร๎อนและวัยกําลังคึก มันหายไปในคืนนั้น...” (ทัศนาวดี, 

2550, หนา๎ 77) 

 ในเรื่องสั้น “สมภารระดับ 8” จากรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ซึ่งได๎รับ

รางวัลชนะเลิศการประกวดเรื่องสั้น “นายอินทร๑อะวอร๑ด” ประจําปี 2550 ผู๎เขียนได๎รับ

แรงบันดาลใจจากการสนทนากับเพื่อนสนิทคนหนึ่งซึ่งเป็นข๎าราชการครูสอนระดับมัธยมศึกษา 

โดยแลกเปลี่ยนกันถึงป๓ญหาของเด็กวัยรุํน ป๓ญหาครูซื้อบริการทางเพศลูกศิษย๑ ซึ่งชํวงหนึ่ง  

เขาพูดติดตลกเกี่ยวกับเสียงบํนของเด็กนักเรียนหญิงขณะเดินเข๎าห๎องหลังกิจกรรมหน๎าเสาธง

ตอนเช๎าวํา “วันนี้ผัวมึงพูดมากจัง” ผู๎เขียนได๎รับแรงสะเทือนใจอยํางสูงและเก็บเอามาคิดเพื่อ

สร๎างเรื่องสัน้ขึน้ ดังขอ๎ความในตอนท๎ายเรื่องที่วาํ 

 “...ผัวมึงพร่ําซ้ําซากแตํเรื่องเดิม ๆ มารยาท หนีเรียน การแตํงกาย แมํง...นําเบื่อ

จรงิ ๆ” สาวนอ๎ยเจา๎ของมอืถือบํนออกมา 

 “ผัวมึงก็เหมือนกันนั่นแหละ เชอะ...คุณธรรม จริยธรรม กูยืนจนขาแข็ง แดดร๎อน

ชิบหาย” อีกฝาุยไมํยอมแพ๎...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 106) 

3.2 การสนทนากลุํม หมายถึง การพูดคุยแลกเปลี่ยนกันมากกวําสองคนขึ้นไป 

โดยผู๎เขียนจับประเด็นมาเป็นแรงบันดาลใจ ปรากฏในเรื่องสั้นจํานวน 8 เรื่องได๎แกํ เยียวบง,  

นุดสะหวัน, บําเอยองเอย, กิ๊กของลุงยน, เสื่อม, บํม, เขตชุมชน...ลดความเลว และสภาเหล๎าขาว 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “เยียวบง” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา แรงบันดาลใจ 

เรื่องนี้ เกิดจากผู๎เขียนได๎พูดคุยและสนทนากับนักศึกษาชาวเวียดนามซึ่งเป็นลูกศิษย๑เกี่ยวกับ

ที่มาของบทเพลง “หลาเยียวบง” โดยกลําวถึงตํานานใบไม๎วิเศษที่ผูกโยงกับความรักของ 

หนุมํสาวคูํหนึ่งดังตัวอยําง 

 “...ผมร๎องเพลงเวียดนามเพลงนี้ได๎เป็นเพลงแรก เป็นเพลงเกํา ๆ ที่ดัดแปลง

มาจากบทกวีเหมือนเพลงสํวนใหญํสมัยกํอน เนื้อหาบํงบอกถึงความรักของหนุํมสาวคูํหนึ่ง  

นัยวําฝุายชายอายุน๎อยกวําและคงมีฐานะลําบากยากจน หญิงสาวบอกให๎ไปตามหาใบเยียวบง
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มา ถ๎าหามาได๎จึงจะตกลงแตํงงานด๎วย หนุมํน๎อยคนนั้นออกตามหามาหลายปีจนพบ และนํามัน

กลับมา แตนํําเสียดาย คนรักของเขาได๎แตงํงานไปเสียแล๎ว...”(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 72) 

 เรื่องสั้น “เสื่อม” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ ผู๎เขียนได๎

แรงบันดาลใจจากการสนทนากับเพื่อนครูด๎วยกันเกี่ยวกับการทําผลงานเพื่อเข๎าสูํตําแหนํงทาง

วิชาการ ซึ่งมีความไมํชอบมาพากลอยูํมาก และเป็นชํองทางให๎เกิดความทุจริต แสวงหา

ผลประโยชน๑กัน ดังตัวอยําง 

  “...เมื่อโอกาสมาถึงแล๎วต๎องเอาไว๎กํอน หลังได๎เงินประจําตําแหนํงคํอยเอาจริง

เอาจังก็แล๎วกัน ชํวงนี้หลํอนต๎องวิ่งซก ๆ หากู๎เงิน ไหนจะคําใช๎จํายในครอบครัว คําจ๎างทํา

ผลงานรวํมสี่หม่ืน ...ครูรุนํพี่ที่ผํานการประเมินพร๎อมกับได๎เสวยเงินประจําตําแหนํงแล๎ว แนะนํา

หลํอนวํา ต๎องสืบเสาะให๎ได๎วําใครเป็นคนอํานบ๎าง ซึ่งงานนี้พอรู๎คนอํานแล๎ว ต๎องติดตํอตกลง

เรื่องคําตอบแทนอีกเชํนกันเพื่อผลักดันให๎ผํานฉลุย เงินจํานวนดังกลําว อยํางน๎อยก็ต๎อง

ใกล๎เคียงกับคําจ๎างทํา...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 123) 

 เรื่องสั้น “สภาเหล๎าขาว” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

ผูเ๎ขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการพบปะสนทนากับเพื่อน ๆ ในวงเหล๎าของเช๎าวันหนึ่งโดยหยิบ

ประเด็นนั้นประเด็นนี้มาพูดคุยกัน ตั้งแตํเรื่องราวระดับหมูํบ๎านไปจนถึงระดับชาติ ตํางคนตําง

แสดงภูมิรู๎ แตํสุดท๎ายก็ต๎องวงแตกเมื่อเมียของใครคนหนึ่งในวงสนทนามาอาละวาด สะท๎อน 

ให๎เห็นถึงวถิีชวีิตของคนในหมูบํ๎าน ดังตัวอยําง 

“...แสงตะวันเริ่มแกํเข๎มขึ้น แตํดูเหมือนทุกคนกําลังติดลม สภาเหล๎าขาวในวันนี้

ไมํมีทีทําวําจะเลิกรางําย ๆ เมียทิดแดงมาร๎องดําแล๎วสองครั้ง แมํใหญํทองใสก็มาไลํพํอใหญํ

จารย๑ภาพไปเลีย้งวัว แตํไมํเป็นผล ทุกคนกําลังเมามันกับเรื่องราวการบ๎านการเมือง...” (ทัศนาวดี, 

2557, หนา๎ 145) 

การพูดคุยสนทนาแลกเปลี่ยน จะทําให๎นักเขียนได๎รับข๎อมูล แนวคิด และแงํมุม

ตําง ๆ อยํางหลากหลาย สามารถสร๎างแรงบันดาลใจจากถ๎อยคํา ความคิดเห็นที่แปลกใหมํ  

จนผลักดันให๎สร๎างสรรค๑งานเขียนขึน้ได๎ 

4. แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชวีิต 

 แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิต หมายถึง แรงบันดาลใจที่ได๎จากการ

สังเกตวิถีชีวติของผ๎ูคนในสังคม ปรากฏจํานวน 10 เรื่อง แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คือ บริบทชีวิต 

ในชนบท และบริบทชีวติในเมอืง นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 4.1 แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิตในชนบท หมายถึง การจับประเด็น

เรื่องราวหรือเหตุการณ๑ที่เกิดขึ้นในชนบทอันกระทบและเป็นป๓ญหาตํอวิถีการดําเนินชีวิต  
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ของผู๎คน ปรากฏ จํานวน 6 เรื่อง ได๎แกํ พุทโธํเอ๐ย, ตะแบกบานแล๎วรํวง, เหตุการณ๑ปกติ, 

หมูบํ๎าน แอโรบิก, ทศนยิมไมํร๎ูจบและผูร๎อคอย 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “ตะแบกบานแล๎วรํวง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนสังเกตเห็นป๓ญหาเกี่ยวกับครอบครัวแตกแยก หยําร๎างที่เกิดขึ้นในชนบท 

ความยากจนทําให๎ดิ้นรนจนต๎องโยกย๎ายไปทํางานตํางถิ่น โดยสื่อสารผํานชะตากรรมของ 

ตัวละคร ดังตัวอยําง 

 “...พะยอม...ตอนที่ผมซ๎อนมอเตอร๑ไซค๑หลานชายเข๎าอําเภอเพื่อขึ้นรถกลับ

กรุงเทพฯ หลํอนยังคงเมาแอํนอยูํบนแครํไม๎ไผํใต๎รํมมะขาม ซึ่งคับคั่งไปด๎วยเพื่อนชายหญิงรุํนพี่

รุํนน๎อง สาโทตุํมใหญํและต๎มหัววัวคงพรํองไปมากแล๎ว...วัยสามสิบเจ็ดปีของหลํอนไมํนําจะ

ปลํอยตัวโทรมถึงเพียงนี้ มันอาจจะธรรมดาสําหรับหญิงบ๎านนอกที่ต๎องตรําตรํากับงานในท๎องทุํง

หามรุงํหามค่ํา แต.ํ..มันก็ไมํนําจะเกิดขึ้นกับหลํอน...หญิงสาวที่ผมหลงรักครั้งเรียนช้ันประถม...”

(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 29) 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “หมูํบ๎านแอโรบิก” ในรวมเรื่องสั้นชุดหมู่บ้านแอโรบิก 

ผูเ๎ขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากภาพชีวิตที่เปลี่ยนไปของชุมชนหมูํบ๎านที่แตกตํางจากภาพในอดีต

โดยสิ้นเชิง ดังตัวอยําง 

 “...ขําวการประกวดเต๎นแอโรบิกชิงแชมป์ตําบล ปลุกชีวิตผู๎คนให๎คึกคักขึ้นมา

อีกครั้ง ผู๎นําหมูํบ๎านตํางหมุนเวียนกันมากํากับควบคุมและให๎กําลังใจ มีการลําเดลียงเครื่องดื่ม

ประเภทชูกําลังและขนมนมเนยมาเป็นน้ําเลี้ยง โดยเฉพาะรุํนผู๎สูงอายุ ซึ่งทุกหมูํบ๎านดูเอาจริง

เอาจังเป็นพิเศษ เพราะมันเป็นเครื่องชี้วัดวํา คนแกํบ๎านใด มีสุขภาพรํางกายแข็งแรงมากกวํากัน...” 

(ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 85) 

 เรื่องสั้น “ทศนิยมไมํรู๎จบ” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ ผู๎เขียน

ได๎รับแรงบันดาลใจจากการสังเกตป๓ญหาที่เกิดขึ้นในชนบทและหาทางแก๎ไขยังไมํได๎ คือ  เรื่อง

ความเชื่อความงมงายเรื ่องหวย มาเปรียบเทียบกับป๓ญหาการขยายพันธุ ๑ของหอยเชอรี่  

และผักตบชวา ผนวกกับเรื่องการเมอืงไทย ดังความวํา 

 “...นางยอมรับวํา เป็นคนบ๎าหวย แตํนั่นก็ใชํนางคนเดียวเสียเมื่อไหรํเลํา มันก็

บ๎ากันทั้งหมูบํ๎าน คนขายล็อตเตอรี่ก็ยังเดินออกเกลื่อน แม๎แตํหัวไรํปลายนาในโคกในปุา มันบุก

ไปตอบสนองความตอ๎งการของคนบ๎าหวยถึงที่...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 140) 

4.2 แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิตในเมือง หมายถึง แรงบันดาลใจ

อันเกิดจากการจับประเด็นเรื่องราวที่เกิดจากภาพชีวิตในเมืองมานําเสนอ สํวนใหญํจะเป็น
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เรื่องราวของคนชนบทที่มาใช๎ชีวิตในสังคมเมือง ปรากฏจํานวน 4 เรื่อง ได๎แกํ ที่นี่...มีแมํ

ให๎เชํา, สมรภูมิชีวิต, เคว๎ง และขา๎งหอนาฬิกา 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ที่นี่...มีแมํให๎เชํา” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการสังเกตกิริยาอาการของแมํลูกคูํหนึ่งที่แสดง

ทําทางตํอกันไมํเหมือนแมํลูก เลยคิดประเด็นพร๎อมตั้งคําถามตํอตัวเองวํา หรือเดี๋ยวนี้มีอาชีพ 

“เชาํแม”ํ กันแล๎ว ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้วํา 

 “...คืนนีก้็เหมอืนกับทุกคืน เจี๊ยบเกาะแขนหลํอนเดินเข๎าไปในร๎านอาหาร สํงยิ้ม

ให๎แขกตามโต๏ะที่เดินผํานแตํพองาม เดินไปทักทายกับผู๎จัดการร๎านเป็นอันดับแรกกํอนเลี่ยงไป

นั่งโต๏ะสําหรับนักร๎องที่ถูกจัดไว๎ข๎างเวที...เจี๊ยบมักวางตัวเงียบ ๆ ไมํระริกระรี้เหมือนนักร๎องสาว

ทั่วไป หลํอนในฐานะที่รับบท “แมํมาคุม” ก็ทําตัวเงยีบขรึมไปด๎วย...” (ทัศนาวดี, 2547, หน๎า 41) 

 เรื่องสั้น “เคว๎ง” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียนเกิดแรงบันดาลใจ

จากการสังเกตบรรยากาศที่เงียบเหงาของกรุงเทพฯ ในชํวงเทศกาลปีใหมํ และได๎เห็นหนุํมสาว 

คูํหนึ่งนั่งดื่มเหล๎ากันริมถนน จงึสมมติเรื่องราวขึน้มา ดังตัวอยําง 

 “...เทศกาลปีใหมํกวาดรถออกจากถนนของเมืองหลวง ประมาณวําเหลืออยูํ

สักสิบเปอร๑เซ็นต๑ของการปกติเห็นจะได๎...ร๎านรวงสองฝ๓่งดูเงียบเหงา บางร๎านปิดตั้งแตํสามวันที่

แล๎ว...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 19)   

 เรื่องสั้น “ข๎างหอนาฬิกา” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ เป็นอีก

เรื่องหนึ่งที่ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจและสะเทือนใจจากการสังเกตการใช๎ชีวิตของนักศึกษา

ในสังคมเมืองรํวมสมัย ดังความวํา 

 “...เดี๋ยวนี้มันก็เป็นแบบนี้กันทั้งบ๎านทั้งเมือง เรียนกันไปเอากันไปสนุกดี  

ได๎ปลดปลํอยอารมณ๑ทําให๎สมองปลอดโปรํง เรียนรู๎เรื่อง หากคบ ๆ กันไมํเข๎าทํา เกิดเบื่อก็

เลิก มันก็แคํนัน้เอง...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 39) 

 สภาพแวดล๎อมของชีวติหรอืเรื่องราวบางอยํางที่คนทั่วไปอาจถือเป็นเรื่องปกติ 

แตํนักเขียนอาจไมํยอมผํานเลยเรื่องราวเหลํานั้น ความเป็นคนชํางคิดชํางสังเกตตํอ 

ความเป็นไปรอบข๎าง คือ แรงบันดาลใจประการหนึ่งที่นักเขียนได๎รับและทําให๎เกิดพลัง

สร๎างสรรค๑ 

5. แรงบันดาลใจจากการอ่านหนังสือ 

 แรงบันดาลใจจากการอํานหนังสือ หมายถึง การที่ผู๎เขียนได๎รับความสะเทือนใจ

จากการอํานหนังสือแล๎วเกิดแรงบันดาลใจ นําข๎อมูลหรือประเด็นดังกลําวมาสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น 

ปรากฏจํานวน 5 เรื่อง แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ คือ แรงบันดาลใจจากการอํานเรื่องสั้น จํานวน 
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1 เรื่อง ได๎แกํ ผูพ๎ิทักษ๑ และแรงบันดาลใจจากการอํานสื่อสิ่งพิมพ๑อื่น ๆ จํานวน 4 เรื่อง นําเสนอ

ตัวอยําง ดังนี้ 

 5.1 แรงบันดาลใจจากการอํานเรื่องสั้น หมายถึง การอํานเรื่องสั้นแล๎วได๎แนวคิด

หรือประเด็นเป็นแรงบันดาลใจมาใช๎ในการเขียนเรื่องสั้นของตนเอง ปรากฏอยูํเรื่อ งเดียวคือ         

“ผู๎พิทักษ๑” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ ที่ได๎รับแรงบันดาลใจจากการอํานเรื่องสั้น “บัวนาค” 

ของ รมย๑ รตวิัน และเรื่องสัน้ “กระดานไฟ” ของ ลาว คําหอม ซึ่งแสดงทัศนะเกี่ยวกับความเชื่อ 

ที่งมงาย และใช๎ความไมํรู๎ของชาวบ๎านแสวงหาผลประโยชน๑ ดังบทตัดตอนจากเรื่องสั้นตอนจบ

ที่วาํ 

 “...ส๎า...ธุ...เห็นไหมลํะ เรารอดมาได๎เพราะทํานคุ๎มครองแท๎ ๆ ไมํลบหลูํทําน 

มีเหลา๎ยาก็แบํงให๎ทํานด๎วย พวกเด็ก ๆ น่ันมันคงอยากลองดี ไปขี้เยี่ยวลงน้ํา....”  

 สมควรมองหน๎าผม เรายิม้โต๎ตอบกันอยํางขําๆ 

 ทิดทรงไมํรู๎หรอกวํา ในตอนที่แกขึ้นไปซื้อของที่ทําเรือนั้น เกิดอะไรขึ้นกับพํอ

ใหญํปูุของแกํ... (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 81) 

 5.2 แรงบันดาลใจจากการอํานสื่อสิ่งพิมพ๑อื่น ๆ หมายถึง การที่ผู๎เขียนได๎ประเด็น

หรือแรงบันดาลใจจากการอํานหนังสือพิมพ๑ วารสาร นิตยสาร สารคดี และงานเขียนอื่น  ๆ 

ปรากฏ 4 เรื่องได๎แกํ โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม, มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑, ผู๎รับรําง 

และถนนชวีิต 

 เรื่องสั้น “โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการอํานขําวเกี่ยวกับการเดินทางไปชุมนุมประท๎วง

ทางการเมืองที่มีการเกณฑ๑คนไปโดยมีคําตอบแทน จึงสมมติเรื่องราวขึ้นมาผํานชะตากรรม 

ของหญิงชราคนหนึ่ง ดังความในเรื่องสัน้วํา 

 “...เสียงเครื่องขยายปลุกนางให๎ตื่นจากภวังค๑ ต๎นเสียงคงดังมาจากวัดเหมือน

หลายวันที่ผํานมา จับเค๎าได๎วําวันนี้พวกชาวบ๎านหลายตําบลจะรวมตัวกันไปเรียกร๎องเรื่อง

ป๓ญหาหนี้สินที่กรุงเทพฯ...คําปุาวร๎องมานั้น นับเป็นโชคดีของนางเสียจริง ๆ กินอยูํฟรีแถมเขา

ยังให๎เงินกํอนขึน้รถคนละสองรอ๎ย และยังจะจํายให๎อีกเมื่อไปถึงที่นั่น...” (ทัศนาวดี, 2547, หน๎า 

107) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑” ในรวมเรื่องสั้น 

หมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการอํานบทความและสารคดีเกี่ยวกับ 

“เมียฝรั่ง” จึงเกิดความคิดสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นเกี่ยวกับประเด็นนี้ ซึ่งแสดงให๎เห็นถึงความ

เปลี่ยนแปลงของชีวติคูํ สภาพชวีิตที่เปลี่ยนไป ดังความในเรื่องสัน้วํา 
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 “...ชีวิตอีเขียวกลับตาลป๓ตร ผาแดงแฟรงค๑หอบหิ้วมันและลูกไปฮันนีมูนและ

เยี่ยมบ๎านที่เยอรมัน กํอนทําเรื่องย๎ายมาทํางานที่เชียงใหมํ บ๎านใหมํของอีเขียวเป็นคฤหาสน๑

ริมเชิงเขา แวดล๎อมด๎วยแมกไม๎นานาพันธุ๑ ตกแตํงจัดสวนเหมือนวิมานในฝ๓น ลูกของมันผละหนี

จากโรงเรยีนข๎างวัดมาเข๎าโรงเรียนนานาชาติ...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 38) 

 อีกตัวอยําง จากเรื่องสั้น “ถนนชีวิต” ในรวมเรื่องสั้นชุดฟาตีมะห์: หญิงสาว

ผู้มองเห็นลม ผูเ๎ขียนได๎รับแรงบันดาลใจจากการอํานขําวในหนังสือพิมพ๑ เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับ

เด็กสาวนักศึกษาที่ชวํยเหลอืพํอแมํหารายได๎ด๎วยการไปทํางานหลังเลิกเรียน จึงคิดเปรียบเทียบ

กับคนที่ปฏิเสธรากเหง๎า เผาํพันธุ๑ ญาตพิี่นอ๎ง ดังความในเรื่องสัน้วํา 

 “...เขาเบือนหน๎าไปอีกทาง นึกละอายตํอภาพที่อยูํตรงหน๎ายิ่งนัก เขาสังเกต

มาสามสี่วันแลว๎ เด็กสาวมุดเข๎า ๆ ออก ๆ เพิงสังกะสขีองคนงาน โดยไมํยี่หระตํอสายตาเพื่อน ๆ 

หรือนักศึกษาที่ผํานไปผํานมา หลํอนอุ๎มหลานออกมาเดินเลํนราวกับอยูํที่บ๎านเกิดตัวเอง... ” 

(ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 83) 

 การอํานหนังสือ นอกจากชํวยเพิ่มพูนประสบการณ๑ด๎านการใช๎ภาษา กลวิธี

การเลําเรื่อง ตลอดจนเกิดองค๑ความรู๎ด๎านศิลปะการประพันธ๑แล๎ว เนื้อหาของเรื่องราวที่อําน 

อาจกลายเป็นแรงบันดาลใจสําคัญที่นักเขียนได๎หยิบฉวยประเด็นหรือแงํมุมใดมุมหนึ่งมาขยายหรือ 

สร๎างเรื่องราวขึน้ใหมํในรูปแบบใหมํได๎ 

สรุป อัตลักษณ๑ด๎านแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

จากการศึกษากลุํมตัวอยําง พบวํา เกิดจากประสบการณ๑ตรงจํานวน 23 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 

36.51 เกิดจากการรับขําวสาร เหตุการณ๑ จํานวน 13 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 20.64 เกิดจากการ

สนทนาแลกเปลี่ยน จํานวน 12 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 19.05 เกิดจากการสังเกตบริบทชีวิต 

จํานวน 10 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 15.88 และแรงบันดาลใจเกิดจากการอํานหนังสือจํานวน 5 

เรื่อง คิดเป็นรอ๎ยละ 7.93 ดังแสดงด๎วยภาพแผนภูมิตอํไปนี ้
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ภาพ 3 สรุปอัตลักษณ์ด้านการสร้างแรงบันดาลใจใน 

    เรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 

 

 พัฒนาการด๎านการสร๎างแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบ

สองทศวรรษ แสดงให๎เห็น ดังสรุปในตารางตอํไปนี้ 

 

ตาราง 11 พัฒนาการอัตลักษณ์ด้านการสร้างสรรค์แรงบันดาลใจในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     แ ร งบั นดาล ใจสํ วน ใหญํ ไ ด๎ ม าจาก

ประสบการณ๑ตรงของผู๎เขียน ซึ่งเป็นเรื่อง

ปกติ เพราะนักเขียนยํอมเริ่มจากเรื่องของ

ตัวเองหรือเรื่องใกล๎ตัว เนื่องจากมีฐานข๎อมูล

สะสมไว๎ในชีวิตแล๎วสํวนหนึ่ง และสํวนหนึ่ง

ได๎มาจากประสบการณ๑แปลกใหมํ เชํน การ

ย๎ายถิ่นที่อยูํหรือ ประสบการณ๑ในตํางแดน 

เป็นต๎น เนื้อหาสํวนใหญํจงึเป็นเรื่องความทรง

จําวัย เยาว๑  เรื่ องสํ วนตัว  และอาชีพรับ

ราชการครู 

     ผู๎ เ ขียนเริ่ ม ได๎ รั บแรงบันดาลใจจาก

ภายนอกมากขึ้น ทั้งการติดตามขําวสาร 

เหตุการณ๑ การพูดคุยสนทนาแลกเปลี่ยน 

และการเฝูามองความเป็นไปของสังคม 

เนื้อหาของเรื่องสั้นทั้งที่ในไทยและตํางแดน 

จึง ให๎ความสําคัญกับชีวิตคนอื่น  สั งคม 

วัฒนธรรม และสิ่งแวดล๎อม จนอาจกลําวได๎

วํ า  ผู๎ เ ขี ยนได๎พัฒนาความคิด  โดยการ

นําเสนอเรื่องราวอันเป็นสากลมากยิ่งขึน้ 
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อัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง 

 ชื่อเรื่องถือเป็นสํวนแรกของเรื่อง การตั้งชื่อเรื่องนั้นอาจอยูํในลักษณะของคํา 

หรือกลุํมคําก็ได๎ แตํไมํควรยืดยาวเกินไปเพราะจะยากตํอการจดจํา การตั้งชื่อเรื่องที่ดีจะ

เรียกร๎องความสนใจจากผู๎อํานได๎มาก และใครํติดตามเนื้อหาของเรื่องตํอไป ดังนั้น  ชื่อเรื่อง 

จึงเปรียบเสมือน “ปูายบอกทาง” แตํมีความพิเศษมากกวํานั้น กลําวคือ ถ๎อยคําต๎องมีความ

แหลมคม ซุกซํอนเนื้อหา นําคิด ให๎เป็นดั่งไฟฉายสํองไปยังตัวเรื่อง ซึ่ง เปลื้อง ณ นคร (2535, 

หนา๎ 155) กลําวถึงหลักการตัง้ช่ือเรื่องไว๎ 3 ข๎อ คือ ตั้งโดยใช๎ช่ือตัวละครสําคัญ ตั้งโดยขมวดปม

ของเนื้อเรื่อง และตั้งโดยประสงค๑จะแสดงคติหรือความคิดเห็น สํวนพิมาน แจํมจรัส ( 2556, 

หน๎า 294) กลําวถึงการตั้งชื่อเรื่อง สรุปได๎ 7 ลักษณะ คือ ตั้งชื่อตามตัวละครสําคัญ ตั้งชื่อตาม

ฉากของเรื่อง ตั้งตามเหตุการณ๑สําคัญ ตั้งตามชื่อสัตว๑ที่มีบทบาทสําคัญ ตั้งตามแบบแผน 

ของเรื่อง ตั้งตามสีสันของเรื่อง และตั้งชื่อดว๎ยการเร๎าใจ 

 สําหรับอัตลักษณ๑ด๎านการตั้งชื่อเรื่องในงานวิจัยครั้งนี้ ผู๎วิจัยได๎จัดแบํงประเภท 

การตั้งชื่อเรื่องสั้นออกเป็น 5 ประเภท คือ 1) ตั้งชื่อจากตัวละครสําคัญ 2) ตั้งชื่อจากแกํนเรื่อง  

3) ตั้งชื่อจากเหตุการณ๑สําคัญ 4) ตั้งชื่อจากพฤติกรรมของตัวละคร และ 5) ตั้งชื่อจากคําคม 

บทเพลง 

การศึกษาอัตลักษณ๑ด๎านการตั้งชื่อเรื่องในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ 

ทัศนาวดี จากกลุํมตัวอยํางจํานวน 63 เรื่อง ปรากฏวํา ทัศนาวดีตั้งชื่อเรื่องสั้นจากทุกประเภท 

ที่กลําวมา เรียงจากมากไปหาน๎อย คือ ตั้งชื่อจากเหตุการณ๑สําคัญ จํานวน 23 เรื่อง ตั้งชื่อจาก

แกํนเรื่อง จํานวน 13 เรื่อง ตั้งชื่อจากพฤติกรรมของตัวละคร จํานวน 10 เรื่อง ตั้งชื่อจากคําคม 

บทเพลง จํานวน 9 เรื่อง และตั้งชื่อจากตัวละครสําคัญจํานวน 8 เรื่อง ดังนี้ 

1. ตั้งช่ือจากเหตุการณ์สําคัญ 

 ตั้งชื่อจากเหตุการณ๑สําคัญ หมายถึง การตั้งช่ือเรื่องสั้นโดยยึดเอาเหตุการณ๑สําคัญ 

ที่มีผลตํอเรื่องมากที่สุด มาประมวลเป็นชื่อเรื่อง ปรากฏมากที่สุด จํานวน 23 เรื่อง แบํงเป็น 3 

ลักษณะ คือ ตั้งชื่อจากเหตุการณ์สําคัญตอนต้นเรื่อง จํานวน 3 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําบน

หน๎ากระดาษ, ไฟต๑บังคับ และสภาเหล๎าขาว ตั้งชื่อจากเหตุการณ์สําคัญตอนกลางเรื่อง

จํานวน 12 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําจากชายขี้เมา, เรื่องเล็ก ๆ, ของเด็ก ๆ, ความลับที่ซาปา, พํอตาย

ตั้งแตยํังไมํสิน้ลม, ริมฝ๓ง่โปโตแม็ค, สมรภูมิชีวิต, เมืองไมยราบ, กิ๊กของลุงยน, หมูํบ๎านแอโรบิก 

ความลับของหลวงเพื่อน, เรื่องของหมา และเขตชุมชน...ลดความเลว ตั้งชื่อจากเหตุการณ์

สําคัญตอนจบเรื่อง จํานวน 8 เรื่อง ได๎แกํ ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม แจกันที่วํางเปลํา 
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เทียนดับ ณ ห๎วยแถลง โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง เหตุการณ๑ปกติ ข๎างหอนาฬิกา และมื้อเย็น

ของคนยาก 

 1.1 ตั้งชื่อจากเหตุการณ๑สําคัญตอนต๎นเรื่อง หมายถึง การใช๎ขอ๎ความตอนต๎นเรื่อง

หรอืตอนเปิดเรื่องมาเป็นข๎อพิจารณาในการตั้งช่ือเรื่อง อาจเป็นการเลําเรื่องโดยทั่วไป หรือแสดง 

ใหเ๎ห็นฉากเหตุการณ๑สําคัญก็ได๎ปรากฏจํานวน 3 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําบนหน๎ากระดาษ, ไฟต๑บังคับ 

และสภาเหล๎าขาว นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “เรื่องเลําบนหน๎ากระดาษ” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายัง

เศร้าเหมือนเดิม ผู๎เขียนเปิดเรื่องด๎วยรูปแบบของ “จดหมาย” ซึ่งบอกเลําเรื่องราวชีวิตของ

ตัวละครเอกที่เขียนถึงหญิงสาวคนรัก เลําผํานสายตาของคนกวาดขยะที่อํานจดหมายฉบับนั้น 

ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “..แก๎วตาครับ.. 

 คิดอยูํนานเกือบสัปดาห๑กวําจะตัดสินใจเขียนจดหมายฉบับนี้ ความลําบากใจ

อยูํที่วาํ เราได๎จากกันมานานเหลือเกิน ภายหลังที่เราตํางออกจากบ๎านเกิด จนบัดนี้พี่ยังไมํรู๎เลย

วํา บ๎านใหมํของแก๎วอยูํที่แหงํใด...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 75) 

 เรื่องสั้น “ไฟต๑บังคับ” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

เป็นตัวอยํางอีกเรื่องหนึ่งที่ตั้งชื่อโดยใช๎เหตุการณ๑ตอนต๎นเรื่องที่ตัวละครตกอยูํในสถานการณ๑

โดนบีบบังคับ ดังตัวอยําง 

  “...กลุํมที่ยืนออกันอยูํเบื้องลํางสํงเสียงกันเซ็งแซํพร๎อมปรบมือดังซวด ๆ ด๎วย

ความพอใจ เรํงเร๎าใหค๎ณะกรรมการรวบรัดการประกบมวยคูํสุดท๎าย แตํเสียงดีอกดีใจดังกลําวกลับ

เป็นเค๎าลางแหงํความหายนะ เสมอืนภูตผปีิศาจกําลังร๎องเรียกหาดวงวิญญาณของผม...” (ทัศนาวดี, 

2557, หน๎า 29) 

เรื่องสั้น “สภาเหล๎าขาว” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

ผูเ๎ขียนตั้งชื่อจากเหตุการณ๑ในวงสนทนาการบ๎านการเมอืงของชาวบ๎านชนบทอีสาน โดยบรรยาย

ไว๎ตอนต๎นเรื่อง ดังตัวอยําง 

 “...ตั้งแตํเด็กอมมือยันเฒําหัวหงอกตํางก็รู๎วํา แครํไม๎ไผํใต๎ต๎นมะขามของยาย

ดําเป็นที่โสเหลํเสวนาของผู๎ติดตามการบ๎านการเมือง...ที่นี่ไมํใชํสภากาแฟ คนอีสานบ๎านนอก

เขาไมํมีกาแฟกินกัน ถึงมีก็คงไมํกิน ที่นี่เป็นสภาลาบก๎อย สภาเหล๎าขาว...” (ทัศนาวดี, 2557, 

หนา๎ 139) 

1.2 ตั้งชื่อจากเหตุการณ๑สําคัญตอนกลางเรื่อง  หมายถึง การใช๎เหตุการณ๑

ชํวงกลางของเรื่องมาประมวลเป็นชื่อเรื่อง สํวนมากจะเป็นสถานการณ๑ที่ตัวละครกําลังเผชิญ
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ป๓ญหาหรอืกําลังหาวิธีการแก๎ไขป๓ญหาน้ันปรากฏจํานวน 12 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําจากชายขี้เมา, 

เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, ความลับที่ซาปา, พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, ริมฝ๓่งโปโตแม็ค, สมรภูมิ

ชีวิต, เมืองไมยราบ, กิ๊กของลุงยน, หมูํบ๎านแอโรบิก, ความลับของหลวงเพื่อน, เรื่องของหมา 

และเขตชุมชน..ลดความเลว นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

  ตัวอยํางเรื่องสั้น “เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ ตั้งชื่อ

เรื่องจากเหตุการณ๑เลือกตั้งประธานนักเรียนซึ่งวางไว๎ตอนกลางของเรื่อง ดังบทตัดตอนจากคํา

ประพันธ๑ที่วํา 

 “...อยํางไรก็ตาม ทองดียังคงเป็น ‘เต็งหนึ่ง’ ในสายตาเพื่อน ๆ และน๎อง ๆ 

ด๎วยอุปนิสัยที่เรียบร๎อย เรียนดีและมีประสบการณ๑มาแล๎ว โดยเฉพาะพวกผู๎หญิงดูจะไมํคํอย

พอใจกับความเป็นคนใจร๎อนและมุทะลุดุดันของเผด็จนัก...การเลือกตั้งคราวนี้จึงเป็นการชิง

ตําแหนํงกันระหวําง ‘เด็กชายทองดี’ ลูกนายทองสาหาปลา กับ ‘เด็กชายเผด็จ’ ลูกกํานันดํารง

แหงํตําบลโคกกลาง...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 65) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “สมรภูมิชีวิต” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ที่

กลําวถึงการมายืนเรํขายตัวของหญิงสาวริมถนนยามค่ําคืนอันเปรียบเสมือน “เวทีชีวิต” ของหลํอน 

ดังความวํา 

 “...ริมถนน หนุํมกลัดมันกลุํมแล๎วกลุํมเลําแวะเวียนเข๎ามา เพื่อนหลํอนหายไป

ที่ละคน ๆ รวมทั้งสองคนที่รํวมห๎องพักซึ่งตามหลังมาก็จากไปแล๎ว  

 หลํอนถอนใจเบา ๆ การปลีกมายืนคนเดียวในวันนี้อาจทําให๎หลํอนได๎ทํางาน

ช๎ากวําคนอื่น ๆ หรอืหากโชคร๎ายก็คงตอ๎งกลับมอืเปลํา...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 13) 

 เรื่องสั้น “กิ๊กของลุงยน” ในรวมเรื่องสัน้หมู่บ้านแอโรบิก เป็นอีกหนึ่งตัวอยําง

ที่ใชฉ๎ากเหตุการณ๑สําคัญในตอนกลางเรื่องมาตั้งชื่อเรื่อง ดังขอ๎ความในเรื่องสั้นที่วํา 

 “...ยน ปลัดอาย บอกวํา สาวแกํแมํมํายในหมูํบ๎านเสร็จแกไปแล๎วมากกวําสิบราย 

ตํางกรรมตาํงวาระ มาํนรูดที่กระจัดกระจายกันอยูํรอบตัวเมอืง แกเคยไปใช๎บริการมาแล๎วทั้งนั้น 

บ๎างอาศัยผัวเผลอ บ๎างอยากลอง บ๎างเมาแล๎วคึก พอโดนแกหยอดคําหวานหนํอยก็เคลิ้มคล๎อย

ตาม...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 70) 

 1.3 ตั้งชื่อจากเหตุการณ๑สําคัญตอนจบเรื่อง หมายถึง การใช๎ฉาก เหตุการณ๑

ตอนท๎ายเรื่องหรือตอนจบเรื่องมาเป็นชื่อเรื่อง ปรากฏจํานวน 8 เรื่อง ได๎แกํ ควายใบไม๎กับวัน

สุดท๎ายของเลิม แจกันที่วํางเปลํา เทียนดับ ณ ห๎วยแถลง โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง สุดทางที่

บางกอกเหตุการณ๑ปกติ ข๎างหอนาฬิกา และมื้อเย็นของคนยาก 
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 ตัวอยํางเรื่อง “ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่

ซาปา ผูเ๎ขียนใช๎เหตุการณ๑ของเรื่องตอนท๎ายสรุปเป็นชื่อเรื่อง ดังความวํา 

 “...ผมมองผํานกระจกตู๎ใสํหนังสือ...ควายใบไม๎แห๎งกรอบนอนนิ่งอยูํในนั้น 

ไมํสามารถชักเชือกปลุกมันให๎มีชีวิตขึ้นมาอีกได๎ เชํนเดียวกับชีวิตของเด็กน๎อยในวันนั้น. ..วันที่

จารุณีลม๎ลงหมดสติ...วันที่สุเทพได๎แตํฟูมหายน้ําตานองหนา๎...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 21) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “สุดทางที่บางกอก” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์  

กลําวถึงฉากสนามบินนอยไบที่ตัวละครกําลังเดินทางออกจากเวียดนามเพื่อกลับสูํมาตุภูมิ 

ของตน ดังบทประพันธ๑ที่วํา 

 เรื่องสั้น “ข๎างหอนาฬิกา” ในรวมเรื่องสัน้หวังว่าประชาชนคงเข้าใจ กลําวถึง

ฉากสําคัญในตอนท๎ายเรื่องที่ลูกสาวและหนุํมคนรักเมาเหล๎าจากผับแหํงหนึ่ง ขับรถมาชนแมํ 

ซึ่งนั่งขายผักที่ขา๎งหอนาฬิกา ดังความพรรณนาวํา 

 “...รํางของนางแถไถไปกับพื้น กํอนกระแทกกับต๎นมะขาม นอนแนํนิ่ง เลือดทะลัก

ออกมาจากปาก จมูกเป็นลิ่ม ๆ เพื่อนพํอค๎าแมํค๎ากรูกันเข๎ามา สักครูํใครคนหนึ่งจึงอุ๎มรํางนาง

ขึน้...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 47) 

 การใช๎เหตุการณ๑สําคัญมาตั้งชื่อเรื่องปรากฏมากที่สุด แสดงให๎เห็นวํา ผู๎เขียน

ให๎ความสนใจกับเหตุการณ๑สําคัญของเรื่องอยํางมาก และนํามาสรุป ขมวดเหตุการณ๑ดังกลําว

มารวมเป็นถ๎อยคําสั้น ๆ เพื่อต้ังชื่อเสมอืนจุดรวมของภาพเหตุการณ๑สําคัญนั้น 

2. ตั้งช่ือจากแก่นเรื่อง 

 ตั้งชื่อจากแกํนเรื่อง หมายถึง การกําหนดชื่อเรื่องจากสาระสําคัญของเรื่องที่

ผู๎เขียนต๎องการนําเสนอตํอผู๎อําน โดยปกติการตั้งชื่อเรื่องด๎วยการยึดแกํนเรื่องนี้ มักไมํปรากฏ

ข๎อความหรือชื่อนั้นโดยตรงหากแตํเป็นถ๎อยคําสรุปที่สามารถคาดเดาหรือคิดขยายความไปถึง

รายละเอียดของเรื่องโดยรวมได๎ ในกลุํมตัวอยํางทั้ง 63 เรื่อง ปรากฏอัตลักษณ๑การตั้งชื่อเรื่อง

จากแกํนของเรื่อง จํานวน 13 เรื่อง ได๎แกํ ผู๎พิทักษ๑, อ๎อมอกอันอุกอั่ง, สัมพันธภาพ, หยาดเหงื่อ

ของแมํ, กําแพง, โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม, สายใย, ในกรอบเขตโทษ, จากดอนลําดวนถึง

สวนอัมพร, ทศนยิมไมํร๎ูจบ, เสาหลัก, บํม และผ๎ูรอยคอย 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “ผู๎พิทักษ๑” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ เป็นการตั้งชื่อเรื่องจาก 

การสรุปเรื่องราวเหตุการณ๑ทั้งหมดที่ผู๎เขียนนําเสนอเกี่ยวกับความเชื่อด๎านไสยศาสตร๑ของ 

ฝาุยหนึ่งที่อกีฝุายได๎พิสูจน๑ถึงความจริง ดังเหตุการณ๑ตอนหนึ่งในเรื่องที่กลําววํา 

 “...ทิ้งลงไป พํอใหญํปูุกินเหล๎าแล๎วต๎องสูบบุหรี่ ทํานจะคอยพิทักษ๑รักษาเราให๎

อยูํรอดปลอดภัย” ทิดทรงเผด็จการด๎วยเสียงอันดัง...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 79) 
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 เรื่องสั้น “กําแพง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม ผู๎เขียนตั้งชื่อ 

โดยสรุปจากความขัดแย๎งทางความคิดในการดําเนินชีวิตที่แตกตํางกันของหนุํมสาวคูํหนึ่ง  

ที่เปรียบเสมือน “กําแพง” ขวางกั้นไมํให๎สมหวัง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...วําไปแล๎ว ดูเหมือนไมํมีป๓ญหาอันใดเลยที่ครูบ๎านนอกอยํางผมจะรํวมหอลงโรง

กับหญิงสาวปริญญาตรทีี่ทํางานในบริษัทใหญํโต โดยภาพรวมแล๎วเรื่องมันควรจะราบรื่น หลํอน

เองก็เป็นคนดีมคีวามรับผดิชอบ ทุกอยํางดูเหมาะสมกลมกลืน แตํมีอยํางเดียวที่เป็นป๓ญหาใหญํ

ก็คือ ความคิดและขอ๎ตกลงเราหลังแตงําน...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 15) 

 เรื่องสั้น “เสาหลัก” ในรวมเรื่องสัน้หวังวําประชาชนคงเข๎าใจ ผู๎เขียนตั้งชื่อเรื่องโดย

ใช๎สัญลักษณ๑ที่เป็นหลักยึดอันมีผลตํอการดําเนินชีวิตของชุมชนหมูํบ๎าน แสดงให๎เห็นถึง 

ความเปลี่ยนแปลง ดังความวํา 

 “...เมื่อคราวที่หอกระจายขําวเดินทางเข๎ามา แกและคนรุํนกํอนก็คัดค๎านวําไมํควร

มาตั้งครอบหลักบือบ๎าน แคํคนสํวนใหญํโดยการนําของทํานกํานันไมํเห็นด๎วย อ๎างวําเป็นของ

ทางการ พํอใหญํพิมได๎แตํนั่งเงียบ ดวงตาฝูาฟางนั้นซุกซํอนความโศกอาดูรไว๎ภายใน แล๎วนี่...

เสารับสัญญาณโทรศัพท๑...มันก็อ๎างวําเพื่อความทันสมัย เพื่อรายได๎. ..เพื่อลูกเพื่อหลาน...” 

(ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 165) 

โดยปกติแกํนเรื่องก็ถือเป็นสาระสําคัญของเรื่องอยูํแล๎ว  ซึ่ งอาจปรากฏ 

ในรูปข๎อความ บทบรรยาย พรรณนา หรือคําพูดของตัวละครที่นักเขียนได๎เลือกหยิบยกมาตั้ง

เป็นชื่อเรื่องโดยตรง หรอืนํามาสรุปเป็นชื่อเรื่องดว๎ยก็ได๎ 

3. ตั้งช่ือจากพฤติกรรมของตัวละคร 

 ตั้งชื่อจากพฤติกรรมของตัวละคร หมายถึง การกําหนดชื่อเรื่องโดยยึดเอาบทบาท

หรอืการแสดงพฤติกรรมของตัวละครเป็นหลัก โดยพฤติกรรมที่วํานั้นมีความสําคัญอยํางยิ่งตํอ

เรื่อง ซึ่งชื่อเรื่องที่ได๎มานั้น มักสรุปโดยวิธีใช๎คําแทนหรือเปรียบเทียบการกระทําของตัวละคร

ดังกลําว ปรากฏจํานวน 10 เรื่อง ได๎แกํ ในโลกแคบ, ที่นี่..มีแมํให๎เชํา, ผู๎ชํวยครู, บรรณาการ, 

เคว๎ง, สมภารระดับ 8, ผูร๎ับรําง, จงึเรียนมาเพื่อทราบ, เสื่อม และถนนชวีิต 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “ในโลกแคบ” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ แสดงให๎เห็นถึงชื่อเรื่อง 

ที่บอกถึงความ “แปลกแยก” กับเพื่อนรํวมวิชาชีพ ขัดแย๎งกับระบบราชการที่คนสํวนใหญํ 

มุํงแสวงหาผลประโยชน๑ อํานาจ เงินตราและตําแหนํง จึงเปรียบเหมือนวําตัวละครเอง  

“โดดเดี่ยว” อยูํในอุดมการณ๑และโลกของตนเอง ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...เวร...โลกของผมคับแคบลงทุกที ดูมันจะเหลือพืน้ที่เพียงหอ๎งนอนแคบ ๆ บนบ๎านพัก

ครูเทํานั้น 
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 เพื่อนรํวมอาชีพมักจะมองผมเหมือนกับวํา พวกเขาได๎เจอะเจอตัวประหลาด เวลา

พบปะหรือประชุมกลุํม พวกเขามักจะหันมามองและซุบซิบ...” (ทัศนาวดี, 2545, หน๎า 105-

106) 

 เรื่องสั้น “ผูชํ๎วยครู” ในรวมเรื่องสัน้โลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม เป็นเรื่องสั้นอีก

เรื่องหนึ่งที่ผู๎เขียนใช๎พฤติกรรมของตัวละครเอกคือ “ยายจันดา” ที่มาคอยเฝูาหลานชาย 

ในห๎องเรยีนมาเป็นชื่อเรื่อง ดังขอ๎ความที่วํา 

 “...เหตุการณ๑ตําง ๆ ภายในโรงเรียนดําเนินไปด๎วยดี ยายจันดาได๎กลายเป็น

สํวนหนึ่งของโรงเรียนไปแล๎ว โดยเฉพาะสําหรับช้ันปอหนึ่ง ชํวงเวลาที่นั่งเฝูาหลานนั้น แกได๎

สังเกต ศึกษาเรียนรู๎วิธีสอนตําง ๆ จากครูประจําช้ัน และคอยจดจํารายละเอียดของการเรียน

การสอน จนแกคํอย ๆ เกิดความรู๎สึกซึมซับ และคิดวําแกเองก็สามารถสอนเด็กปอหนึ่งได๎

เชนํกัน...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 65-66) 

 เรื่องสั้น “บรรณาการ” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ การตั้งชื่อเรื่องเกิด

จากพฤติกรรมของตัวละครที่เป็นอาจารย๑ ซึ่งแสดงออกมาในลักษณะเรียกร๎องทรัพย๑สิ่งของ

จากลูกศิษย๑ ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา  

 “...อาจารย๑คนที่วํานี้เป็นเหมือนมหาชีวิตของหลํอนเลยก็วําได๎ พี่ทองมีเลําวํา

คราวกํอนเมื่อกลับลาว แกขอตามไปด๎วย อ๎างวําเพื่อไปดูศิลปะการสร๎างวัดซึ่งเป็นเรื่องหลัก

ในงานวิจัยของหลํอน หลํอนต๎องออกคําใช๎จํายทั้งหมด และตลอดระยะเวลาสองสัปดาห๑ที่แกอยูํ

เวียงจันทน๑ พี่ทองมดีูแลแกเสียยิ่งกวําพํอ ใสํใจมากกวําสามี...เมื่อถึงวันกลับของอาจารย๑ พี่ทอง

มียังสรรหาของฝากสารพัดจนล๎นไม๎ลน๎มือ...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 82) 

 พฤติกรรมของตัวละครถือเป็นสํวนสําคัญที่แสดงเนื้อหาเรื่องราวที่เกิดขึ้น ในเรื่อง 

บางครั้งนักเขียนก็จับเอาพฤติกรรมเดํน ๆ ดังกลําวมาตั้งชื่อเรื่องเพื่อสื่อสารเป็นนัยกับผู๎อําน 

เพื่อให๎เกิดความสนใจ สงสัยใครํตดิตาม 

4. ตั้งช่ือจากคําคม บทเพลง 

 ตั้งชื่อจากคําคม บทเพลง หมายถึง การใช๎คําหรือข๎อความซึ่งเป็นที่รู๎จักกันมาตั้ง

เป็นชื่อเรื่อง อาจอยูํในลักษณะของ วาทกรรม สํานวน คําคม หรือถ๎อยคําในบทเพลง บทประพันธ๑ 

ร๎อยกรองตําง ๆ ก็ได๎ การตั้งชื่อแบบนี้ ปรากฏในเรื่องสั้น จํานวน 9 เรื่อง ได๎แกํ ไทกินบี, พุทโธํเอ๐ย, 

มือปืน, เยียวบง, ตะแบกบานแล๎วรํวง, ปลํอยเกาะ, บําเอย องเอย, นางละคร และหวังวํา

ประชาชนคงเข๎าใจ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ไทกินบี” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ ผู๎เขียนได๎ใช๎คําวํา  

“ไทกินบี” (ไทกินบี เป็นคําขูํเด็กซุกซน งอแง “ไท” หมายถึง คนแปลกหน๎า คนตํางถิ่น คนที่ 
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นํากลัว “บี” หมายถึง ดี-อวัยวะภายในของคนและสัตว๑ (ภาษาถิ่นอีสาน) “ไทกินบี” จึงมี

ความหมายคล๎ายกับซีอุยนั่นเอง) อันเป็นคําสํานวนท๎องถิ่นมาตั้งชื่อเรื่อง เพื่อสะท๎อนให๎เห็น

เรื่องราวที่คนในพื้นที่ถูกรังแกจากคนตํางถิ่นในหลากหลายลักษณะ ไมํวําจะเป็นความรักของ

หนุํมสาว คนตํางถิ่นที่มาหลอกไปทํางานตํางประเทศ นักการเมืองแปลกหน๎า เป็นต๎น  

ดังตัวอยํางบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...ตํอเมื่อเวลาเนิ่นนานออกไปหลายปี แมํคงปฏิเสธไมํลงวําไทกินบีนั้นมีอยูํจริง 

ครอบครัวของเราประสบชะตากรรมอันเป็นบทเรียนราคาแพงที่ไมํอาจลบเลือนจากความทรงจํา 

ได๎เลย... 

 จะอะไรเสียอีกเลํา...ก็ไอ๎คนแปลกหน๎าที่มาปุาวประกาศหาคนไปทํางานไต๎หวัน

นั่นไง...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 48) 

 เรื่องสั้น “ตะแบกบานแล๎วรํวง” ในรวมเรื่องสั้นชุดโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม 

ผู๎เขียนนําเอาข๎อความในบทเพลง “เหมือนข๎าวคอยเคียว” ทํอนหนึ่งมาตั้งเป็นชื่อเรื่อง แสดง 

ให๎เห็นเนื้อหาของเรื่องที่กลําวถึงชะตากรรมของหญิงสาวคนหนึ่งที่เปลี่ยนไปตามสภาพสังขาร

วารวัย อีกทั้งเส๎นทางชีวติที่ตกต่ําเพราะการกระทําของตนเอง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...ตะแบกบานแล๎วรํวง...สีมวํงที่พี่ช่ืนชม...หรีดหริ่งระงม...พี่ปลํอยน๎องใหต๎รมคนเดียว... 

 เพลงเกําเศร๎าซึ้งลอยขึ้นบันไดมา...ภาพเด็กสาวผมเปียซ๎อนทับกับหน๎าตาดําปี๋ของ

หญิงขี้เมาดูรางเลือน...ขณะที่ภาพนักร๎องสาวรํางเปลําเปลือยที่ผมกกกอดไว๎แนบอกเมื่อสอง

เดือนกํอนแจํมชัดขึน้ทุกที...”(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 35-36) 

 เรื่องสั้นชื่อ “บําเอย องเอย” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ผู๎เขียนตั้งชื่อ

เรื่องตามคําพูดของ “ขอทาน” ชาวเวียดนามเพื่อขอเงิน เป็นการเรียกร๎องความสงสาร ซึ่ง

สอดคล๎องกับเนือ้หาของเรื่องที่กลําวถึงชีวติของเด็กน๎อยขอทานชื่อ “จาง” ดังคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...บําเอย องเอย ๆ ๆ ๆ...งานของจางเริ่มขึ้นอีกครั้งไมํมีอะไรยุํงยาก แคํคําพูดดัง

ซ้ํา ๆ ซาก ๆ เดินไปเรื่อย มอืถือน๎อนเกํา ๆ สํายไปมาเพื่อขอเศษเงิน มันดูงํายและนําคุ๎นเคยเสีย

จนความรูส๎ึกตายด๎าน แตํบางครั้งจางก็เบื่อหนํายกับการสั่นเสียงและป๓้นสีหน๎าทําทางเพื่อดึงดูด

ความสงสาร...”(ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 68) 

 คําคม บทเพลง ถือเป็นถ๎อยคําที่มีความไพเราะ ลึกซึ้ง และสามารถนํามาตีความ 

ขยายความได๎อยํางกว๎างขวาง สํวนใหญํมักเป็นสํานวน คําร๎องเลํน คําขูํ คําล๎อเลียน คําที่แสดง 

อัตลักษณ๑ เพื่อนํ ามาเป็นแนวทางในการดําเนินเรื่ อง หากเป็นบทเพลง บทประพันธ๑  

ก็เปรียบเสมอืนวรรคทองที่คมคาย และเอือ้อํานวยตํอการนํามาสร๎างสรรค๑จินตนาการ 
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5. ตั้งช่ือจากตัวละครสําคัญ 

 ตั้งชื่อจากตัวละครสําคัญ หมายถึง การตั้งชื่อเรื่องสั้นที่ยึดเอา “ตัวละครสําคัญ” 

หรอืตัวละครเอกเป็นหลักในการขมวดเรื่องราว ปรากฏจํานวน 8 เรื่อง แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ

คือ การใชชื๎่อโดยตรง และการใชชื๎่อโดยนัยนําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 5.1 การใช๎ชื่อโดยตรง หมายถึง การใช๎ชื่อของตัวละครมาตั้งเป็นชื่อเรื่อง อาจปรากฏ

ในรูปชื่อตัวละครอยํางเดียวหรือมีคําอื่นประกอบเพื่อสื่อถึงแนวทางของการนําเสนอเนื้อหาก็ได๎ 

ข๎อมูลที่ปรากฏมจีํานวน 4 เรื่อง คือ นุดสะหวัน, ความหวังของซับ, มาดามเขียว: นางฟูาของแฟ

รงค๑ และฟาตมีะห๑: หญิงสาวผ๎ูมองเห็นลม 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “นุดสะหวัน” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ชื่อเรื่อง

มาจากชื่อตัวละครเอก ซึ่งถือเป็นจุดรวมของเรื่อง เพราะเป็นเรื่องป๓ญหา “รักสามเส๎า” หนึ่งหญิง

สองชาย อีกทั้งการเขียนตามแบบอักขรวิธีของภาษาลาวก็สามารถเรียกความสนใจได๎ ผู๎เขียน 

จงึใชชื๎่อนีเ้ป็นชื่อเรื่อง ดังขอ๎ความในบทตัดตอนมาประกอบวํา 

 “...เป็นธรรมดาที่กุหลาบงามอยํางนุดสะหวันจะมีชายหมายปองหลายคน แตํทําที

ของเธอดูจะใหค๎วามสนิทสนมกับจันสะหมอนและพอลซํารี มากเป็นพิเศษ...” (ทัศนาวดี, 2550, หน๎า 35) 

 เรื่องสั้น “มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก  

เป็นอีกหนึ่งตัวอยํางที่แสดงให๎เห็นการใช๎ชื่อตัวละครโดยตรงมาตั้งเป็นชื่อเรื่อง ซึ่งบํงบอกถึง 

แนวเรื่องได๎เป็นอยํางดี ดังข๎อความในเรื่องสั้นที่ ได๎กลําวถึงความเปลี่ยนแปลงในชีวิตของ 

ตัวละครเอกวํา 

  “...บัดนี้อีเขียวไมํใชํนางประแดะอีกตํอไป แตํมันเป็นนางไอํคําที่ควรคูํยิ่งกับ

ผาแดง เทพบุตรผมทอง วิศวกรหนุํมผู๎แสนใจดี...อีเขียว...อีสางเขียว...นางประแดะ...กลายเป็น

อดีตไปแล๎ว จากนี้ไปมีแตํ “มาดามเขียว”...นางฟูาของแฟรงค๑...”(ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 38) 

   เรื่องสั้น “ฟาตีมะห๑: หญิงสาวผู๎มองเห็นลม” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม ผูเ๎ขียนตั้งชื่อตามช่ือตัวละครและลักษณะพิเศษ ดังบทบรรยายที่วํา 

  “...ฟาตีมะห๑รู๎สึกวําหลํอนได๎หลุดเสียงนั้นออกมาจริง ๆ ยังดีที่ไมํมีใครได๎ยิน

การพูดคุยกับลมของหลํอน...ชํางปะไร..ก็หลํอนมองเห็นมันจริง ๆ นี่นา ลมก็เหมือนคนเรา 

บางครั้งสงบนิ่งเยือกเย็น  บางทีขี้งอน บางคราวโกรธเกรี้ยวดุร๎าย รูปรํางหน๎าตาก็บิดเบี้ยวไป

ตามหว๎งอารมณ๑...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 98) 

 5.2 การใช๎ชื ่อโดยนัย หมายถึง การตั ้งชื่อเรื ่องสั ้นโดยยึดความหมายหรือ

สถานภาพ ของตัวละคร ปรากฏจํานวน 4 เรื่อง คือ พี่ชายคนที่สี่, นางฟูาในดวงจันทร๑, นางละคร 

และ เจ๎า(หนา๎)ที่ 
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 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “นางฟูาในดวงจันทร๑” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ 

ผูเ๎ขียนตั้งชื่อเรื่องจากความหมายของชื่อตัวละคร คือ “งา” ซึ่งแสดงให๎เห็นถึงความสวยงามของ

หญิงสาว ดังความในเรื่องสัน้วํา 

  “...งา เป็นชื่อของสาวสวยคนนี้ ผมถามถึงความหมาย เธอเงยหน๎าพลางชี้มือ

ไปยังจันทร๑เต็มดวงที่กําลังลอยอยูํในโค๎งฟูา ไกด๑หนุํมอธิบายวํา งาเป็นชื่อของนางฟูาตนหนึ่งที่

อาศัยอยูํในดวงจันทร๑...”(ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 26) 

 เรื่องสั้นชื่อ “นางละคร” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ ผู๎เขียนตั้ง

ชื่อเรื่องสั้นจากสถานภาพด๎านหน๎าที่การงานของตัวละคร และยังแฝงนัยยะเกี่ยวกับการ 

ดําเนนิเรื่องไว๎ดว๎ย เชํน การแสดง “ละคร” ของดาราสาวเพื่อสรา๎งภาพให๎ตนเองดูดี ดังข๎อความ

ในเรื่องสัน้วํา 

 “...สองมอืที่เคยหวดซ๎ายปุายขวาเมื่อวันกํอน บัดนี้คํอย ๆ เลื่อนมาประกบติด

แนนํในทําพนม แล๎วค๎อมหัวกราบลงแทบตัก  

  ในเหลี่ยมมุมที่บดบังอยูํนัน้...ดาราสาวจุดยิ้มขึ้นอยํางเหี้ยมเกรียม 

  ...เชอะ..แคํนี้ก็สิ้นเรื่อง..หลํอนคํารามในลําคอ ไอ๎พวกสื่อมันจะแนํสักแคํไหน

กันนักเชยีว...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 80) 

 เรื่อง “เจ๎า(หน๎า)ที่” ในรวมเรื ่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ ชื่อเรื่อง 

แฝงด๎วยนัยยะสองความหมายของสองตัวละคร คือ เจ๎าหน๎าที่ และเจ๎าที่ ซึ่งตํางก็ทําหน๎าที่ 

ของตนเอง ดังความวํา 

 “...เปลวแดดยังแผดจ๎าระยิบ เวลานัน้เด็กเพิ่งเลิกเรียน ขบวนมอเตอร๑ไซค๑ของ

เหลําเยาวชนอนาคตของชาติแผดเสียงแขํงกันเข๎ามาเป็นกลุํม ๆ ซ๎อนสองอัดสาม ชนิดที่หมอบ

อยูํหนา๎คนขับเสียเป็นสํวนใหญํ 

 “โลตัส สวัสดีครับ” 

  “โลตัส สวัสดีครับ” 

 ปากทิดเขียวยังพร่ําคําเดิม ทักทายเด็ก ๆ เหลํานั้น พร๎อมโค๎งคารวะพองาม 

แสดงให๎เห็นวําเป็นพนักงานที่ผํานการอบรมมาอยํางด ีไมํมเีลือกปฏิบัติ 

 “หึยยยย...บักโงํเอ๏ย เป็นหยังมึงบํอัดเทปไว๎น๎อ !” พํอใหยํบัวนึกขํา หลุดเสียง

หัวเราะออกมาเบา ๆ 

 การใช๎ชื่อตัวละครสําคัญมาตั้งเป็นชื่อเรื่องนั้น อาจปรากฏในรูปของคําที่ใช๎ 

เรียกขานตัวละครนั้นโดยตรง หรือเป็นฉายาอันเป็นเอกลักษณ๑อยํางหนึ่งที่โดดเดํนของ 

ตัวละครก็ได๎ 



113 

สรุป อัตลักษณ๑ดา๎นการตัง้ช่ือเรื่องในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

จากการศกึษากลุํมตัวอยําง พบวํา ตั้งชื่อจากเหตุการณ๑สําคัญ จํานวน 23 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 

36.51 ตั้งชื่อจากแกํนของเรื่อง จํานวน 13 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 20.64 ตั้งชื่อจากพฤติกรรม 

ของตัวละคร จํานวน 10 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 15.87 ตั้งชื่อจากคําคม บทเพลง จํานวน 9 เรื่อง 

คิดเป็นร๎อยละ 14.28 และตั้งชื่อจากตัวละครสําคัญจํานวน 8 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 12.70  

ดังแสดงด๎วยภาพแผนภูมิตอํไปนี ้

 

 

 

ภาพ 4 สรุปอัตลักษณ์ด้านการตั้งช่ือในเรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 
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ตาราง 12 พัฒนาการอัตลักษณ์ด้านการสร้างสรรค์ชื่อเรื่องในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     การตั้งชื่อเรื่องในระยะแรก ผู๎เขียนให๎

ความสําคัญกับเหตุการณ๑สําคัญที่เป็นจุด

พลิกผันของเรื่องมากกวําประเด็นอื่น สํวน

ใหญํ ชื่อ เรื่ องจะตั้ ง ไว๎กํอนแตํก็ยั ง ไมํยุติ 

สามารถเปลี่ยนแปลงปรับได๎จนกวําเรื่องจะ

ผํานกระบวนการขัดเกลาได๎ลงตัว โดยชื่อ

เรื่องสั้นบางสํวนเป็นภาษาเวียดนามตาม

ประสบการณ๑ใช๎ชีวติของผ๎ูเขียนเอง 

     ผู๎เขียนได๎ให๎ความสนใจป๓จจัยอยํางอื่น

มากขึ้น อาทิ ตัวละครสําคัญ แกํนเรื่อง หรือ 

พฤติกรรมเดํน ๆ ของตัวละคร จะเห็นได๎วํา 

ผู๎เขียนมีประสบการณ๑ในการตั้งชื่อเรื่องมาก

ยิ่ งขึ้ น โดยพยายามมองภาพรวมอยํ า ง

ละเอียดลออ เพื่อให๎ได๎ชื่อเรื่องที่ลงตัวที่สุด 

ทั้งในลักษณะของศูนย๑รวมเรื่อง นัยยะแฝง 

และปูายนําทาง 

 

อัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง 

แกํนเรื่องเป็นสาระสําคัญของเรื่องที่ผู๎ประพันธ๑ต๎องการสื่อสารกับผู๎อําน มีลักษณะ

เป็นความจริงของชีวิตด๎านใดด๎านหนึ่งที่ทําให๎ผู๎อํานเกิดความหยั่งรู๎ เข๎าใจและได๎แงํคิด ซึ่ง

ไพโรจน๑ บุญประกอบ (2539, หน๎า 45-50) กลําววํา แกํนเรื่องมี 4 ประเภท ได๎แกํ 1) แกํนเรื่อง

แสดงทัศนะ 2) แกํนเรื่องแสดงอารมณ๑ 3) แกํนเรื่องแสดงพฤติกรรม และ 4) แกํนเรื่องแสดง

ภาพและเหตุการณ๑  

การวิเคราะห๑และค๎นหาแกํนเรื่องนั้น ธัญญา สังขพันธานนท๑ ( 2539, หน๎า 185) 

อธิบายไว๎สรุปวํา ในเรื่องบางเรื่อง แกํนเรื่องอาจปรากฏอยํางชัดเจน แตํบางเรื่องอาจซํอนเอาไว๎

ภายใต๎องค๑ประกอบและรายละเอียดตําง ๆ เชํน พิจารณาตัวละครเอกและพฤติกรรมของตัวละคร 

ในสถานการณ๑ตําง ๆ ดูน้ําเสียงของผู๎แตํงประกอบ เป็นต๎น แตํโดยทั่วไปแล๎วแกํนเรื่องสํวนใหญํ

มักไมํปรากฏเป็นข๎อความที่ชัดเจนโดยตรง แตํอาจบอกเป็นนัยยะหรือสามารถเทียบเคียงให๎เห็น

สาระสําคัญของเรื่องได๎ ซึ่งตําแหนํงของข๎อความดังกลําวอาจเป็นตอนต๎น ตอนกลางหรือ

ตอนท๎ายของเรื่องก็ได๎โดยวิธีการนําเสนอแกํนเรื่องนั้น เอ็ดการ๑ วี. โรเบิร๑ต  (Edgar, 1988, 

pp. 104-106) กลําวถึงวิธีการนําเสนอแกํนเรื่องของผู๎เขียนไว๎ 5 วิธี สรุปคือ นําเสนอ 

โดยผํานการบอกเลําโดยตรงของผู๎เขียน, นําเสนอโดยผํานทัศนะของผู๎เลําเรื่อง, นําเสนอโดยผําน

การกระทําของตัวละคร, นําเสนอโดยผํานภาษาอุปมา และนําเสนอโดยผํานตัวเรื่องทั้งหมด 

อัตลักษณ๑ดา๎นการสรา๎งแกํนเรื่องในงานวิจัยครั้งนี้ จากการศึกษาเรื่องสั้นทั้ง 63 เรื่อง 

ผู๎วิจัยได๎แบํงแกํนเรื่องออกเป็น 4 ประเภท ตามลําดับจํานวนเรื่องที่ปรากฏจากมากไปหาน๎อย 

คือ 1) แกํนเรื่องแสดงภาพและเหตุการณ๑ 2) แกํนเรื่องแสดงพฤติกรรม 3) แกํนเรื่องแสดงทัศนะ 
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และ 4) แกํนเรื่องแสดงอารมณ๑ โดยอธิบายถึงอัตลักษณ๑การสร๎างแกํนเรื่องที่มุํงแสดงให๎เห็น

ธรรมชาติของมนุษย๑ด๎านใดด๎านหนึ่ง ได๎แกํ ความรัก ความโลภ ความโกรธ และความหลง 

พร๎อมยกตัวอยํางขอ๎ความประกอบ ตามลําดับดังตอํไปนี้ 

1. แก่นเรื่องแสดงภาพและเหตุการณ์ 

 แกํนเรื่องแสดงภาพและเหตุการณ๑ หมายถึง แกํนเรื่องที่ผู๎เขียนมุํงแสดงภาพ

บางอยํางหรือเหตุการณ๑บางชํวงตอนของชีวิตตัวละคร ปรากฏจํานวน 18 เรื่อง นําเสนอ

ตัวอยําง ดังนี้ 

 1.1 แกํนเรื่องแสดงภาพและเหตุการณ๑ เกี่ยวกับความรัก จํานวน 8 เรื่อง ได๎แกํ

ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม, เรื่องเลําบนหน๎ากระดาษ, พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, สมรภูมิ

ชีวติ, หมูบํ๎านแอโรบิก, นอนสาหลํา, ไฟต๑บังคับ และถนนชีวติ 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายัง

เศร้าเหมือนเดิม ผู๎เขียนได๎แสดงภาพเหตุการณ๑โดยนําเสนอผํานทัศนะของผู๎เลําเรื่องเกี่ยวกับ

ความรัก ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...มันเป็นเหตุการณ๑ที่เขาสะเทือนใจยิ่งนัก พ่อยังไม่ตาย ยังคงรับรู้

ทุกอย่าง ประสาทหู สมองยังไม่มอดดับ พ่อขยับศีรษะไปมาพยายามเปิดเปลือกตาที่มอง

ไม่เห็นขึ้น แตกํ็อํอนแรงนัก มันกระดกิกระเดี้ยได๎เพียงเล็กน๎อย...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 97) 

 เรื่องสั้น “สมรภูมิชีวิต” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ผู๎เขียนได๎แสดง

ภาพเหตุการณ๑โดยนําเสนอผํานการบอกเลําโดยตรงของผู๎เขียนเพื่อแสดงให๎เห็นการตํอสู๎ชีวิต

ของตัวละครเกี่ยวกับความรัก ดังขอ๎ความที่วํา 

 “...กาลเวลาผํานไปเหมือนไฟที่เผาไหม๎สังขาร พํอล๎มปุวยและทิ้งรํางลงในต๎น

ฤดูหนาวเมื่อหลายปีกํอน ขณะที่หลํอนกําลังจะจบมัธยม แมํหมดป๓ญญาหาเงินมาสํงเสียลูก

ทั้งสองได๎ หล่อนจงึเป็นฝ่ายเสียสละให้น้องเรียนต่อ ตัดสินใจเดินทางมาหางานทําในเมืองหลวง...

เมื่อทางเลือกตีบตัน หลํอนจงึตัดสินใจใช๎เรอืนรํางแลกกับเงิน...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 12-13) 

 เรื่องสั้น “ไฟต๑บังคับ” ในรวมเรื่องสัน้ฟาตีมะห๑: หญิงสาวผู๎มองเห็นลม ผู๎เขียน

แสดงให๎เห็นการถูกสถานการณ๑บีบบังคับของตัวละครเอก นําเสนอผาํนบทบรรยายที่วํา 

 “...เงินที่เก็บรวมกันสองร๎อยไว๎เดิมพันตะกร๎อนั่น บัดนี้ กลายเป็นเงินมัดจํา

การชกของผม ซึ่งไม่มีทางหลีกเลี่ยงไปไหนได้ ยังไง ๆ ค่ําน้ีผมก็ต้องเปลี่ยนสภาพจาก

นักกีฬาตะกร้อไปเป็นนักมวยคร้ังแรกในชวีิต...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 31) 

 1.2 แกํนเรื่องแสดงภาพและเหตุการณ๑เกี่ยวกับความโลภ จํานวน 2 เรื่อง ได๎แกํ 

มอืปืน และเมืองไมยราบ 
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ตัวอยํางเรื่องสั้น “มอืปืน” จากรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ แสดงให๎เห็นถึงความโลภ

ของมนุษย๑ ที่แสวงหาเงินทองทรัพย๑สนิด๎วยวิธีการที่ไมํถูกต๎อง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา  

 “...เขาถอนใจยาว เบือนหน๎าหนีไปจากเพื่อน หากเป็นเมื่อก่อนเขาจะไม่

ลังเลเลย เงินครึ่งล้าน ชาติน้ีทั้งชาติคงไม่มีปัญญาหามันได้เป็นกอบเป็นกําในครั้งเดียว 

เพื่อนทุกคนตํางยอมรับความสามารถของเขา เหมอืนกับที่เขาเปี่ยมด๎วยความมั่นใจวําไมํนําจะมี

ใครเหนอืกวําในเรื่องสอบบรรจุ...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 149) 

 1.3 แกํนเรื่องแสดงภาพและเหตุการณ๑ เกี่ยวกับความโกรธ จํานวน 1 เรื่อง ได๎แกํ 

เจ๎าหนา๎ที ่

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “เจ๎า(หน๎า)ที่” จากรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ 

แสดงให๎เห็นความโกรธผํานเหตุการณ๑และพฤติกรรมตัวละคร ดังคําประพันธ๑ที่วํา 

  “... ‘กูอยากเอาก๎อนหินยัดปากมันเด๏ !’ อดีตเจ้าของที่โลตัสคํารามลั่นในอก 

บัดน้ี แกรู้ซึ่งถึงความหมายของมันเข้าแล้ว แกหันหลังกลับ สาวท๎าวออกจากพื้นคอนกรีต 

เรํงตีนต๎อนวัวกลับบ๎านแตหํัววัน เพื่อเตรยีมหาเงินไว๎ให๎เจ๎าทุกข๑ในตอนเย็น...” (ทัศนาวดี, 2554, 

หนา๎ 179) 

  1.4 แกํนเรื่องแสดงภาพและเหตุการณ๑ เกี่ยวกับความหลง จํานวน 7 เรื่อง ได๎แกํ 

โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม, โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง, นางฟูาในดวงจันทร๑, สุดทาง

ที่บางกอก, เหตุการณ๑ปกติ, ข๎างหอนาฬิกา และเสาหลัก 

   ตัวอยํางเรื่องสั้น “โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่า

ยังเศร้าเหมือนเดิม แสดงให๎เห็นแนวคิดที่หลงทิศหลงทางของการจัดงานบวชที่ต๎องหาเงินมา

จํานวนมากตามคํานิยมหรือการบังคับของขนบในชุมชน อันเป็นสาเหตุแหํงป๓ญหาและ

โศกนาฏกรรมในเรื่อง ดังตัวอยํางในคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...ทิดคําสีปิดเปลือกตาลงด๎วยความเหนื่อยอํอน การจัดงานบวชสมัยน้ีไม่ใช่

ของทําง่าย ๆ เหมือนตอนแกเป็นหนุ่ม เงินร้อยเงินพันน่ันมันจะไปมีความหมายอะไร 

สิ่งของต่าง ๆ รกึ็แพงลิบลิ่ว ต้องเชิญคนมากินมาทาน ไหนจะเพื่อนลูกชายอีกลํะ ขืนทําเลํน ๆ 

เล็ก ๆ มอิับอายขายขีห้นา๎คนทั้งบางหรอกหรือ...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 115) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “เสาหลัก” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ 

ที่พรรณนาเกี่ยวกับสภาพของสังคมหมูํบ๎านป๓จจุบันซึ่งคนรุํนใหมํตํางหลงในวัตถุนิยม ดังคํา

ประพันธ๑วาํ 

 “...พี่เหลาเป็นนักอนุรักษ๑ตัวยง วัฒนธรรมประเพณีที่เป็นมรดกตกทอดจาก

คนรุํนพํอรุํนแมํหรือการทําบุญบ๎าน แกพยายามพาลูกหลานสืบสาน แตํสุดท๎ายก็ทานกระแส
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โลกาภิวัตน๑ไมํไหว คนรุ่นใหม่ไหลตามวัตถุในยุคแนวคิดบริโภคนิยม...” (ทัศนาวดี, 2554, 

หนา๎ 163)  

 เรื่องราวและเหตุการณ๑ที่ปรากฏในเรื่อง เป็นการแสดงเนื้อหาที่ผู๎เขียนต๎องการ

นําเสนอ บางครั้งอาจทําให๎ทราบถึงแนวเรื่อง ซึ่งในงานวิจัย ผู๎เขียนได๎นําเสนอผํานแกํนเรื่อง 

โดยวิธีนี้มากที่สุด 

2. แก่นเรื่องแสดงพฤติกรรม 

 แกํนเรื่องแสดงพฤติกรรม หมายถึง แกํนเรื่องที่ผู๎แตํงมุํงเสนอพฤติกรรมบางอยําง

หรอืบางแงมํุมของตัวละครเป็นสําคัญ ปรากฏจํานวน 16 เรื่อง นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 2.1 แกํนเรื่องแสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับความรัก จํานวน 4 เรื่อง ได๎แกํ พี่ชายคนที่สี่, 

หยาดเหงื่อของแม,ํ ผูชํ๎วยครู และบําเอย องเอย 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “หยาดเหงื่อของแมํ” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา 

แสดงให๎เห็นพฤติกรรมของตัวละครที่ทุํมเททํางานด๎วยความยากลําบากเพื่อสํงเสียลูกเรียน  

แมจ๎ะพอทราบถึงพฤติกรรมในทางไมํดขีองลูกก็ตาม ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...นางเองก็ยอมรับในข๎อนั้น แตํเพราะความรักจึงไม่เคยว่ากล่าวตักเตือน 

ใครจะว่านางกําลังทําให้ลูกเสียคนก็ตาม แตํนางพอใจเลี้ยงของนางอยํางนี้ ยามเมื่อเห็นลูก

จับหนังสือใสํหน๎ายิ่งเพิ่มกําลังใจมากขึ้น ลูกของนางเรียนเกํง อนาคตจะต๎องเป็นเจ๎าคนนายคน 

นั่นคือความหวังที่แมํคา๎ขายผักอยํางนางคิดวําไมํไกลเกินเอื้อม...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 85) 

 เรื่องสั้น “ผู๎ชํวยครู” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม นําเสนอ

เรื่องราวเกี่ยวกับความรักของยายที่มีตํอหลาน จนตัวเองต๎องแสดงบทบาทครูอีกคนด๎วยความ

เกรงใจครูที่แท๎จรงิ ดังความตอนหนึ่งในเรื่องสั้นวํา 

 “...ยายจันดาก็เกรงใจครูอยู่ไม่น้อย แต่ก็จําทนอยู่ด้วยความรักหลาน 

พยายามทําตัวหดลีบและซุกอยูํมุมห๎องข๎าง ๆ หรือไมํก็แอบอยูํนอกห๎องตรงหน๎าประตู ทั้งนี้

ต๎องไมํใหค๎ลาดสายตาของหลานด๎วย นานเข๎าแกก็เลยกลายเป็นสํวนหน่ึงของห๎อง และเป็นสิ่งชา

ชินสําหรับครู จนทําทีไมํพอใจนั้นหมดไป...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 64) 

 ในเรื่อง “บําเอย องเอย” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ แสดงให๎เห็นถึง

ความรักในเรื่องการเรียนตามวัยของเด็กขอทานชื่อ “จาง” ที่มีความฝ๓นเชํนเดียวกับเด็ก 

คนอื่น ๆ จนตอ๎งแอบดูเด็ก ๆ เหลํานั้นดว๎ยความรักและปรารถนาอยากเลําเรยีน ดังความวํา 

 “...จางผละจากชํองประตูโรงเรียนอยํางเหงาหงอยเหมือนทุกครั้ง ทั้งที่รู๎วํา

ภาพซึ่งเฝูามองเป็นนิจนั้นทําให๎เศร๎า แตํหนูน๎อยก็ไมํเคยเข็ดหลาบกับมัน เพราะขณะที่เพ่ง
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สายตาเข้าไป มันทําให้ชวนหลับตานึกฝัน ทึกทักเอาวําตัวเองกําลังเริงรําในเด็กกลุํมนั้นด๎วย 

จวบจนลืมตานั่นแหละ ความสุขเล็ก ๆ น๎อย ๆ จึงลอยหํางออกไป (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 67)  

 2.2 แกํนเรื่องที่แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับความโลภ จํานวน 3 เรื่อง ได๎แกํ ที่นี่..มีแมํ

ให๎เชาํ, บรรณาการ และเสื่อม 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ที่นี่..มีแมํให๎เชํา” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎ เขียนนําเสนอแกํนเรื่องผํานพฤติกรรมของตัวละครโดยการนําเสนอผําน 

การกระทําที่สมมติตัวเองวําเป็นแมํที่ได๎รับรายได๎พิเศษ เป็นการแสดงออกเกี่ยวกับความโลภ 

เห็นแกํได๎ ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑วาํ 

 “...เจี๊ยบเป็นนักร๎องที่ห๎องอาหารแหํงหนึ่งแถวลําสาลี นับวําเป็นคนที่สนิทกับ

หลํอนมากที่สุด เพราะแทบทุกคืนหล่อนจะต้องออกไปทํางานด้วย แรก ๆ ก็รู้สึกขัดเขิน

ตะขิดตะขวงใจอยู่ไม่น้อยกับการแสดงละครในบทบาทแม่คนอื่น แตํตํอมาก็คุ๎นเคยไปเอง...” 

(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 40) 

 เรื่องสั้น “บรรณาการ” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ เสนอเรื่องราว

ของอาจารย๑ผู๎คุมวิทยานิพนธ๑ที่เรียกร๎องเอาทรัพย๑สินเงินทองข๎าวของเครื่องใช๎จากนักศึกษา  

ดังแสดงผาํนคําพูดของตัวละครที่วาํ 

 “...เวลาที่เหลืออยู่เป็นเงนิเป็นทอง ยิ่งเหลือน้อย เงินทองในกระเป๋าก็ยิ่ง

จับจ่ายมาก ของฝากของกํานัลก็ต้องติดมือไปตลอด ไมํเชํนนั้น แกมักจะเกี่ยงวําไมํมีเวลา

อํานให๎...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 83) 

 เรื่องสั้น “เสื่อม” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ นําเสนอผําน

พฤติกรรมของครูสาวใหญํคนหนึ่งที่ใช๎วิธีการเข๎าสูํตําแหนํงทางวิชาการอยํางไมํถูกต๎อง ด๎วยความ

ปรารถนาเงนิประจําตําแหนํง ดังความในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...หลํอนวิ่งหน๎าวิ่งหลังเองทุกเรื่อง ตั้งแตํหาเงินมาลงทุน ติดตํอทีมรับจ๎างทํา

ผลงาน สืบเสาะคนอํานจนทราบชื่อทั้งสามคน งานนี้เขามีสํวนชํวยหลํอนบ๎างก็แคํพาไปยัดเงิน

ให้ครูของเขตพื้นที่ซึ่งอ่านผลงานของหล่อน อีกสองคนเป็นอาจารย์มหาวิทยาลัยซึ่งลูก

สาวเรยีนอยู่ หล่อนจ่ายเงนิให้แล้วคนหน่ึง สํวนอีกคน...ก็อยํางที่บอกกับสามี นัดกันวันพรุํงนี้...

(ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 127)       

 2.3 แกํนเรื่องที่แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับความโกรธ ตัวละครแสดงอารมณ๑โมโห 

โกรธเกรี้ยว จนเกิดเรื่องราวที่ร๎ายแรงลุกลามตามมา ปรากฏจํานวน 2 เรื่อง ได๎แกํ นุดสะหวัน 

และนางละคร 
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 เรื่องสั้น “นุดสะหวัน” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์แสดงให๎เห็น

อารมณ๑ความโกรธแค๎นของตัวละครอยําง “พอลซํารี” อันเกิดจากภาพที่ปรากฏตํอหน๎าซึ่งมี

สํวนสําคัญตํอการตัดสินใจกระทําความรุนแรง ดังความในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...บนเตียงสองช้ันของนุดสะหวัน ช้ันลํางชายหนุํมคนหนึ่งนอนหลับอยูํบนนั้น 

ตุ๏กตาของเขาถูกถีบไปอยูํใต๎ตีน พอลซํารียืนน่ิง ประกายตาซึ่งแต่ก่อนเคยซึมเซากลับฉาย

โชนขึ้นอย่างน่ากลัว เขาเบนสายตาไปที่มีดปอกผลไม๎บนโต๏ะเล็ก ๆ ข๎างเตียง แล๎วเดินไปหยิบ

มันขึ้นมา...(ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 42) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “นางละคร” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ

ผู๎เขียนได๎แสดงแกํนเรื่องผํานการบรรยายพฤติกรรมของตัวละครที่เป็นดาราวําภาพที่ปรากฏ 

กับความเป็นจริงนั้นตํางกันโดยสิ้นเชิง แสดงให๎เห็นถึงความหลงในการกระทําของตนเอง 

วําเป็นสิ่งถูกต๎อง ดังคําประพันธ๑วาํ 

 “...หลํอนต๎องกํากับซักซ๎อมบทให๎แมํเสียจนมั่นใจกํอนออกจากบ๎านทุกครั้ง...

ชํวงพักการถํายทํา หล่อนก็มักมาขลุกอยู่กับแม่ สอนให๎แมํรู๎จักลูกเลํนของโทรศัพท๑ เลํนเกม 

ถํายรูปกับแมํอยํางมีความสุข...สิ่งเหลํานี้มันได๎ใจ ได๎ความรู๎สึกที่สังคมต๎องการให๎วัยรุํนเอาเป็น

แบบอยําง ทุกคนตํางมองวําหลํอนเป็นลูกยอดกตัญ๒ู เป็นนางเอกทั้งในและนอกจอ ประกอบ

กับตํอมา แมํแสดงเกํงขึน้ แนบเนียนขึน้ หลํอนยิ่งพอใจ แต่...พอกลับบ้านก็..กลับตาลปัตร...” 

(ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 72) 

2.4 แกํนเรื่องที่แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับความหลง จํานวน 7 เรื่อง ได๎แกํ ตะแบก

บานแล๎วรํวง, เทียนดับ ณ หว๎ยแถลง, กิ๊กของลุงยน, สมภารระดับ 8, จึงเรียนมาเพื่อทราบ, ทศนิยม

ไมํรู๎จบ และความลับของหลวงเพื่อน 

 ตัวอยํางเรื่อง “เทียนดับ ณ ห๎วยแถลง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเกํายังเศร๎า

เหมือนเดิม แสดงให๎เห็นถึงความลุํมหลงเกี่ยวกับความใครํ สนุกสนานเที่ยวเตรํกลางคืนของ

ครูหนุมํคนหนึ่ง จนในที่สุดก็ติดโรคร๎าย ดังความในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...ผมลดการเที่ยวเตร่ลง แต่หยอยกลับหนักขึ้น เขากลับมาดึก ๆ ดื่น ๆ 

สํวนผมทุํมเทกับตําราเพื่อเตรียมสอบ...ผมเคยเตือนเขาบํอย ๆ วํา ให๎เพลาการใช๎ชีวิตเจ๎าสําราญ

ลงบ๎าง...(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 54) 

 เรื่องสั้น “กิ๊กของลุงยน” ในรวมเรื่องสั้นหมูํบ๎านแอโรบิกก็แสดงให๎เห็นถึง

ความเป็นคนเจ๎าสําราญของลุงยนที่แม๎จะอายุอยูํในวัยชราแล๎วก็ตาม ความหลงดังกลําวนําพา

ให๎แกแสดงพฤติกรรมที่ไมํเหมาะสม ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 
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 “...ยน ปลัดอาย บอกวํา สาวแกํแมํมํายในหมูํบ๎านเสร็จแกไปแล๎วมากกวําสิบราย 

ตํางกรรมตาํงวาระ มาํนรูดที่กระจัดกระจายกันอยูํรอบตัวเมือง แกเคยไปใช๎บริการมาแล๎วทั้งนั้น 

บ๎างอาศัยผัวเผลอ บ๎างอยากลอง บ๎างเมาแล๎วคึก พอโดนแกหยอดคําหวานหนํอยก็เคลิ้มคล๎อย

ตาม...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 70) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ทศนิยมไมํร๎ูจบ” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ 

แสดงให๎เห็นพฤติกรรมความหลงงมงายเกี่ยวกับการเสี่ยงโชคเรื่องหวย ดังบทประพันธ๑ที่วํา 

 “...นางวางถาดเครื่องคาวหวานลงตรงโคนต๎นวาสนา จุดธูปเทียนป๓กลงข๎าง ๆ

จากนั้น ก็ตั้งนะโมสามจบต่อด้วยการสวดอ้อนวอนขอพรเทวดาและพระภูมิเจ้าที่ตาม   

คําหลวงพ่อให้มา ปิดท้ายด้วยการตั้งจติอธิษฐานขอเลขเด็ด...” (ทัศนาวดี, 2554, หน๎า 142) 

พฤติกรรมของตัวละคร โดยเฉพาะของตัวละครเอกนั้น นักเขียนมักจับเอาบทบาท

ดังกลําวมานําเสนอแกํนเรื่องให๎ผู๎อํานจับประเด็นได๎ บางครั้งอาจเป็นพฤติกรรมที่เกิดขึ้นซ้ํา ๆ 

ในแนวเดียวกันก็ได๎ 

3. แก่นเรื่องแสดงทัศนะ 

 แกํนเรื่องแสดงทัศนะ หมายถึง แกํนเรื่องที่ผู๎แตํงมุํงเสนอความคิดเห็นตํอสิ่งใด

สิ่งหนึ่งปรากฏจํานวน 16 เรื่อง นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 3.1 แกํนเรื่องแสดงทัศนะเกี่ยวกับความรัก จํานวน 6 เรื่อง ได๎แกํ สัมพันธภาพ,

ความลับที่ซาปา, กําแพง, สายใย, ผูร๎อคอย และฟาตมีะห๑: หญิงสาวผ๎ูมองเห็นลม 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “สัมพันธภาพ” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา แสดง 

ให๎เห็นถึงทัศนะด๎านความรักของครูที่มตีํอลูกศิษย๑ผาํนคําพูดของตัวละคร ดังคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...ผมเป็นครูครับ จติวิญญาณของครูไม่เคยปฏิเสธลูกศิษย์ ไมํวาํเขาจะเป็นคน

ประเทศไหนก็ตาม...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 29) 

 เรื่องสั้น “กําแพง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม ผู๎เขียน

นําเสนอทัศนะเกี่ยวกับความรักผํานความขัดแย๎งของคูํรักที่มีรูปแบบการดําเนินชีวิตตํางกัน  

ดังความวํา 

 “...ผมถอนใจเหนื่อยหนําย เราพูดเรื่องนี้กันจนชินหูแล๎ว แตํไมํเคยได๎ข๎อสรุป 

หลํอนยืนกรานทําเดียว ผมเองก็ยืนยันอยูํอกีขั้ว เรื่องที่จะพบกันครึ่งทางคํอนทางนํะเลิกคิด เรา

รักกันมาหลายปีดีดัก แต่ก่อนน้ันกามเทพจัดฉากให้เราที่บ้านเกิด ที่อีสาน คําสัญญารัก

ผุดขึ้นและเกาะฝังหยั่งรากลงกลางทุ่งแล้ง แล้วทําไมเล่าหล่อนจึงปฏิเสธมัน ทั้งยัง

พยายามลากผมไปด้วย...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 16) 
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 เรื่องสั้น “ผูร๎อคอย” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลมแสดง 

ให๎เห็นทัศนะเกี่ยวกับความรักของชายหนุํมหญิงสาว การมีคูํครอง การแตํงงานที่นับวัน 

คนรุํนใหมจํะละเลยประเพณีเกําแกํไปเสียสิ้น ไมํให๎ความสําคัญอีกตํอไป นําเสนอผํานความคิด

คํานงึของชายชราผูเ๎ป็นหมอพราหมณ๑ ความวาํ 

  “...แม๎การแต่งงานอันเป็นประเพณีเก่าแก่ สืบทอดมาแต่ครั้งปู่สังกะสา

ย่าสังกะสีก็ตามเถดิ เดี๋ยวน้ีลูกหลานมันแหกประเพณีหนีฮีตคองไปเสียเกือบสิ้น พอได๎เข๎าไปหากิน

หาอยากในกรุงเทพกรุงไท มันก็เกาะจับกันลงมาเป็นคูํ ๆ เหมอืนช๎อนส๎อม...” (ทัศนาวดี, 2557, หน๎า 47) 

 3.2 แกํนเรื่องแสดงทัศนะเกี่ยวกับความโลภ จํานวน 2 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําจากชาย 

ขีเ้มา และมาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “เรื่องเลําจากชายขี้เมา” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ  

ได๎กลําวแสดงทัศนะเกี่ยวกับการศึกษาผํานคําบอกเลําของตัวละครอยํางชายขี้เมาที่นําเสนอ

ออกมาด๎วยความโกรธ ไมํพอใจตอํเรื่องราวที่เกิดขึน้ในหมูํบ๎าน ดังความวํา 

 “...มึงไมํรู๎อะไร ไอ๎การศึกษานอกโรงเรียนนํะ มันเหมือนกับการรณรงค๑ผู๎ไมํรู๎

หนังสือนั่นแหละ ไมํคํอยได๎ผลหําอะไรหรอก นี่มึงเชื่อมั้ย ลูกชายกูอยูํกรุงเทพฯ ไมํเคยมาเรียน

มาสอบกับเขาสักที เดี๋ยวนี้มันฟาดวุฒิ ม.สามไปแล๎ว...มันไม่สอนจริงหรอก ขออย่างเดียว

ให้ได้เงินค่าหัวจากผู้สมัครเรียนก็พอ ถึงหน๎าหาคนเข๎าเรียน มันก็มาอ๎อนวอนหวํานล๎อม

เหมอืนตอนผ๎ูแทนหาเสียง...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 38) 

  เรื่องสั้น “มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก 

กลําวแสดงทัศนะเกี่ยวกับความรู๎สึกนับถือทรัพย๑สินเงินทองอันเป็นแกํนของเรื่องผํานการบอก

เลําโดยตรงของผ๎ูเขียน เป็นทัศนะเกี่ยวกับความโลภ ดังความวํา 

 “...มีเงินนับว่าน้อง มีทองนับว่าพี่...เป็นความจริงที่มิอาจปฏิเสธ กํอนนั้น

ไมํมีใครมาสนใจอีเขียวและครอบครัวหรอก หากจะบอกวําแม๎แตํหมายังไมํมองก็คิดวําไมํเกิน

จรงินัก เงนินี่แหละที่ดงึทุกสิ่งทุกอยํางเข๎ามา หลายคนที่หัวแข็ง ประเภทอนุรักษ๑นิยม และเคยตั้ง

ข๎อรังเกียจเขยฝรั่ง ก็เปลี่ยนเป็นยอมรับและชื่นชม ตํางอยากให๎ลูกหลานมีบุญวาสนาอยําง 

อีเขียวบ๎าง...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 42) 

3.3 แกํนเรื่องแสดงทัศนะเกี่ยวกับความโกรธ จํานวน 3 เรื่อง ได๎แกํ ผู๎รับรําง, บํม 

และสภาเหล๎าขาว 

เรื่องสั้น “ผู๎รับรําง” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก แสดงแกํนของเรื่อง 

โดยนําเสนอผํานคําพูดของตัวละครเกี่ยวกับการแจกรํางรัฐธรรมนูญให๎ประชาชนศึกษา 

กํอนลงประชามต ิเป็นทัศนะเกี่ยวกับความโกรธ ไมํพอใจวิธีการของรัฐบาล ดังความวํา 
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 “...แจกมาหาหอกอะไรก็ไม่รู้ รกบ้านเปล่า ๆ สมเดชบํนอีก คราวนี้ผม

พยักหน๎าเห็นด๎วย ตอนขับรถกลับบ๎าน ระหวํางทางก็คิดเหมือนกันวํา รัฐบาลทํานคิดอะไรของ

ทํานอยูํ ทํานประเมินประชาชนของทํานสูงเกินไปหรือเปลําหนอ การพิมพ์ร่างรัฐธรรมนูญ

ออกมาเป็นโกดังน้ัน มันไม่มีทางคุ้มค่าคุ้มราคาเลย อยําวําแตํคนธรรมดาสามัญอยํางเรา ๆ 

ทําน ๆ แมข๎๎าราชการเองก็เถอะ จะมีหยิบขึน้มาอํานสักกี่เปอร๑เซ็นต๑กันหนอ เพื่อนผมที่ทํางานใน

หนวํยงาน องค๑กรของรัฐซึ่งออกวารสารประจําก็ยังบํนวํา แม๎แตํคนในหนํวยงานเองก็ยังไมํอําน 

แล๎วจะหวังอะไรกับคนบ๎านนอกคอกนา โดยเฉพาะความรู้สึกขณะน้ีที่ผู้คนต่างเบื่อหน่ายกับ

การบ้านการเมือง...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 133-134) 

 เรื่องสั้น “บํม” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ แสดงให๎เห็นภาวะ

อารมณ๑ของตัวละครอันเกิดจากความขัดแย๎งทางทัศนะความคิดเกี่ยวกับการเมือง จนเกิด 

การทะเลาะเบาะแว๎งกันระหวํางเพื่อนขณะที่พวกผู๎นําความขัดแย๎งกลับไมํเดือดร๎อน ดังความ 

ในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...ทั้งคู่ยังฮึดฮัดและสาดนํ้าลายใส่กันอีกพักใหญ่ โดยมีพวกสีเดียวกับ

ร่วมผสมโรงจนเกือบมีการวางมวย แตํในที่สุดก็สงบลงได๎ ทิ้งคําอาฆาตมาดร๎ายให๎แกํกัน 

รวมทั้งรอยร๎าวของเพื่อนรํวมรุํน นึกแล๎วชํางนําเวทนา ไอ๎พวกหัวโจกทั้งหลายที่เสวยสุขอยูํใน

เมือง มันคงนอนตีพุงไมํรู๎ไมํชี้ หรือถ๎ามันรู๎ ก็คงหัวเราะสะใจกับนาฏกรรมของพวกหางแถว

เหลํานี.้..” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 206) 

 จากเรื่องสั้น “สภาเหล๎าขาว” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

ที่แสดงทัศนะดว๎ยความโกรธเกี่ยวกับความขัดแย๎งของครูในโรงเรียนผาํนบทสนทนาที่วํา 

 “...แบบนี้เด็กบ๎านเรามันจะได๎อะไร ไปโรงเรียนก็เสียเวลาเปลํา” ทิดล๎วน

อัดบุหรี่ลึก ๆ ลูกแกอยูํ ป.หา๎ แล๎ว ไมํเคยมีการบ๎านติดมอืมาเลย 

 “กูว่าไม่ต้องให้แม่งไปเรยีนหรอก จนกว่าไอ้พวกครูมันจะเลิกทะเลาะกัน” 

ทิดแดงกระแทกเสียงแรงขึ้น...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 143) 

 3.4 แกํนเรื่องแสดงทัศนะเกี่ยวกับความหลง จํานวน 5 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเล็ก ๆ 

ของเด็ก ๆ, ผูพ๎ิทักษ๑, พุทโธํเอ๐ย, หวังวาํประชาชนคงเข๎าใจ และเขตชุมชน...ลดความเลว 

 ตัวอยํางจากเรื่อง “ผูพ๎ิทักษ๑” ในรวมเรื่องสัน้ในโลกแคบแสดงให๎เห็นถึงทัศนะ

เกี่ยวกับความเช่ือความศรัทธาตํอสิ่งศักดิ์สทิธิ์ของ “ทิดทรง” ผาํนคําพูด ดังตัวอยําง 

 “...ทิ้งลงไป พ่อใหญ่ปู่กินเหล้าแล้วต้องสูบบุหรี่ ท่านจะคอยพิทักษ์รักษา

เราให้อยู่รอดปลอดภัย” ทิดทรงเผด็จการด๎วยเสียงอันดัง พอนึกถึงคําวําปลอดภัยเทํานั้นเอง 

ผมก็ปลํอยบุหรี่เป็นอิสระทันที สํวนสมควรเบือนหนา๎หนดี๎วยความเสียดาย 
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 “...เมื่อถึงรอบพี่ดื่ม ใหร๎ินลงน้ําทุกรอบเลยนะ เวลาจุดบุหรี่ก็จุดลงน้ําด๎วย พํอใหญํ

แกสูบบุหรี่จัด ทํานศักดิ์สิทธิ์จริง ๆ และจะคอยคุ้มครองเรา...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 79) 

 เรื่อง “หวังวําประชาชนคงเข๎าใจ” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ 

แสดงทัศนะผํานคําพูดคําทํานายของตัวละครอยําง “พํอใหญํแฮด” ที่ซํอนนัยยะเกี่ยวกับความ

ลุํมหลงความเจริญทางวัตถุของคนรุนํใหมํ ดังคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...คอยดูเถอะ สักวันหน่ึงมันจะเข้ามายึดครองบ้านเมืองเรา ถึงวันน้ันคง

พากันเข้าใจ และเข้าใจได้เมื่อมันสายไปเสียแล้ว” พํอใหญํทิ้งท๎ายไว๎เป็นปริศนาด๎วยสีหน๎า

อมทุกข๑ ตรงข๎ามกับความรู๎สึกของลูกหลานที่เห็นพ๎องต๎องกันวําแกโงํเงําเตําตุํน  เป็นคนตกยุค 

เป็นตัวตลกอะไรทํานองนัน้...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 220) 

 จากเรื่องสั้น “เขตชุมชน...ลดความเลว” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาว

ผู้มองเห็นลม แสดงทัศนะเกี่ยวกับความหลงผํานคําพูดของตัวละคร ดังคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...ก็แนํลํะ...อยํางเชํนชาวบ้านเชื่อว่าคนแจกเงินเป็นคนห่วงใยทุกข์สุข

ของพวกเขา เขาก็มีสิทธิ์ พอเชื่อดังนั้นก็เลือก แตํโดยธรรมชาติมันอาจเป็นเรื่องช่ัวคราวหรือ

ยาวนานก็ได๎ ทั้งใน ทางการเมือง ชาวบ๎านอาจศรัทธาตัวบุคคลหรืออุดมการณ๑ของพรรค นั่นก็

เป็นธรรมชาติเหมือนกัน และยังสํงผลถึงการทํางานของศรัทธาด๎วย ลองศรัทธามาก ๆ มันก็

กลายเป็นพลังอันยิ่งใหญํ...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 129) 

 ในบางครัง้ นักเขียนก็ซุกซํอนแกํนเรื่องไว๎ในทัศนะหรอืน้ําเสียงของนักเขียนเอง 

โดยอาจสื่อสารไปกับบทพรรณนาหรอืบทสนทนาของตัวละครในชํวงใดชวํงหนึ่ง 

4. แก่นเรื่องแสดงอารมณ์ 

 แกํนเรื่องแสดงอารมณ๑ หมายถึง แกํนเรื่องที่ผู๎แตํงมุํงแสดงภาวะทางอารมณ๑

ความรู๎สึกของตัวละคร ปรากฏจํานวน 13 เรื่อง โดยไมํปรากฏแกํนเรื่องแสดงอารมณ๑เกี่ยวกับ

ความโลภนําเสนอพร๎อมตัวอยําง ดังนี้ 

 4.1 แกํนเรื่องแสดงอารมณ๑เกี่ยวกับความรัก จํานวน 6 เรื่อง ได๎แกํ ไทกินบี, เยียวบง, 

ปลํอยเกาะ, ริมฝ๓ง่โปโตแม็ค, ความหวังของซับ และสุดทางที่บางกอก 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ริมฝ๓่งโปโตแม็ค” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม แสดงให๎เห็นอารมณ๑ความรู๎สึกของตัวละครเกี่ยวกับความรัก ดังบทตัดตอนจาก 

คําประพันธ๑ที่วํา 

 “...นานวันเข๎า ความใกล้ชิดยิ่งชักพาความรู้สึกของผมให้ดิ่งลึกลงทุกท ี

เสี้ยวใจหนึ่งก็คอยตวาดเตือนให้ยับยั้งโดยยกเอาความหลังอันเจ็บช้ําจากหญิงสาว

หลายคน น้ําเสียงนั้นคล๎ายตําหนิความเป็นคนอํอนไหว บทเรียนครั้งกํอน ๆ ยอกย๎อนเข๎ามาใน
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สํานึก ขัดแย๎งกับความรู๎สึกจริงจังของชายวัยสี่สิบที่ยังไมํมีหญิงในดวงใจ...” (ทัศนาวดี, 2548, หน๎า 

153) 

 เรื่องสั้น “ปลํอยเกาะ” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม แสดง

ใหเ๎ห็นถึงอารมณ๑เกี่ยวกับความรักที่ไมํสมหวังของตัวละคร ผํานถ๎อยคําบรรยายในตอนหนึ่งของ

เรื่องสั้นที่วํา 

 “...ปล่อย–เกาะ...เขาพึมพําออกมาเบา ๆ ฝืนยิ้มด้วยความขมขื่น มองดู

โทรศัพท๑อีกครั้ง แตํกํอนมันเคยมีเสียงแวํวหวานผิวแผํวออกมาไมํเว๎นวัน บางวันนับเวลาได๎สอง

สามช่ัวโมง บัดนี้มันไมํผิดอะไรกับคนใบ๎ ไมํตํางจากกระป๋องเบียร๑ข๎างเท๎า อยํางไรเสีย เขายัง

พกพามันติดตัวไปตลอดเวลา...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 129)  

 จากเรื่องสัน้ “สุดทางที่บางกอก”ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ ที่แสดง

ให๎เห็นความเศร๎าโศกจากการพลัดพรากหญิงสาวคนรักของตัวละครเมื่อได๎ยินเสียงเพลงที่มี

เนือ้หาเชนํเดียวกับชีวติตนเอง ดังบทตัดตอนในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...เขาตอบรับวําเข๎าใจเนื้อหาของมันเป็นอยํางด ีและพูดตอํไปอีกวํามันเหมือน

ชีวติของเขา หนุ่มผู้โชคร้ายเปรียบเทยีบตัวเองกับหญิงคนรักว่าเหมือนดั่งแม่นํ้าสายเล็ก ๆ 

สองสายที่อยู่ใกล้กันแต่กลับไหลสวนทางกัน เคยีงคู่กับไปอย่างน้ันโดยไม่มีวันบรรจบเป็น

เน้ือเดียว...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 103) 

 4.2 แกํนเรื่องแสดงอารมณ๑เกี่ยวกับความโกรธ จํานวน 4 เรื่อง ได๎แกํ ในโลกแคบ, 

อ๎อมอกอันอุกอั่ง, มื้อเย็นของคนยาก และเรื่องของหมา 

 ตัวอยํางเรื่องสั้นในโลกแคบจากรวมเรื่องสั้นในโลกแคบแสดงให๎เห็นถึง

อารมณ๑โกรธของตัวละครที่รับราชการครูเกี่ยวกับนโยบายและการจัดการศึกษาที่ไมํชอบมา 

พากล เต็มไปด๎วยการแสวงหาผลประโยชน๑โดยไมํคํานึงถึงการพัฒนาการศึกษาอยํางจริงจัง  

ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...เวร...พอพูดถึงเรื่องหนังสือเรียนแล้ว ผมสะอิดสะเอียนเกือบกลืน

ข้าวไม่ลง...การศึกษาภาคบังคับรัฐจัดให้ฟรี...บัดซบไหมล่ะ ครูกลับบังคับให้นักเรียนซื้อ

หนังสือเอกชน ไอ้ที่เรียกว่า ‘หนังสือสมบูรณ์แบบ’ ครูสอนงํายแถมได๎เงินเปอร๑เซ็นต๑ 

เงินเด็กรวมกันตั้งหลายหมื่น ฮะฮํา..แล๎วสุดท๎ายทั้งครูทั้งศิษย๑ ทั้งระบบก็จะพากันตายอยําง...

สมบูรณ๑แบบ...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 110) 

 เรื่อง “มื้อเย็นของคนยาก” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

แสดงให๎เห็นอารมณ๑โกรธแค๎นของชายวัยกลางคนที่หาเก็บของเกําตามถังขยะขายยังชีพตํอ
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เจ๎าของรา๎นทอง จนถึงขั้นสั่งลูกชายที่จับปลาราคาแพงลิ่วของเจา๎ของรา๎นทองได๎นั้น นําไปปิ้งกิน

ด๎วยความสะใจ ดังขอ๎ความในเรื่องสั้นตอนต๎นเรื่องที่วํา 

 “...ปิ้ง !” ทันทีที่มองไปยังอุ๎งมือลูก เขากระแทกเสียงห้วน ๆ เฉียบขาด 

เด็กน้อยสะดุ้งเฮอืก รบีหลบตาแล้วก้มลงดูเหยื่อ รู้สึกตระหนกกับประกายตาของพ่อซึ่ง

แข็งกร้าวน่ากลัวที่สุดเท่าที่เคยเห็นมา  

 “คําละแสน บุญนักแล๎ว ตายก็ไมํเสียชาติเกิด ทุบหัว ไม๎เสียบปาก ปิ้ง ปิ้ง” เขาย้ํา

คําราม สั่งเสียงหา๎วเฉียบขาด มองมาที่มอืลูกชายด๎วยดวงตาที่เบิกโพลงเหมือนมีก๎อนไปลุกโชน

อยูํในนั้น ฟ๓นที่ขบกัดแนํนทําใหก๎รามนูนโปนเหมือนจะทะลักล๎นออกมา” (ทัศนาวดี, 2557, หน๎า 11) 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “เรื่องของหมา” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มอง 

เห็นลม แสดงแกํนเรื่องโดยผํานทัศนะผู๎เขียนและคําพูดตัวละครที่ชี้ให๎เห็นอารมณ๑ความรู๎สึก

ของตัวละคร แสดงถึงอารมณ๑โกรธของภรรยา ดังบทประพันธ๑วาํ 

 “...ทิดมียังคงตะโกนลุ๎นหมาตัวโปรดโดยไมํไยดีกับความวุํนวายบนบ๎าน แกออก

ทําออกทางไปด๎วยอยํางเมามัน เสียงผู๎ทรงเกียรติในวิทยุก็กําลังแลกวาทะโฉดกันนัวเนีย...

นางเดินออกมานอกชาน เมื่อเห็นภาพสามีกําลังยืนลุ้นหมากัดกันอย่างเอาเป็นเอาตายก็เกิด

อารมณ์โกรธสุดระงับ วิ่งไปคว้าวิทยุที่กําลังทะเลาะกันลั่นบ้าน นางเหวี่ยงมันลงไปยัง

หมาสองตัว...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 118) 

 4.3 แกํนเรื่องแสดงอารมณ๑เกี่ยวกับความหลง จํานวน 3 เรื่อง ได๎แกํ แจกันที่วาํงเปลํา, 

ในกรอบเขตโทษ และจากดอนลําดวนถึงสวนอัมพร 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “แจกันที่วาํงเปลํา” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา แสดงให ๎

เห็นถึงความหลงผิดจากอารมณ๑ช่ัววูบของหญิงสาวนักศึกษาที่ทอดทิ้งการเรียนหนีไปกับ 

ชายคนรักและเกิดโศกนาฏกรรมขึน้ในที่สุด นําเสนอผาํนความร๎ูสกึจากพํอของเธอ ดังความวํา 

 “...ผมมีลูกคนเดียว ฟูมฟักดังไข่ในหิน ตามใจทุกอย่าง แม่เขาก็รักปาน

แก้วตาดวงใจ ถึงจะลําบากเพียงใดก็ทนเพื่ออนาคตของลูก นี่ก็ไมํมาบ๎านเป็นเดือนแล๎ว  

เป็นตายร๎ายดีก็ไมํสํงขําว สุดแท๎แตํเวรแตํกรรมเถอะครู ผมไมํมีป๓ญญาตามหาหรอก มันอาจไมํ

รักดีหนไีปกับผูช๎ายแล๎วก็ได๎...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 110) 

 เรื่องสั้น “ในกรอบเขตโทษ” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิกแสดงให๎เห็นถึง

ความลุํมหลงเกี่ยวกับความรักตํางวัยของเด็กสาวที่ เธอเกิดหลงรักเพื่อนของพํอ นําเสนอผําน 

การสํงข๎อความทางโทรศัพท๑ ดังตัวอยําง 
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 “...สุขสันต๑วันเกิดคํะพํอวิทย๑ ทําไมไมํกลับบ๎าน ไปฉลองกับสาวที่ไหน รู๎ไหม

แอมแอบรักพ่อวิทย์มานานแล้ว ถึงวันน้ีทนไม่ได้อีกต่อไป พอดีแอมขอยืมโทรศัพท๑เพื่อนสํง

คําตอบที่พํอวิทย๑คงอยากทราบมาใหเ๎ป็นของขวัญ รักนะ...หวงด๎วย...แอม...” (ทัศนาวดี, 2551, หน๎า 118) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “จากดอนลําดวนถึงสวนอัมพร” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่า

ประชาชนคงเข้าใจ เสนออารมณ๑เกี่ยวกับความหลงผิดของลูกสาวผํานถ๎อยรําพึงของแมํ  

ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...คิดมาแล๎วน๎อยใจนัก..ลูกเอ๋ย.. อุตส่าห์ส่งให้ร่ําเรียนสูง ๆ ทนอดมื้อ

กินมื้อเพื่อรอคอยวันท่ีลูกพบกับความสําเร็จ หวังใจจะได้ร่วมชื่นชมบ้าง นางไม่นึกเลยว่า 

การใช้ชีวิตในเมืองหลวง การได้รับการศึกษาดี ๆ จะเปลี่ยนแปลงลูกสาวตัวเองจนเสียผู้

เสียคนเช่นน้ี...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 59) 

 อารมณ๑ความรู๎สึก เป็นการบอกถึงความในใจของตัวละครอันเกิดจากความ

สะเทือนใจในหลายรูปแบบ และมีสํวนสําคัญในการดําเนินเรื่อง นับเป็นกลวิธีอยํางหนึ่ง 

ที่นักเขียนได๎ใชเ๎ป็นที่ซุกซํอนแกํนเรื่องเอาไว๎ 

สรุป อัตลักษณ๑ในด๎านการสร๎างแกํนเรื่องในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ทัศนาวดี จากการศึกษากลุํมตัวอยําง พบวํา แกํนเรื่องมุํงแสดงสภาพเหตุการณ๑ จํานวน 18 เรื่อง 

คิดเป็นร๎อยละ 28.58 แกํนเรื่องมุํงแสดงทัศนะ จํานวน 16 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 25.39 แกํนเรื่อง

มุํงแสดงพฤติกรรม จํานวน 16 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 25.39 และแกํนเรื่องมุํงแสดงอารมณ๑ 

จํานวน 13 เรื่อง คิดเป็นรอ๎ยละ 20.64 ดังแสดงด๎วยภาพแผนภูมิตอํไปนี ้
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พัฒนาการด๎านการสร๎างแกํนเรื่องในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบสอง

ทศวรรษ แสดงให๎เห็น ดังสรุปในตารางตอํไปนี้ 

 

ตาราง 13 พัฒนาการอัตลักษณ์ด้านการสร้างสรรค์แก่นเรื่องในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     จากเรื่องสั้นทั้ง 26 เรื่องผู๎เขียนได๎วาง

แกํน เ รื่ อ ง ไ ว๎ทั้ ง  4 ลั กษณะในจํ านวนที่

ใกล๎เคียงกัน แสดงให๎เห็นวํา เรื่องสั้นชํวงแรก 

ๆ นี้ ประเด็นของแกํนเรื่องหรือศูนย๑รวมของ

เรื่อง ขึ้นอยูํกับลักษณะของเนื้อหาและกลวิธี

การนําเสนอ ผ๎ูเขียนได๎ให๎ความสําคัญกับแกํน

เรื่องทุกประเภท 

     จากเรื่องสั้นทั้ง 37 เรื่องที่ เป็นผลงาน

ใ น ชํ ว ง ห ลั ง  จ ะ เ ห็ น ไ ด๎ วํ า  ผู๎ เ ขี ย น ใ ห๎

ความสําคัญกับการวางแกํนเรื่องไว๎ตาม

ลักษณะของเนื้อหาและกลวิธีการนําเสนอ

เชํนเดียวกับชํวงแรก ๆ โดยปรากฏแกํนเรื่อง

ที่นําเสนอผํานเหตุการณ๑สําคัญมากที่สุด ซึ่ง

การจําลองเหตุการณ๑ขึ้นมานี้ก็เพื่อรองรับ

เนื้อหาอันเป็นพื้นที่ให๎ตัวละครแสดงบทบาท

นั่นเอง 

 

อัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง 

โครงเรื่องเป็นสิ่งหนึ่งที่มคีวามสําคัญในการเขียน เนื่องจากโครงเรื่องเป็นภาพรวมของ

เรื่องที่แสดงให๎เห็น “ชุดเหตุการณ๑” ตําง ๆ ที่มีความสอดรับเกี่ยวพันกัน โครงสร๎างของโครง

เรื่องแยกสํวนประกอบออกได๎เชํนเดียวกับงานเขียนทั่วไปคือแบํงเป็น 3 ตอน ได๎แกํ ตอนเปิด

เรื่อง ตอนดําเนินเรื่อง และตอนจบเรื่อง 

หัวใจของโครงเรื่องสําหรับงานเขียนบันเทิงคดีคอื “ความขัดแย๎ง” โดยประสิทธิ์ กาพย๑กลอน 

(2518, หน๎า 258) ได๎ให๎ความหมายของโครงเรื่องไว๎วํา คือ เหตุการณ๑ชุดหนึ่งรวมกันเข๎า  

กํอให๎เกิดผลอยํางหนึ่ง ซึ่งมีเริ่มเรื่องและจบเรื่อง หัวใจของโครงเรื่องคือการตํอสู๎ ความขัดแย๎ง 

และอุปสรรค 

ในการศึกษาวิเคราะห๑อัตลักษณ๑ด๎านการสร๎างโครงเรื่องจากกลุํมตัวอยํางเรื่องสั้น  

63 เรื่อง ของทัศนาวดีครั้งนี ้ผ๎ูวจิัยได๎จําแนกโครงเรื่องโดยยึดประเภท “ความขัดแย๎ง” เป็นหลัก 

แบํงออกเป็น 5 ประเภท เรียงตามลําดับจํานวนเรื่องสั้นที่ปรากฏความขัดแย๎งจากมาก 

ไปหาน๎อย คือ 1) ความขัดแย๎งกับวัฒนธรรม 2) ความขัดแย๎งกับคนอื่น 3) ความขัดแย๎ง 

ทางการเมือง 4) ความขัดแย๎งกับตัวเอง และ 5) ความขัดแย๎งกับธรรมชาติ ซึ่งอาจบอกกลําว
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ตรง ๆ แสดงความเปรียบเทียบ หรือแสดงภาพ สัญลักษณ๑ให๎เห็น ปรากฏได๎ทั้งตอนเปิดเรื่อง 

ตอนดําเนินเรื่อง และตอนจบเรื่อง ดังบทวิเคราะห๑ตามลําดับตํอไปนี้ 

1. ความขัดแย้งกับวัฒนธรรม 

ความขัดแย๎งกับวัฒนธรรม หมายถึง ความขัดแย๎งอันเกิดจากป๓ญหาของ 

การดําเนินชีวิต อาจเป็นป๓ญหาเกี่ยวกับเรื่องการปรับตัวเข๎ากับวัฒนธรรมใหมํ วัฒนธรรม

รากเหง๎าที่แตกตํางกันของตัวละครหรือการตํอต๎านวัฒนธรรมดั้งเดิมลักษณะ “ขบถ” ตํอระบบ 

“ขนบนิยม” พบมากที่สุด จํานวน 21 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําจากชายขี้เมา, พุทโธํเอ๐ย, เยียวบง, 

ตะแบกบานแลว๎รํวง, ที่นี่..มแีมใํห๎เชาํ, เรื่องเลําบนหนา๎กระดาษ, ริมฝ๓ง่โปโตแม็ค, เมืองไมยราบ, 

บรรณาการ, มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑, เหตุการณ๑ปกติ, กิ๊กของลุงยน, หมูํบ๎านแอโรบิก, 

สมภารระดับ 8, ข๎างหอนาฬิกา, จากดอนลําดวนถึงสวนอัมพร, นางละคร, ทศนิยมไมํรู๎จบ, เสาหลัก, 

หวังวาํประชาชนคงเข๎าใจและผูร๎อคอย นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “พุทโธํเอ๐ย” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ ที่แสดงให๎เห็น 

ความขัดแย๎งของ “เฒําหมาย” อดีตมัคนายก กับกลุํมคนที่เห็นดีเห็นงามกับ “พระพุทธรูป

ไฮเทค” ที่ในเรื่องสั้นบรรยายวํา 

 “...ดูสิ...ไยมาวิปริตเพียงนี้...ฟ๓งมันวําสิ...ตามีไฟกะพริบด๎วยระบบตั้งเวลาจากหกโมง

เย็นถึงหกโมงเช๎า ตรงฐานพระพุทธรูปมีปุุมมากมายไว๎ให๎กดฟ๓งเทศน๑ฟ๓งธรรม เลือกบทสวดได๎

ตามใจชอบ แถมปรับเสียงทุ๎มแหลมได๎เหมือนสเตอริโอช้ันเยี่ยม มีปุุมกดน้ําพระพุทธมนต๑อีก

ตํางหาก ปุุมเสี่ยงเซียมซี ทํานายฝ๓น สะเดาะห๑เคราะห๑ และอีกสารพัดสารเพ...” (ทัศนาวดี, 2545, หน๎า 89)  

 ข๎อความดังกลําวสะท๎อนให๎เห็นถึงความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมที่ไมํอาจ

ยอมรับได๎ ดังคําพูดของเฒําหมายวํา 

 “...มันผิดฮีตคอง พวกสูคอยดูก็แล๎วกัน สักวันเถอะ ฟูาดินจะลงโทษ...” (ทัศนาวดี, 

2545, หนา๎ 86) 

 เรื่องสั้น “หมูบํ๎านแอโรบิก” ในรวมเรื่องสัน้หมู่บ้านแอโรบิก กลําวถึงความขัดแย๎ง

กันระหวํางวัฒนธรรมเกําและวัฒนธรรมใหมทํี่เกิดขึ้นในตัวละครเอกอยําง “ยายแพง” ผู๎ผํานทั้ง

โลกใบเกําและโลกใบใหมํ และสุดท๎ายก็ต๎องคล๎อยตาม เห็นดีเห็นงามไปตามกระแสในที่สุด  

ดังความวํา 

 “...ยายแพงถอนใจ เกือบสามทุํมแล๎ว หลานชายยังไมํกลับ นางคิดวําทั้งคูํคงไปจับ

กลุํมกับเพื่อนที่ไหนสักแหํง บางวันกลับเข๎าบ๎านหึ่งด๎วยกลิ่นเหล๎ากลิ่นบุหรี่ บอกสอนก็ไมํได๎ทั้ง

คนพี่คนน๎อง นี่มันคงเป็นวัฒนธรรมใหมํกระมัง รวมทั้งในการที่นางและเพื่อนรํวมวัยต๎องมุํงมั่น

ฝกึซ๎อมเตน๎แอโรบิก...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 84) 
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 เรื่องสั้น “ผู๎รอคอย” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม กลําวถึง

วิธีคิดของหญิงสาวอันเกิดจากสิ่งแวดล๎อมหรอืสภาพของวัฒนธรรมใหมํหลํอหลอม ซึ่งแตกตําง

จากวัฒนธรรมดั้งเดิม โดยความเห็นแกํตัว เห็นแกํความสะดวกสบาย ดังความวํา 

 “...หลํอนคิดเหมอืนกับเพื่อน ๆ วํา คงไมํเป็นการเสียหายร๎ายแรงอะไรหากจะไปกิน

ไปเที่ยวกับผู๎ชายที่เราหมายตา ‘ลุ๎น’ มันอาจจะเสี่ยงกับการเสียตัวเสียสาว แตํเมื่อมาคิด

ชํางน้ําหนักกันกับอนาคตที่สุขสบายแล๎วมันก็นําลอง อีกทั้งสังคมที่นี่ไมํมีใครสนใจใครอยูํแล๎ว 

หากเผอญิเกิดผิดหวังพลั้งพลาดก็ยังมีชายที่หลงทุํมเทรักหลํอนอยูํอีกทั้งคน นี่เทํากับวํา หลํอน

ได๎พบประเด็นทางออกและปลดวางสิ่งที่คิดวิตกไปได๎แล๎ว หากโชคชะตามันโหดร๎ายต๎องกลับมา

ตายที่บ๎านนา เขาก็ยังรอต๎อนรับหลํอนอยูํอยํางเต็มเปี่ยม...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 49) 

 การดําเนินชีวิตของผู๎คน สะท๎อนให๎เห็นถึงวิถีทางวัฒนธรรมในแงํมุมตําง ๆ ซึ่งถูก

นําเสนอโดยผํานข๎อกําหนดของยุคสมัยนั้น ๆ การปรับตัวเพื่อการดํารงชีวิตให๎อยูํรอดในกระแส

ความเปลี่ยนแปลงดังกลําว นับเป็นสิ่งสําคัญที่นักเขียนมักนํามาสร๎างโครงเรื่อง เพื่อแสดงให๎เห็น

ถึงความขัดแย๎งดังกลําว 

2. ความขัดแย้งกับคนอื่น 

 ความขัดแย๎งกับคนอื่น หมายถึง โครงเรื่องที่เกิดจากป๓ญหาความขัดแย๎งเกี่ยวกับ

ความคิดสํวนตัวที่สํงผลกระทบตํอการดําเนินชีวิตตนเองของตัวละครเอกกับตัวละครอื่น  

อาจเป็นคนเดียวหรือกลุํมคนก็ได๎ ปรากฏจํานวน 17 เรื่อง ได๎แกํ พี่ชายคนที่สี่ , เรื่องเล็ก ๆ 

ของเด็ก ๆ, ในโลกแคบ, อ๎อมอกอันอุกอั่ง, หยาดเหงื่อของแมํ, แจกันที่วํางเปลํา, กําแพง, ผู๎ชํวยครู, 

พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, โลกใบเกํายังเศร๎าเหมอืนเดิม, โศกนาฏกรรมบนลานแลง๎, นุดสะหวัน, 

จงึเรียนมาเพื่อทราบ, นอนสาหลํา, เสื่อม, เจา๎(หน๎า)ที่ และมื้อเย็นของคนยาก นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “ในโลกแคบ” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ สะท๎อนให๎เห็นการใช๎

ความขัดแย๎งกับเพื่อนรํวมอาชีพหรือคนที่ทํางานรํวมกับเป็นตัวกําหนดเหตุการณ๑ในเรื่องตั้งแตํ

ต๎นจนจบ ดังบทตัดตอนในคําประพันธ๑วํา 

 “...เพื่อนรํวมอาชีพมักจะมองผมเหมือนกับวํา พวกเขาได๎เจอะเจอตัวประหลาด 

เวลาพบปะหรือประชุมกลุํม พวกเขามักจะหันมามองและซุบซิบ...เหี้ย..เอ๏ย..มันชํางเป็น

พฤติกรรมมหาจังไรอะไรอยํางนัน้...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 105-106) 

 เรื่องสั้น “กําแพง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม แสดงให๎เห็น

ความขัดแย๎งด๎านแนวความคิดของ หนุํมสาวคูํหนึ่งที่หวังวําจะได๎แตํงงานกัน แตํความขัดแย๎ง 

อันเป็นหลักในการดําเนินเรื่องนี้ก็ทําให๎ตัวละครต๎องแยกทางกันดังข๎อความสะท๎อนให๎เห็น 

ความขัดแย๎งที่สื่อสารผํานความคดิคํานงึของตัวละครเอกฝุายชายในตอนต๎นเรื่องวํา 
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 “...หลํอนคงรอผมอยูํ เช๎านี้เป็นวันเสาร๑ วันหยุดงาน ธุระจําเป็นที่บอกไปคงไมํพ๎น

เรื่องระหวํางเรา ในจดหมายบอกอยํางนั้น เคยพูดกันเรื่องนี้หลายตํอหลายครั้ง แตํมันเหมือน

ทศนยิมไมํร๎ูจบ ผมยอมไมํได๎ หลํอนเองก็ไมํยอมเชํนกัน...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 14) 

 เรื่องสั้น “พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม 

กลําวถึงความขัดแย๎งระหวํางตัวละครเอกกับพี่น๎องในครอบครัว เกี่ยวกับการดูแลพํอที่กําลัง

ปุวยหนัก รวมทั้งการแยํงมรดกทรัพย๑สินกัน ขณะที่พํอยังไมํตาย ดังบทตัดตอนวํา 

 “...พวกเขาชํางไมํเข๎าใจภาระหน๎าที่ของลูกเอาเสียเลย หรือแกล๎งไมํสนใจก็แล๎วแตํ 

...พี่คนเป็นหมออาจกระด๎างในความรู๎สึกเสียแล๎วกับอาการปุวยของคนไข๎ แตํนี่เป็นผ๎ูบังเกิดเกล๎า 

แท๎ ๆ การปรนนิบัติพัดวีทํานในยามเจ็บปุวย มันมีคํามากกวําการจัดงานศพเป็นไหน ๆ...” 

(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 90) 

 ความขัดแย๎งระหวํางตัวละคร มักพบในเรื่องสั้นโดยทั่วไป เป็นประเภทหนึ่ง 

ที่นักเขียนนิยมนํามาสร๎างโครงเรื่อง อาจอยูํในลักษณะขัดแย๎งเดี่ยวหรือกลุํมก็ได๎ ซึ่งมักเกี่ยวกับ

ป๓ญหาการอยูํรวํมกันหรือสงํผลกระทบตํอกันในทางใดทางหนึ่ง 

3. ความขัดแย้งทางการเมือง 

 ความขัดแย๎งทางการเมือง หมายถึง เรื่องสั้นที่เกิดความขัดแย๎งกันจากทัศนะ 

ทางการเมืองสํงผลให๎เกิดเหตุการณ๑หรือป๓ญหาตําง ๆ ตามมา พบจํานวน 10 เรื่อง ได๎แกํ ไทกินบี, 

สัมพันธภาพ, ความหวังของซับ, สายใย, ผู๎รับรําง, บํม, ฟาตีมะห๑: หญิงสาวผู๎มองเห็นลม, 

เรื่องของหมา, เขตชุมชน..ลดความเลว และสภาเหล๎าขาว นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “สัมพันธภาพ” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา แสดงทัศนะ

ให๎เห็นความขัดแย๎งทางการเมอืงอันเกิดจากนโยบายของรัฐบาลในสมัยกํอนที่กํอให๎เกิดเรื่องราว

และเหตุการณ๑สํงผลมายังป๓จจุบัน ดังบทตัดตอนในคําประพันธ๑ที่นําเสนอผํานคําพูดของตัว

ละคร วํา 

 “...โดยความรู๎สึกทั่ว ๆ ไปของคนเวียดนาม ถือวํา คนไทยเป็นศัตรู สํวนกัมพูชาและ

ลาวนับวําเป็นพี่น๎องกัน แตํเมื่อทุกคนทราบถึงความดีของคุณครูที่ทุํมเททุกอยํางให๎กับพวกเรา 

คนที่นี่ก็รักคุณครูมากครับ เพราะปกติคนเวียดนามรักความสงบอยูํแล๎ว...” (ทัศนาวดี, 2546, 

หนา๎ 29)  

 เรือ่งสัน้ “สายใย” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ เป็นอีกเรื่องหนึ่งที่นําเสนอ

ความขัดแย๎งด๎านการเมือง โดยกลําวถึงเหตุการณ๑ความไมํสงบในสามจังหวัดชายแดนภาคใต๎

ของไทย และสื่อสารออกมาผํานตัวละครเชื้อสายไทดําที่อยูํตํางประเทศด๎วยความหํวงใย  

ดังความวํา 
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 “...มันเป็นเรื่องความขัดแย๎งแนํนอนครับ แตํจะลึกลับซับซ๎อนแคํไหนนั้น คุณครู

นําจะรู๎ดกีวําผม เรื่องศาสนาไมนํําจะรุนแรงขนาดนั้น...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 95) 

 เรื่องสั้น“เรื่องของหมา” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม ได๎

นําเสนอภาพเหตุการณ๑ความขัดแย๎งทางการเมอืง โดยผํานสถานการณ๑การถํายทอดการประชุม

สภาผูแ๎ทนราษฎร ดังขอ๎ความที่วํา 

 “...ทิดมยีังคงตะโกนลุ๎นหมาตัวโปรดโดยไมํไยดีกับความวุํนวายบนบ๎าน แกออกทํา

ออกทางไปด๎วยอยํางเมามัน เสียงผู๎ทรงเกียรติในวิทยุก็กําลังแลกวาทะโฉดกันนัวเนีย  จน

ประธานสภาหมดป๓ญญาควบคุม...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 118) 

 การสรา๎งโครงเรื่องขึน้มาโดยใช๎เหตุความขัดแย๎งทางการเมือง ซึ่งเกิดจากแนวคิดที่

ไมํตรงกัน จากกลุํมตัวอยํางเรื่องสั้นที่นํามาศึกษาในงานวิจัยนี้มีทั้งเรื่องราวในประเทศและ

ตํางประเทศ ดังนัน้ จงึปรากฏทั้งในรูปแบบความขัดแย๎งระหวํางคนในชาติเดียวกัน และตํางชาติ 

4. ความขัดแย้งกับตัวเอง 

 ความขัดแย๎งกับตัวเอง หมายถึง ความอึดอดั อัดอั้นตันใจเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง

ที่ตัวละครจะต๎องตัดสินใจเลือกหรือหาทางออกแก๎ไขป๓ญหานั้นด๎วยตนเอง พบจํานวน 10 เรื่อง 

ได๎แกํ มือปืน, ความลับที่ซาปา, เทียนดับ ณ ห๎วยแถลง, ปลํอยเกาะ, นางฟูาในดวงจันทร๑, 

สุดทางที่บางกอก, ในกรอบเขตโทษ, ไฟต๑บังคับ, ความลับของหลวงเพื่อน และถนนชีวิต

นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “มือปืน” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ แสดงให๎เห็นความ

ขัดแย๎งภายในตัวละครเกิดความอึดอัดสับสนที่จําเป็นต๎องเลือกเอาระหวํางความถูกต๎องกับ 

เงินทอง ดังถ๎อยรําพงึของตัวละคร วํา 

 “ความยากจน...ความจําเป็น...ความเป็นเพื่อน...สายใยแหํงมิตรภาพ...ความถูกต๎อง...

มโนธรรม...อนาคต...เขาแยกไมํออกวําอะไรมีนํ้าหนักมากกวํากัน...” (ทัศนาวดี, 2545, หน๎า 150) 

 เรื่องสั้น “ไฟต๑บังคับ” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม แสดงให๎

เห็นภาวะความจําเป็นที่ตํอสู๎กับความสามารถของตัวละคร ความขัดแย๎งดังกลําวทําให๎เกิด

เหตุการณ๑เรื่องราวตําง ๆ ดังข๎อความตัดตอนจากบทประพันธ๑วาํ 

 “...เชอะ...!...เดํนเชียงยืน...หําเอ๏ย ! ผมก๎มหน๎าลง เบ๎ปาก หํานิด ! มันคิดของมัน

เองคนเดียว คิดเองเออเอง จัดการเสร็จสรรพทุกอยําง แม๎แตํเงินที่เก็บรวบรวมกันสองร๎อยเพื่อ

ไว๎เดิมพันตะกร๎อนั่น บัดนี้กลายเป็นเงินมัดจําการชกของผม ซึ่งไมํมีทางเลี่ยงไปไหนได๎ ยังไง ๆ ค่ํานี ้

ผมก็ต๎องเปลี่ยนสภาพจากนักกีฬาตะกร๎อไปเป็นนักมวยครั้งแรกในชีวิต...” (ทัศนาวดี, 2557, 

หนา๎ 31) 
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 เรื่องสั้น “ปลํอยเกาะ” ในรวมเรื่องโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม นําเสนอภาวะ

สับสนของตัวละคร ที่เกิดความขัดแย๎งกันจนเกิดมีป๓ญหาเกี่ยวกับความรัก ดังข๎อความตอนหนึ่งวํา 

 “...มองดูโทรศัพท๑อีกครั้ง เสียงพิเศษที่ตั้งไว๎ มันไมํเคยดังขึ้นอีกเลย ตั้งแตํวันที่

หลํอนบอกลาด๎วยเหตุผลสั้น ๆ วํา ครูจน ๆ อยํางเขาจะพาหลํอนลําบาก เขาอึ้งมึนไปทั้งหัว 

ปลํอยโทรศัพท๑รํวงลงข๎างหมอน คืนนั้นกวําจะหลับลงได๎ไมํรู๎วําดึกปานใด...” (ทัศนาวดี, 2547, 

หนา๎ 127) 

 การใชค๎วามขัดแย๎งภายในจิตใจตัวเองมาสร๎างเป็นโครงเรื่อง ถือ เป็นการตํอสู๎เพื่อ

เลือกตัดสินใจด๎านใดด๎านหนึ่ง อันอาจสํงผลกระทบตํอตนเองและผู๎อื่นทั้งที่เป็นการตัดสินใจ

ถูกต๎องและผดิพลาด 

5. ความขัดแย้งกับธรรมชาติ 

 ความขัดแย๎งกับธรรมชาติ หมายถึง เรื่องสั้นที่กําหนดให๎ตัวละครแสดงบทบาท

พฤติกรรมเพื่อตํอสู๎กับภัยธรรมชาติทั้งทางตรงและทางอ๎อมที่มีผลตํอการดําเนินชีวิต เชํน  

น้ําทํวม พายุถลํม ไฟไหม๎ แผํนดินไหว ความแห๎งแล๎ง ความอดอยากยากจน พบจํานวน 5 เรื่อง 

ได๎แกํ ผู๎พิทักษ๑, ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม, สมรภูมิชีวิต, บําเอย องเอย และเคว๎ง 

นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ผู๎พิทักษ๑” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ แสดงให๎เห็นป๓ญหา

การเดินทางกลับบ๎านของตัวละครจากเหตุการณ๑พายุ ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...ผู๎คนบนฝ๓่งยังจ๎องมาที่พวกเรา ตาทุกคูํแทบไมํกะพริบ เมื่อแกนใบพัดเริ่มจมลง

ในน้ํา เรอืก็โคลงเคลงไปตามฝ๓่ง ผมร๎องบอกใหท๎ิดทรงเลียบตามฝ๓่งไปช๎า ๆ คลื่นลูกแล๎วลูกเลําที่

ไลํกันเข๎ามาถีบกระแทกเรือ พาหนะของเราราวกับม๎าพยศ มันผงกหน๎ากระดกหลัง น้ํากระเซ็น

เข๎ามา ผมต๎องคอยวิดน้ําออก...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 75) 

 เรื่องสั้น “สมรภูมิชีวิต” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ กลําวถึงสภาพชีวิต

ตัวละครที่ต๎องมาประสบชะตากรรมจากความยากจน ความแห๎งแล๎งของหมูํบ๎าน และความ

เจริญของโรงงานอุตสาหกรรมที่ทําให๎ธรรมชาติเปลี่ยนไป จนต๎องเรํเข๎ามาขายตัวในเมือง ดังบท

ตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...วันนั้นหลํอนจะกลับบ๎านเสียที กลับไปดูแลแมํอยํางใกล๎ชิดในบั้นปลายชีวิต กลับไป

มองสายน้ําที่ไหลเอื่อย ๆ เหมือนสายธารชีวิต โอ..สายน้ําอันเป็นที่มาของชื่อหลํอน บัดนี้  มันคง

ไมํใสสะอาดเหมือนเมื่อกํอนแล๎ว โรงงานอุตสาหกรรมหลายแหํงคายน้ําเสียลงมาอยํางกักขณะ 

มันสํงกลิ่นแหํงความหายนะคละคลุ๎งไปทั่ว...ไมํผิดอะไรกับชีวิตหลํอนขณะนี้... ” (ทัศนาวดี, 

2550, หนา๎ 14) 
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 เรื่องสั้น “เคว๎ง” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก กลําวถึงโครงเรื่องที่ใช๎ความ

ขัดแย๎งกับธรรมชาติชนบทกับในเมอืง รวมทั้งความยากจนของตัวละครที่ตกอยูํในภาวะ “เคว๎งคว๎าง” 

ไร๎อนาคตเป็นตัวดําเนนิเรื่อง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้วํา  

 “...แตํชีวิตเราตอนนี้กําลังเผชิญชะตากรรมที่นํากลัวที่สุด อยูํที่นี่เหมือนเศษมนุษย๑ 

กลับบ๎านก็ไมํมีคุณคําในสายตาของคนที่นั่น เรากําลังเคว๎งคว๎าง และไมํอยากก๎มลงจํานนกับ

ความจริง...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 30) 

 การใช๎ความขัดแย๎งของตัวละครกับธรรมชาติมากําหนดเพื่อสร๎างโครงเรื่อง  

สํวนใหญํมักเกิดจากป๓ญหามนุษย๑ทํารา๎ยธรรมชาติ จนเกิดความสูญเสียในวิถีชีวติความเป็นอยูํ  

สรุป อัตลักษณ๑ในด๎านการสร๎างโครงเรื่องในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ทัศนาวดี โดยยึดลักษณะของการสร๎างป๓ญหาหรือข๎อขัดแย๎งเป็นหลัก จากการศึกษา

กลุํมตัวอยํางพบวํา โครงเรื่องสร๎างขึ้นจากความขัดแย๎งกับสังคมวัฒนธรรม จํานวน 21 เรื่อง 

คิดเป็นร๎อยละ 33.33 จากความขัดแย๎งกับคนอื่น จํานวน 17 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 26.98 จากความ

ขัดแย๎งทางการเมอืง จํานวน 10 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 15.88 จากความขัดแย๎งกับตัวเอง จํานวน 

10 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 15.88 และจากความขัดแย๎งกับธรรมชาติ จํานวน 5 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 

7.93 ดังแสดงด๎วยภาพแผนภูมิตอํไปนี ้
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 พัฒนาการด๎านการสร๎างโครงเรื่องในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบ 2 ทศวรรษ 

แสดงให๎เห็น ดังสรุปในตารางตอํไปนี้ 

 

ตาราง 14 พัฒนาการอัตลักษณ์ด้านการสร้างสรรค์โครงเรื่องในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     เ รื่ อ ง สั้ น ใ น ชํ ว ง แ ร ก  ผู๎ เ ขี ย น มุํ ง ใ ห๎

ความสําคัญในประเด็นความขัดแย๎งกับคน

อื่น โดยเฉพาะในการทํางานรํวมกัน การใช๎

ชีวิตรํวมกันในสังคม ไมํวาจะเป็นบรรยากาศ

ชีวิตราชการ ระบบราชการที่ล๎มเหลว มี

ป๓ญหา หรือเกิดความเข๎าใจไมํตรงกันกับคน

อื่นที่มแีนวความคิดทัศนะที่แตกตํางกัน 

     เ รื่ อ งสั้ น ใน ชํ ว งหลั ง  ผู๎ เ ขี ย น เ ริ่ ม ใ ห๎

ความสําคัญกับสังคมวัฒนธรรมมากกวํา

เรื่องสํวนตัว เริ่มขยายเรื่องราวและขอบเขต

ให๎กว๎างขึ้น สังคม และการเมืองที่มีการ

เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมมาก สํงผลตํอวิธีการ

สร๎างโครงเรื่องของผู๎ เขียนเป็นอยํางยิ่ ง 

นักเขียนได๎แสดงความชัดเจนวํา เนื้องานหรือ

กลุํมความคิดมทีิศทางไปในด๎านใด 

 

อัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร 

แนวคิดเกี่ยวกับตัวละครในวรรณกรรมเรื่องสั้นของ ธัญญา สังขพันธานนท (2539), 

ไพโรจน บุญประกอบ (2539), ประคอง เจริญจิตรกรรม (2551), ยุวพาส๑ ชัยศิลป์วัฒนา (2552) 

และพิมาน แจํมจรัส (2556) อธิบายโดยสรุปได๎วํา ตัวละครเป็นผู๎ประกอบพฤติกรรมตาม

เหตุการณ๑ในเรื่อง ผู๎เขียนอาจสร๎างขึ้นจากจินตนาการ การรับข๎อมูลขําวสาร หรือข๎อเท็จจริง

ที่เกิดขึ้นก็ได๎ นําเสนอได๎ทั้งทางตรงและทางอ๎อม บทบาทเกิดจากแรงบันดาลใจหรือความ

ปรารถนาอยํางใดอยํางหนึ่ง การกําหนดลักษณะของตัวละคร แบํงออกเป็น 2 แบบ คือ ตัวละคร

มิติเดียว และตัวหลายมิต ิ 

จากแนวคิดข๎างต๎น จึงกําหนดเป็นกรอบแนวคิดที่จะใช๎เป็นฐานในการวิเคราะห๑ 

อัตลักษณ๑การสรา๎งสรรค๑ตัวละคร 3 ประเด็น ดังนี้ 

1. การสร้าง คือ การระบุถึงที ่มาของตัวละครวําผู๎เขียนได๎มาจากจินตนาการ 

ขําวเหตุการณ๑หรอืข๎อเท็จจริง 

2. การนําเสนอ คือ วิธีการให๎ข๎อมูลตัวละครของผู๎เขียนใช๎ลักษณะบอกโดยตรงหรือ

โดยนัย 

3. แรงจูงใจ คือ การกําหนดป๓จจัย เงื่อนไขหรือมูลเหตุที่กระตุ๎นให๎ตัวละครแสดง

บทบาทพฤติกรรมอยํางใดอยํางหนึ่ง เกิดจากแรงจูงใจภายในหรอืแรงจูงใจภายนอก 
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 จากการศึกษาบทบาทและพฤติกรรมของตัวละครในรวมเรื่องสั้น 7 เลํม ของ

ทัศนาวดี รวม 63 เรื่อง ผู๎ศึกษาได๎พิจารณาวิเคราะห๑ตามประเด็นที่ตั้งวัตถุประสงค๑และกรอบ

แนวคิดไว๎ ผลการวิเคราะห๑จําแนกตัวละครได๎ 4 ประเภท ได๎แกํ 1) ตัวละครที่มีพฤติกรรมดี 

2) ตัวละครเปลี่ยนพฤติกรรมจากดีเป็นร๎าย 3) ตัวละครที่มีพฤติกรรมร๎ายและ 4) ตัวละคร

เปลี่ยนพฤติกรรมจากร๎ายเป็นดี โดยอธิบายถึงอัตลักษณ๑การสร๎างสรรค๑ตัวละคร ตามลําดับ

ดังตอํไปนี ้

1. ตัวละครที่มีพฤติกรรมดี  

  ตัวละครที่มีพฤติกรรมดี หมายถึง ตัวละครที่แสดงบทบาทตลอดทั้งเรื่อง

ออกมาในทางพึงปรารถนา ปรากฏในเรื่องสั้น จํานวน 28 เรื่อง อาทิ พี่ชายคนที่สี่, กําแพง, 

ผู๎ชํวยครู, หมูํบ๎านแอโรบิก ถือวําปรากฏมากที่สุดโดยแสดงให๎เห็นอัตลักษณ๑การสร๎างสรรค๑

ตัวละคร ดังนี้ 

  การสร้าง ปรากฏตัวละครที่ผู๎เขียนสร๎างขึ้น 3 แบบ คือจากจินตนาการ 14 เรื่อง 

จากการรับข๎อมูล ขําวสาร เหตุการณ๑สิ่งแวดล๎อม 5 เรื่อง และจากข๎อเท็จจริง 9 เรื่อง  

  การนําเสนอ แบํงเป็นวิธีการนําเสนอตัวละครได๎ 2 แบบ คือ นําเสนอโดยตรง 

14 เรื่อง และ นําเสนอโดยอ๎อมผํานการบรรยายพฤติกรรมหรอืคําพูด 14 เรื่อง 

  แรงจูงใจ การแสดงบทบาทหรือพฤติกรรมของตัวละครมีที่มาจาก 2 กรณี คือ

เกิดจากการแรงกระตุน๎ภายใน 10 เรื่อง แรงกระตุน๎ภายนอก 18 เรื่อง 

  ตัวอยํางการสร๎างตัวละคร เชํน เรื่องพี่ชายคนที่สี่จากรวมเรื่องสั้นชุดในโลกแคบ 

ผูเ๎ขียนได๎สรา๎งตัวละครขึน้จากข๎อเท็จจริงซึ่งเป็นสํวนหนึ่งของชีวิตพี่ชายตนเอง นําเสนอโดยตรง 

คือ แสดงให๎เห็นลักษณะด๎อยของเขาและอุปนิสัยบางอยําง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ตํอไปนี้ 

  “...พี่ชายคนที่สี่คํอนข๎างโชคร๎าย เขาจบแคํปอสองเทํานั้น พอขึ้นปอสามได๎

เดือนกวําก็ล๎มปุวยเกือบไมํรอดเลยไมํได๎เรียนอีก เขาเป็นคนเดียวที่อํานไมํออกเขียนไมํได๎ แตํก็

เป็นคนเดียวที่คอยปกปูองผมยามถูกพี่ ๆ รังแกด๎วยความอิจฉาลูกคนเล็ก...” (ทัศนาวดี 2545, 

หนา๎ 19) 

  ลักษณะดังกลําวสอดคล๎องกับพฤติกรรมอันเกิดจากแรงจูงใจภายในจิตใจของ

พี่ชาย ด๎วยพื้นฐานจิตใจที่ดีงามความรักความผูกพันกับน๎องชาย สํงผลให๎เป็นคนโอบอ๎อมอารี 

เสียสละและมีความสุขอยูํกับการให๎ จากเหตุการณ๑ในเรื่อง ตอนที่พี่ชายคนที่สี่กลับมาบ๎าน  

ดังบทประพันธ๑วาํ  

  “...สงกรานต๑ทุกปีพี่รัตน๑มักจะมีสิ่งของมาฝากพวกเราที่บ๎านทุกครั้ง รวมทั้ ง

หลาน ๆ ด๎วย ผมเองไมํเคยมีอะไรตอบแทนเขาเลย เวลากลับบ๎านแตํละที หลาน ๆ มักกรูกัน
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ล๎อมหน๎าตอมหลังเหมือนฝูงเหลือบรุมแทะควายโซ ๆ ที่พลัดทางมา พี่รัตน๑อารมณ๑ดีเสมอ 

แกจะแจกเงินหลาน ๆ อยํางมีความสุข ไมํสั่งสอนหรือพูดอะไรเป็นหลักการ แจกเสียจนเกลี้ยง

กระเป๋า...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 23) 

  นอกจากนี ้ตัวอยํางเรื่อง “ความลับที่ซาปา” ในรวมเรื่องสั้นชุดความลับที่ซาปา 

ผู๎เขียนสร๎างตัวละครขึ้นจากจินตนาการ โดยได๎รับแรงบันดาลใจจากความเหงา ว๎าเหวํ วาดฝ๓น

ถึงความสมหวังในชีวิตรักของผู๎เขียนเอง นําเสนอโดยอ๎อมผํานการคิดคํานึงถึงเรื่องราวในอดีต 

ดังบทประพันธ๑ตอํไปนี้ 

  “...ผมชอบคิดถึงอดีตมากกวําอนาคต เหตุผลข๎อเดียว คือ มันเป็นความจริง 

เสียดายความผิดพลาดหลายครั้งที่ไมํมีโอกาสแก๎ตัว เสียดายเวลาแหํงความสุขที่ผํานผันไปแคํ

พริบตา เสียดายสภาพอันสงบสุขของบ๎านเกิดเมอืงนอน เสียดาย...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 58) 

  การนําเสนอตัวละครผํานบุคลิกดังกลําว แสดงให๎เห็นถึงอารมณ๑โหยหาอดีต ชีวิต 

ที่ผํานมา สํวนใหญํพบแตํความผิดหวัง อยํางไรก็ตาม เขาก็ยังพร๎อมที่จะเสาะหามันเสมอ เป็น

แรงจูงใจภายนอกอันเกิดจากจังหวะ เวลา โอกาส ที่อยูํกับหญิงสาวซึ่งแอบรักมานาน

ดังบทประพันธ๑ตอํไปนี้ 

  “...กลุํมหมอกลอยลํองอยูํในผืนฟูาสีดํา ตลาดกําลังร๎างไร๎ผู๎คน เสียงระฆังจาก

โบสถ๑เกําแกํเงยีบหายไปนานแล๎ว ความหนาวเย็นปกคลุมไปทั่ว รอบข๎างเงียบกริบ ไมํมีแม๎เสียง

เรไร..บรรยากาศเชํนนี้ รบเร๎าให๎ผมตัดสินใจครัง้สําคัญ...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 63) 

  อีกตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ผู๎ ชํวยครู” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเกํายังเศร๎า

เหมอืนเดิม แสดงให๎เห็นพฤติกรรมดี ๆ ของยายจันดาที่มานั่งเฝูาหลาน แกทําหน๎าที่ในโรงเรียน

ชํวยแบํงเบาครูได๎สารพัด รวมทั้งการสอนแทนครูด๎วย ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

  “...บํอยครั้งที่ครูปอหนึ่งติดธุระ ไมํวําธุระนั้นจะเป็นสํวนรวมหรือสํวนตัว เขามักจะ

เอํยปากฝากเด็กกับแก ซึ่งยายจันดาจะรับปากด๎วยความภาคภูมิใจที่ได๎รับความไว๎วางใจให๎เป็น

ครูนอกทําเนียบ และยายจันดาเองก็ทําหนา๎ที่ได๎ไมํบกพรํอง...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 66) 

โดยสรุปแล๎ว ตัวละครที่มีพฤติกรรมดี การสร้างสํวนใหญํมาจากจินตนาการเพื่อ

จําลอง “ตัวละครในอุดมคติ” ที่อยากจะให๎เกิดขึ้นจริงพอ ๆ กับการอาศัยประสบการณ๑ในชีวิต 

ทั้งทางตรงและทางอ๎อมของผู๎เขียนเอง เชํนเดียวกับการนําเสนอตัวละคร สํวนแรงจูงใจนั้น 

เกิดจากทั้งป๓จจัยภายในและป๓จจัยภายนอก ซึ่งแสดงให๎เห็นวําทั้งจิตสํานึกด๎านคุณธรรม 

จริยธรรม และอิทธิพลของสังคม สิ่งแวดล๎อมที่ดีมีสํวนสําคัญในการชี้นําคนให๎ทําความดี และ

พยายามยนืหยัดตํอสูก๎ับความช่ัวร๎าย 
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2. ตัวละครเปลี่ยนพฤติกรรมจากดีเป็นร้าย  

 ตัวละครเปลี่ยนพฤติกรรมจากดีเป็นร๎าย หมายถึง ตัวละครที่เปลี่ยนแปลงบทบาท

จากเดิมที่เป็นคนดีกลายเป็นคนร๎ายในภายหลัง ปรากฏในเรื่องสั้นจํานวน 20 เรื่อง อาทิ  

เรื่องเลําจากชายขี้เมา, ข๎างหอนาฬิกา, ผูร๎อคอย แสดงให๎เห็นอัตลักษณ๑การสร๎างสรรค๑ตัวละคร 

ดังนี้ 

 การสร้าง ปรากฏตัวละครที่ผู๎เขียนสร๎างขึ้น 3 แบบ คือ จากจินตนาการ 14 เรื่อง 

ได๎จากการรับข๎อมูล ขําวสาร เหตุการณ๑สิ่งแวดล๎อม 5 เรื่อง และเกิดจากข๎อเท็จจริง 2 เรื่อง 

 การนําเสนอ แบํงเป็นวิธีการนําเสนอตัวละครได๎ 2 แบบ คือ นําเสนอโดยตรง 10 เรื่อง 

และ นําเสนอโดยอ๎อมผํานการบรรยายพฤติกรรมหรอืคําพูด 11 เรื่อง 

 แรงจูงใจ การแสดงบทบาทหรือพฤติกรรมของตัวละครมีที่มาจาก 2 กรณี คือ 

เกิดจากแรงกระตุน๎ภายใน 3 เรื่อง แรงกระตุน๎ภายนอก 18 เรื่อง 

 ตัวอยํางเรื่อง “เรื่องเลําจากชายขี้เมา” ในรวมเรื่องสั้นชุดในโลกแคบที่แสดงให๎เห็น

ความผิดหวังเกี่ยวกับการลงสมัครรับเลือกตั้งผู๎ใหญํบ๎านของตัวละคร จนในที่สุดก็กลายเป็นคน

แปลกแยกของหมูํบ๎านไป ดังบางตอนของเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...ไอ๎พวกชาวบ๎านมันบ๎าทั้งนั้น มันพากันยกโขยงไปเลือกเอาไอ๎หมอเพลงโคราช

อยํางไอ๎ดวง จังไรไหมละํ ไอ๎หมอเพลงอัปรีย๑นั่น มันยุยงชาวบ๎านวํากูเป็นคนหัวแข็ง ชอบวิจารณ๑

การบ๎านการเมอืง เป็นเคิมเป็นคอมอะไรไปโนํน...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 35) 

 ตัวอยํางการสร๎างตัวละคร เชํน เรื่อง “โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง” จากรวมเรื่องสั้น

ชุดโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม ผู๎เขียนได๎สร๎างตัวละครขึ้นจากจินตนาการเพื่อปูพื้นฐานให๎

รู๎จักภูมิหลังตัวละคร นําเสนอโดยตรง คือ แสดงให๎เห็นการดิ้นรนตํอสู๎ ชีวิตของเด็กหนุํม 

อยํางจันที่ทํางานเก็บเงิน เพื่อจัดงานบวชของตนเอง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ตํอไปนี้ 

 “...หลายปีทีเดียวที่ลูกอีสานอยํางจันเข๎ามาทํางานในเมืองหลวง จันไมํคํอยมีเงิน

เหลือให๎พอํแมมํากนัก พยายามเปลี่ยนหางานที่ได๎เงนิดีกวําเดิม แตํดูเหมือนวําจะเลวร๎ายลงกวํา

เกํา ข๎าวของคําครองชีพก็แพงขึ้นไมํหยุดหยํอน...เพื่อนรุํนราวคราวเดียวกันบวชให๎พํอแมํ

หมดแล๎ว มีแตํเขาเทํานั้นที่ยังไมํมโีอกาสหํมผา๎เหลือง...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 117) 

 ลักษณะดังกลําว แสดงให๎เห็นถึงฐานะที่ยากจนของครอบครัว เขาและพํอชํวยกัน

หาเงินมาจัดงานบวชได๎สมใจ แตพํํอกลับโชคร๎ายติดยา ขํมขูํทําร๎ายรํางกายแมํเพื่อบังคับเอาเงิน

ไปซื้อยา จันสึกมาเห็นเหตุการณ๑นั้นพอดีจึงกระทํา “ปิตุฆาต” ด๎วยความจําเป็น นับวําเกิดจาก

แรงจูงใจภายนอกเหตุการณ๑ในเรื่องที่ทิดจันเห็นพํอกําลังทําร๎ายแมํนั้น ถือวําตกอยูํใน

สถานการณ๑ที่บีบบังคับ ดังบทประพันธ๑วาํ  
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 “...ทิดจันตกตะลึงกับภาพที่เห็นอยูํตอํหน๎า พํอกําลังวิ่งไลํกวดแมํพร๎อมเสียงคําราม

ดุดํา ในมือถือมีดอีโต๎เลํมใหญํ เสียงแมํร๎องลั่นปนสะอื้น เมื่อมองมาเห็นลูกชายที่เพิ่งสึก แกรีบ

วิ่งเข๎าหาหมายพึ่งพา แตํอนิจจา เท๎าของแกไปสะกุดเอากองฟืน รํางของแกล๎มลงพร๎อมกับมีด

ในมือของผู๎เป็นผัวฟ๓นเข๎ากลางหลัง...โหดร๎ายสุดความอดกลั้น ทิดจันกระโจนพรวดทีเดียว

ถึงขวานที่ตกอยูํข๎างกองฟืน กระหน่ําฟ๓นพํอบังเกิดเกล๎าไมํนับ...” (ทัศนาวดี, 2547, หน๎า 122-123) 

 นอกจากนี้ ตัวอยํางเรื่อง “จึงเรียนมาเพื่อทราบ” จากรวมเรื่องสั้นชุดหวังว่า

ประชาชนคงเข้าใจ ผู๎เขียนสร๎างตัวละครขึ้นจากจินตนาการ ได๎รับแรงบันดาลใจจากการ

สังเกตชีวิตของนักศึกษาในอีกแงํมุม นําเสนอโดยตรง คือ บอกถึงข๎อมูลเบื้องต๎นของตัวละคร 

และลักษณะบางประการที่เอื้อตํอการสร๎างเหตุการณ๑ลําดับตํอไป ดังบทตัดตอนจากเรื่องสั้น

ตํอไปนี ้

 “...พัชราภาไมํใชํชื่อในสูติบัตร หลํอนเพิ่งจะมาเปลี่ยนเอาก็เมื่อตอนรายงานตัวเข๎า

มหาวิทยาลัยไมํกี่วัน รวมทั้งชื่อเลํน “แอนนา” ก็เริ่มใช๎ที่นี่ ถ๎าเป็นไปได๎ ไมํเพียงแคํเปลี่ยนชื่อ 

หลํอนอยากจะลบเลือนอดีตที่บ๎านแทบทั้งหมด โดยเฉพาะความสัมพันธ๑กับแฟนหนุํมตอนเรียน

มัธยมปลาย ความอํอนหัดไมํเจนจัดตํอโลก ทําให๎เผลอตั้งท๎อง เคราะห๑ดีที่ทําแท๎งทันการ...” 

(ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 22) 

 การนําเสนอข๎อมูลดังกลําว ทําให๎รู๎จักสถานภาพ ความเป็นมา และบุคลิก นิสัยใจคอ 

ตัวละคร ที่เป็นเด็กสาวสวย พื้นฐานเป็นคนดีแตํเสียคนเพราะเรื่องความรัก เมื่อมาเรียนใน

เมืองหลวง ความจําเป็นของการใช๎ชีวิตที่ต๎องอาศัยเงิน อีกทั้งการหลงระเริงไปกับความเจริญ

ทางวัตถุ แสงสี มายาคติเป็นแรงจูงใจอันเกิดจากป๓จจัยภายนอก ทําให๎เลือกทางเดินชีวิตด๎วยการ

เป็นเมียน๎อย ดังบทประพันธ๑ วํา 

 “...สังคมที่พึ่งพาใครไมํได๎ ทําให๎แอนนาต๎องเอาตัวรอด การตัดสินใจเป็นไปอยําง

อิสระ ขึ้นปีสอง หลํอนเต็มใจที่จะเป็น “แฟนเก็บ” ของทนายความวัยคราวพํอ ซึ่งรู๎จักกันในผับ

แหํงหนึ่งแถวรัชดา เขาสํงเสียให๎หลํอนเดือนละเจ็ดพัน แลกกับการแวะเวียนมาหาในวันหยุด 

ชีวติใหมํของแอนนาเต็มไปด๎วยสีสันหลายรูปแบบ...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 24) 

โดยสรุปแล๎ว การสร้างตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากดีเป็นร๎ายนั้น สํวนใหญํจําลอง

ขึน้จากจินตนาการ นิยมนําเสนอทั้งทางตรงและทางอ๎อม ซึ่งแสดงให๎เห็นวํา โดยปกติมนุษย๑มัก

ใฝุด ีแตบํางครัง้ก็จะมีเหตุให๎เปลี่ยนเป็นรา๎ย ซึ่งสํวนใหญํเกิดจากแรงจูงใจภายนอก  
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3. ตัวละครที่มีพฤติกรรมร้าย   

 ตัวละครที่มพีฤติกรรมรา๎ย หมายถึง ตัวละครที่แสดงบทบาทตลอดทั้งเรื่องออกมา

ในทางไมํพึงปรารถนา ปรากฏในเรื่องสั้น จํานวน 8 เรื่อง อาทิ บรรณาการ, สมภารระดับ 8, 

เสื่อม แสดงให๎เห็นอัตลักษณ๑การสร๎างสรรค๑ตัวละคร ดังนี้ 

 การสร้าง ปรากฏตัวละครที่ผู๎เขียนสร๎างขึ้น 3 แบบ คือ จากจินตนาการ 2 เรื่อง 

จากการรับข๎อมูล ขําวสาร เหตุการณ๑สิ่งแวดล๎อม 3 เรื่อง และจากข๎อเท็จจริง 3 เรื่อง 

 การนําเสนอ แบํงเป็นวิธีการนําเสนอตัวละครได๎ 2 แบบ คือ นําเสนอโดยตรง 6 เรื่อง 

และ นําเสนอโดยอ๎อมผํานการบรรยายพฤติกรรมหรอืคําพูด 2 เรื่อง 

 แรงจูงใจ การแสดงบทบาทหรือพฤติกรรมของตัวละครมีที่มาจาก 2 กรณี คือ 

เกิดจากแรงกระตุน๎ภายใน 3 เรื่อง แรงกระตุน๎ภายนอก 5 เรื่อง 

 การสร้าง ตัวละครประเภทนี้ปรากฏทั้ง 3 แบบ มักนําเสนอแบบตรงไปตรงมา

แรงจูงใจของการแสดงออกเกิดจากภายใน เชํน ความต๎องการทางเพศ ความโลภ และ

แรงจูงใจภายนอก เชํน อํานาจ ตําแหนํงหน๎าที่การงาน แสวงหาผลประโยชน๑ หรือไมํก็เกิดจาก

ความตอ๎งการใหส๎ังคมยอมรับ  

 ตัวอยํางการสร๎างตัวละคร เชํน เรื่อง “กิ๊กของลุงยน” จากรวมเรื่องสั้นชุดหมู่บ้าน

แอโรบิก ผู๎เขียนได๎สร๎างตัวละครขึ้นจากข๎อเท็จจริงซึ่งเป็นชายชรามีฐานะเป็นญาติของเพื่อน 

นําเสนอโดยตรง คือ บอกข๎อมูลทางกายภาพและลักษณะเฉพาะที่ถือเป็นจุดเดํนของตัวละคร 

ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ตํอไปนี้ 

 “...ลุงยน–หนุมํเจ๎าสําราญแหงํแกํงเลิงจาน คนที่ไมํคุ๎นเคยอาจเดาวํา อายุแกคงสัก

ห๎าสิบต๎น ๆ อันที่จริงปีนี้ปาเข๎าหกสิบสามแล๎ว แกตกพุํมมํายมาเกือบยี่สิบฝน แตํเป็นคนรักษา

สุขภาพรํางกายดี โดยเฉพาะเรื่องการแตํงองค๑ทรงเครื่องนั้น แกจะดูพิถีพิถันเป็นพิเศษ ทั้ง

เสือ้ผา๎ เครื่องสําอาง เข็มขัด รองเท๎า เรียกวําปลัดยังอายวํางัน้เถอะ...” (ทัศนาวดี, 2551, หน๎า 65) 

 ลักษณะดังกลําวสอดคล๎องกับพฤติกรรมอันเกิดจากแรงจูงใจภายในของตัวละคร

เอง ด๎วยบุคลิกเป็นคนแตํงตัวดี นิสัยเจ๎าช๎ู ชีกอ ปากหวาน มักมากในกาม ไมํวําลูกเขาเมียใคร 

เหตุการณ๑ในเรื่อง ที่แกเองเป็นคนบอกนั้นยืนยันได๎ด ีดังบทประพันธ๑วาํ  

 “...ยน ปลัดอาย บอกวํา สาวแกํแมํมํายในหมูํบ๎านเสร็จแกไปแล๎วมากกวําสิบราย 

ตํางกรรมตาํงวาระ มาํนรูดที่กระจัดกระจายกันอยูํรอบตัวเมอืง แกเคยไปใช๎บริการมาแล๎วทั้งนั้น 

บ๎างอาศัยผัวเผลอ บ๎างอยากลอง บ๎างเมาแล๎วคึก พอโดนหยอดคําหวานหนํอยก็เคลิ้มคล๎อย

ตาม...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 70) 
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 เรื่องสั้น “สมภารระดับ 8” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก แสดงให๎เห็น

พฤติกรรมอันไมํพึงประสงค๑ของผู๎บริหารสถานศึกษาที่มุํงแสวงหาตําแหนํง ผลประโยชน๑ และ

การหาเด็กสาวมาบําบัดความใครํ ไมํละเว๎นกระทั่งลูกศิษย๑ตัวเอง ดังบทตัดตอนคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...กลุํมของผูอ๎ํานวยการถือวําเป็นแขกประจําอันมีเงินและมีเกียรติ ดังนั้น จึงได๎รับ

การดูแลเป็นอยํางดี เงินคําใช๎จํายสํวนใหญํหาได๎ออกมาจากกระเป๋าของตัวเองไมํ คนนอกกลุํม

ที่หนีบเข๎ามาด๎วยในแตํละครั้งนั่นตํางหากที่เป็นฝุายควัก สํวนใหญํก็พวกรับเหมากํอสร๎าง 

ผูใ๎ต๎บังคับบัญชา เพื่อนผ๎ูบริหารรุนํน๎องที่ได๎รับการเลื่อนขั้นเลื่อนซีเหมือนเชํนเขาในวันนี้ การกิน

ดื่มแบบไมํมีลิมิตทั้งเหล๎า เบียร๑ กับแกล๎ม ทั้งดริ้งก๑ ทั้งมาลัย ไมํเว๎นแม๎กระทั่งคําใช๎จํายสําหรับ 

‘ออฟเด็ก’...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 101)  

 นอกจากนี้ ตัวอยํางเรื่อง “เสื่อม” จากรวมเรื่องสั้นชุดหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ 

ผู๎เขียนสร๎างตัวละครขึ้นจากขําว เหตุการณ๑ โดยได๎รับแรงบันดาลใจจากการรับทราบข๎อมูล 

เรื่องการรับจ๎างทําผลงานทางวิชาการเพื่อเข๎าสูํตําแหนํงครูชํานาญการพิเศษ จึงกําหนด 

ตัวละครขึ้นมาเป็นครูสาวนําเสนอโดยตรง คือแสดงให๎เห็นหน๎าที่การงาน เพศ อายุ และรูปรําง

หนา๎ตา ดังบทประพันธ๑ตอํไปนี้ 

 “...หลํอนบรรจุที่นี่เมื่อยี่สิบปีกํอน วันแรกที่เดินทางมาพร๎อมกับพํอแมํ ทั้งชาวบ๎าน ครู 

และนักเรียนตํางตื่นเต๎นดีใจกันทั่วหน๎า เพราะนอกจากจะได๎ครูเพิ่มขึ้น ครูคนใหมํยังหน๎าตา

สะสวยราวกับนางเอกละครทีว.ี..” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 119) 

 การนําเสนอลักษณะตัวละครดังกลําว แสดงให๎เห็นถึงหน๎าที่การงาน สถานะทาง

สังคม การทําผลงานเพื่อเข๎าสูํตําแหนํงทางวิชาการ ได๎เงินประจําตําแหนํง นับวํา เป็นแรงจูงใจ

ภายนอก แม๎ต๎องทอดทิ้งการสอน หมกมุํนกับการหาเงินมาวําจ๎างคนอื่นทําผลงาน กระทั่ง

คําใช๎จํายอื่น ๆ อีกมากมายก็ตาม เหตุการณ๑ดังกลําวนี ้นับเป็นป๓ญหาใหญํของวงการศึกษาไทย 

ดังบทประพันธ๑ตอํไปนี้ 

 “...ชํวงนี้หลํอนต๎องวิ่งซก ๆ หาเงินกู๎ ไหนจะคําใช๎จํายในครอบครัว คําจ๎างทํา

ผลงานรํวมสี่หมื่น ผู๎รับงานเลํนแงํวําต๎องยื่นหมูยื่นแมว ทุกอยํางเพิ่งเรียบร๎อยเมื่อเดือนที่แล๎ว 

ตํอจากนั้นเพื่อความชัวร๑ ครูรุํนพี่ที่ผํานการประเมินพร๎อมกับได๎เสวยเงินประจําตําแหนํงแล๎ว

แนะนําหลํอนวํา ต๎องสืบเสาะให๎ได๎วําใครเป็นคนอํานบ๎าง ซึ่งงานนี้ พอรู๎คนอํานแล๎ว ต๎องติดตํอ

ตกลงเรือ่งคําตอบแทนอีกเชนํกัน...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 123) 

 โดยสรุปแล๎ว การสร้างตัวละครประเภทนี้ ปรากฏทั้งจินตนาการ ขําว เหตุการณ๑

และข๎อเท็จจริง มักนําเสนอแบบตรงไปตรงมาแรงจูงใจของการแสดงออกเกิดจากภายใน เชํน 
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ความต๎องการทางเพศ ความโลภ และแรงจูงใจภายนอก เชํน อํานาจ ตําแหนํงหน๎าที่การงาน 

แสวงหาผลประโยชน๑ หรอืไมํก็เกิดจากความต๎องการให๎สังคมยอมรับ 

4. ตัวละครเปลี่ยนพฤติกรรมจากร้ายเป็นดี 

 ตัวละครเปลี่ยนพฤติกรรมจากร๎ายเป็นดี หมายถึง ตัวละครที่เปลี่ยนแปลงบทบาท

จากคนไมํดีกลายเป็นคนดีในภายหลัง ปรากฏในเรื่องสั้น 8 เรื่อง อาทิ ผู๎พิทักษ๑, สัมพันธภาพ,

ที่นี่...มแีมใํห๎เชาํ แสดงให๎เห็นอัตลักษณ๑การสร๎างสรรค๑ตัวละคร ดังนี้ 

 การสร้าง ปรากฏตัวละครที่ผู๎เขียนสร๎างขึ้น 3 แบบ คือ จากจินตนาการ 3 เรื่อง 

จากการรับข๎อมูล ขําวสาร เหตุการณ๑สิ่งแวดล๎อม 2 เรื่อง และเกิดจากข๎อเท็จจริง 3 เรื่อง 

 การนําเสนอ แบํงเป็นวิธีการนําเสนอตัวละครได๎ 2 แบบ คือ นําเสนอโดยตรง 

6 เรื่อง และ นําเสนอโดยอ๎อมผํานการบรรยายพฤติกรรมหรอืคําพูด 2 เรื่อง 

 แรงจูงใจ การแสดงบทบาทหรือพฤติกรรมของตัวละครมีที่มาจาก 2 กรณี คือ 

เกิดจากการแรงกระตุน๎ภายใน 5 เรื่อง แรงกระตุน๎ภายนอก 1 เรื่อง  

 ตัวอยํางการสร๎างตัวละคร เชํนเรื่อง “สัมพันธภาพ” จากรวมเรื่องสั้นชุดความลับ

ที่ซาปา ผู๎เขียนได๎สร๎างตัวละครขึ้นจากข๎อเท็จจริงซึ่งเป็นลุงของลูกศิษย๑ชาวเวียดนาม เมื่อครั้ง

ไปเยี่ยมบ๎าน นําเสนอโดยตรง คอื บอกข๎อมูลด๎านสถานะ บทบาทหน๎าที่ในอดีต ซึ่งสํงผลในด๎าน

ทัศนคต ิดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ตํอไปนี้ 

 “...ผมลุกขึ้นก๎มหัวคารวะทักทายแล๎วนั่งลงพร๎อมกับผู๎มาใหมํ วิไลวรรณบอกวํา  

นี่คอืลูกคนโตของปูุ เคยไปรบในลาวเกือบสิบปี กํอนที่จะเข๎าสูํสมรภูมิภาคใต๎พร๎อมกับน๎องชาย...” 

(ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 27) 

 ความรู๎สึกตัวละครที่เป็นทหารและเคยรบกับทหารไทย ทําให๎มองคนไทยในแงํลบ

แตํก็เปลี่ยนพฤติกรรมมาเป็นมิตร อันเกิดจากแรงจูงใจภายนอก เหตุการณ๑ในเรื่อง เมื่อได๎

พูดคุยและรับรู๎ถึงบทบาทหนา๎ที่ของ “ผม” ซึ่งมาเป็นครูสอนหลานตนเองแลว๎ ดังบทประพันธ๑วาํ  

 “...เหล๎าปุา ของฝากจากลุงวิไลวรรณขวดนั้นยังตั้งสงบอยูํข๎างแจกัน อดีตทหาร

แหงํกองทัพเวียดนามยัดใสํมอืผมแทนน้ําใจอันล๎นเหลอื พรอ๎มคะยั้นคะยอให๎ผมตกปากรับคําวํา

เดือนพฤษภาคมจะมาเยี่ยมอีกครั้ง...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 32) 

 นอกจากนี ้ตัวอยํางเรื่อง “ที่นี่..มแีมใํห๎เชาํ” จากรวมเรื่องสั้นชุดโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนสร๎างตัวละครขึ้นจากจินตนาการ โดยได๎รับแรงบันดาลใจจากการสังเกต

กิริยาทําทางของแมํลูกคูํหนึ่งที่เหมือนไมํใชํแมํลูกกันจริง จึงสร๎างตัวละครที่รับจ๎างเป็นแมํขึ้นมา

นําเสนอโดยตรง คือ แสดงให๎เห็นหนา๎ที่การงาน ดังบทประพันธ๑ตอํไปนี้ 
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 “...หลํอนงัวเงียอ๎าปากหาวยาวยืด...ขยับผ๎าถุงขึ้นหํอเอว ยังมีเวลาอีกช่ัวโมงกวําจะถึง

เวลาทํางาน มันเป็นงานพิเศษซึ่งทํารายได๎ให๎มากกวํางานที่ทําประจําเสียอีก” (ทัศนาวดี, 2547, 

หนา๎ 37) 

 การแสดงบทบาทสมมตเิป็นแมไํปกับนักร๎องสาว แมจ๎ะเป็นการหลอกลวงทั้งตนเอง

และคนอื่นก็ตาม หลํอนถือเป็นการทํางาน แตํเมื่อกลับมาหาลูกสาวที่แท๎จริง จิตสํานึกอันเป็น

แรงจูงใจภายในก็กลับคืนมา เหตุการณ๑นี้ บอกถึงจิตวิญญาณและความเป็นแมํ ดังบทประพันธ๑

ตํอไปนี ้

 “...หลํอนเปิดประตูห๎อง ลูกสาวนอนตะแคงหันหน๎าเข๎าข๎างฝา เสียงกรนเบา ๆ 

ด๎วยความเหนื่อยล๎านั้น เรียกให๎สํานึกที่แท๎จริงของหลํอนกลับคืนมา ละครคืนนี้ได๎จบลงแล๎ว รําง 

ที่เหยียดอยูํตรงหน๎า คือ โลกแหํงความจริงที่หลํอนไมํเคยปฏิเสธ...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 45) 

 เรื่อง “เคว๎ง” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิกสร๎างตัวละครอยํางหญิงสาวที่แสดง

พฤติกรรมเหมอืนกับวําเป็นคนเห็นแกํตัว เห็นแกํได๎ ดังขอ๎ความที่วํา 

 “...เขารู๎ทันทีวํา ‘อะไร ๆ’ ในความหมายของหลํอนคือเหล๎าหรือไมํก็เบียร๑ และสิ่งของ

พวกนี้ที่มีอยูํในร๎านนั้น เจ๎าของร๎านจัดเก็บลํามโซํไว๎อยํางแนํนหนา เขานึกถึงเงินในกระเป๋าที่มี

อยูํหา๎ร๎อยกวําบาทแล๎วหยุดช่ังใจ ผู๎หญิงกลางคืนอยํางหลํอนก็เหมือนกับเขา คือหาอยูํหากินไป

วัน ๆ ยิ่งรายได๎ยิ่งไมํแนนํอน เวียนวํายอยูํกับน้ําเมาเหลา๎บุหรี่...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 22) 

 พฤติกรรมดังกลําวมานั้น แสดงออกมาเพื่อความอยูํรอด ผสมกับการแสวงหา

ความสุขตามวัย แตํสํานึกที่ฝ๓งอยูํในสํวนลึกนั้น มักจะแสดงออกมาเสมอเมื่อเกิดความรู๎สึก 

โหยหาบ๎านเกิดหรืออดตีที่งดงาม เสียดายสิ่งมีคาํที่สูญสลายไป ดังเชนํ 

 “...หลํอนสะอื้น เขารู๎สึกเย็นวาบตรงหัวไหลํ ในใจคิดไปวํานี่หรือผู๎หญิงที่กร๎านชีวิต 

ระรีร้ะริกเหมอืนชีวติไมํเคยมีความทุกข๑เลยสักครั้ง โผไปโต๏ะโน๎นโต๏ะนี้ กอดจูบกับใครไมํเลือกหน๎า 

เต็มใจใหข๎ยี้ขย้ําหรอืมีอะไรล้ําลกึไปกวํานั้น ถ๎าอยูํในเงื่อนไขที่หลํอนพอใจ... 

 ...หากแตํบัดนี้...ความเป็นหญิงบ๎านนอกที่ใสซื่อได๎เผยตัวตนที่แท๎จริงออกมาแล๎ว 

ทั้งจากอาการและน้ําตา...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 29) 

 การสร้างตัวละครประเภทนี้ปรากฏทั้งจากจินตนาการ ขําว เหตุการณ๑ และ

ข๎อเท็จจริง สํวนใหญํนําเสนอแบบตรงไปตรงมาสําหรับแรงจูงใจในการเปลี่ยนพฤติกรรม 

มักเกิดขึ้นจากป๓จจัยภายใน เชํน จิตสํานึก ความเชื่อ คํานิยม สําหรับแรงจูงใจภายนอกนั้นจะ

เกิดจากการทบทวนทําความเข๎าใจและเรยีนรู๎จากเหตุการณ๑แวดล๎อม 

สรุป อัตลักษณ๑ในด๎านการสร๎างตัวละครในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ทัศนาวดี โดยพิจารณาพฤติกรรมตัวละครเอกเป็นหลัก จากการศึกษากลุํมตัวอยํางพบวํา  
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ตัวละครที่มีพฤติกรรมดี จํานวน 28 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 44.44 ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรม

จากดีเป็นร๎าย จํานวน 21 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 33.33 ตัวละครที่มีพฤติกรรมร๎าย จํานวน 8 เรื่อง 

คิดเป็นร๎อยละ 12.70 และตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากร๎ายเป็นดี จํานวน 6 เรื่อง คิดเป็น

ร๎อยละ 9.53 ดังแสดงด๎วยภาพแผนภูมิตอํไปนี ้

 

 

 

ภาพ 7 สรุปอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละครในเรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 

 

 พัฒนาการด๎านการสร๎างตัวละครในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบ 

สองทศวรรษ แสดงให๎เห็น ดังสรุปในตารางตอํไปนี้ 

 

ตาราง 15 พัฒนาการอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละครในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     การสร๎างสรรค๑ตั วละครในชํวงแรก 

ผู๎เขียนมักแสดงให๎เห็นความดีงาม ความวาด

หวังที่สดใสเกี่ยวกับชีวิตของตนเอง และ

สังคมที่ดํารงอยูํ ตัวละครเอกสํวนใหญํจึงเป็น

คนที่มพีฤติกรรมดี ตํอสูก๎ับความเลวร๎ายหรือ

อาจเป็นตัวละครรอง ซึ่งอาจจบลงด๎วยชัย

ชนะหรอืพํายแพ๎ก็ได๎ 

     ผู๎เขียนสร๎างสรรค๑ตัวละครโดยอิงป๓จจัย

ภายนอกมากยิ่ งขึ้ น  ให๎ความสําคัญตํอ

อิทธิพลหรือการกระทําของสิ่ งแวดล๎อม 

ความเปลี่ยนแปลงด๎าน สังคม การเมือง 

วัฒนธรรม ที่ทําให๎ตัวละครประสบชะตา

กรรมอันเลวร๎าย หรือกลายเป็นคนไมํดี โดย

การกระทําของป๓จจัยภายนอก ดังกลําว 
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อัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ 

ฉากและบรรยากาศ หมายถึง สภาพแวดล๎อมทั้งหมดในขณะนั้นอันประกอบด๎วย 

สถานที่ อุปกรณ๑ เครื่องมือเครื่องใช ๎ชํวงเวลา บรรยากาศที่ตัวละครประกอบพฤติกรรมขึ้น ฉาก

อาจมีพลังอํานาจสํงผลตํอการแสดงบทบาทของตัวละคร หรือเป็นเพียงองค๑ประกอบยํอย 

อยํางหนึ่งก็ได๎ 

กรอบในการกําหนดอัตลักษณ๑เพื่อศึกษาฉากและบรรยากาศในงานวิจัยนี้ยึดเกณฑ๑ 

ที่สํงผลตํอการแสดงบทบาทของตัวละครและมีอิทธิพลตํอการดําเนินเรื่องเป็นสําคัญ แนวทาง

ดังกลําวสามารถแบํงฉากออกได๎  5 ประเภทโดยเรียงลําดับฉากที่ปรากฏในเรื่องสั้น 

กลุํมตัวอยําง 63 เรื่อง จากมากไปหาน๎อย คือ 1) ฉากที่เป็นสภาพวิถีชีวิต 2) ฉากที่เป็น

สิ่งประดิษฐ๑ 3) ฉากที่เป็นธรรมชาติ 4) ฉากที่เป็นสภาพแวดล๎อมเชิงนามธรรม และ 5) ฉากที่เป็น

ชํวงเวลา ดังบทวิเคราะห๑นําเสนอตามลําดับ ดังนี้ 

1. ฉากที่เป็นสภาพวิถีชวีิต 

 ฉากที่เป็นสภาพวิถีชีวิต หมายถึง สภาพแวดล๎อมหรือแบบแผนในการดําเนินชีวิต

ของผู๎คนในสังคม อาจเกี่ยวข๎องกับอาชีพ การทํามาหากิน บุคลิกลักษณะนิสัยใจคอของ 

ตัวละคร ปรากฏจํานวน 17 เรื่อง ได๎แกํ ไทกินบี, เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, ในโลกแคบ, อ๎อมอก

อันอุกอั่ง, มือปืน, ความลับที่ซาปา, หยาดเหงื่อของแมํ, กําแพง, ที่นี่..มีแมํให๎เชํา, เทียนดับ 

ณ ห๎วยแถลง, พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง, มาดามเขียว: นางฟูา

ของแฟรงค๑,เหตุการณ๑ปกติ, ในกรอบเขตโทษ, เสื่อม และผูร๎อคอย นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ในโลกแคบ” ในรวมเรื่องสัน้ในโลกแคบ ผู๎เขียนแสดงให๎เห็น

ฉากซึ่งเป็นการดําเนินชีวิต “ครู” ของตัวละคร ที่ตกอยูํในสภาพแวดล๎อมของระบบราชการ 

อันเลวร๎ายและแสดงการตอํต๎าน ดังบทตัดตอนจากบทประพันธ๑ที่วํา 

 “...ในการประชุมกลุํม...เรื่องเฮงซวยที่หยิบยกมาพูดกัน เป็นต๎นวํา... ปีนี้เราจะไป

เที่ยวที่ไหนกันดี...ผู๎แทนให๎เงินมาเกือบครึ่งแสน...ทีนี้แหละ...พวกเขาจะพากันหูผึ่ง...แยํงกัน

เสนอสถานที่ทํองเที่ยวพัลวันพัลเก ถกเถียงเพื่อเอาชนะหักล๎างกันตาดําตาแดง ไมํรู๎เสียงใคร

เป็นเสียงใคร...ผู๎แทนมันเอาใจครู...ครูเป็นหัวคะแนน...ครูเป็นฐานเสียง...ครูเป็นข๎าราชการที่

ชาวบ๎านศรัทธา...ครูไมํมศีักดิ์ศร.ี..ครูขี้เมา..ครู...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 106) 

 เรื่องสั้น“โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม กลําวถึงการสร๎างฉากของผู๎เขียนจากภาพเหตุการณ๑ที่เป็นสิ่งทําให๎ตัวละครอยําง 

“ทิดจัน” ต๎องทําปิตุฆาต ดังความในเรื่องสัน้วํา 
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 “...ทิดจันต๎องตกตะลึงกับภาพที่เห็นอยูํตํอหน๎า พํอกําลังวิ่งไลํกวดแมํพร๎อมเสียง

คํารามดุดํา ในมือถือมีดอีโต๎เลํมใหญํ เสียงแมํร๎องลั่นปนสะอื้น เมื่อมองมาเห็นลูกชายที่เพิ่งสึก 

แกรีบวิ่งเข๎าหาหมายพึ่งพา แตํอนิจจา...เท๎าของแกไปสะดุดเอากองฟืน รํางของแกล๎มลงพร๎อม

กับมีดในมือของผู๎เป็นผัวฟ๓นฉับเข๎ากลางหลัง...โหดร๎ายสุดความอดกลั้น ทิดจันกระโจนพรวด

เดียวถึงขวานที่ตกอยูํข๎างกองฟืน กระหน่ําฟ๓นพํอบังเกิดเกล๎าไมํนับ...มีดในมือผู๎เป็นพํอรํวง

ผล็อย...เลือดสาดกระจายปนเลือดของแมํเต็มลานดิน...” (ทัศนาวดี 2547, หนา๎ 122-123) 

 เรื่องสั้น “ผู๎รอคอย” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม ผู๎เขียน

เปิดเรื่องด๎วยการบรรยายฉากท๎องทุํงชนบท เพื่อแสดงให๎เห็นสภาพวิถีชีวิตของชาวนาที่เรียบงําย

และสงบ ดังคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...ลมทุํงยามเย็นเริงไลํกวาดใบข๎าวให๎เอนลูํหมอบซบราวกับยอมสยบตํอสัมผัส

อํอนโยนนั้น นกเอี้ยงสองตัวโผลงจากกิ่งพุทราข๎างจอมปลวก มันรํอนลงมาตีปีกไซร๎ขนบนหลัง

ควายตู๎แกํ ๆ ที่กําลังก๎มหัวถากหญ๎างุด ๆ อยูํบนคันนา ฟูาฟากตะวันลับถูกประดับด๎วยแสงแดง

ระเรื่อ คนกลับจากนาตะโกนทักทายกันโหวกเหวก ภายใต๎น้ําเสียงห๎วนห๎าวแตํเศร๎าชาชิน... ” 

(ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 43) 

 ฉากที่เป็นวิถีชีวิตมักนําเสนอผํานสภาพสิ่งแวดล๎อมที่เกิดจากธรรมชาติ โดย 

มุํงไปที่การแสดงบรรยากาศเป็นสําคัญ อาจเกี่ยวข๎องกับการแสดงพฤติกรรมด๎านใดด๎านหนึ่ง

ของตัวละคร แตสํํวนใหญํมักสัมพันธ๑กับความขัดแย๎งของเรื่อง 

2. ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ 

 ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ๑ หมายถึง อาคารบ๎านเรือน สิ่งกํอสร๎างอื่น ๆ ตลอดจนสิ่งของ

เครื่องใช๎ตําง ๆ ที่เกิดขึ้นจากการสร๎างสรรค๑เพื่อใช๎ในการดําเนินชีวิต ปรากฏจํานวน 16 เรื่อง 

ได๎แกํ ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม, แจกันที่วํางเปลํา, ผู๎ชํวยครู, โลกใบเกํายังเศร๎า

เหมอืนเดิม, นุดสะหวัน, บําเอย องเอย, บรรณาการ, เคว๎ง, ผู๎รับรําง, ข๎างหอนาฬิกา, จากดอน

ลําดวนถึงสวนอัมพร, นางละคร, เสาหลัก, เจ๎าหน๎าที่,ไฟต๑บังคับ และสภาเหล๎าขาวนําเสนอ

ตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม” ในรวมเรื่องสั้นความลับ

ที่ซาปาที่ใช๎ “ควายใบไม๎” เป็นสิ่งประดิษฐ๑ที่ตัวละครสร๎างขึ้นมาดําเนินเรื่อง และเป็นต๎นเหตุให๎ 

เขาเองต๎องประสบชะตากรรม ดังบทประพันธ๑ที่อธิบายลักษณะของควายใบไม๎ ของเลํนของ 

เด็กชาวนาชนบทเวียดนาม วํา 

 “...แม๎ผมจะเกิดกลางท๎องไรํท๎องนา แตํในชีวิตก็ไมํเคยรู๎จักควายใบไม๎เลย มัน

อาจจะเป็นของเด็กเลํนในเวียดนามเทํานั้น ผมมองของเลํนในมือ ใบจําปาสํวนหัวที่อยูํติดกับก๎าน
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ถูกฉีกออกตามลายเส๎นใย สํวนที่เหลือทั้งหมดถูกโอบเข๎าด๎วยกัน และยึดไว๎ด๎วยเศษไม๎เล็ก ๆ 

ก๎านใบเจาะเพื่อสอดเชือกฟางลอดลงมาตามความยาวของใบไม๎ ขมวดปมที่ก๎านใบเพื่อไมํให๎

เชอืกหลุด...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 19) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ผู๎ชํวยครู” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม

ผูเ๎ขียนใช๎ฉากโรงเรียน ซึ่งเป็นสถานที่ในการดําเนินเรื่อง แสดงบทบาทผู๎ชํวยครูของตัวละครเอก

อยํางยายจันดา เนื่องจากต๎องมาเฝูาหลานชาย ดังบทตัดตอนใหเ๎ห็นฉากโรงเรียนในบทประพันธ๑วํา 

 “...วันแรกที่เปิดเรียน เด็กปอหนึ่งสี่ห๎าคนรวมทั้งเจ๎าเอ หลายชายยายจันดา แขํงกัน

ร๎องไหล๎ั่นโรงเรียน เสียงเรียกพํอแมํยํายายดังระงม ตํางวิ่งตามผู๎ปกครองกลับบ๎านกันเป็นพรวน จน

ป๓ญญาของครูจะวิ่งไลํจับมาได๎ครบ พอดีคนหนึ่งเข๎ามา อกีคนก็ร๎องไห๎วิ่งหนีไปอีก ในที่สุดพํอแมํ

ยํายายก็ต๎องมานั่งเฝูา ยายจันดาก็เป็นหนึ่งในจํานวนนั้น...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 63) 

 เรื่องสั้น“บําเอย องเอย” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ เป็นตัวอยํางอีกเรื่อง

ที่ใชส๎ิ่งประดิษฐ๑คอื “น๎อน” (หมวก) เป็นอุปกรณ๑ที่ใชใ๎นการขอทาน ดังขอ๎ความที่วํา 

 “...บําเอย องเอย ๆ ๆ ๆ 

 งานของจางเริ่มขึน้อีกครั้ง ไมํมีอะไรยุํงยาก แคํคําพูดดังซ้ํา ๆ ซาก ๆ เดินไปเรื่อย มือที่

ถือน๎อนเกํา ๆ สํายไปมาเพื่อขอเศษเงนิ มันดูงาํยและนําคุ๎นเคยเสียจนความรู๎สึกตายด๎าน แตํบางครั้ง

จางก็เบื่อเหนื่อยกับการสั่นเสียงและป๓้นสีหน๎าทําทางเพื่อดงึดูดความสงสาร บางทีโชคร๎ายโดนดุ

ดําผลักไสไลํสงํ รวมทั้งเสียงหัวเราะเย๎ยหยัน กลั่นแกล๎งตําง ๆ นานา...” (ทัศนาวดี, 2550, หน๎า 

67-68) 

 นักเขียนได๎สร๎างฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ๑ขึ้นมาเพื่อรองรับการกําหนดเรื่องราวและ

พฤติกรรมของตัวละครให๎มีความสมจริง เป็นเหตุเป็นผล อาจเป็นสถานที่ สิ่งของที่สร๎างจําลอง

ขึน้เพื่อนํามาใช๎ในการดําเนินเรื่อง 

3. ฉากที่เป็นธรรมชาติ 

 ฉากที่เป็นธรรมชาติ หมายถึง สถานที่ซึ่งเป็นสภาพอันเกิดจากธรรมชาติที่แวดล๎อม

ตัวละคร ปรากฏในเรื่องสั้นจํานวน ปรากฏจํานวน 12 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําจากชายขี้เมา, 

สัมพันธภาพ, เรื่องเลําบนหน๎ากระดาษ, ปลํอยเกาะ, ริมฝ๓่งโปโตแม็ค, สมรภูมิชีวิต, นางฟูา

ในดวงจันทร๑, มื้อเย็นของคนยาก, ความลับของหลวงเพื่อน, ฟาตีมะห๑: หญิงสาวผู๎มองเห็นลม, 

เรื่องของหมา และเขตชุมชน..ลดความเลว นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “สัมพันธภาพ” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา ผู๎เขียนแสดงให๎

เห็นฉากชนบทเวียดนามที่ทําให๎ตัวละครเกิดความรูส๎ึกที่ดี ๆ ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 
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 “...ผมรู๎สึกมีความสุขที่ได๎สัมผัสถึงชีวิตเรียบงําย ได๎เห็นความขยันขันแข็งของ

ชาวนาชาวสวนที่นี่ ทุํงขา๎วที่เขียวขจสีลับกับสวนผักแลดูเย็นตา ลมทุํงโชยมาอํอน ๆ ทําให๎ทุกคน

ไมํรู๎สึกเหน็ดเหนื่อยกับการเดินทางแตํอยํางใด ภาพชนบทและชีวิตอันสมถะของผู๎คนที่ปรากฏ

แกํสายตาขณะนี้ แทบไมํนําเชื่อเลยวําแตํกํอนมันคือแผํนดินที่ระอุด๎วยไฟสงครามอันโหดร๎าย

ที่สุดแหํงหนึ่งของโลก...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 31) 

 เรื่องสั้น “เรื่องเลําบนหน๎ากระดาษ” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม 

แสดงให๎เห็นฉากดอกคูนและดอกตะแบกในเมืองหลวงและชักพาให๎ตัวละครเกิดความคิดคํานึง 

ถึงธรรมชาติของบ๎านเกิดครั้งวัยเยาว๑ อันเป็นเนือ้หาของเรื่อง ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้วํา 

 “...หลายวันมาแล๎วที่พี่ เฝูามองดูดอกคูนเหลืองอรํามเป็นพวงระย๎า ราวกับ

สายสร๎อยจากสรวงสวรรค๑เชํนเดียวกับดอกตะแบกสีมํวงที่ชูชํอล๎อลม แม๎มันจะไมํขึ้นเป็นทิว

เหมอืนที่บ๎านเกิด แตทํุกครั้งที่มองดูก็ชักพาความรูส๎ึกของพี่ให๎ลอํงลอยไปสูํภาพเกํา ๆ ในวัยเด็ก 

ขณะหลับตาก็มักมองเห็นดอกสะแบงกลางทุํงหลํนจากขั้วหมุนติ้วยามต๎องลมแล๎ง...” (ทัศนาวดี, 

2547, หนา๎ 76) 

 เรื่องสั้น “สมรภูมิชีวิต” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ แสดงให๎เห็นภาพ

วัยเยาว๑ของตัวละครทํามกลางธรรมชาติของหมูบํ๎านชนบท ดังบทประพันธ๑ที่วํา 

 “...เมื่อคิดถึงพํอแมํ ภาพในวัยเยาว๑ก็ผุดพรายขึ้นมาใต๎เงามืด เด็กหญิงหน๎าตา

นํารักกําลังวิ่งไลํจับผีเสื้อในสวนหลังบ๎าน ผมเปียดําขลับที่แมํบรรจงถักให๎แกวํงไกวไปมาตาม

จังหวะวิ่ง สายลมอํอน ๆ พัดพาเอากลิ่นหอมของดอกกุหลาบตลบอบอวลไปทั่วบริเวณและ

ซึมซับเข๎าไปในหัวใจบริสุทธิ์ไร๎เดียงสา...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 11)  

 การกําหนดฉากที่เกิดจากธรรมชาตินั้น มุํงแสดงให๎เห็นถึงอิทธิพลของธรรมชาติที่

เป็นแรงบันดาลใจให๎ตัวละครแสดงพฤติกรรมอยํางใดอยํางหนึ่งเชํนเดียวกับฉากประเภทอื่น ๆ 

ซึ่งทั้งนีข้ึน้อยูํกับการสรา๎งสรรค๑เรื่องราวนั้น ๆ ให๎มคีวามเหมาะสมกลมกลืน  

4. ฉากที่เป็นสภาพแวดล้อมเชิงนามธรรม 

 ฉากที่เป็นสภาพแวดล๎อมเชิงนามธรรม หมายถึง สภาพของอารมณ๑ ความรู๎สึก 

ความเชื่อ ประเพณี จารีต ศาสนาที่มีผลตํอการกระทําของตัวละคร ปรากฏจํานวน 11 เรื่อง ได๎แกํ  

ผู๎พิทักษ๑, พุทโธํเอ๐ย, เยียวบง, สายใย, กิ๊กของลุงยน, สมภารระดับ 8, นอนสาหลํา, ทศนิยม 

ไมํรู๎จบ, เจ๎า(หนา๎)ที่, หวังวาํประชาชนคงเข๎าใจและถนนชีวติ นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “ผู๎พิทักษ๑” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ แสดงสภาพแวดล๎อม 

เชิงนามธรรมที่ปรากฏความเชื่อความศรัทธาในสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่คุ๎มครองนํานน้ํา และมีผล 

ตํอบทบาทของตัวละคร ดังคําประพันธ๑ที่วํา 
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 “...นาทีระทึกใจผํานไปอยํางช๎า ๆ เรือลําเล็ก ๆ ของเราลอยขึ้นลงอยูํกลางหุบคลื่น 

ทิดทรงเรียกมันวําคลื่นหัวหงอก บอกวํามันเป็นคลื่นที่อันตรายมาก นาน ๆ จะเกิดขึ้นสักครั้ง แก

ไมํวายกําชับให๎เราทําตามคําสั่ง เราจําใจต๎องเออออ นึกเสียดายบุหรี่เพราะมันเหลืออยูํน๎อยลง

เต็มที เราต๎องแบํงกันสูบคนละครึ่ง ขณะที่พํอใหญํปูุของทิดทรงสูบมวนตํอมวน...” (ทัศนาวดี, 

2545, หน๎า 79) 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “สมภารระดับ 8” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียน

สร๎างฉากเชิงนามธรรมเกิดขึ้นในภาวะแวดล๎อมอันขาดความอบอุํนในครอบครัว มีผลตํอสภาพ

จติใจของตัวละครและเป็นสํวนสําคัญในการกระทําที่ไมํเหมาะสม ดังบทตัดตอนให๎เห็นอารมณ๑

ความรูส๎ึกของตัวละครผํานถ๎อยรําพึงสะท๎อนความรูส๎ึกตํอแมใํนเรื่องสั้น วํา 

 “...ปุานนี้แมํอาจกําลังนั่งร๎องไห๎ แตํ...ชํางปะไร...แมํมีอะไรให๎หลํอนบ๎างนอกจาก

เบํงออกมา ซ้ํายังไมํมีป๓ญญาหาพํอให๎หลํอนได๎ ยายตรอมใจตายเพราะแมํเตลิดไปกับใครก็ไมํรู๎ 

แมํทําไปเนื่องจากความจนไมํใชํหรือ อยากได๎อยากมีเหมือนเพื่อนคนอื่นจนท๎องไส๎ขึ้นมา 

สุดท๎ายต๎องซมซานกลับบ๎าน ก๎มหน๎ารับคํานินทาและสายตาหยามเหยียดของเพื่อนบ๎านอยําง

ยอมจํานน บาปกรรมทั้งหมดตกทอดมายังหลํอนโดยไมํมีทางหลบเลี่ยง...แมํนะแมํ...เด็กสาว

กัดฟ๓นขํมเสียงสะอืน้...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 98) 

 เรื่องสั้น “ทศนยิมไมํร๎ูจบ” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ แสดงให๎เห็น

ความเช่ือความงมงายเกี่ยวกับเรื่องไสยศาสตร๑ของตัวละครอยํางไมํรู๎จบสิ้น โดยเฉพาะเรื่องหวย 

ดังบทตัดตอนให๎เห็นฉากที่ตัวละครขอหวยจากต๎นวาสนา ความวาํ 

 “...ชัดแจ๐ว...จะ จะ ไปเลย ๖–๙–๑ โอ...เรียงตามขวางให๎อยํางเป็นระเบียบ

เรียบร๎อยเสียด๎วย โชคดีอะไรอยํางนี้ นางรีบก๎มลงกราบด๎วยความปีติสมใจนึก แล๎วเงยหน๎าขึ้น

มองดอกวาสนาที่ยาวย๎อยห๎อยลงมาเหมือนงวงช๎างเผือก ความรู๎สึกของนางเต็มไปด๎วยความ

เชื่อมั่นศรัทธา ผู๎เฒําผู๎แกํเลําสืบทอดกันมาแตํครั้งโบราณวํา ปรากฏการณ๑เหลํานี้เป็นเค๎าลาง

บอกถึงความโชคดีชนิดอภิมหาลาภเลยทีเดียว...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 143) 

 ฉากที่เป็นสภาพแวดล๎อมเชิงนามธรรม เป็นสิ่งที่นักเขียนสร๎างขึ้นมาเพื่อสะท๎อนให๎

เห็นถึงทัศนคติ ความเชื่อ ความศรัทธาของตัวละครตํอสิ่งใดสิ่งหนึ่งซึ่งสืบทอดกันมาในสังคม 

ทั้งนีจ้ะสัมพันธ๑กับบทบาทของตัวละครเชนํเดียวกัน 

5. ฉากที่เป็นช่วงเวลา 

 ฉากที่เป็นชํวงเวลา หมายถึง การสร๎างฉากโดยให๎ความสําคัญกับเวลาที่สํงผลหรือ

เป็นป๓จจัยสําคัญเกิดเหตุการณ๑ในขณะนั้น ปรากฏจํานวน 7 เรื่อง ได๎แกํ พี่ชายคนที่สี่, ตะแบก
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บานแล๎วรํวง, เมืองไมยราบ, ความหวังของซับ, สุดทางที่บางกอก, หมูํบ๎านแอโรบิก และจึงเรียน

มาเพื่อทราบ นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ตะแบกบานแล๎วรํวง” ในรวมเรื่องสั้น ‘โลกใบเกํายังเศร๎า

เหมือนเดิม’ ผู๎เขียนอาศัยชํวงเวลาในการอธิบายถึงความเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของตัวละคร 

ตามความเปลี่ยนไปของสังคม ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...ผมตกตะลึง...แตํพยายามวางสีหน๎าทําทางให๎เป็นปกติจวบจนขบวนแหํผํานเลย

ไป...รํวมยี่สิบปีกระมังที่ผมไมํได๎ยํางเหยียบมาที่บ๎านเกิด ครั้งลําสุดจําได๎วํากําลังเรียนช้ัน  

ม.ศ. 2 พํอพามาบวชหน๎าไฟให๎ปูุ พะยอมซึ่งกําลังสวยวันสวยคืน หลํอนมาชํวยงานกับแมํ เรามี

โอกาสคุยกันเนิ่นนาน คุยกันแบบหนุํมสาว...จวบจนเวลาลํวงเลยไป...ประสาวัยรุํน...ผมเองชัก

จะลืม ๆ เรื่องราวครั้งเกํากํอนนี้ คล๎ายกับวํามันได๎ดิ่งลงฝ๓่งหยั่งลึกในก๎นบึ้งแหํงความทรงจําจน

ยากจะขุดค๎น...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 30-31) 

 เรื่องสั้น “ความหวังของซับ” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ อาศัยฉากที่เป็น

ชํวงเวลาเป็นตัวกําหนดเรื่องในตอนจบวําความหวังของตัวละครที่จะได๎ขาํวคราวของน๎องชายนั้น

จะเป็นจรงิหรอืไมํ ดังความในตอนท๎ายเรื่องวํา 

 “...ขําวการเป็นเจ๎าภาพประชุมเอเปคของไทยที่เพิ่งผํานไปเมื่อปลายเดือนที่แล๎ว 

ชํวงน้ันรัฐบาลมีนโยบายกวาดลา๎งขอทาน หมาจรจัด คนพลัดถิ่น คนตํางด๎าวที่หลบหนีเข๎าเมือง

โดยผิดกฎหมาย เพื่อมใิห๎เพํนพํานเป็นที่อุจาดตาแกํแขกบ๎านแขกเมืองผูท๎รงเกียรติ 

 บางที...ซับอาจจะได๎รับขําวดีในไมํช๎า...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 79) 

 เรื่องสั้น “หมูํบ๎านแอโรบิก” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียนแสดงฉากที่

เป็นชํวงเวลาโดยผํานความคดิคํานงึย๎อนทวนเวลาแล๎วตัดใจยอมรับชีวิตป๓จจุบันของ “ยายแพง” 

ซึ่งเป็นตัวละครเอกในเรื่อง ดังบทตัดตอนในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...คิดถึงอดีตครั้งกระโน๎น ตอนที่นางยังเป็นสาวรุํน เสียงแคนเสียงพิณลอยลํองมา

ในคืนที่จันทร๑สํองแสงนวลเย็น นางกับเพื่อนลงขํวงเข็นฝูาย นั่งฟ๓งทํวงทํานองดนตรีพื้นบ๎านจาก

หนุํมรํวมหมูํบ๎านที่เวียนมาเป็นแขกยามค่ําคืน...แปลก...คิดถึงตรงนี้ ใจของนางกลับฮึกเหิม ลืม

เรื่องราวแหํงอดีตไปเสียสิ้น ปลํอยเสียงพิณเสียงแคน บทผญา และทํานองสวดสรภัญญะให๎

เลือนหายตายจากไปพร๎อมสามี...คราวนี้แพ๎ไมํได๎...นางละเลงยาหมํองแล๎วคลึงนวดตามจุดที่

ขัดยอก นับประสาอะไรกะอีแคํเต๎นแขํงกันห๎าหกหมูํบ๎าน ตอนสาว ๆ นางเคยคว๎าแชมป์ร๎อง

สรภัญญะของอําเภอมาแล๎ว...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 84-85) 
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 ฉากที่ เป็น ชํวง เวลา แสดงให๎ เห็นถึ งความเปลี่ยนแปลงของสิ่ งแวดล๎อม 

ที่มผีลกระทบตํอพฤติกรรมของตัวละคร เวลาผํานไป วิถีการดําเนินชีวิตยํอมปรับเปลี่ยนไปด๎วย 

ทั้งทางดแีละไมํดี เหมอืนกับถ๎อยคําที่วาํ “กระแสน้ําเปลี่ยนใจปลา กาลเวลาเปลี่ยนใจคน” 

สรุป อัตลักษณ๑ในด๎านการสร๎างฉาก บรรยากาศ ในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่อง

สั้นของทัศนาวดี จากการศึกษากลุํมตัวอยําง พบวํา ฉากที่เป็นสภาพวิถีชีวิต จํานวน 18 เรื่อง 

คิดเป็นร๎อยละ 28.57 ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ๑ จํานวน 16 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 25.39 ฉากที่

เป็นธรรมชาติ จํานวน 12 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 19.05 ฉากที่เป็นสภาพแวดล๎อมเชิงนามธรรม 

จํานวน 11 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 17.46 และฉากที่เป็นชํวงเวลา จํานวน 6 เรื่อง คิดเป็นร๎อย

ละ 9.53 ดังแสดงด๎วยภาพแผนภูมิตอํไปนี ้

 

 

 

ภาพ 8 สรุปอัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

  ในรอบสองทศวรรษ 
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ตาราง 16 พัฒนาการอัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     การสร๎างฉากและบรรยากาศในชํวงแรก 

ผู๎ เขียนได๎หยิบเอาวิถี ชีวิตมานําเสนอ ซึ่ง

สอดคล๎องกับแรงบันดาลใจที่ ได๎ รับจาก

ประสบการณ๑ตรง ชีวิตจําลองของผู๎เขียนที่

ปรากฏในเรื่องสั้นนั้น ได๎นํามาความทรงจํา

เกี่ยวกับวิถีชีวิตไว๎ด๎วย ทั้งกลิ่นอายและความ

ประทับใจ ความสะเทือนใจ 

     เ รื่ อ ง สั้ น ใ น ชํ ว ง ห ลั ง  ผู๎ เ ขี ย น เ ริ่ ม ใ ห๎

ความสําคัญกับฉากที่ เป็นสิ่งประดิษฐ๑มาก

ยิ่งขึ้น สอดคล๎องกับเนื้อหาหรือโครงเรื่องที่

นําเสนอ ความเจริญทางวัตถุที่พัฒนาหรือ

เกิดขึ้นอยํางไมํหยุดยั้ง สํงผลกระทบกับวิถีชีวิต

ของตัวละคร ฉากเหลํานี้จึงมีความสําคัญใน

การดําเนินเรื่องอยํางสมเหตุสมผล 

 

อัตลักษณ์ด้านการสร้างกลวิธีการนําเสนอ 

กลวิธีการนําเสนอหรือกลวิธีการเลําเรื่อง เรียกอีกอยํางหนึ่งวํา มุมมอง ( Point of 

Views) หมายถึง การเลือกวิธีการนําเสนอเรื่องเพื่อสร๎างความนําเชื่อถือและนําสนใจแกํผู๎อําน 

การเลือกวิธีการเลําเรื่องที่ดีจะทําให๎เกิดความราบรื่นในการถํายทอดเรื่องราวตามที่วาง 

โครงเรื่องเอาไว๎ โดยทั่วไปแบํงประเภทของวิธีการเลําเรื่องหรือมุมมองออกเป็น 2 ประเภทใหญํ ๆ 

คือ แบบจํากัดทัศนะและไมํจํากัดทัศนะ ซึ่งไมํละเอียดนัก ในงานวิจัยนี้จึงแบํงประเภทของกลวิธี

การนําเสนอออกเป็น 5 ประเภท โดยเรียงตามลําดับจํานวนเรื่องสั้นตามลักษณะที่พบกลวิธีการ

เลําเรื่องจากมากไปหาน๎อย คือ 1) เลําผาํนสายตาพระเจา๎ 2) เลําผํานสายตาตัวละครเอก 3) เลําผําน

สายตาตัวละครรอง 4) เลําผํานสายตาบุคคลที่ 3 และ 5) เลําผํานสายตาผู๎อยูํในเหตุการณ๑ 

นําเสนอบทวิเคราะห๑ตามลําดับ ดังนี้ 

1. เล่าผ่านสายตาพระเจ้า 

 เลําผํานสายตาพระเจ๎า หมายถึง กลวิธีการนําเสนอเรื่องราวในฐานะผู๎รู๎แจ๎ง

เห็นจริง ทั้งการกระทําของตัวละครทั้งหมด ตลอดจนอารมณ๑ความรู๎สึกไมํวําจะแสดงออกมาหรือไมํ

ก็ตาม ปรากฏจํานวนมากที่สุด 33 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, พุทโธํเอ๐ย, หยาดเหงื่อ 

ของแมํ, ที่นี่..มีแมํให๎เชํา, ผู๎ชํวยครู, โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม, โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง, 

ปลํอยเกาะ, สมรภูมิชีวิต, นุดสะหวัน, เมืองไมยราบ, บําเอย องเอย, สุดทางที่บางกอก, เคว๎ง, 

มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑, เหตุการณ๑ปกติ, หมูํบ๎านแอโรบิก, สมภารระดับ 8, จึงเรียน

มาเพื่อทราบ, ข๎างหอนาฬิกา, จากดอนลําดวนถึงสวนอัมพร, นางละคร, นอนสาหลํา, เสื่อม, 

ทศนิยมไมํรู๎จบ, เสาหลัก, เจ๎า(หน๎า)ที่, มื้อเย็นของคนยาก, ผู๎รอคอย, ถนนชีวิต, ฟาตีมะห๑:  

หญิงสาวผ๎ูมองเห็นลม, เรื่องของหมา และสภาเหล๎าขาว นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 
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 ตัวอยํางจากเรื่องสัน้ “โลกใบเกํายังเศร๎าเหมอืนเดิม” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายัง

เศร้าเหมือนเดิม ผู๎เขียนได๎กลําวถึงชะตากรรมของหญิงชราคนหนึ่งที่พลัดหลงมาเป็นขอทาน 

ณ สถานีขนสํง โดยใช๎วิธีการเลําผํานเรื่องผํานสายตาของ “นาง” วิธีการเลําเรื่องนอกจากจะ 

ทําให๎ทราบชีวิตของนางจากภาพที่ปรากฏแล๎ว ยังลํวงรู๎ถึงความคิดคํานึงและภาวะภายในอื่น ๆ

ของตัวละครด๎วย ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ตอนต๎นเรื่องที่วํา 

 “...แมํเฒําดีดรํางขึ้นจากม๎ายาวทันทีที่เสียงนกหวีดกระทบโสตประสาท นางรีบ

ฉวยดึงหํอผ๎าเกํา ๆ ซึ่งหนุนตํางหมอน จ้ําพรวดไปนั่งตัวลีบหลบภัยอยูํข๎าง ๆ เสา แววตา

ตระหนกสะทกสะท๎านแสดงถึงอาการตกใจสุดขีด นางจะชันเขําหดตัวนิ่งอยํางนั้ นจวบจน

เจ๎าของนกหวีดเดินเลยผํานไป 

 เขาเป็นคนที่แมํเฒําคุ๎นเคยและหวาดหวั่น นางรู๎ดีวําชักช๎าอีกสักนิด สิ่งที่ได๎รับ

จากเขาคือเสียงตะคอกหยาบคาย และถ๎ามัวโอ๎เอ๎ยักแยํยักยันอยูํอกี รํางเหี่ยวยํนของนางจะต๎อง

ถูกมอือันทรงพลัง กระชากหลํนลงจากเก๎าอี้เป็นแนํแท๎...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 101) 

 จากเรื่องสั้น “จากดอนลําดวนถึงสวนอัมพร” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคง

เข้าใจ ผู๎เขียนใช๎มุมมองในการเลําเรื่องแบบ “ไมํจํากัดทัศนะ” หรือแบบสายตาพระเจ๎าแสดง 

ให๎เห็นฉากชีวิตของตัวละครทุกตัว ทั้งที่เมืองหลวงและชนบท ตลอดจนลํวงรู๎จิตใจ อารมณ๑

ความรูส๎ึกของตัวละครดว๎ย ดังตัวอยําง 

 “...เถอะนํา..นางเผลอกัดฟ๓น .. หากโชคดีมีเงินกับเขา หรือเผอิญขายสวนข๎างบ๎าน

ได๎ในราคางาม ๆ นางจะทุํมเงินทั้งหมดเป็นคําจา๎งให๎ลูกสาวได๎ทํางานดี ๆ... 

 ขณะนั่งโดยสารกลับเข๎าหมูํบ๎าน นางหลับตาพริ้ม วาดฝ๓นไปตําง ๆ นานา ลูกสาว

นางมันสวย เรียนเกํง หมอดูทักวําวาสนามันดี หนําซ้ํายังไปไปเรียนถึงกรุงเทพเมืองฟูาเมือง

สวรรค๑ แม๎จะใช๎เงินเปลืองจนนางแทบสิ้นเนื้อประดาตัว แตํถึงวันนี้คิดแล๎วก็คุ๎มคํา เพื่อนบ๎าน

ตํางเอํยชื่นชมไมํขาดปาก ชํางพาให๎อิ่มอกอิ่มใจเหลือเกิน ราวกับวําลูกสาวสุดที่รักกลายเป็น

นางฟูาในเมอืงสวรรค๑ไปแล๎วจริง ๆ...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 52) 

 เรื่องสั้น “ผู๎รอคอย” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม ผู๎เขียน 

ใช๎มุมมองแบบ “ไมํจํากัดทัศนะ” หรือแบบสายตาพระเจ๎า เห็นและรู๎ความเป็นไปของชีวิต 

ตัวละครเอกทั้งสองที่อยูํในฉากตํางกัน “ลําปาว” อยูํบ๎านเกิดในชนบท สํวน “รุณนี” อยูํใน

กรุงเทพฯ ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...ลมทุํงยามเย็นเริงไลํกวาดใบข๎าวให๎เอนลูํหมอบวบราวกับยอมสยบตํอสัมผัส

อํอนโยนนั้น นกเอี้ยงสองตัวโผลงจากกิ่งต๎นพุทราข๎างจอมปลวก มันรํอนลงมาตีปีกไซร๎ขนบน
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หลังควายตู๎แกํ ๆ...หลายครั้งที่ลําปาวนึกติติงตัวเองเมื่อได๎ยินเสียงคุยโตโอ๎อวดและบอกเลํา

เรื่องราวของกรุงเทพฯเมืองฟูาจากปากของเพื่อนรํวมวัย...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 43) 

 “...รุณนีเดินออกจากตู๎โทรศัพท๑ สีหน๎าอิ่มเอมยิม้ยํองของหลํอนบํงบอกถึงความสุข

กับการใชชี๎วติที่นี่ หลํอนเป็นหญิงสาวสวย เริงรําไปกับความเจริญของสังคมเมือง ดวงตามีแวว

แหงํการแสวงหาและเพ๎อฝ๓นเตน๎ระริกอยูํตลอดเวลา...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 48) 

 การเลําเรื่องผํานสายตาพระเจ๎าเป็นการเลําเรื่องที่เหมือนเป็นวิธีการพื้นฐาน 

เพราะนักเขียนมอีิสระในการรู๎เห็นเรื่องราวตําง ๆ ทั้งหมด สะดวกตํอการนําเสนอ ดังนั้น เราจึง

มักเห็นการปรากฏของวิธีการเลําเรื่องแบบนีม้ากที่สุดในการเขียนบันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น 

2. เล่าผ่านสายตาตัวละครเอก 

 เลําผํานสายตาตัวละครเอก หมายถึง การนําเสนอเรื่องราวผํานการบอกเลําของ 

ตัวละครหลักหรือตัวละครเอกในเรื่องเป็นเรื่องที่เกิดขึ้นกับตัวละครเอกโดยตรง ปรากฏในเรื่อง

สั้นจํานวน 17 เรื่อง ได๎แกํ ไทกินบี, ผูพ๎ิทักษ๑, ในโลกแคบ,อ๎อมอกอันอุกอั่ง,มือปืน, สัมพันธภาพ, 

ความลับที่ซาปา, เยียวบง, กําแพง, ตะแบกบานแล๎วรํวง, พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, ริมฝ๓่งโปโต

แม็ค, ในกรอบเขตโทษ, ผู๎รับรําง, บํม, หวังวําประชาชนคงเข๎าใจ และ ไฟต๑บังคับ โดยใช๎วิธีการ

เลําเรื่อง 2 ลักษณะ คือ ผํานสายตาของ “ผม” และ “เขา” เป็นคนเลําเรื่อง นําเสนอตัวอยําง 

ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ผู๎พิทักษ๑” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ ผู๎เขียนเลําเรื่องผําน

สายตาของ “ผม” ซึ่งกําลังเผชิญกับเหตุการณ๑คนขับเรือเมาเหล๎า ทําให๎วิตกกังวลกับ 

การเดินทางกลับ ดังขอ๎ความตอนต๎นเรื่องที่วํา 

 “...ผมก็ลากทิดทรงออกจากวงเหล๎าขาวริมหาดจนได๎ แกเซหน๎าเซหลัง ผมเองก็

พลอยเฉไปเฉมา แกยังไมํวายหันไปโบกไม๎โบกมือให๎กับกลุํมชายสามสี่คนผู๎เป็นเกลอสุรา 

เหมอืนจะบอกวําไมํอยากจากไปสักนิด...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 73) 

 จากเรื่องสั้น “พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม”ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนกําหนดการถํายทอดเรื่องราวผํานสายตาของ “เขา” ซึ่งเป็นตัวละครเอก 

บรรยายสภาพชวีิตและเหตุการณ๑ในเรื่อง ดังบทประพันธ๑ตอนหนึ่งวํา 

 “...พํอเคยบอกเขาถึงความหํวงใย อยากให๎ลูกเป็นฝ๓่งเป็นฝา มีชีวิตที่ดี พํอจะสั่ง

สอนย้ําเตือนอยูํเสมอด๎วยความใสํใจในลูกคนเล็กเป็นพิเศษ ซึ่งมันอาจจะเกิดจากความใกล๎ชิด

กวําลูกคนอื่น ๆ เพราะเขาอยูํกับพํอแมํมาตลอด ทั้งยังเก็บออมเงินได๎ก๎อนหนึ่ง ปลูกบ๎านอีกหลัง

ไมํหาํงจากหลังเกํานัก...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 89) 
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 “...เขาไลํสายตามายังขาที่ถูกตัดแล๎วตอ๎งเบือนหนา๎หนดี๎วยความขมขื่น ขาที่บวมโต

มีถุงพลาสติกรองบนผ๎าเช็ดตัวเกํา ๆ ของเขา หนองและน้ําเหลืองไหลซึมออกมาไมํขาด ข๎าง ๆ มี

สําลี คีมคีบและกระโถนเล็ก ๆ แมํตอ๎งคอยโบกมือไลํแมลงวันเป็นระยะ ๆ ...” (ทัศนาวดี, 2547, 

หนา๎ 91)  

 เรื่องสั้น “บํม” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ แสดงให๎เห็นถึงวิธีการ

เลําเรื่องผํานประสบการณ๑ของ “ผม” ทั้งเรื่องสํวนตัว การทํางาน และความสัมพันธ๑กับเพื่อน 

ซึ่งล๎วนอยูํในลักษณะรีบร๎อนทําหรืออยากให๎เกิดความเปลี่ยนแปลงกํอนถึงเวลาอันสมควร 

ดังเชนํบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...อีสาวบํมแก๏ส อีสะใภ๎บํมแก๏ส...แมํเรียกเมียผมเชํนนั้น และเรียกติดปากมาจน

บัดนี้ ผมกลับบ๎านทีไร แกจะพูดในทํานอง อีบํมแก๏สไมํมาด๎วยหรือ ? มันไปเลํนไฮโลว๑เสียที่ไหน

ลํะ อีบํมแก๏ส..? ผมได๎แตํยิ้ม..ตํอมาคําพูด สาวบํมแก๏ส ยังลามมาถึงลูกสาวผมด๎วย...” (ทัศนาวดี, 

2554, หน๎า 198) 

 “...พวกบ๎า มันจะเอาสังคมไปบํมแก๏ส...ผมยิ้มออก มันฉลาดเปรียบเทียบ...บํมแก๏ส

...พูดเหมือนแมํผมเลย บรรยากาศเริ่มกลับคืนสูํปกติ พวกเราพลิกวิกฤตเป็นโอกาส พากันพูดถึง

เรื่องบํมแก๏สกันสนุกปาก ย๎อนความหลังจากประสบการณ๑ของแตํละคนที่เคยบํมกล๎วย มะมํวง 

น๎อยหนํา ไมํทันอกทันใจก็บีบบี้เสียจนแตกปริ พอกินแล๎วไมํอรํอย รสชาติจืดชืดจนต๎องโยนทิ้ง 

สังคมทุกวันนีก้็ตกอยูํในอาการเดียวกัน...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 207) 

 ตัวละครเอกเป็นผู๎ที่มีบทบาทสําคัญที่สุดในเรื่อง การเลําเรื่องลักษณะนี้มักเป็น

เรื่องราวชีวิตของตัวละครเอง หรือสํงผลกระทบโดยตรงตํอชีวิตของตัวละครจากความขัดแย๎ง

กับป๓จจัยอื่น ๆ 

3. เล่าผ่านสายตาตัวละครรอง 

 เลําผาํนสายตาตัวละครรอง หมายถึง การนําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับชีวิต เหตุการณ๑ 

ที่เกิดขึน้กับตัวละครหลัก ไมํใชเํรื่องที่สงํผลกระทบตํอตัวผ๎ูเลําโดยตรง ปรากฏในเรื่องสั้นจํานวน 

11 เรื่อง ได๎แกํ พี่ชายคนที่สี่, เรื่องเลําจากชายขี้เมา, แจกันที่วํางเปลํา, เทียนดับ ณ ห๎วยแถลง, 

นางฟูาในดวงจันทร๑, ความหวังของซับ, บรรณาการ, สายใย, กิ๊กของลุงยน, ความลับของหลวง

เพื่อน และเขตชุมชน..ลดความเลวนําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “เทียนดับ ณ ห๎วยแถลง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ผู๎เขียนใช๎กลวิธีการเลําเรื่องราวของ “หยอย” ครูหนุํมที่เป็นตัวละครเอก ผําน

สายตาของ “ผม” โดยใช๎ความรักความผูกพันและเหตุการณ๑ที่รํวมเผชิญมาด๎วยกันเป็น 

ตัวดําเนินเรื่อง ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วาํ 
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 “...หยอยเรียนจบปริญญาตรี เอกพลศึกษาจากวิทยาลัยครูแหํงหนึ่งในกรุงเทพฯ 

เมื่อปี 2534 เขาสอบบรรจุได๎ในปีเดียวกัน และนับเป็นความสมหวังของครูกลุํมหนองระเวียงที่

อยากได๎ครูนักกีฬามาเสริมทีม 

 เด็กหนุมํจากห๎วยปอ อําเภอห๎วยแถลงคนนี้ รู๎สึกถูกชะตากับผมตั้งแตํแรกที่เจอกัน 

นิสัยรําเริงสนุกสนานของเขาทําให๎เข๎ากับทุกคนได๎ในเวลารวดเร็ว...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 50) 

 เรื่องสั้น “บรรณาการ” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ เป็นตัวอยํางอีกเรื่อง

หนึ่งที่ผ๎ูเขียนใช๎ “ผม” เป็นผูเ๎ลําเรื่องราวของ “พี่ทองมี” ซึ่งรู๎จักและพักอาศัยอยูํใกล๎กัน โดยพี่ทอง

มีต๎องดูแลเอาใจใสํและหาสิ่งของตําง ๆ ไมํวําจะเป็นของกิน ของใช๎ให๎อาจารย๑ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ๑ ดังคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...พี่ทองมีอายุมากกวําผมราวสามปี ทํางานอยูํในกระทรวงวัฒนธรรมเชํนเดียวกับ

สามี ลูกหญิงชายสองคนกําลังเรียนอยูํระดับมัธยม...เราพึ่งพาอาศัยกันเหมือนพี่น๎องจนถึงขั้น

ทําครัวกินดว๎ยกันเสียเป็นสํวนใหญํ หลํอนมกีระทะไฟฟูา ผมมเีตาแก๏สและต๎ูเย็น เราชํวยกันตาม

ประสาคนพลัดบ๎านเมืองมา งานสอนของผมไมํหนักนัก ขณะที่หลํอนใช๎เวลาสํวนใหญํขลุกอยูํ

หนา๎จอคอมพิวเตอร๑เพื่อเรงํเขียนงานทยอยใหอ๎าจารย๑อํานกํอน 

 อาจารย๑คนที่วํานี้เป็นเหมือนมหาชีวิตของหลํอนก็วําได๎ พี่ทองมีเลําวําคราวกํอน

เมื่อกลับลาวแกขอตามไปด๎วย...ตลอดระยะเวลาสองสัปดาห๑ที่แกอยูํในเวียงจันทน๑ พี่ทองมีดูแล

ยิ่งกวําพํอ...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 82) 

 เรื่องสั้น “กิ๊กของลุงยน” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ผู๎เขียนเลําเรื่องของ

ตัวละครเอกอยํางลุงยนผํานสายตาของ “ผม” ดังตัวอยํางบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...ลุงยนแกเป็นคนในหมูํบ๎าน พอดีเพื่อนผมคนหนึ่งพาครอบครัวไปลงหลักป๓กฐาน

ที่นั่น ด๎วยความที่มีนิสัยขี้เหล๎า เจ๎าช๎ู และชอบเที่ยว เตรํเหลํสาวเหมือนกัน ในที่สุดก็เลย

กลายเป็นคูํหูตํางวัยไปโดยปริยาย กระทํอมข๎างบ๎านกลางสวนเล็ก ๆ ริมสระน้ํา จึงเป็นที่หลับ

นอนของทั้งคูํเวลาที่กลับดึกจนไมํกล๎าปลุกเมีย และกลายเป็นที่พํานักของแขกไปไทยมาไปในตัว 

ลุงยนเองก็ยึดเป็นที่หลับที่นอนอยํางถาวรในเวลาตํอมา...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 66)   

 ตัวละครรองเป็นผู๎รู๎ เห็นเหตุการณ๑เรื่องราวของตัวละครเอก อาจนํามาจาก

ประสบการณ๑ตรงหรือปรพสบการณ๑อ๎อมก็ได๎ ถือเป็นการนําเสนอที่เลําเรื่องราวชีวิตของคนอื่น 

บางครัง้อาจแทรกความคิดของตนเองเข๎าไปด๎วย 

4. เล่าผ่านสายตาบุคคลที่ 3 

 เลําผํานสายตาบุคคลที่ 3 หมายถึง การนําเสนอเรื่องราวผํานการรับรู๎ของผู๎ที่เห็น

เหตุการณ๑ ซึ่งอาจแสดงทัศนะ อารมณ๑ ความรู๎สึก ข๎อคิดเห็นในเหตุการณ๑นั้นไปด๎วยก็ได๎ 
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ปรากฏอยูํเรื่องเดียว คือเรื่อง “เรื่องเลําบนหน๎ากระดาษ” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม โดยกําหนดให๎เรื่องราวทั้งหมดถํายทอดผํานสายตา (การอํานจดหมาย) ของ

คนกวาดขยะ ซึ่งกลําวไว๎ในต๎อนท๎ายของเรื่อง นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 “...คนกวาดขยะพับกระดาษเหลํานั้นเก็บไว๎ในซองดังเดิม เรื่องราวนําพาให๎หลํอน

คิดถึงบ๎านเกิดที่จากมาแสนนาน มีความรู๎สึกเหมือนกับวําเจ๎าของจดหมายฉบับนี้เป็นญาติสนิท 

โดยเฉพาะความเปลี่ยนแปลงหลายสิ่ง ที่มีสํวนให๎ตัวเองต๎องพลัดบ๎านมาตายเอาดาบหน๎าเชํนนี้...” 

(ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 84) 

 การเลําเรื่องราวผาํนสายตาของบุคคลที่สามนั้น ปรากฏเพียงเรื่องเดียว ถือวําใช๎วธิีการ

เลําเรื่องโดยให๎คนนอกที่บังเอิญได๎ยินได๎ฟ๓งเรื่องราวนั้น ๆ มา ไมํได๎มีสํวนเกี่ยวข๎องหรืออยูํใน

เหตุการณ๑โดยตรง  

5. เล่าผ่านสายตาผู้อยู่ในเหตุการณ์ 

 เลําผํานสายตาผู๎อยูํในเหตุการณ๑ หมายถึง การนําเสนอเรื่องราวผํานคนที่อยูํใน

เหตุการณ๑นั้นแตํไมํมีสวํนเกี่ยวข๎องหรอืได๎รับผลกระทบใด ๆ ทั้งสิน้ปรากฏอยูํเรื่องเดียว คือเรื่อง 

“ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา ซึ่งเลําผํานสายตาของ 

“ผม” ที่อยูํในเหตุการณ๑ “รถชนเด็กเรํรํอนคนหนึ่ง” ซึ่งเด็กคนนี้เคยมานั่งคุยกับลูกศิษย๑ 

ชาวเวียดนามของ “ผม” ดังคําประพันธ๑ที่ปรากฏในตอนต๎นเรื่อง นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 “...เกือบหนึ่งเดือนแล๎ว แตํภาพอันสุดสะเทือนใจนั้นยังติดตาผมอยูํทุกเมื่อเชื่อวัน 

รํางผอมโซของเลิม ลอยละลิ่วหลอํนกระแทกพื้น เสียงดังเหมือนคนทุบมะพร๎าว เลือดเป็นลิ่ม ๆ 

ทะลักออกมาทั้งปากและจมูก พวงแก๎มสกปรกมอมแมมแดงฉานไปด๎วยเลือด เส๎นผมหลุด

ออกมาเป็นกระจุก หลังจากกะโหลกของเขาแถไถไปตามพื้นเกือบสามเมตร หัวใจของเด็กน๎อย

บีบกระตุกรํางสองสามครั้งกํอนสงบนิ่ง ดวงตาไร๎เดียงสาคูํนั้น เบิกโพลงมาที่เรา มือน๎อย ๆ 

ยังกําควายใบไม๎ตัวหนึ่งไว๎แนนํ...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 13) 

 ผูเ๎ลําเรื่องเป็นผ๎ูทีอ่ยูํในเหตุการณ๑ แตํไมํมีสํวนเกี่ยวข๎องกับการเกิดเหตุการณ๑นั้น ๆ 

สํวนใหญํเกิดจากวิธีการเลอืกมุมมองของเหตุการณ๑มาเลํา และอาจแสดงความคิดเห็นของผู๎เลํา

เรื่องแทรกไว๎ดว๎ยก็ได๎ 

สรุป อัตลักษณ๑ในด๎านกลวิธีการนําเสนอ ในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ทัศนาวดี จากการศึกษากลุํมตัวอยําง พบวํา เลําผํานสายตาพระเจ๎า จํานวน 34 เรื่อง คิดเป็น

ร๎อยละ 52.38 เลําผํานสายตาตัวละครเอก จํานวน 16 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 25.39 เลําผําน

สายตาตัวละครรอง จํานวน 12 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 19.05 เลําผํานสายตาบุคคลที่ 3 จํานวน  
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1 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 1.59 และเลําผาํนสายตาผูอ๎ยูํในเหตุการณ๑ จํานวน 1 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 

1.59 ดังสรุปด๎วยภาพแผนภูมิตอํไปนี้ 

 

         

 

ภาพ 9 สรุปอัตลักษณ์ด้านกลวิธีการนําเสนอในเรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 

 

 พัฒนาการด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ในรอบสองทศวรรษ แสดงให๎เห็น ดังสรุปในตารางตอํไปนี้ 

 

ตาราง 17 พัฒนาการอัตลักษณ์ด้านการสร้างสรรคก์ลวิธีการนําเสนอในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     เรื่องสั้นในชํวงแรกของผู๎เขียน นิยมใช๎

การเลําเรื่องผํานสายตาของตัวละครเอก 

และการเลําแบบไมํจํากัดทัศนะ ซึ่งใช๎ได๎ดีกับ

เรื่องที่เกิดจากประสบการณ๑ตรง โดยเฉพาะ

วิธีการเลําแบบไมํจํากัดทัศนะหรือสายตา

พระเจ๎านั้น นับวําเลําได๎งําย เหมาะกับผู๎ที่

เริ่มเขียนเรื่องสั้น นักเขียนสํวนใหญํก็มักเริ่ม

ด๎วยวิธีนี้ 

     ผูเ๎ขียนยังคงใหค๎วามสําคัญเลือกใช๎วิธีการ

เลําเรื่องผํานสายตาพระเจ๎าเสียสํวนใหญํ แตํ

ให๎ความสําคัญกับการเลําผํานสายตาของ 

ตัวละครรองมากยิ่ งขึ้ น  แสดงให๎ เห็นวํ า 

มุมมองหรือกลวิธีการนําเสนอของผู๎เขียน ยัง

ใช๎วิธีเดิมสํวนใหญํ ไมํมีความเปลี่ยนแปลง

มากนัก แตํได๎ลดบทบาทการเลําเรื่องตัวละคร

เอกลงไป 
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อัตลักษณ์ด้านการดําเนินเรื่อง 

การดําเนินเรื่อง หมายถึง การกําหนดลําดับเหตุการณ๑ในเรื่องเพื่อเรียบเรียงให๎เป็นไป

ตามโครงเรื่องที่วางไว๎ การดําเนินเรื่องจึงเกี่ยวพันกับชํวงเวลาที่เกิดเหตุการณ๑นั้นขึ้น อาจผําน 

ไปแล๎วหรือตัวละครกําลังเผชิญอยูํ การศึกษารูปแบบและวิธีการดําเนินเรื่องในเรื่องสั้นหรือ 

นวนิยายสํวนใหญํจึงใช๎เวลาในการเกิดเรื่องมาเป็นตัวกําหนด ซึ่งในงานวิจัยนี้ จากการศึกษา

เรื่องสั้นกลุํมตัวอยํางทั้ง 63 เรื่อง แบํงประเภทของการดําเนินเรื่องได๎ 4 ประเภท นําเสนอโดย

เรียงลําดับจากจํานวนเรื่องสั้นที่พบในแตํละประเภทจากมากไปหาน๎อย คือ 1) ดําเนินเรื่อง

ตามลําดับเวลา 2) ดําเนินเรื่องแบบป๓จจุบัน-อดีต-ป๓จจุบัน 3) ดําเนินเรื่องย๎อนหลัง และ  

4) ดําเนินเรื่องแบบสลับฉาก นําเสนอบทวิเคราะห๑ตามลําดับ ดังนี้ 

1. ดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา 

 ดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา หมายถึง การลําดับเรื่องราวตามเวลากํอนหลัง เรียก 

อีกอยํางหนึ่งวําการเลําเรื่องตามลําดับปฏิทิน ปรากฏมากที่สุดจํานวน 42 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลํา

จากชายขี้เมา, เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, ผู๎พิทักษ๑, พุทโธํเอ๐ย, มือปืน, สัมพันธภาพ, ความลับที่

ซาปา, เยียวบง, หยาดเหงื่อของแมํ, แจกันที่วํางเปลํา, กําแพง, ที่นี่..มีแมํให๎เชํา, เทียนดับ 

ณ ห๎วยแถลง, ผู๎ชํวยครู, เรื่องเลําบนหน๎ากระดาษ, พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, ปลํอยเกาะ, 

สมรภูมิชีวิต, นางฟูาในดวงจันทร๑, เมืองไมยราบ, บําเอย องเอย, บรรณาการ, สุดทางที่

บางกอก,เคว๎ง, มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑, เหตุการณ๑ปกติ, กิ๊กของลุงยน, หมูํบ๎านแอ

โรบิก, สมภารระดับ 8, ผู๎รับรําง, จึงเรียนมาเพื่อทราบ, ข๎างหอนาฬิกา, จากดอนลําดวนถึง

สวนอัมพร, เสื่อม, ทศนิยมไมํรู๎จบ, เจ๎า(หน๎า)ที่, ไฟต๑บังคับ, ความลับของหลวงเพื่อน, ฟาตีมะห๑: 

หญิงสาวผู๎มองเห็นลม, เรื่องของหมา, เขตชุมชน..ลดความเลว และสภาเหล๎าขาว นําเสนอ

ตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ที่นี่ . .มีแมํให๎เชํา” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม เปิดเรื่องด๎วยการนําเสนอพฤติกรรมตัวละครเกี่ยวกับการเตรียมตัวออกไป 

ทําอาชีพเสริมคือ “รับจ๎างเป็นแมํ” จากนั้นก็ดําเนินเรื่องให๎เห็น “บรรยากาศการทํางาน”  

ในตอนจบเรื่อง คือ ชํวงเวลาดึกดื่นที่หลํอนกลับมาทําหน๎าที่ “แมํที่แท๎จริง” ดังบทตัดตอน 

ในคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...หลํอนงัวเงียอ๎าปากหาวยาวยืด ปรือตามองนาฬิกาปลุกกํอนกดหัวมันลงให๎

เงียบเสียง ดูทําคงไมํพอใจมันนัก ทั้งที่ตัวเองนั่นแหละเป็นผู๎กําหนด หลํอนพลิกตัวตะแคง  ๆ 

ไปอีกข๎าง ขยับผ๎าถุงที่หลุดลุํยขึ้นหํอเอว ยังมีเวลาอีกช่ัวโมงกวําจะถึงเวลาทํางาน มันเป็นงาน

พิเศษซึ่งทํารายได๎ให๎มากกวํางานที่ทําประจําเสียอีก...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 37) 
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 “...คืนนี้ก็เหมือนกับทุกคืน เจี๊ยบเกาะแขนหลํอนเดินเข๎าไปในร๎านอาหาร สํงยิ้มให๎

แขกตามโต๏ะที่เดินผํานแตํพองาม เดินไปทักทายกับผู๎จัดการร๎านเป็นลําดับแรกกํอนเลี่ยงไปนั่ง

โต๏ะสําหรับนักร๎องที่ถูกจัดไว๎ข๎างเวที หลํอนจิบน้ําส๎มคั้นที่พนักงานนํามาเสิร๑ฟด๎วยความเคยชิน

มากกวํากระหาย เจี๊ยบมักวางตัวเงียบ ๆ ไมํระริกระรี้เหมือนนักร๎องสาวโดยทั่วไป หลํอนใน

ฐานะรับบท “แมํมาคุม” ก็ทําตัวเงียบขรึมไปด๎วย อาการบทบาทเชํนนี้ สามารถเรียกร๎องความ

สนใจจากเสี่ยกระเป๋าหนักได๎เป็นอยํางด.ี..” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 41) 

 “...หลํอนเปิดประตูหอ๎ง ลูกสาวนอนตะแคงหันหนา๎เข๎าข๎างฝา เสียงกรนเบา ๆ ด๎วย

ความเหนื่อยล๎านั้น เรียกให๎สํานึกที่แท๎จริงของหลํอนกลับคืนมา ละครคืนนี้ได๎จบลงแล๎ว  

รํางที่เหยียดอยูํตรงหน๎า คือ โลกแหํงความจริงที่หลํอนไมํเคยปฏิเสธ รอยยิ้มอันปราศจากการ 

เสแสร๎งผุดขึ้นมาเป็นครั้งแรกของคนืนี.้..” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 45) 

 เรื่องสั้น “เคว๎ง” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ใช๎การดําเนินเรื่องตามลําดับ

เวลาตั้งแตตํอนหัวค่ําของวันสํงท๎ายไปเกําไปให๎เห็นบรรยากาศอันเงียบเหงาของเมืองหลวง มาที่

การสนทนากันของตัวละครเป็นตัวดําเนินเรื่องสํวนใหญํ จนถึงเที่ยงคืนสูํวันขึ้นปีใหมํอันเป็น

ตอนจบ ดังตัวอยํางบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...เทศกาลปีใหมํกวาดรถออกจากถนนของเมืองหลวง ประมาณวําเหลืออยูํสัก

สิบเปอร๑เซ็นต๑ของการณ๑ปกติเห็นจะได๎ ยํานรามอินทราในยามนี้ หากเห็นใครจับคูํชวนกันลง

ไปตีแบตอยูํข๎างถนนก็คงไมํผิดแปลกนัก ร๎านรวงสองฝ๓่งดูเงียบเหงา บางร๎านปิดตั้งแตํสามวันที่

แล๎ว...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 19) 

 “...เขารู๎ทันทีวํา ‘อะไร ๆ ในความหมายของหลํอน คือ เหล๎าหรือไมํก็เบียร๑ และ

สิ่งของพวกนี้ที่มีอยูํในร๎านนั้น เจ๎าของร๎านจัดเก็บลํามโซํตู๎ไว๎อยํางแนํนหนา เขานึกถึงเงิน

ในกระเป๋าที่มีอยูํห๎าร๎อยกวําบาทแล๎วหยุดช่ังใจ...วันนี้เขาจะเลี้ยง ‘คนบ๎านเดียวกัน’ สักมื้อจะเป็นไร

ไป อยํางน๎อยตัวเองก็จะได๎มีเพื่อนคุย ประหารเวลาให๎พ๎นปีเกําไปอีกวาระ...” (ทัศนาวดี, 2551, 

หนา๎ 22) 

 “...เสียงพลุดังกึกก๎องกัมปนาท ดวงดอกไม๎ไฟหลากสีพุํงขึ้นเบื้องบนแล๎วแตก

กระจายแขํงกันเต็มท๎องฟูา เสียงไชโยโหํร๎องปลุกสรรพสิ่งให๎ตื่นขึ้นชมนาทีแรกของปีใหมํ... ”

(ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 30) 

 เรื่องสั้น “ไฟต๑บังคับ”ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม นําเสนอ

เรื่องราวตั้งแตตํอนเช๎าไปจนถึงเวลาดึก จบเรื่องในวันเดียว ดังตัวอยํางในเรื่องสั้นที่เริ่มจากการ

ประกบคูํมวยในตัวเช๎า โดยตัวละครเอกถูกเพื่อนผลักขึ้นไปยืนแบบทีเลํนทีจริง แตํดวงซวย 

เกิดได๎คูํชก 
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 “...ได๎กัน เฮ๎ !...จับมอืเลย เอาเลย ๆ” 

 กลุํมคนที่ยืนออกกันอยูํเบือ้งลํางสํงเสียงกันเซ็งแซํพร๎อมปรบมือดังซวด ๆ ด๎วยความ

พอใจ เรํงเร๎าให๎กรรมการรวบรัดการประกบมวยคูํสุดท๎าย แตํเสียงดีอกดีใจดังกลําวกลับเป็น

เค๎าลางแหํงความหายนะ เสมือนภิตผีปิศาจกําลังร๎องเรียกหาดวงวิญญาณของผม กรรมการ

สี่คนหันไปปรึกษากันเพียงชั่วครู ํตัวแทนก็เดินไปที่ไมโครโฟน...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 29) 

 “...ผมหลับตานิ่ง ปลํอยมันทั้งสามรุมละเลงน้ํามันมวยลงบนรํางกายเหมือนแร๎ง

รุมทึ้งซากศพ ขณะที่เสียง เฮ ๆ ของคนดูมวยนั้นราวกับเสียงแหํงการเรํงเร๎าตะโกนขํมขูํของ

เหลําบรรดาภูตผปีิศาจ ในความรู๎สกึของผมตอนนี ้แม๎แตํเสียงปี่กลองที่ชวนให๎เกิดอารมณ๑ฮึกเหิม 

ก็คลับคล๎ายคลับคลาวํามันกลายเป็นธรณีกรรแสงไปเสียแล๎ว...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 37) 

 การดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา ถือเป็นการเลําเรื่องแบบพืน้ฐาน ที่ลําดับเหตุการณ๑

จากเหตุไปหาผล ซึ่งผู๎ประพันธ๑เลือกมาใช๎มากที่สุด ลักษณะเหมือนการเลํานิทานตามขนบ 

ซึ่งนักเขียนที่เริ่มต๎นใหมํ ๆ มักเลือกใช๎วิธีการนี้ด๎วยเชํนกัน เพราะผู๎อํานลําดับเรื่องราวตามได๎

งาํยไมํสับสน 

2. ดําเนินเรื่องแบบปัจจุบัน-อดีต-ปัจจุบัน 

 ดําเนินเรื่องแบบป๓จจุบัน-อดีต-ป๓จจุบัน หมายถึง การเลําเรื่องโดยเอา “เหตุ” 

ในป๓จจุบันซึ่งเป็น “ผล”ของอดีตมาเริ่มต๎น จากนั้นจึงเลําถึงสาเหตุที่มา แล๎วแสดงภาพของป๓จจุบัน

อีกครั้งในตอนจบเรื่อง ปรากฏจํานวน 14 เรื่อง ได๎แกํ ไทกินบี, ในโลกแคบ, อ๎อมอกอันอุกอั่ง, 

ตะแบกบานแล๎วรํวง, โลกใบเกํายังเศร๎าเหมือนเดิม, ริมฝ๓่งโปโตแม็ค, ความหวังของซับ,สายใย, 

จากดอนลําดวนถึงสวนอัมพร, นอนสาหลํา, บํม, หวังวําประชาชนคงเข๎าใจ, มื้อเย็นของคนยาก 

และถนนชวีิต นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ไทกินบี” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ ใช๎เวลาในการดําเนินเรื่อง 

โดยเปิดในตอนหัวค่ําใหเ๎ห็นฉากบรรยากาศ ตอนเนื้อหาของเรื่องเป็นการเลําย๎อนอดีตของตัวละคร 

แล๎วมาปิดเรื่องในป๓จจุบันอีกครั้ง ดังความวํา 

 “...บ๎านพักครูเกํา ๆ โทรม ๆ ที่ถูกทั้งร๎างมากวําสามปีได๎ถูกป๓ดกวาดเช็ดถูอีกครั้ง

ในบํายวันนี้ ฝุุนหน๎าเตอะลอยขึ้นจากพื้นห๎อง มันลุกฮือเริงรําต๎อนรับผู๎มาเยือน หยากไยํแมงมุม

ที่ขึงโยงรยางค๑ที่ผนังถูกไม๎กวาดของเด็กไลํต๎อนมารวมเป็นก๎อนสีดํา...มันเป็นการเริ่มต๎นที่

คํอนข๎างขลุกขลักพอสมควร แตํยังดีหนํอยที่ไมํมีใครพํวงมาให๎เป็นภาระ เด็กนักเรียนกลับกัน

หมดแล๎ว แม๎พวกเขาจะตื่นเต๎นดีใจที่ได๎ครูใหมํก็ตามที พอตกค่ําตํางหนีหายไปเสียหมด...” 

(ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 45) 
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 “...มีอยูํครัง้หนึ่งที่ผมได๎รับบทเรียนอันเจ็บแสบจากเจ๎า ‘ไทกินบี’ จนถึงขึ้นประกาศ

จองล๎างจองผลาญ มันเป็นวันหนึ่งในชํวงปิดภาคเรียนที่ผมและเพื่อน ๆ กําลังเลํนกันอยูํเพลิน ๆ ...” 

(ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 47) 

 “...ในความฝ๓นของคนืนี ้เป็นภาพเหตุการณ๑ในวัยเด็ก ผมจูงแขนหลํอนวิ่งหนี ‘ไทกิน

บี’ ซึ่งไลํกวดมาติด ๆ เราเตลิดไปกลางทุํงกว๎าง...น้ําตาแหํงความพํายแพ๎ของผมตกจาก

รํองแก๎ม หยาดหยดลงพื้นดิน มํานตายอันพรําลายมองตามหยดเลือดของตัวเอง ริมฝีปากสั่น

ระริกเริ่มสะอืน้ กํอนซบหนา๎ลงท๎องทุํงอกีครั้ง...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 59) 

 เรื่องสั้น “ริมฝ๓่งโปโตแม็ค” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม ใช๎

วิธีการเปิดเรื่องจากป๓จจุบันในตอนเย็นที่ฉากริมแมํน้ําเจ๎าพระยา จากนั้นก็ดําเนินเรื่องสํวนใหญํ

ในเรื่องราวอดีตที่ใช๎ฉากในอเมริกา แล๎วตอนจบก็ตัดมาที่แมํน้ําเจ๎าพระยาในป๓จจุบันอีกครั้ง 

ดังตัวอยํางบทตัดตอนเรื่องสั้นที่วํา 

 “...สายลมยามค่ําจูงคลื่นคืนฝ๓่งอยํางอ๎อยอิ่ง แสงไฟจากฝ๓่งศิริราชสาดกระทบ

ผืนน้ําเป็นสีทอง บนเรือข๎ามฟากผู๎คนเริ่มบางตา เชํนเดียวกับเรือนักทํองเที่ยวที่ขาดชํวงไปนาน

แล๎ว เจ๎าพระยายามค่ําคืนดูสงบวังเวง ความเงียบงันรอบข๎างดึงความรู๎สึกผมให๎คืนสูํโปโตแม็ค

อีกครั้ง...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 147) 

 “...ผมเจอซารําครั้งแรกที่วัดไทยอันเป็นที่ตั้งของโรงเรียนสอนเด็กไทยนั่นเอง 

หลํอนมาทําบุญกับแมํและพํอ แมํของหลํอนเป็นชาวอําเภอหนองพอก จังหวัดร๎อยเอ็ด ฝุายพํอ

เป็นอดีตทหารอเมริกันสมัยสงครามเวียดนาม...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 149) 

 “...ระลอกน้ํายังคงพลิ้วเข๎าฝ๓่งอยํางช๎า ๆ เหมือนเหนื่อยหนําย ทําพระจันทร๑คล๎าย

งํวงเหงาลงทุกขณะ ลอนคลื่นไลํเรียงกันมา ทําให๎ผมคิดถึงจดหมายบอกเรื่องราวของลูกสาว

ที่ตามมาเมื่อผมถึงเมืองไทยไมํนาน น้ําเสียงบอกถึงความเข๎าใจและเห็นใจความรู๎สึกของคน

ปลายทาง...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 156) 

 เรื่องสั้น “ถนนชีวิต” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม เปิดเรื่อง

ใช๎เวลาป๓จจุบันเป็นฉากชีวิตของตัวละครเอก แล๎วดําเนินเรื่องโดยใช๎เนื้อหาแสดงความรักความ

ผูกพันกันระหวํางพี่น๎อง กํอนจะปิดเรื่องด๎วยการตัดสินใจของตัวละครเอกในป๓จจุบัน ดังบท 

ตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...นักศึกษาออกจากห๎องสอบไปหมดแล๎ว อาจารย๑ผ๎ูคุมห๎องสอบจับกลุํมกันเดินลง

ช้ันลําง เพราะขี้เกียจเบียดเสียดนักศึกษาในลิฟต๑ รอบกายเขาขณะนี้คงเหลือเพียงความเงียบ

และวํางเปลํา...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 73) 
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“...ตั้งแตํครั้งยังเด็ก เขาสนิทกับพี่ชายมากกวําพี่สาว แม๎มีเวลาที่อยูํรํวมชายคากัน

ไมํมากนักก็ตาม พี่สาวแตงํงานและออกเรอืนไปตั้งแตํเขาอายุสี่ขวบ อีกสามปีตํอมาพี่ชายก็ออก

จากบ๎าน เรํรอนรับจ๎างไปกับบริษัทสร๎างทางยี่สิบกวําปี...เขาจําได๎วําในวันแรกที่พี่ชายสะพาย

กระเป๋าเกํา ๆ ของพํออกจากบ๎าน ขณะนั้นเป็นเวลาใกล๎ค่ําแล๎ว เขากลับจากโรงเรียนมาทันพอดี 

รีบโผเขา๎ยือ้ยุดกระเป๋าพี่ชาย พร๎อมสงํเสียงรอ๎งไห๎โฮ...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 76) 

 “...เขาทอดถอนใจ กัดฟ๓นแลว๎ปาดเช็ดน้ําตา มองดูถนนที่เกี่ยวร๎อยกันระโยงรยางค๑

อยูํเบื้องหน๎า เส๎นทางของพี่ชายได๎สิ้นสุดลงแล๎ว แตํเขายังต๎องก๎าวตํอไป ไมํเกินหนึ่งปีเขาจะ

แตงํงาน จากนั้นจะไปเรียนตํอปริญญาเอก...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 84) 

 การเลําเรื่องแบบใช๎เหตุการณ๑ป๓จจุบันขึ้นต๎น แล๎วเลําย๎อนเรื่องราวในอดีต จากนั้น

จึงวกมาจบลงที่เหตุการณ๑ป๓จจุบันอีกครั้งนั้น สํวนใหญํของเรื่องจะอยูํที่ชํวงเวลาอดีต เพื่อตอบ

คําถามวําที่เป็นอยูํในป๓จจุบันนั้นเกิดจากอะไร สถานการณ๑หรือภาพป๓จจุบันเป็นเพียงการ

นําเสนอผลเทํานั้น 

3. ดําเนินเรื่องย้อนหลัง 

 ดําเนินเรื่องย๎อนหลัง หมายถึง การเลําเรื่องโดยใช๎วิธีการแสดงภาพชีวิตป๓จจุบัน

ของตัวละคร ปรากฏให๎เห็นกํอนเลําถึง “ที่ไปที่มา” ลักษณะ “ย๎อนเวลาหาอดีต” และสํวนใหญํ

จะจบลงในทํานองใชเ๎วลาในอดีตบรรจบหรอืเชื่อมโยงกับป๓จจุบันในตอนต๎นเรื่อง ปรากฏจํานวน 

6 เรื่อง ได๎แกํ ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม, โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง, นุดสะหวัน, สายใย, 

ในกรอบเขตโทษ และเสาหลัก นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม” ในรวมเรื่องสั้นความลับ 

ที่ซาปา เปิดเรื่องโดยให๎ตัวละครรองนึกย๎อนถึงเรื่องราวการตายจากอุบัติเหตุรถชนของเด็ก

เรํรํอนจรจัดชื่อ “เลิม” แล๎วเลํารายละเอียดชีวิตของเด็กชายผู๎โชคร๎ายเป็นเนื้อหาหลัก  

ดังตัวอยําง 

 “...เกือบหนึ่งเดือนแล๎ว แตํภาพอันสุดสะเทือนในนั้นยังติดตาผมอยูํทุกเมื่อเชื่อวัน 

รํางผอมโซของเลิมลอยละลิ่วหลํนลงกระแทกพืน้ เสียงดังเหมือนคนทุบมะพร๎าว เลือดเป็นลิ่ม ๆ

ทะลักออกมาทั้งปากและจมูก พวงแก๎มสกปรกมอมแมม แดงฉานไปด๎วยเลือด เส๎นผมหลุด

ออกมาเป็นกระจุก หลังจากกะโหลกของเขาแถไถไปตามพื้นเกือบสามเมตร หัวใจเด็กน๎อยบีบ

กระตุกรํางสองสามครั้งกํอนสงบนิ่ง ดวงตาไร๎เดียงสาคูํนั้น เบิกโพลงมาที่เรา มือน๎อย ๆ ยังกํา

ควายใบไม๎ตัวหนึ่งไว๎แนนํ...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 13)  
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 “...สาย ๆ ของวันอาทิตย๑นั้น นักศึกษาสองคน คือ สุเทพและจารุณี ได๎มาชักชวน

ผมไปเที่ยวสวนสาธารณะ “เหวียนฉาย” ซึ่งอยูํหํางจากที่พักราวสองกิโลเมตร ผมตอบตกลง

ตามนัน้...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 13-14) 

 “...ไมเคิล โอเวํน พิการของผมก๎มรับเงินจากจารุณีด๎วยมือมอมแมมทั้งสองข๎าง 

เขาหันมามองผมด๎วยสายตาขอบคุณอยํางล๎นเหลือ มันเป็นสายตาคูํเดียวกับที่เบิกโพลงอยูํ

กลางถนนข๎างสวนสาธารณะในอีกห๎านาทีตํอมา...” (ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 21) 

 เรื่องสั้น “โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ที่เปิดเรื่องโดยใช๎เหตุการณ๑ป๓จจุบัน จากนั้นก็เลําย๎อนถึงมูลเหตุนั้นจนมาบรรจบ

เป็นรอยตํอในป๓จจุบันเพื่อปิดเรื่อง ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...ไมํมีใครคาดคิดมากํอนเลยวํา ผู๎ที่เพิ่งสละคราบผ๎าเหลืองเมื่อวันวานอยําง

ทิดจันจะฆําพํอบังเกิดเกล๎าของตัวเองได๎ลงคอ มันเป็นเหตุการณ๑ที่รวดเร็ว ปุบป๓บและสุด

โหดเหี้ยม กลิ่นคาวเลือดคละคลุ๎งทั่วลานบ๎าน รํางของนางถูกหามขึ้นรถ เลือดแดงข๎น ย๎อยหยดลง

เป็นทาง...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 113)  

 “...ลํวงมาสามปีแลว๎กับความหวังที่จะได๎เห็นลูกชายหํมผ๎าเหลืองเหมือนลูกคนอื่นที่

ครบบวช มันเป็นชํวงแหํงความน๎อยเนื้อต่ําใจในวาสนาชะตากรรม ยิ่งใกล๎ถึงตอนเข๎าพรรษายิ่ง

แล๎ว ไมํรู๎จะเอาหน๎าไปไว๎ที่ไหน ลูกคนอื่นรุํนราวคราวเดียวกัน บวชจนสึกออกมาแตํงงานมีลูก  

มีเตา๎กันหมด สามปีมาน่ี เสียงกลองแหนําค เสียงสูํขวัญนาค มันชํางบาดลึกเสียดแทงหัวใจของ

ทิดคําสียิ่งนัก...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 114) 

 “...โหดร๎ายสุดความอดกลั้น...ทิดจันกระโจนพรวดเดียวถึงขวานที่ตกอยูํข๎าง

กองฟืน กระหน่ําฟ๓นพํอบังเกิดเกล๎าไมํนับ...มิ่ดในมือผู๎เป็นพํอรํวงผล็อย...เลือดสาดกระจายปน

เลือดของแมํเต็มลานดิน...” (ทัศนาวดี, 2447, หนา๎ 123) 

 เรื่องสั้น “นุดสะหวัน” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ เปิดเรื่องโดยการ

นําเสนอเหตุการณ๑ในป๓จจุบัน แล๎วเลําย๎อนถึงสาเหตุที่เกิดเรื่องราวกังกลําวจนจบเรื่อง ดังบท 

ตัดตอนที่วํา 

 “...จากถนนเลือง เท๎ วิง เข๎ามาสักประมาณสามร๎อยเมตรก็จะถึงบริเวณหอพักของ

นักศึกษามหาวิทยาลัยสังคมศาสตร๑และมนุษยศาสตร๑ ขณะนี้ที่นั่นกําลังมีเรื่องโจษขานเกี่ยวกับ

การหายตัวไปของนักศึกษาคูํหน่ึง...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 35) 

 “...นุดสะหวันเริ่มรู๎สึกวําเพื่อนหนุํมคนนี้เป็นคนดีที่สุดคนหนึ่งเทําที่หลํอนเคยพบ 

ทั้งดี ทั้งซื่อ ทั้งขยัน เรียนเกํง เจียมเนื้อเจียมตัว ผิดกับอีกคนที่คอยจ๎องจับผิด เจ๎ากี้เจ๎าการ 

คอยแตจํะหงึหวง หาเรื่องทะเลาะไมํมเีหตุผล...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 40) 
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 “...พอลซํารียืนนิ่ง ประกายตาซึ่งแตํกํอนเคยซึมเซากลับฉายโชนขึ้นอยํางนํากลัว 

เขาเบนสายตาไปที่มดีปอกผลไม๎บนโต๏ะเล็ก ๆ ข๎างเตียง แล๎วเดินไปหยิบมันขึน้มา วุ๎นกะทิถูกโยน

ออกนอกหน๎าตําง...ฝนยังคงโปรยปรายลงมาทํามกลางอากาสยามเย็นที่หนาวจับขั้วหัวใจ... ” 

(ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 42) 

 การดําเนินเรื่องแบบย๎อนหลัง เป็นวิธีการเลําเรื่องที่ผู๎เขียนนําเสนอสภาพหรือฉาก

ในป๓จจุบันตอนต๎นเรื่อง และบอกเลําถึงสาเหตุที่เกิดขึ้นทั้งหมดอยํางละเอียดที่สํงผลขึ้นมา เพื่อ

ตอบคําถามหรืออธิบายวําสาเหตุที่เป็นเชํนนี้เพราะอะไรนั่นเอง ซึ่งจะเลําไปจนบรรจบ 

กับเหตุการณ๑ตอนตน๎เรื่อง 

4. ดําเนินเรื่องแบบสลับฉาก 

 ดําเนนิเรื่องแบบสลับฉาก หมายถึง การดําเนินเรื่องที่ใช๎ฉากหลายฉาก มักบอกเลํา

เหตุการณ๑ที่เกิดตํางสถานที่ในชํวงเวลาเดียวกัน ปรากฏจํานวน 3 เรื่อง ได๎แกํ ไทกินบี, นางละคร 

และผูร๎อคอย นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่อง “ไทกินบี” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ นําเสนอเรื่องราวความรัก

ของครูหนุํมคนหนึ่ง โดยเริ่มต๎นด๎วยการเปิดเรื่องจากเหตุการณ๑ป๓จจุบัน แล๎วเลําย๎อนเรื่องราว

อดีต จากนั้นก็ตัดกับมาป๓จจุบันสลับกับกระแสสํานึกในอดีต ดังตัวอยําง 

 “...บ๎านพักครูเกํา ๆ โทรม ๆ ที่ถูกทิ้งร๎างมากวําสามปีได๎ถูกป๓ดกวาดเช็ดถูอีกครั้ง

ในบํายของวันนี้ ฝุุนหนาเตอะลอยตัวขึ้นจากพื้นห๎อง มันลุกฮือเริงรําต๎อนรับผู๎มาเยือน หยากไยํ

แมงมุมที่ขึงโยงรยางค๑ที่ผนังถูกไม๎กวาดของเด็กไลํต๎อนมารวมเป็นก๎อนสีดํา... ” (ทัศนาวดี, 

2545, หนา๎ 45) 

 “...มีอยูํครั้งหนึ่งที่ผมได๎รับบทเรียนอันเจ็บแสบจากเจ๎า “ไทกินบี” จนถึงขั้น

ประกาศจองลา๎งจองผลาญ มันเป็นวันหนึ่งในชวํงปิดภาคเรียนที่ผมและเพื่อน ๆ กําลังเลํนกันอยูํ

เพลิน ๆ...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 47) 

 “...ผมและเพื่อน ๆ เคยไปมุงดูการหาเสียงที่ศาลากลางบ๎านเป็นประจํา เพราะ

สํวนใหญเํขาจะปราศรัยหาเสียงในชํวงเย็นหรอืเสาร๑อาทิตย๑ เด็ก ๆ จะพากันวิ่งตามก๎นรถเพื่อแยํงกัน

สูดควันหอมช่ืนสีดํานั่น พอถึงศาลากลางบ๎าน รถจอดสนิท คนแปลกหนา๎จะเดินลงมายกมือไหว๎

ไปรอบทิศ...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 52) 

 “...เทียนเลํมเดียวนั้นได๎มอดดับลงแล๎ว เหลือเพียงแสงจันทร๑โรยล๎า เสียงนก

กลางคนืดังแวํวมาแตไํกลเหมอืนเสียงกระซิบลาครัง้สุดท๎ายของหลํอน แตํฟ๓งดูอีกทีก็คล๎ายเสียง

เยาะเย๎ยของไทกินบีที่คอยบีบบีห้ัวใจของผม...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 58) 



165 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “นางละคร” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ ใช๎การ

ดําเนินเรื่องแบบสลับฉาก แสดงชีวิตชํวงเวลาเดียวกันของตัวละครสามตัวคือ “คนรับใช๎สาว

วัยรุํน”, “แม”ํ และ “ดาราสาว” ในฉากตําง ๆ กัน ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ในเรื่องสั้นวํา 

 “...ดับไฟแล๎ว สาวน๎อยคํอย ๆ ล๎มตัวลงนอน อ๎าปากหาวยาว ๆ เสียทีหนึ่ง 

ควานมือขึ้นไปขยับหมอนให๎เข๎าที่ ชักผ๎าหํมขึ้นคลุํมรําง ดึงหมอนข๎างเข๎ามากอดแล๎วหลับตา... ” 

(ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 62) 

 “...หลํนนั่งดูละครเรื่องที่ลูกสาวแสดงเป็นนางเอกจนจบตอนไปอีกวัน นางเอกเป็น

คนดีมีคุณธรรม เรียบร๎อยอํอนโยน ไมํอาฆาตพยาบาท มีความกตัญ๒ูตํอพํอแมํอยํางนํา

สรรเสริญและนําเอาแบบอยําง...ขณะดูลูกแสดง...บางครั้งหน๎าตาหลํอนเศร๎าหมอง...” (ทัศนาวดี, 

2554, หนา๎ 67) 

 “...‘ขับรถดี ๆ นะนางฟูาคนสวย’ เสียงแหํงความปรารถนาดีจากใครคนหนึ่งใน

กลุํมเพื่อนซึ่งมายืนสํงข๎างรถ ร๎องบอกสาวสวยที่กําลังหยิบกุญแจออกจากกระเป๋าถือ...  ‘มําย

ต๎องหํวงสบายมาก ไว๎เจอกันใหมํนะ บาย’ หลํอนตอบเสียงอ๎อแอ๎ พยายามรักษาอาการเพื่อให๎

คนอื่นหมดหวํง...” (ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 70) 

 เรื่องสั้น “ผู๎รอคอย” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม ใช๎วิธีการ

ดําเนินเรื่องด๎วยการนําเสนอเรื่องราวในฉากที่ตํางกัน ณ ชํวงเวลาเดียวกัน ดังบทตัดตอน 

จากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...พํอใหญํมาค๎นตําราเกําแกํที่ไมํได๎เปิดดูนานแลว๎ จนเกือบลืมไปแล๎ววาํมันยังมีอยูํ

บนเรือน หลายเดือนมาแล๎วที่แกไมํได๎ทําพิธีหรอืทํานายทายทักใหก๎ับผูใ๎ดเลย...แม๎การแตํงานอัน

เป็นประเพณีเกําแกํสืบทอดมาแตํครั้งปูุสังกะสายําสังกะสีก็ตามเถิด เดี๋ยวนี้ลูกหลานมันแหก

ประเพณี หนฮีีตคองไปเสียเกือบสิน้...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 47) 

 “...รุณนีเดินออกจากตู๎โทรศัพท๑ สีหน๎าอิ่มเอมยิ้มยํองของหลํอน บํงบอกถึง

ความสุขกับการใช๎ชีวิตที่นี่ หลํอนเป็นหญิงสาวสวย เริงรําไปกับความเจริญของสังคมเมือง 

ดวงตามีแววแหํงการแสวงหาและเพ๎อฝ๓น เต๎นระริกอยูํตลอดเวลา...” (ทัศนาวดี, 2557, หน๎า 49) 

  การเลําเรื่องแบบสลับฉาก สํวนใหญํผู๎ เขียนจะใช๎วิธีการบอกเลําเรื่องราว 

ที่เกิดขึ้นในชํวงเวลาเดียวกัน แตํละฉากก็วางตัวละครไว๎แสดงบทบาทตามสภาพแวดล๎อมหรือ

เรื่องราวที่กําหนด ทําให๎ผู๎อํานทราบเบื้องหลังของตัวละครเหลํานั้นกํอนที่จะมาบรรจบกัน 

หรอืเกี่ยวข๎องกันอยํางสมเหตุผล   

สรุป อัตลักษณ๑ในด๎านการดําเนินเรื่อง ในการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ

ทัศนาวดี จากการศึกษากลุํมตัวอยํางพบวํา ใช๎วิธีการดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา จํานวน 
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42 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 66.66 ใช๎วิธีการดําเนินเรื่องแบบป๓จจุบัน-อดีต-ป๓จจุบัน จํานวน 13 เรื่อง 

คิดเป็นรอ๎ยละ 20.64 ใช๎วิธีการเลําเรื่องแบบย๎อนหลังจํานวน 6 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 9.53 และ

ใช๎วิธีการเลําเรื่องแบบสลับฉากจํานวน 2 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 3.17 ดังสรุปด๎วยภาพแผนภูมิ

ตํอไปนี ้

 

 

 

ภาพ 10 สรุปอัตลักษณ์ด้านกลวิธีการดําเนินเรื่องในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

 ในรอบสองทศวรรษ 

 

 พัฒนาการด๎านการสร๎างกลวิธีการดําเนินเรื่องในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นของทัศนาวดี

ในรอบสองทศวรรษ แสดงให๎เห็น ดังสรุปในตารางตอํไปนี้ 
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ตาราง 18 พัฒนาการอัตลักษณด์้านการสร้างกลวิธีการดําเนินเรื่องในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     การดําเนินเรื่อง ผู๎ เขียนนิยมเลําเรื่อง

ตามลําดับเวลา อันเป็นวิธีเลําแนวขนบเชํน

เดียวกับนิทาน ผู๎อํานติดตามได๎งําย ไมํสับสน 

อยํางไรก็ตาม มีเรื่องสั้นจํานวนหนึ่งที่ผู๎เขียน

นิยมเลํารองลงมาคือ การเลําแบบ ป๓จจุบัน 

อดีต  ป๓จจุบัน  โดย เนื้อหาสํวนใหญํอยูํ ที่

เรื่องราวในอดีต เป็นเรื่องราวที่เป็นเหตุให๎เกิด

ภาพป๓จจุบันนั่นเอง 

     เรื่องสั้นในชํวงหลังของผู๎เขียน ยังคงใช๎

วิธีการเลําเรื่องตามลําดับเวลาเสียสํวนใหญํ 

แตํก็มีความหลากหลายขึ้น บางเรื่องใช๎วิธีการ

เลําแบบย๎อนหลัง ที่นําสังเกตคือ มีเรื่องสั้น

บางเรื่องที่เลือกการเลําแบบสลับฉาก แสดง

ให๎เห็นพฤติกรรมหรือชีวิตของตัวละครใน 

แตํละฉากที่อยูํตํางที่กัน แตํชํวงเวลาเดียวกัน 

ซึ่งไมํปรากฏในชํวงแรก 

 

อัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ 

การสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นก็เหมือนกับการสื่อสารอื่น ๆ คือมีความมุํงหวัง 

ของผู๎เขียนหรือผู๎สํงสารแนบไปด๎วยกับเนื้อหาสาระในเรื่อง โดยปกติ “เสียง” ในวรรณกรรม

ประเภทบันเทิงคดีนั้น มักเดินทางไปพร๎อม “น้ําเสียง” และน้ําเสียงนี่เองที่แสดงให๎เห็นอารมณ๑

ความรู๎สึกของผู๎เขียน อันเปรียบเหมือนความต๎องการหรือเจตนาของผู๎เขียนที่ แนบไปด๎วย  

จากการศึกษากลุํมตัวอยํางเรื่องสั้นจํานวน 63 เรื่อง สามารถจัดแบํงกลุํมอัตลักษณ๑ด๎านการ

สํงผลกระทบได๎ 7 กลุํม เรียงตามลําดับที่พบมากไปหาน๎อย คือ 1) ผลกระทบตํอป๓จเจกบุคคล 

2) ผลกระทบตํอสังคมวัฒนธรรม 3) ผลกระทบตํอการศึกษา 4) ผลกระทบตํอการเมือง 

5) ผลกระทบตํอเศรษฐกิจ 6) ผลกระทบตํอบุคคลโดยรวม และ 7) ผลกระทบด๎านอื่น ๆ ซึ่งแสดง

ด๎วยบทวิเคราะห๑พร๎อมตัวอยําง ดังนี้ 

1. ผลกระทบต่อปัจเจกบุคคล 

 ผลกระทบตํอป๓จเจกบุคคล หมายถึง เรื่องสั้นที่สํงผลตํอการดํารงชีวิตสํวนตัว 

ซึ่งนําเสนอผาํนบทบาทของตัวละคร พบมากที่สุดจํานวน 20 เรื่อง ได๎แกํ พี่ชายคนที่สี่, ไทกินบี, 

ควายใบไม๎กับวันสุดท๎ายของเลิม, ความลับที่ซาปา, เยียวบง, แจกันที่วํางเปลํา, ตะแบกบาน

แล๎วรํวง, เทียนดับ ณ ห๎วยแถลง, พํอตายตั้งแตํยังไมํสิ้นลม, ปลํอยเกาะ, ริมฝ๓่งโปโปแม็ค, 

นางฟูาในดวงจันทร๑, นุดสะหวัน, ความหวังของซับ, สุดทางที่บางกอก, กิ๊กของลุงยน, ในกรอบ

เขตโทษ, นางละคร, มื้อเย็นของคนยาก และไฟต๑บังคับ นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 
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 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ตะแบกบานแล๎วรํวง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม ที่นําเสนอเรื่องราวชวีิตของ “พะยอม” หญิงสาวในความทรงจําของผู๎เลําเรื่อง (ผม) 

ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...พํอของพะยอมก็โดนยิงตาย เป็นที่รู๎กันวําเหตุมันมาจากการหักหลังการค๎าวัว

ค๎าควาย จากนั้นฐานะที่อยูํในขั้นมีอันจะกินของหมํูบ๎านก็ทรุดลงเรื่องย ๆ ตํอมา...ชีวิตของหลํอน

ยิ่งดําดิ่งสูํความมืดมน ขณะกําลังจะจบ ม.ศ. 3 หลํอนเกิดท๎องไมํมีพํอจนต๎องออกจากโรงเรียน

กลางคัน...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 31) 

 เรื่องสั้น “ในกรอบเขตโทษ” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก แสดงให๎เห็นถึง

เรื่องราวที่เกิดขึ้นกับ “ผม” ที่พยายามแก๎ไขป๓ญหาและหาทางออกจากกรณี “ลูกสาวเพื่อน

มาหลงรัก” ดังขอ๎ความในเรื่องสั้นที่วํา 

 “...หลังข๎อความในมือถือของวันนั้น ผมได๎รับมันอีกหลายครั้ง เหมือนความรักที่

ระเบิดกระจายออกมาจากการเก็บกดอดกลั้นมานาน ผมตอบบ๎างไมํตอบบ๎าง...แตํข๎อความของ

สาวน๎อยนํะสิ หนักข๎อขึ้นทุกวัน รักมานานแล๎ว รักหมดใจ คิดถึงทุกนาที ห๎ามพํอวิทย๑รักคนอื่น

เด็ดขาด แอมขอตายถ๎าพํายรัก อยากสมหวังเร็ว  ๆ ...ผมตอบไป คิดแก๎ไป ทั้งปลอบทั้งขูํ 

ขณะเดียวกันก็พยายามหนีไปจากป๓ญหาน๎อย กลับบ๎านน๎อยลง และหนทางสุดท๎ายคือขอย๎ายไป

ที่อื่น...” (ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 121) 

 เรื่องสั้น “ไฟต๑บังคับ”ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาวผู้มองเห็นลม แสดง 

ให๎เห็นความอัดอั้นตันใจของตัวละครที่จําเป็นต๎องขึ้นชกมวยเพราะเหตุการณ๑บีบบังคับ ดังบท 

ตัดตอนจากคําประพันธ๑ 

 “...เชอะ..!...เดํนเชียงยืน...หําเอ๏ย ! ผมก๎มหน๎าลงเบ๎ปาก ไอ๎หํานิด ! มันคิดของมัน

เองคนเดียว คิดเองเออเอง จัดการเสร็จสรรพทุกอยําง แม๎แตํเงินที่เก็บรวมกันสองร๎อยเพื่อไว๎

เดิมพันตะกร๎อนั่น บัดนีก้ลายเป็นเงินมัดจําการชกของผม ซึ่งไมํมทีางหลีกเลี่ยงไปไหนได๎ ยังไง ๆ

ค่ํานี ้ผมก็ต๎องเปลี่ยนสภาพจากนักกีฬาตะกร๎อไปเป็นนักมวยครั้งแรกในชีวิต...” (ทัศนาวดี, 2557, 

หน๎า 31) 

 เรื่องที่สํงผลกระทบตํอป๓จเจกบุคคล เป็นเรื่องสั้นที่ แสดงให๎ เห็นถึ งภาพ 

ความเปลี่ยนแปลงในชีวิตของตัวละครด๎านใดด๎านหนึ่งที่ผู๎เขียนได๎เลือกนําเสนอ อันเกิดจาก

ความต๎องการตามธรรมชาติของมนุษย๑ซึ่งเกิดจากการกระทําของตนเอง ผู๎อื่น ธรรมชาติ 

ตลอดจนขนบธรรมเนยีมประเพณี 
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2. ผลกระทบต่อสังคมวัฒนธรรม 

 ผลกระทบตํอสังคมวัฒนธรรมหมายถึง เรื่องสั้นที่สะท๎อนให๎เห็นถึงป๓ญหาด๎าน 

การดําเนินชีวิตของตัวละครภายใต๎เงื่อนไขของสังคมและวัฒนธรรม ปรากฏจํานวน 12 เรื่อง 

ได๎แกํ สัมพันธภาพ, กําแพง, ที่นี่..มีแมํให๎เชํา, เคว๎ง, มาดามเขียว: นางฟูาของแฟรงค๑, หมูํบ๎าน

แอโรบิก, จึงเรียนมาเพื่อทราบ, นอนสาหลํา, เสาหลัก, หวังวําประชาชนคงเข๎าใจ, ผู๎รอคอย 

และความลับของหลวงเพื่อน นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “กําแพง” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม

สะท๎อนให๎เห็นความคิดที่แตกตํางกันของตัวละคร อันเป็นผลมาจากชีวิตที่อยูํในสิ่งแวดล๎อม

ตํางกัน แสดงให๎เห็นความแตกตํางกันทางด๎านสังคม วัฒนธรรม ความเป็นอยูํ ดังบทตัดตอน

จากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...โอกาส...ทําไมต๎องฉวยโอกาสด๎วย ผมไมํเข๎าใจการดําเนินชีวิตทํ ามกลาง

สิ่งแวดล๎อมที่นี่ปรากฏออกมาเดํนชัดในคําพูดและการกระทํา ทุกคนต๎องฉวยโอกาส ทุกคนต๎อง

แยํงโอกาส แล๎วความถูกต๎องไปอยูํเสียที่ไหน ความเอื้ออาทรลํะ...หากผมถีบตัวเองออกจาก

พืน้ถิ่น โบกมือลากระดานดําและเด็กบ๎านนอกเหลํานั้นตามโอกาส มาดํารงตัวอยูํที่นี่ มีภรรยาที่

ทํางานหามรุํงหามค่ํา มีลูกสักสองคนตามความนิยม ตื่นเช๎าก็ไปคนละทิศคนละทาง บางวัน

ไมํเจอหน๎ากัน เรื่องญาติพี่น๎องไมํต๎องพูดถึง นั่นหรือคือโอกาส...โอกาสที่เราต๎องอยูํแบบ

ครอบครัวเดียวดายใชํไหม...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 18-19) 

 เรื่องสั้น “เสาหลัก” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ แสดงให๎เห็นสภาพ

สังคมวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไปตามกาลเวลา สาเหตุหลักเกิดจากความเจริญทางด๎านวัตถุ 

ดังเชนํตัวอยํางบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...เมื่อคราวที่หอกระจายขําวเดินทางเข๎ามา แกและคนรุํนกํอนก็คัดค๎านวํา ไมํควร

มาตั้งครอบหลักบือบ๎าน แตํคนสํวนใหญํโดยการนําของทํานกํานันไมํเห็นด๎วย อ๎างวําเป็นของ

ทางการ พํอใหญํพิมได๎แตํนั่งเงียบ ดวงตาฝูาฟางนั้นซุกซํอนความโศกอาดูรไว๎ภายใน แล๎วนี่...

เสารับสัญญาณโทรศัพท๑..มันก็อ๎างวําเพื่อความทันสมัย เพื่อรายได๎...เพื่อลูกเพื่อหลาน...ศาลา

กลางบ๎านที่ถูกรือ้สร๎างใหม ํดกึมาถ๎าไมํเจอวัยรุํนขี้เมานอนกลิ้งไปมาเป็นกลุํม ก็จะเห็นหนุํมสาว

หลบมาจู๐จี๋กันเป็นประจํา หลักบือบ๎านที่ฝ๓งอยูํด๎านหน๎าไมํเป็นที่เคารพยําเกรงอีกตํอไป... ” 

(ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 165-166) 

 เรื่องสั้น “ความลับของหลวงเพื่อน” ในรวมเรื่องสั้นสั้นฟาตีมะห์: หญิงสาว

ผู้มองเห็นลม นําเสนอเรื่องราวที่กระทบตํอสังคมวัฒนธรรมไทยอยํางยิ่ง เมื่อพํอบังเกิดเกล๎า 
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มีอะไรกับลูกสาวตัวเอง แม๎จะไมํรู๎ความจริงมากํอนก็ตาม เรื่องนี้สั่นสะเทือนความรู๎สึก 

บนพืน้ฐานวัฒนธรรมไทยอยํางยิ่ง ดังขอ๎ความที่บรรยายผํานอีเมล๑ของหญิงสาวในเรื่องสัน้ที่วํา 

 “...เรื่องที่หนูสงสัยนักก็คือวํา หลังมีอะไรกัน คุณอารีบกลับโดยไมํบอกลา หนู

ออกมาจากห๎องน้ําก็ไมํเห็นแล๎ว กลับหนูขอเงินเพิ่มหรือคะ รึวํามันคือลักษณะนิสัยของนักเที่ยว 

อันนี้หนู เดาเองเพราะไมํทราบ แตํที่ สําคัญคือ...รูปคุณแมํของหนูหายไปจากกระเป๋า 

สตังค๑คะํ ไลํเลียงเวลาและเหตุการณ๑แล๎ว หนูมั่นใจวําคุณอาเป็นคนเอาไป...” (ทัศนาวดี, 2557, 

หนา๎ 66) 

 เรื่องสั้นที่สํงผลกระทบทางวัฒนธรรมสํวนใหญํเกิดจากความเปลี่ยนแปลงทาง

สังคมตามเงื่อนไขของชํวงเวลา แสดงให๎เห็นถึงความรู๎สึกนึกคิด และวิถีของการดําเนินชีวิต 

ที่เปลี่ยนไปและเกิดป๓ญหาตําง ๆ ตามมา 

3. ผลกระทบต่อการศึกษา 

 ผลกระทบตํอการศึกษา หมายถึง เรื่องสั้นที่สะท๎อนให๎เห็นเกี่ยวกับสภาพป๓ญหา 

ในวงการศึกษา เชํน ระบบขององค๑กร นโยบาย การจัดการเรียนการสอน การทุจริตคอรัปช่ัน 

ป๓ญหาของครู อาจารย๑ นักเรียนที่สํงผลตํอการจัดการศึกษา เป็นต๎น ปรากฏในเรื่องสั้น จํานวน 

11 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําจากชายขีเ้มา, ในโลกแคบ, อ๎อมอกอันอุกอั่ง, มือปืน, ผู๎ชํวยครู, บรรณาการ, 

สมภารระดับ 8, ข๎างหอนาฬิกา, จากดอนลําดวนถึงสวนอัมพร, เสื่อม และถนนชีวิต นําเสนอ

ตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “มือปืน” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ แสดงให๎เห็นป๓ญหา 

“มือปืนรับจ๎าง” หรือการสอบบรรจุรับจ๎างเข๎ารับราชการครู สะท๎อนให๎เห็นถึงการทุจริต

คอรัปช่ัน ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่นําเสนอผํานความคดิคํานึงของตัวละครที่วาํ 

 “...เขาถอนใจยาว เบือนหน๎าหนีไปจากเพื่อน หากเป็นเมื่อกํอนเขาจะไมํลังเลเลย 

เงินครึ่งล๎าน ชาตินี้ทั้งชาติคงไมํมีป๓ญญาหามันได๎เป็นกอบเป็นกําในครั้งเดียว เพื่อนทุกคนตําง

ยอมรับความสามารถของเขา เหมือนกับที่เขาเปี่ยมด๎วยความมั่นใจวําไมํนําจะมีใครเหนือกวํา

ในเรื่องสอบบรรจุ...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 149) 

 เรื่องสั้น “ผูชํ๎วยครู” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้าเหมือนเดิม สะท๎อนให๎เห็น

สภาพและบรรยากาศการจัดการเรียนการสอนในชนบท โดยนําเสนอบทบาทและพฤติกรรม

ของ “ยายจันดา” ที่สุดท๎ายได๎รับหน๎าที่สอนเป็น “ผูชํ๎วยครู” ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้วํา 

 “...ครูช้ันปอหนึ่งดูทําทางไมํคํอยพอใจนักที่มีคนมานั่งดุตัวเองสอนอยูํทุกวี่ทุกวัน 

เหมอืนกับมีศึกษานิเทศมาคอยจับผดิ แตํก็ไมํร๎ูจะแก๎ป๓ญหาอยํางไร เพราะเพียงแคํเอํยปากบอก

แกกลับบ๎านเทํานั้น หลายชายของแกเป็นต๎องร๎องไห๎สะอึกสะอื้นขึ้นมาทันที...นานเข๎าแกก็เลย
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กลายเป็นสํวนหน่ึงของห๎อง และเป็นสิ่งชาชินสําหรับครูจนทําทีไมํพอใจนั้นหมดไป...” (ทัศนาวดี, 

2547, หนา๎ 64) 

 เรื่องสั้น “ข๎างหอนาฬิกา” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ สะท๎อนให๎

เห็นมุมหนึ่งของเรื่องราวชีวิตนักศึกษาที่จากอ๎อมอกพํอแมํ จากหมูํบ๎านชนบทมาใช๎ชีวิตในเมือง  

ที่ตํางก็หลงระเริงไปกับความเจริญ ไฟแสงสี โดยที่การศึกษาไมํได๎ชํวยให๎พัฒนาจิตสํานึกของ

ตัวเองเลย ดังตัวอยํางในตอนหนึ่งของเรื่องสั้น 

 “...ชํางเป็นชํวงเวลาอันแสนเหมาะเจาะ ตามแผนการตลาดอันเฉียบแหลมของผับ

แหํงนี้ นักศึกษาทุกสถาบันเพิ่งเปิดเรียนได๎สัปดาห๑เดียว ทุกคนพกเงินจากหยาดเหงื่อแรงงาน

ของพํอแมํมากันเต็มกระเป๋า ทั้งคําลงทะเบียน คําเชําหอ และคํากิจกรรมตําง ๆ  ตามแตํจะ

แจกแจงรายการให๎บุพการีขวนขวายหาเงินมาสนอง แนํนอนวําทุกคนขอไว๎เผื่อการนี้ด๎วย... ” 

(ทัศนาวดี, 2554, หนา๎ 38) 

 เรื่องสั้นที่สํงผลกระทบตํอการศึกษา สํวนใหญํผู๎ เขียนนําเสนอสภาพป๓ญหา 

ที่เกิดขึ้นกับระบบการศึกษาของไทย ไมํวําจะเป็นบรรยากาศทางการศึกษาโดยรวม หรือ 

การประพฤติตัวของบุคลากรทางการศึกษา และการทุจริตลักษณะตําง ๆ 

4. ผลกระทบต่อการเมือง 

 ผลกระทบตํอการเมือง หมายถึง เรื่องสั้นที่สะท๎อนให๎เห็นสภาพป๓ญหาของ

การเมอืงในชํวงนั้น เชํนอุดมการณ๑ แนวคิดทางการเมือง ความขัดแย๎งทางการเมือง เป็นต๎น ปรากฏ 

ในเรื่องสัน้จํานวน 9 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ, สายใย, ผู๎รับรําง, ทศนิยมไมํรู๎จบ, บํม, 

ฟาตีมะห๑: หญิงสาวผู๎มองเห็นลม, เรื่องของหมา, เขตชุมชน..ลดความเลว และสภาเหล๎าขาว 

นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ผู๎รับรําง” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก ที่ได๎กลําวถึง 

การลงมติรับรํางรัฐธรรมนูญ แสดงความคิดผํานบทสนทนาของตัวละคร ดังบทตัดตอน 

จากคําประพันธ๑ วํา 

 “...บ๎านเมืองมันเปลี่ยนไปแล๎ว เดี๋ยวนี้ชาวบ๎านเขาไมํสนใจหรอก ใครวํามายังไงก็

เอายังงัน้ ก็เหมอืนกับตอนเด็ก ๆ จําได๎ไหม มึงทําการบ๎ายมา ทุกคนลอกกันหมด ผิดถูกชํางมัน 

เอาเวลาหากบหาปลาดกีวํา” 

 “ถ๎าพากันคิดอยํางนี้ก็นําตกใจนะ” ผมกระดกเบียร๑รวดเดียวหมดแก๎ว 

 “การเมืองมันนําเบื่อ ประชาชนหมดหวังแล๎ว อยากทําอะไรก็ทําไปเถอะ พรุํงนี้คน

ที่มารับรํางเหมอืนมึงไมํนําจะเกินสิบ พนันกันไหมลํะ เพราะไมํเห็นใครพูดเรื่องรับรํางเลยสักคน...” 

(ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 136) 
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 เรื่องสั้น “ทศนยิมไมํร๎ูจบ” ในรวมเรื่องสั้นหวังว่าประชาชนคงเข้าใจ แสดงให๎เห็น

ภาพเหตุการณ๑ความวุํนวายของการประชุมสภาผู๎แทนราษฎร ซึ่งสะท๎อนให๎เห็นถึงป๓ญหา 

การเมอืงไทย ดังบทตัดตอนจากเรื่องสัน้ที่วาํ 

 “...อ๎าว ๆ นั่นประไร..สภาฯ เกิดความวุํนวายขึ้นแล๎ว ฝุายหนึ่งให๎ถอนคําพูด ฝุายหนึ่ง

ไมํยอม ประธานสั่งถอนคําพูดก็ไมํยอมทําตาม เอาไมเอามาก็ตีรวน ดําวําประธานเสีย ๆ หาย ๆ 

แล๎วเดินออกจากห๎องประชุมไป บางสํวนเดินวนไปวนมาไมํยอมนั่งลง มีหลายครั้งที่ทําทําจะปรี่

เข๎าวางมวยกัน เขาเบิกตารอลุ๎นให๎ฟาดปากกันจริง ๆ แตํเอาไปเอามาก็ใจไมํถึงทั้งสองฝุาย 

ในที่สุดทํานประธานก็หมดสภาพ ตอ๎งสั่งพักการประชุมช่ัวคราว นัยวําเป็นการพักอารมณ๑ให๎ลด

อุณหภูมิลงมาหนํอย หรือบางทีให๎ทบทวนเตี๊ยมกันสําหรับบทตํอไป...” (ทัศนาวดี, 2554, หน๎า 

146) 

 จากเรื่องสั้น “เรื่องของหมา” ในรวมเรื่องสั้นฟาตีมะห์ : หญิงสาวผู้มองเห็นลม 

สะท๎อนให๎เห็นถึงความเหลวแหลกของนักการเมืองผํานการประชุมสภาผู๎แทนราษฎร  

โดยเปรียบเทียบการทะเลาะกันด๎วยวาจาหยาบคายนั้นเหมือนหมาที่กําลังกัดกัน ดังตัวอยําง 

บทตัดตอนจากเรื่องสัน้ 

 “...เทํานั้นแหละ...ได๎ดําที่หมอบอยูํข๎างรั้วก็กระโจนสูํเปูาหมายด๎วยความหิวโหย 

ข๎างฝุายไอ๎แดงหมาแสนรู๎เจ๎าถิ่น เมื่อเห็นคูํอริมาเหยียบจมูกถึงบ๎าน แถมยังมาแยํงอาหารที่เป็น

กรรมสิทธิ์อันชอบธรรมของมันอีก มันจึงกระโดดเข๎าหาอยํางลืมตาย สงครามขนาดยํอมได๎

อุบัติขึ้น เสียงเหําดังสนั่นพอ ๆ กับเสียงวิทยุ ฝุุนก็ตลบไปทั่วลานบ๎าน เสียงหมาดังขึ้น ๆ จนกลบ

เสียงวิทยุที่ทิดมกีําลังใจจดใจจอํ...” (ทัศนาวดี, 2557, หนา๎ 117) 

 ผลการทบของเรื่องสั้นสะท๎อนการเมือง มักเกิดจากการที่ผู๎เขียนต๎องการนําเสนอ

แนวคิดหรือทัศนะเกี่ยวกับการเมืองอยํางใดอยํางหนึ่ง สํวนใหญํจะสะท๎อนให๎เห็นป๓ญหาทาง

การเมอืงที่เกิดจากนักการเมือง ซึ่งมีสวํนสําคัญหรอืเป็นต๎นตอทําให๎เกิดเรื่องเลวร๎ายตําง ๆ นานา 

5. ผลกระทบต่อเศรษฐกิจ 

 ผลกระทบตํอเศรษฐกิจ หมายถึง เรื่องสั้นที่สะท๎อนให๎เห็นป๓ญหาของภาวะ 

ความจําเป็นในการจับจํายใช๎สอยเพื่อดํารงชีวิตของตัวละคร ซึ่งเกิดจากสภาพเศรษฐกิจหรือ

ป๓ญหาทุนข๎ามชาติ ปรากฏในเรื่องสั้น จํานวน 5 เรื่อง ได๎แกํ หยาดเหงื่อของแมํ, โศกนาฏกรรม

บนลานแล๎ง, สมรภูมิชีวติ, บําเอย องเอย และเจ๎า(หนา๎)ที่, นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางเรื่องสั้น “หยาดเหงื่อของแมํ” ในรวมเรื่องสั้นความลับที่ซาปา แสดงให๎

เห็นสภาพการดิน้รนของแมทํี่ปลูกผักหาบมาขายเพื่อสงํเสียลูกเรียนมหาวิทยาลัย ดังบทตัดตอน

จากคําประพันธ๑ที่วํา 



173 

 “...ถึงจะยากจนแสนเข็ญ แตํหยาดเหงื่อของนางก็ทําให๎ลูกมีเสื้อผ๎าสวย ๆ ไมํอาย

ใคร นางเผลอยิ้ม มองดูตะกร๎าซึ่งบัดนีส้ินค๎าของนางพรอํงไปบ๎างแล๎ว หากโชคดีขายหมดเกลี้ยง

ก็คงเฉียดสามหมื่นดํง นางได๎แตํหวัง ทั้ง ๆ ที่ไมํเคยเป็นอยํางนั้นสักวัน...เสียงท๎องร๎องอีกแล๎ว 

นางรู๎สึกแสบไส๎ เป็นเชํนนี้มาหลายเดือน เป็นเองหายเอง นางจึงไมํใสํใจกับมันนัก ทั้งที่เริ่มรู๎ วํา

รํางกายนับวันจะรํวงโรยเพราะไมํคํอยได๎กินอาหารกลางวัน แตํนั่นเป็นสิ่งที่นางเลี่ยงไมํได๎... ” 

(ทัศนาวดี, 2546, หนา๎ 86) 

 จากเรื่องสั้น “โศกนาฏกรรมบนลานแล๎ว” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายังเศร้า

เหมือนเดิม สะท๎อนให๎เห็นถึงป๓ญหาด๎านเศรษฐกิจอยํางชัดเจน ความยากจนของครอบครัว 

ที่จําเป็นต๎องหาเงินมาใช๎จํายจัดงานบวชนั้นเป็นที่มาของโศกนาฏกรรมในเรื่องนี้ ดังบทตัดตอน

ให๎เห็นถึงตน๎เหตุของป๓ญหาในคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...ลํวงมาสามปีแลว๎กับความหวังที่จะได๎เห็นลูกชายหํมผ๎าเหลืองเหมือนลูกคนอื่นที่

ครบบวช มันเป็นชํวงแหํงความน๎อยเนื้อต่ําใจในวาสนาชะตากรรม ยิ่งใกล๎ถึงตอนเข๎าพรรษา

ยิ่งแล๎ว ไมํรู๎จะเอาหน๎าไปไว๎ไหน ลูกคนอื่นรุํนราวคราวเดียวกัน บวชจนสึกออกมาแตํงงานแตํง

การมีลูกมีเต๎ากันหมด สามปีมานี่ เสียงกลองแหํนาค เสียงสูํขวัญนาค มันชํางบาดลึกเสียงแทง

หัวใจของทิดคําสียิ่งนัก...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 114) 

 เรื่องสั้น “สมรภูมิชีวิต” ในรวมเรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ แสดงให๎เห็นสภาพ

ป๓ญหาความยากจนที่ทําให๎ตัวละครเอกอยําง “หํา” หญิงสาวสวยของหมูํบ๎านชนบทต๎องเข๎ามา

เมืองหลวงเพื่อขายตัวเลีย้งชพี หาเงินสงํนอ๎งเรียน ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...กาลเวลาผํานไปเหมือนไฟที่เผาไหม๎สังขาร พํอล๎มปุวยและทิ้งรํางลงในต๎น

ฤดูหนาวเมื่อหลายปีกํอน ขณะที่หลํอนกําลังจะจบมัธยม แมํหมดป๓ญญาหาเงินมาสํงเสียลูกทั้ง

สองได๎ หลํอนจึงเป็นฝุายเสียสละให๎น๎องเรียนตํอ ตัดสินใจเดินทางมาหางานทําในเมืองหลวง 

เริ่มจากการเป็นลูกจ๎างรา๎นอาหารเล็ก ๆ รายได๎ต่ํา เป็นคนงานในโรงงาน แตํงานเหลํานี้ไหนเลย

จะพอเพียงให๎นอ๎งมโีอกาสเรียนสูง ๆ ได๎ เมื่อทางเลือกตีบตัน หลํอนจึงตัดสินใจใช๎เรือนรํางแลก

กับเงินเพื่ออนาคตของเขา...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 12-13) 

 เนือ้หาของเรื่องสั้นที่สํงผลกระทบตํอเศรษฐกิจ แสดงให๎เห็นถึงการดิ้นรนตํอสู๎ชีวิต

ของตัวละคร อันเกิดจากความขัดสน พยายามหาทางออกเพื่อแก๎ไขป๓ญหาที่เกิดขึ้น ซึ่ง 

สํวนใหญํสะท๎อนให๎เห็นโศกนาฏกรรมอันเกิดจากความฝดืเคือง ความยากจน แรน๎แค๎น 
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6. ผลกระทบต่อบุคคลโดยรวม 

 ผลกระทบตํอบุคคลโดยรวม หมายถึง เรื่องสัน้ที่สะท๎อนป๓ญหาอันเกิดจากกิจกรรม

ที่ทํารํวมกันของกลุํมคน ปรากฏในเรื่องสั้นจํานวน 4 เรื่อง ได๎แกํ เรื่องเลําบนหน๎ากระดาษ,  

โลกใบเกํายังเศร๎าเหมอืนเดิม, เมืองไมยราบและเหตุการณ๑ปกติ นําเสนอตัวอยําง ดังนี้ 

 ตัวอยํางจากเรื่องสัน้ “โลกใบเกํายังเศร๎าเหมอืนเดิม” ในรวมเรื่องสั้นโลกใบเก่ายัง

เศร้าเหมือนเดิม นําเสนอภาพชีวิตของยายขอทานคนหนึ่งในสถานีขนสํง สายตาของผู๎คน 

ตํางเห็นอกเห็นใจในชะตากรรมของแก ดังบทตัดตอนจากคําประพันธ๑ที่วํา 

 “...บางทีหากวันใดนายตรวจรุํนหลานคนนี้เกิดอารมณ๑ค๎างมาจากที่ใดที่หนึ่งลํะก็ 

มันจะจับนางเหวี่ยงเหมือนลูกหมา กับสายตาคูํนั้นของเขา แวํบเดียวที่ตาพรํามัวของนางรับรู๎ได๎ 

มันเต็มไปด๎วยความเกลียดชัง ต๎องการขูเํข็ญให๎เข็ดหลาบ...เมื่อแนํใจวําเหตุการณ๑ได๎สงบลงแล๎ว 

แมํเฒําคํอย ๆ ขยับกายชรา สีหน๎าบอกถึงอาการเมื่อยขบไปทั่วรําง ผู๎โดยสารหลายคน

ทอดสายตามาที่นางอยํางเห็นใจ...” (ทัศนาวดี, 2547, หนา๎ 102) 

 เรื่องสั้น “เมืองไมยราบ” จากรวม เรื่องสั้นนางฟ้าในดวงจันทร์ สะท๎อนให๎เห็นภาพ

การโหมพัฒนาอาคารสถานที่ สร๎างสิ่งใหมํ ๆ ขึ้นแบบผักชีโรยหน๎าเพื่อต๎อนรับแขกบ๎านแขกเมือง 

อันสํงผลกระทบตํอวิถีชีวิตความเป็นอยูํของคนในท๎องถิ่นที่เคยเป็นมา ดังความตอนหนึ่งในเรื่องสั้นที่วาํ 

 “...วันนี้หํายตั้งตามองซ๎ายมองขวาไปตามความยาวของถนนด๎วยความแปลกใจ 

ภาพขยะที่เกลื่อนกลาด พื้นแหง๎แล๎งและคละคลุ๎งไปด๎วยฝุุนผง บัดนี้งามตาขึ้นด๎วยทิวธงหลากสี 

ต๎นไมด๎อกไม๎นานาพันธุ๑ พืน้หญ๎าที่ถูกขนถํายมาโรยสองข๎างทางชํางสร๎างความจําเริญตาแกํเขา

ยิ่งนัก...แตํ...สิ่งที่ยังมืดดําสําหรับเขาก็คือ...เหตุใดตํารวจจึงไลํกวดจับนางฟูาผู๎มีอาภรณ๑

สวยงามเหลํานั้นดว๎ย...” (ทัศนาวดี, 2550, หนา๎ 54) 

 เรื่องสั้น “เหตุการณ๑ปกติ” ในรวมเรื่องสั้นหมู่บ้านแอโรบิก แสดงเหตุการณ๑

ทําร๎ายกันในขณะดูมหรสพในงานบุญผ๎าปุา สร๎างความวุํนวายเดือดร๎อนให๎กับคนที่มาชมมหรสพ  

ดังตัวอยํางในเรื่องสั้นที่วํา 

 “...คนดูหมอลําละความสนใจนาฏกรรมของพระเณร เพราะเกิดมีการชกตํอยกัน

นัวเนีย กะเทยและเด็กหญิงมุดหลบเข๎าใต๎เวที ผู๎คนแตกฮือแหวกชํองให๎ไลํตีกัน ผู๎ใหญํเคนที่เริ่ม

มึนหนํอย ๆ กระโดดขึน้เวทีอกีครั้ง แกประกาศขอร๎องพร๎อมสั่งทีมงานให๎ทําหน๎าที่อยํางเข๎มแข็ง...” 

(ทัศนาวดี, 2551, หนา๎ 56-57) 

 การสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นที่สํงผลกระทบตํอบุคคลโดยรวม สํวนใหญํผู๎ เขียน 

จะเน๎นป๓ญหาของสังคมที่เกิดขึ้น โดยนําเสนอบทบาทของตัวละครเอกที่สะท๎อนให๎เห็นถึงป๓ญหา

โดยรวมเสมอืนเป็นภาพแทนของเรื่องราวเหลํานั้น 
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7. ผลกระทบด้านอื่นๆ 

 ผลกระทบด๎านอื่น ๆ หมายถึง เรื่องสั้นที่สะท๎อนให๎เห็นถึงป๓ญหาและนําเสนอปรัชญา 

แนวคิด ที่นอกจากกลําวมา ปรากฏในเรื่องสั้น 2 เรื่อง ได๎แกํ ผูพ๎ิทักษ๑และพุทโธํเอ๐ย นําเสนอตัวอยําง 

ดังนี ้

 ตัวอยํางจากเรื่องสั้น “ผู๎พิทักษ๑” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ สะท๎อนให๎เห็น

ผลกระทบของพฤติกรรมตัวละครตํอความคิดความเชื่อที่แตกตํางกันของผู๎รํวมชะตากรรม 

ในเหตุการณ๑เดียวกัน ดังบทตัดตอนชํวงจบเรื่องในบทประพันธ๑ที่วาํ 

 “...เรามาถึงทําน้ําของหมูํบ๎านก็พลบค่ําพอดี เมียทิดทรงยืนอกสั่นขวัญหายพร๎อม

ลูกสาว เด็กเลี้ยงควายบนฝ๓่งรีบรายงานวํา เมื่อครูํใหญํ ๆ พายุโถมเข๎ามาอยํางบ๎าคลั่ง มีเรือของ

เด็กหนุํมเกิดจมลงขณะกําลังข๎ามฝ๓่งมา เคราะห๑ดีที่มีคนเอาเรือไปชํวยไว๎ทัน พอทิดทรงได๎ยิน

เทํานั้นแหละ แกรีบยกมือขึ้นสาธุอีกครั้ง...” 

 ‘ส๎า...ธุ...เห็นไหมลํะ เรารอดมาได๎เพราะทํานคุ๎มครองแท๎ ๆ ไมํลบหลูํทําน มีเหล๎ายา 

ก็แบํงให๎ทํานด๎วย พวกเด็กนั่นมันคงอยากลองดี ไปขี้ไปเยี่ยวลงน้ํา ดีนะใกล๎หมูํบ๎านลงไปชํวยได๎

ทัน ไมํงัน้ถึงตายแน ํๆ’ 

 สมควรมองหน๎าผม เรายิ้มตอบโต๎กันอยํางขํา ๆ ทิดทรงไมํรู๎หรอกวํา ในตอนที่แก

ขึน้ไปซือ้ของที่ทําเรอืนั้น เกิดอะไรขึน้กับพํอใหญํปูุของแก...” (ทัศนาวดี, 2545, หนา๎ 81) 

 เรื่องสั้น “พุทโธํเอ๐ย” ในรวมเรื่องสั้นในโลกแคบ แสดงให๎เห็นความเชื่อความ

ศรัทธาในพุทธศาสนาของผ๎ูคนที่ผิดทิศผิดทางไป ดังตัวอยํางในเรื่องสั้นที่วํา 

 “...ขําวการจะมาถวายพระพุทธรูปไฮเทคให๎กับวัดอีกสองแหํงในอําเภอใกล๎เคียง

ขยายวงไปอยํางรวดเร็ว ใครทราบเรื่องเป็นต๎องกลําวยกยอให๎เขาเป็นพํอพระผู๎ประเสริฐ  

ชาวโนนสมบูรณ๑ถึงกับกําหนดวันบายศรีสูํขวัญให๎เขาอยํางยิ่งใหญํ ไมํมีใครสนใจชายชราผู๎เอา

แตํดวดเหล๎าเมาแอํน ดําคนโน๎นดําคนนี ้สาปฟูาแชํงลมไปเรื่อยเปื่อย...” (ทัศนาวดี, 2545, หน๎า 91) 

 ผลกระทบด๎านอื่น ๆ ที่ผู๎เขียนนําเสนอในเรื่องสั้นนั้น เกิดจากความคิดความเชื่อ 

ในวงการศาสนาและไสยศาสตร๑ที่ไมํสามารถพิสูจน๑ได๎ แตกํ็สะท๎อนใหเ๎ห็นมติิอกีด๎านของมนุษย๑   

 จากที่เสนอมากลําวโดยสังเขปได๎วํา อัตลักษณ๑ในด๎านการสํงผลกระทบ ในการ

สร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นของ ทัศนาวดี จากการศึกษากลุํมตัวอยําง พบวํา ผลกระทบตํอ

ป๓จเจกบุคคลจํานวน 20 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 31.75 ผลกระทบตํอสังคมวัฒนธรรม จํานวน  

12 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 19.05 ผลกระทบตํอการศึกษาจํานวน 11 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 17.46 

ผลกระทบตํอการเมืองจํานวน 9 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 14.28 ผลกระทบตํอเศรษฐกิจ จํานวน  
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5 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 7.93 ผลกระทบตํอบุคคลโดยรวม จํานวน 4 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 6.35 

และผลกระทบในด๎านอื่น ๆ จํานวน 2 เรื่อง คิดเป็นร๎อยละ 3.18 ดังสรุปด๎วยภาพแผนภูมิตอํไปนี้ 

 

 

 

ภาพ 11 สรุปอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบในเรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 

 

 พัฒนาการด๎านการสร๎างการสํงผลกระทบในการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ในรอบสองทศวรรษ แสดงให๎เห็น ดังสรุปในตารางตอํไปนี้ 

 

ตาราง 19 พัฒนาการอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบในเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

ทศวรรษที่ 1 (2535-2545) ทศวรรษที่ 2 (2546-2556) 

     ผู๎เขียนตั้งจุดมุํงหมายของการเขียนเรื่อง

สั้นชํวงแรก เพื่อหวังให๎สํงผลกระทบตํอ

บุคคลใดบุคคลหนึ่ง อันเป็นแนวความคิดที่

เกิดมาจากผลของความขัดแย๎งระหวําง

บุคคลนั่น เอง แสดงให๎ เห็นวํา เรื่องราว

สํวนตัวอันเกิดมาจากแรงบันดาลใจเกี่ยวกับ

ประสบการณ๑ตรงนั้น เป็นเรื่องเฉพาะ จํากัด

ในวงแคบ พุํงเปูาไปที่คนใดคนหนึ่ง  

     เ รื่ อ ง สั้ น ใ น ชํ ว ง ห ลั ง  ผู๎ เ ขี ย น ไ ด๎ ใ ห๎

ความสําคัญกับสังคมและวิถีชีวิตของผู๎คน

มากยิ่งขึ้น การนําเสนอเรื่องราวผํานงาน

เขี ยน  เ ริ่ ม เน๎น ไปที่ ภ าพของสั งคมและ

วัฒนธรรม ในเชิงวิพากษ๑ ให๎ข๎อคิดเกี่ยวกับ

ความเปลี่ยนแปลงดังกลําว แม๎ผู๎เขียนจะไมํ

บอกโดยตรง แตํก็ได๎ซุกซํอนสารไว๎ในถ๎อยคํา

และน้ําเสียง โดยผาํนการพรรณนาและคําพูด

ของตัวละคร 
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กลําวโดยสรุป จากการศึกษาวิเคราะห๑อัตลักษณ๑การสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น

ของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษทั้ง 9 ด๎าน ได๎แกํ 1) ด๎านแรงบันดาลใจ 2) ด๎านการตั้งชื่อเรื่อง 

3) ด๎านการสร๎างแกํนเรื่อง 4) ด๎านการสร๎างโครงเรื่อง 5) ด๎านการสร๎างตัวละคร 6) ด๎านการ

สร๎างฉาก บรรยากาศ 7) ดา๎นกลวิธีการนําเสนอ 8) ดา๎นกลวิธีการดําเนินเรื่อง และ 9) ด๎านการ

สํงผลกระทบในแตํละหัวข๎อจะประกอบไปด๎วยประเด็นยํอยที่ผู๎เขียนเลือกหยิบไปใช๎ในการ

สร๎างสรรค๑เรื่องสั้น เมื่อนําสํวนประกอบของอัตลักษณ๑แตํละด๎านที่ศึกษาเรื่องสั้นแตํละเรื่อง 

มารวมกัน จะเห็น “กระบวนการ” ในการทํางานสร๎างสรรค๑ที่ชัดเจนของทัศนาวดี นับเป็น

กรณีศกึษาที่เกิดคุณคําแกํการศกึษาวิเคราะห๑วรรณกรรมตํอไป 

เพื่อเป็นการแสดงให๎เห็น “อัตลักษณ๑” หรือลักษณะเฉพาะของทัศนาวดีในการ

สร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น จากการศกึษากลุํมตัวอยํางเรื่องสั้นจํานวน 63 เรื่อง จึงนําเสนอ

สรุปผลการวิเคราะห๑ในลักษณะตาราง ดังนี้ 
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ตาราง 20 สรุปอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 

อัตลักษณ๑ จํานวน ร๎อยละ อัตลักษณ๑ จํานวน ร๎อยละ 

แร
งบั

นด
าล

ใจ
 

ประสบการณ๑ตรง 23 36.51 

ฉา
ก 

บร
รย

าก
าศ

 สภาพวิถีชีวิต   17 26.98 

ขําวสารเหตุการณ๑ 13 20.63 สิ่งประดิษฐ๑ 16 25.39 

การสนทนาแลกเปลี่ยน 12 19.05 ธรรมชาติ 12 19.05 

การสังเกตบริบทชวีติ 10 15.88 นามธรรม 11 17.47 

จากการอาํนหนังสือ 5 7.93 ชวํงเวลา 7 11.11 

ชื่อ
เรื่

อง
 

 

จากเหตุการณ๑สําคัญ 23 36.51 

กล
วิธี

กา
รนํ

าเ
สน

อ 

ผํานสายตาพระเจ๎า 34 52.38 

จากแกํนของเร่ือง 13 20.63 ผํานตัวละครเอก 16 25.39 

จากพฤติกรรมตัวละคร 10 15.88 ผํานตัวละครรอง 12 19.05 

จากคําคม บทเพลง 9 14.28 ผํานบุคคลที่ 3 1 1.59 

จากตัวละครสําคัญ 8 12.70 ผํานผู๎อยูใํนเหตุการณ๑ 1 1.59 

แก
ํนเ

รื่อ
ง 

 

แสดงสภาพเหตุการณ๑ 18 28.59 

ดํา
เน

นิเ
รื่อ

ง 

ตามลําดับเวลา 41 65.08 

แสดงทัศนะ 16 25.39 ป๓จจุบันอดีตป๓จจุบัน 14 22.22 

แสดงพฤติกรรม 16 25.39 ยอ๎นหลัง 6 9.53 

แสดงอารมณ๑ 13 20.63 สลับฉาก 2 3.17 

โค
รง

เรื่
อง

 

ขัดแย๎งสังคมวัฒนธรรม 21 33.33 

ผล
กร

ะท
บ 

ป๓จเจกบุคคล 20 31.75 

ขัดแย๎งกับคนอื่น 17 26.98 สังคมวัฒนธรรม 12 19.05 

ขัดแย๎งทางการเมอืง 10 15.88 การศึกษา 11 17.47 

ขัดแย๎งกับตัวเอง 10 15.88 การเมอืง 9 14.28 

ขัดแย๎งกับธรรมชาติ 5 7.93 เศรษฐกิจ 5 7.93 

ตัว
ละ

คร
 

ด ี 27 42.86 บุคคลโดยรวม 4 6.35 

ดีเป็นร๎าย 20 31.74 อื่น ๆ 2 3.17 

ร๎าย 8 12.70     

ร๎ายเป็นด ี 8 12.70     

 



บทที่ 5 

 

อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องส้ันแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ 

ชุด “พัดมา..พลัดไป” ของทัศนาวดี 

  

 ผลจากการศึกษาวิจัยในบทที่ 4 ท าให้เห็นความชัดเจนในกระบวนการสร้างสรรค์ 

งานวรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี นับเป็นการทบทวน แจกแจงและอธิบายถึงอัตลักษณ์ 

ที่ผู้วิจัยในฐานะผู้ประพันธ์ ได้น ามายึดเป็นกรอบและน าเสนอไว้ในบทนี้ เพื่อก าหนดอัตลักษณ์ 

การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี 

ตามที่ก าหนดไว้ในวัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 2 โดยใช้กรอบอัตลักษณ์ที่ได้ศึกษาวิเคราะห์ 

เรื่องสั้นจากกลุ่มตัวอย่างทั้ง 63 เรื่อง น ามาใช้ในการอธิบายเนื้อหาบทนี้ ซึ่งถือเป็นวิธีการ

ท างานที่เกิดจากการวางระบบไว้อย่างชัดเจน เพื่อให้งานประพันธ์เป็นไปอย่างราบรื่น มีทิศทาง

ที่แน่นอนและเป็นขั้นตอนตรงตามความตั้งใจของผู้ประพันธ์ ซึ่งได้ก าหนดการสร้างสรรค์  

เรื่องสั้นไว้ 9 เรื่อง ได้แก่ 1) จ๊ะเอ๋ 2) พื้นที่ส่วนบุคคล..ห้ามเข้า ! 3) ล่องไหลไปตามกรรม  

4) พัดมา...พลัดไป 5) อ านาจศาล 6) จ าเลย 7) ตอนกลางของเรื่อง 8) คายฝรั่ง และ 9 เขาไป

กันหมดแล้ว โดยแสดงการเตรียมข้อมูลตามกรอบอัตลักษณ์ทั้ง 9 ด้าน น าเสนอตามล าดับ ดังนี้  

 1. อัตลักษณ์ดา้นแรงบันดาลใจ  

 2. อัตลักษณ์ดา้นการตัง้ช่ือเรื่อง  

 3. อัตลักษณ์ดา้นการตัง้แก่นเรื่อง  

 4. อัตลักษณ์ดา้นการวางโครงเรื่อง  

 5. อัตลักษณ์ดา้นการสรา้งตัวละคร  

 6. อัตลักษณ์ดา้นการสรา้งฉาก บรรยากาศ  

 7. อัตลักษณ์ดา้นกลวิธีการน าเสนอ  

 8. อัตลักษณ์ดา้นการด าเนินเรื่อง  

 9. อัตลักษณ์ดา้นการส่งผลกระทบ  

 

อัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

 การสร้างแรงบันดาลใจในการ “คิดประเด็น” ของเรื่อง หมายถึง การบอกถึงที่มา 

ของเรื่องว่าเกิดขึ้นมาได้อย่าง ๆ ไร กรอบอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจที่น ามาศึกษา แบ่งออกเป็น 

5 ประเภท ตามล าดับที่แสดงในตารางในภาคผนวก คือ 1) แรงบันดาลใจจากประสบการณ์ตรง 
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2) แรงบันดาลใจจากข่าว เหตุการณ์ 3) แรงบันดาลใจจากการแลกเปลี่ยนสนทนา 4) แรงบันดาลใจ

จากการอ่านหนังสือ และ 5) แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทของชีวิต เรื่องสั้น ทั้ง 9 เรื่อง 

ได้ที่มาของแรงบันดาลใจแตกต่างกันออกไป อธิบายลักษณะของแรงบันดาลใจ ตามล าดับจากมาก

ไปหาน้อย ดังนี้ 

1. แรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทของชีวิต แรงบันดาลใจจากการสังเกต

บริบทของชีวิต หมายถึง การสังเกต พิจารณาสภาพแวดล้อม เหตุการณ์ วิถีชีวิตของผู้คน 

จ านวน 5 เรื่อง ได้แก่ จ๊ะเอ๋, ล่องไหลไปตามกรรม, พัดมา...พลัดไป, จ าเลย และเขาไปกัน

หมดแล้ว 

  1.1. จ๊ะเอ๋ แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการที่ผู้ประพันธ์สังเกตปรากฏการณ์

อย่างหนึ่งเวลาเดินทางไปยังที่ต่าง ๆ คือ มีการก่อสร้าง “รีสอร์ต” ขึ้นมากมายไม่ว่าจะเป็น 

ในเมืองหรือตามชนบท จนเกิดค าถามขึ้นในใจว่า คนกลุ่มไหนบ้างที่มาใช้บริการ และจาก

พฤติกรรมของคนในปัจจุบันที่ไม่ค่อยให้ความส าคัญกับเรื่องเพศ ไม่รักนวลสงวนตัว แทบ

กลายเป็นเรื่องปกติไปแล้ว ไม่ว่าเพศ ฐานะใด 

  1.2 ล่องไหลไปตามกรรม แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสังเกตวิถีชีวิต

ของนักศึกษา เนื่องจากผู้ประพันธ์เป็นอาจารย์สอนในมหาวิทยาลัย จึงมีความใกล้ชิดและเห็น

พฤติกรรมตา่ง ๆ ของนักศึกษาในปัจจุบัน บางครั้งก็อดที่จะน ามาเปรียบเทียบกับตอนที่ยังเรียน

มหาวิทยาลัยไม่ได้ ซึ่งมีความแตกต่างกันอย่างสิ้นเชิง โดยเฉพาะวัฒนธรรมการคบหาเพื่อน

ต่างเพศ การที่สังเกตแววตาสุนัขที่เจ้าของน ามาทิง้ก็เป็นอีกแรงบันดาลใจที่อยากน าเสนอเรื่องนี้ 

  1.3 พัดมา...พลัดไป แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดขึ้นจากการสังเกตเห็นความ

เปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับการจัดงานเฉลิมฉลอง “พัดยศ” ตามสถานที่ต่าง ๆ ทั้งการจัดขบวนแห่ 

ที่ใหญ่โตมโหฬาร โดยเฉพาะมหรสพร่วมสมัยที่ขัดแย้งกับงานพิธีอันดีงามแต่ เก่าก่อน ความ

เดือดร้อนด้านการจราจร และการท าร้ายกันของบรรดาวัยรุ่นเลือดร้อน เป็นแรงบันดาลใจ 

ที่อยากน าเสนอปรากฏการณ์  

  1.4 จ าเลย แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสังเกตปรากฏการณ์อย่างหนึ่ง 

ที่เกิดขึน้ในหมู่บ้านเกี่ยวกับการรับนักเรียนระดับอนุบาลและประถมศึกษาออกไปเรียนโรงเรียน

ในเมืองสิ่งนี้เกิดจากหลายสาเหตุ ต้นตอเกิดจากความคิด ความเชื่อ การท าธุรกิจ และการให้

โอกาสทางการศึกษาอย่างเสรี สะท้อนให้เห็นถึงวิถีทางวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไปของคน 

ในหมู่บ้าน เป็นเรื่องส าคัญที่ไม่ควรละเลย 

  1.5 เขาไปกันหมดแล้ว แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสังเกตเกี่ยวกับ

วัฒนธรรมความเป็นอยู่ของนักศึกษาในปัจจุบันที่หลงไปกับความเจริญทางวัตถุ ทอดทิ้ง
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วัฒนธรรมรากเหง้าของบรรพบุรุษ รวมทั้งการเฝ้ามองวัฒนธรรมองค์กร การท างานในระบบ

ราชการที่มีข้อบกพร่องอยู่มาก 

 2. แรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน หมายถึง การพูดคุย วิพากษ์วิจารณ์

เกี่ยวกับเรื่องราวต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในสังคม จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ พื้นที่ส่วนบุคคล..ห้ามเข้า !, 

ตอนกลางของเรื่อง และคายฝร่ัง 

  2.1 พื้นที่ส่วนบุคคล..ห้ามเข้า ! แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสนทนากับ

เพื่อนสนิทคนหนึ่งคือ “ไพวรินทร์ ขาวงาม” กวีซีไรต์ปี 2538 จากรวมกวีนิพนธ์ม้าก้านกล้วย 

เวลาเดินทางไปบรรยายด้วยกัน เรื่องที่มักน ามาคุยกันเสมอคือเรื่องราวของคนบ้าที่เดินอยู่  

ข้างถนนตามสถานที่ต่าง ๆ ซึ่งนับวันจะมีมากขึ้น จนเกิดข้อสงสัยร่วมกันว่า “เขาเป็นคนบ้าจริง

หรอืเปล่า” และวัฒนธรรมของคนบ้ากับคนดีจะอยู่ร่วมกันได้อย่างไร 

  2.2 ตอนกลางของเรื่อง แรงบันดาลใจของเรื่องนี้ เกิดจากการได้พูดคุย

แลกเปลี่ยนประสบการณ์เรื่อง “เมียฝรั่ง” กับคุณจุไรรัตน์ แสนใจรักษ์ หรือ “วันรวี รุ่งแสง” 

กวีสาวเจา้ของรางวัลกวีนิพนธ์ดีเด่น สมาคมภาษาและหนังสือแห่งประเทศไทย โดยได้ข้อมูลมาว่า 

ผู้หญิงไทยคนหนึ่งแต่งงานอยู่กินกับ “สามีฝรั่ง” พร้อมกันทีเดียวสองคน ฝรั่งทั้งสองคนนี้อยู่ 

คนละประเทศและมาพักกับภรรยาที่เมืองไทยในช่วงเวลาไม่พร้อมกัน เป็นแรงบันดาลใจให้

ผูป้ระพันธ์มองชีวติได้ในอีกแง่มุมหนึ่งดว้ยความสะดุดใจว่า รูปแบบชีวิตคนเรานี้ช่างหลากหลาย

และโลดโผน 

  2.3 คายฝรั่ง แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสนทนากับเพื่อนสนิทอีกคน

หนึ่งคือ “ดร.สว่าง ไชยสงค์” ครูช านาญการพิเศษ หัวหน้าหมวดภาษาไทย โรงเรียนอนุกูลนารี 

จังหวัดกาฬสินธุ์ เนื่องจากว่า ดร.สว่าง มีความสามารถพิเศษหลายอย่าง โดยเฉพาะการเป็น 

“หมอพราหมณ์” สู่ขวัญในงานพิธีมงคลต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น การขึ้นบ้านใหม่ บวชนาค หรือ

แต่งงาน วันหนึ่ง ดร.สว่าง ได้พูดคุยถึงการไปสู่ขวัญในพิธีแต่งงานของลูกสาวเพื่อนร่วมงานกับ

หนุ่มฝรั่ง โดยได้เล่าถึงบรรยากาศอย่างละเอียด ผู้เขียนจึงเกิดแรงบันดาลใจที่จะน าเสนอและ

มองปรากฏการณ์ทางวัฒนธรรมนี้ 

3. แรงบันดาลใจจากข่าว เหตุการณ์ หมายถึง การรับฟังข้อมูลจากข่าวสาร

บ้านเมือง หรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคม อาจเป็นประเด็นที่น่าสนใจ จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ 

อ านาจศาล 

  อ านาจศาล แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการได้ดูข่าว เหตุการณ์ เกี่ยวกับ

ความขัดแย้งทางการเมือง โดยเฉพาะเรื่องความยุติธรรมของศาล จนเกิดมีวาทกรรมติดปาก 

ในเรื่องนี้ว่า “สองมาตรฐาน” มีการวิพากษ์วิจารณ์เรื่องการท าหน้าที่ของศาลอย่างกว้างขวาง 
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นักวิชาการ นักการเมืองหลายคนสัมภาษณ์ออกสื่อในเรื่องนี้ ต่างมีมุมมอง เหตุผลต่างกันไป 

ระหว่างความถูกต้องตามตัวบทกฎหมาย และคุณธรรมจริยธรรม วัฒนธรรม ความเชื่อ 

ประเพณี โดยชี้ว่านี่คอืปัญหาของความขัดแย้งประการหนึ่ง  

 

อัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง  

 ชื่อเรื่องเป็นสิ่งที่สร้างความสะดุดใจให้กับผู้อ่านเป็นล าดับแรก และสามารถเข้าถึง 

ได้ง่ายที่สุด กรอบอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่องที่น ามาศึกษา แบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ  

1) ตัง้ช่ือจากตัวละครส าคัญ 2) ตั้งชื่อจากแก่นเรื่อง 3)ตั้งชื่อจากเหตุการณ์ส าคัญ 4) ตั้งชื่อจาก

พฤติกรรมตัวละคร และ 5) ตั้งชื่อจากค าคม บทเพลง เรื่องสั้นทั้ง 9 เรื่อง ผู้เขียนได้คิดชื่อเรื่อง

สั้นไว้ก่อนลงมือสร้างสรรค์ โดยอาศัยกรอบอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่องดังกล่าวอธิบาย

ลักษณะของการตั้งชื่อเรื่อง ซึ่งก าหนดที่มาของชื่อเรื่องไว้ 2 ประเภทเรียงตามล าดับจากมาก 

ไปหาน้อยดังนี้ 

 1. ตั้งช่ือจากแก่นเรื่อง จ านวน 6 เรื่อง ได้แก่ ล่องไหลไปตามกรรม,พัดมา..พลัดไป, 

อ านาจศาล, จ าเลย, ตอนกลางของเรื่อง และเขาไปกันหมดแล้ว 

  1.1 ล่องไหลไปตามกรรม การตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้ ผู้ประพันธ์มองไปที่ภาพ

เหตุการณ์ในเรื่องที่สะท้อนให้เห็น “ชะตากรรม” ของนักศึกษา และ สุนัข ที่น ามาเลี้ยงว่าชีวิต  

ไม่แตกต่างกันนัก คือไร้อนาคต ขาดสติในการด าเนินชีวิต ช่วยเหลือดูแลตัวเองไม่ได้ น าชีวิตไป

ผูกติดกับปัจจัยภายนอกมากเกินไป กระทั่งยอมปล่อยใหชี้วติ “ล่องไหลไปตามกรรม” 

  1.2 พัดมา..พลัดไป ตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้แก่นของเรื่องคือเป็นเรื่องราวที่น าเสนอ 

“การได้มา” และ “การสูญเสีย” โดยใช้ภาพแทนในการสื่อสาร เพื่อบอกว่าชีวิตไม่มีอะไรแน่นอน 

ทุกสิ่งล้วนมพีบมีจาก 

  1.3 อ านาจศาล การตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้อาศัยการสรุปจากแก่นเรื่องเกี่ยวกับ 

“อ านาจ” ของสิ่งที่คนสองกลุ่มต่างนับถือศรัทธา โดยผู้ประพันธ์ก าหนดในเรื่องให้เป็น “ศาล”  

ที่มคีวามหมายแตกต่างกัน อันน ามาซึ่งปัญหาและความขัดแย้งภายในเรื่อง 

  1.4 จ าเลย การตั้งชื่อเรื่องนี้น ามาจากการสรุปแก่นเรื่อง เนื่องจากเหตุการณ์ใน

เรื่องนั้นน าเสนอปรากฏการณ์ในสังคมปัจจุบันที่ผู้คนต่างตกเป็น “เหยื่อ” หรือเป็น “จ าเลย”  

ในหลากหลายลักษณะ ไม่ว่าจะเป็นข้าราชการ ชาวบ้าน แมก้ระทั่งเด็กตัวเล็ก ๆ 

  1.5 ตอนกลางของเรื่อง การตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้มาจากแก่นของเรื่องที่

ผู้ประพันธ์ก าหนดไว้ว่า การด าเนินชีวิตนั้นเป็น “ตอนกลาง” ของชีวิต มีเกิด เป็นตอนต้น และ

ความตายเป็นตอนปลายทาง ตัวละครที่เล่าเรื่องของตัวเองย้อนไปตั้งแต่วัยเยาว์เรื่อยมา ถือว่า
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เป็นเส้นทางหรือกรณีศึกษาของชีวิตคนเราคนหนึ่ง แต่เรื่องราวเหล่านั้นก็ยังไม่สิ้นสุด ตราบใด 

ที่ยังมลีมหายใจ สิ่งที่เกิดขึน้มันก็คือ “ตอนกลางของเรื่อง” นั่นเอง 

  1.6 เขาไปกันหมดแล้ว การตั้งชื่อ “เขาไปกันหมดแล้ว” มาจากแก่นเรื่อง 

ที่น าเสนอการด าเนินชีวติของตัวละครแบบดั้งเดิม ไม่ทันสมัย และมีคุณธรรมจริยธรรม มีความ

รักในวัฒนธรรมรากเหง้า ขณะที่คนส่วนใหญ่มองว่าเป็นความเชย ล้าสมัย และมีความรู้สึก 

ไม่เป็นมติร จนเกิดปัญหาการอยู่รว่มกัน เพราะคนอื่น “เขาไปกันหมดแล้ว” 

 2. ตั้งชื่อจากเหตุการณ์ส าคัญ จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ จ๊ะเอ๋, พื้นที่ส่วนบุคคล...

หา้มเข้า ! และคายฝร่ัง 

  2.1 จ๊ะเอ๋ การตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้ ผู้ประพันธ์ได้วางแผนในการเขียน โดยอาศัย

ฉากส าคัญของเรื่องมาเป็นชื่อเรื่อง ซึ่ง ได้ก าหนดให้ “พ่อ แม่ และลูก” ต่างพาคู่นอนมา 

ที่รสีอร์ตแหง่เดียวกัน และ “จะ๊เอ๋” กันในที่สุด 

  2.2 พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! การตั้งชื่อเรื่องนี้ได้จากเหตุการณ์ส าคัญที่

ตัวละครทดลองเสี่ยงเดินทางและแต่งตัวคล้ายคนเร่ร่อนจรจัดหรือคนบ้าในสายตาของคนทั่ว ๆ 

และเกิดเหตุการณ์โดนคนบ้าจรงิ ๆ ท าร้าย ท าให้คิดว่า พืน้ที่บางพื้นที่ มันเป็นที่ส่วนบุคคล 

  2.3 คายฝรั่ง เรื่องสั้นเรื่องนี้ตั้งชื่อเรื่องจากเหตุการณ์ที่ตัวละครเอก ท าหน้าที่

หมอพราหมณ์ในพิธีแต่งงานระหว่างหญิงสาวคนไทยกับฝรั่ง ค าว่า “คาย” เป็นภาษาถิ่นอีสาน 

หมายถึง สิ่งของหรอืเงินทองที่ใช้ในพิธีกรรม เหมอืนเป็น “ค่ายกครู” นั่นเอง 

 

อัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง  

 แก่นเรื่องเป็นองค์ประกอบส าคัญอย่างหนึ่งที่เป็นตัวก าหนดทิศทางและเนื้อหา 

ของเรื่องได้ อีกทั้งยังควบคุมให้น าเสนอตามประเด็นที่ได้วางแผนเอาไว้ กรอบอัตลักษณ์ 

ด้านการสร้างแก่นเรื่องนั้นมักสังเกตจากการน าเสนอเรื่อง อาจปรากฏได้ทั้งในแง่ของเสียงและ

น้ าเสียง แบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่ 1) แก่นเรื่องมุ่งแสดงทัศนะ 2) แก่นเรื่องมุ่งแสดง

พฤติกรรม 3) แก่นเรื่องมุ่งแสดงอารมณ์และ 4) แก่นเรื่องมุ่งแสดงเหตุการณ์เมื่อพิจารณา 

ตามแนวเรื่องที่วางไว้แล้ว แก่นเรื่องของเรื่องสั้นที่วางแผนสร้างสรรค์ทั้ง 9 เรื่อง อธิบาย

ลักษณะของแก่นเรื่อง ตามล าดับจากมากไปหาน้อย ดังนี้ 

1. แก่นเรื่องมุ่งแสดงทัศนะ ผูเ้ขียนวางแผนก าหนดแก่นเรื่องเพื่อแสดงทัศนะไว้ 3 เรื่อง 

ได้แก่ พื้นที่ส่วนบุคคล...หา้มเข้า !, อ านาจศาล และตอนกลางของเรื่อง 
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 1.1 พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! การสร้างแก่นเรื่องของเรื่องสั้นเรื่องนี้ ต้องการ

ที่จะแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวิถีชีวิตหรือวัฒนธรรมบางอย่างว่า ในบางบริบทของสังคมที่

คนเรามาอยู่ร่วมกันนั้นไม่ควรก้าวก่ายละเมิดสิทธิ์กัน 

  1.2 อ านาจศาล การสร้างแก่นเรื่องของเรื่องสั้นเรื่องนี้เพื่อแสดงความคิด หรือ

ทัศนะของผู้ประพันธ์ผ่านเหตุการณ์หรือความขัดแย้งกันระหว่างวิถีดั้งเดิมที่ใช้ “ศาลเจ้า” เป็น

ตัวแทน และวิถีใหม่ที่ใช้ “ศาลสถิตยุติธรรม” เป็นตัวแทน ความคิดที่แตกต่างกันนี้ท าให้เกิด

ปัญหาขึน้ในสังคม 

  1.3 ตอนกลางของเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้แสดงทัศนะของผู้ประพันธ์ผ่านเรื่องราว

ทั้งหมด โดยเสนอทัศนะว่า บทบาทของคนขณะมีลมหายใจอยู่นั้น ไม่ว่าสั้นหรือยาว ล้วนเป็น 

“ตอนกลางของเรื่อง” 

2. แก่นเรื่องมุ่งแสดงภาพเหตุการณ์ ผู้เขียนวางแผนก าหนดแก่นเรื่องเพื่อแสดง

เหตุการณไ์ว้ 3 เรื่อง ได้แก่ พัดมา...พลัดไป, จ าเลย และคายฝร่ัง 

  2.1 พัดมา...พลัดไป เรื่องสั้นเรื่องนี้  ผู้ประพันธ์มุ่งน าเสนอแก่นเรื่องผ่าน

เหตุการณ์ส าคัญสองเหตุการณ์คือ เหตุการณ์แรก คือ “งานฉลองพัดยศ” ของหลวงพ่อ และ

เหตุการณท์ี่สองคือ “งานสวดศพ” หลานชายของหลวงพ่อ เนื่องจากโดนคู่อริท าร้ายจนเสียชีวิต  

ในขบวนแหพ่ัดยศ 

  2.2 จ าเลย เรื่องสั้นเรื่องนี้ แสดงแก่นเรื่องที่น ามาจากเหตุการณ์ในเรื่องหลาย ๆ

เหตุการณ์ที่ได้วางเอาไว้ อาทิ โรงเรียนประจ าหมู่บ้านที่เกิดปัญหาเด็กไม่อยากเรียน โรงเรียน

เอกชนที่เรียกเก็บเงินเพิ่มเติม หรือเหตุการณ์สุดท้ายคือ เด็กนักเรียนอนุบาลโดนจับเพราะ

ต ารวจค้นเจอ “ยาบ้า” ในกระเป๋า 

  2.3 คายฝรั่ง เรื่องสั้นเรื่องนี้น าเสนอแก่นเรื่องที่มาจากเหตุการณ์ส าคัญในเรื่อง

คือการท าพิธีแต่งงานแบบ “ร่วมสมัย” ของพราหมณ์ มีการผสมผสานกันทางวัฒนธรรม 

สะท้อนให้เห็นวถิีชวีิตของคนปัจจุบันในอีกแง่มุมหนึ่ง 

3. แก่นเรื่องมุ่งแสดงพฤติกรรม  ผู้ เขียนวางแผนก าหนดแก่นเรื่องเพื่อแสดง

พฤติกรรมไว้ 2 เรื่อง ได้แก่ ล่องไหลไปตามกรรม และเขาไปกันหมดแล้ว 

 3.1 ล่องไหลไปตามกรรม แก่นของเรื่องสั้นเรื่องนี้ ผู้ประพันธ์ได้ก าหนดขึ้นจาก

ภาพรวมการด าเนินชีวิตของตัวละครที่เป็นนักศึกษา อันได้รับอิทธิพล แนวความคิดจาก

วัฒนธรรมต่างชาติ ละเลยคุณค่าของวัฒนธรรมรากเหง้า ปล่อยชวีิตให้ลอ่งไหลไปตามกรรม 
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 3.2 เขาไปกันหมดแล้ว เรื่องสั้นเรื่องนี้ น าเสนอแก่นเรื่องโดยยึดพฤติกรรมของ

ตัวละครที่พยายามรักษาวิถีการด าเนินชีวติแบบดั้งเดิมไว้อย่างสุดความสามารถ แม้จะต้องต่อสู้

และเผชิญกับปัญหาความเปลี่ยนแปลงภายนอกก็ตาม 

4. แก่นเรื่องมุ่งแสดงอารมณ์ ผู้เขียนวางแผนก าหนดแก่นเรื่องเพื่อแสดงภาวะ

อารมณ ์ไว้ 1 เรื่อง ได้แก่ จะ๊เอ๋ 

 จ๊ะเอ๋ แก่นเรื่องของเรื่องสั้นเรื่องนี้แสดงให้เห็นถึงการปล่อยกายปล่อยใจ ปล่อย

ชีวิตของตัวเองไปตามอารมณ์ปรารถนาโดยไม่มองเห็นความส าคัญของความถูกต้อง จนเกิด

ปัญหาขึน้ ทั้งในระดับบุคคล และส่วนรวม 

 

อัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง  

โครงเรื่องเป็น “ชุดเหตุการณ์” ส าคัญที่ผู้เขียนได้ร่างคร่าวๆเอาไว้เพื่อน ามาเรียบเรียง

ให้สอดรับกันอย่างกลมกลืน มีเหตุผล และน่าสนใจ หัวใจของโครงเรื่องอยู่ที่ “ความขัดแย้ง” 

(Conflix) ซึ่งในกรอบอัตลักษณ์ของการสร้างโครงเรื่องที่ยึดเอาความขัดแย้งเป็นหลัก  

แบ่งออกเป็น 5 ประเภทคือ 1) ความขัดแย้งกับตัวเอง 2) ความขัดแย้งกับคนอื่น 3)ความขัดแย้ง

กับธรรมชาติ 4) ความขัดแย้งกับวัฒนธรรม และ 5) ความขัดแย้งทางการเมือง ในรวมเรื่องสั้น

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ ชุด “พัดมา.. .พลัดไป” นี้  ได้ยึดเอาประเด็นปัญหาที่ เกี่ยวกับ 

ความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมเป็นหลัก ดังนั้นการสร้างโครงเรื่องของเรื่องสั้นทั้ง 9 เรื่อง 

ในรวมเรื่องสั้นชุดนี้จึงอาศัยความขัดแย้งทางวัฒนธรรมเพียงประเด็นเดียว อธิบายลักษณะ 

ของการวางโครงเรื่องที่วางแผนเอาไว้ ตามล าดับ ดังนี้ 

ความขัดแย้งทางวัฒนธรรม 

1. จ๊ะเอ๋ เป็นเรื่องราวของครอบครัวหนึ่ง พ่อเป็นข้าราชการต ารวจในอ าเภอ แม่เป็น

แม่บ้าน ลูกสาวชื่อ “จ๊ะเอ๋” เรียนช้ัน ม. สอง โรงเรียนมัธยมประจ าต าบล พ่อกับแม่ต่างแอบมี

กิ๊ก ลูกสาวก็มีแฟน ซึ่งถือเป็น “ค่านิยมใหม่” ที่เลวร้าย ทั้งหมดมาพบกันที่รีสอร์ตแห่งหนึ่ง 

โดยบังเอิญ ท าใหเ้กิดเรื่องราวบานปลายใหญ่โต 

2. พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! เป็นเรื่องราวระหว่างเพื่อน คนหนึ่งรับราชการครู 

อีกคนเป็นกวี ต่างสงสัยว่าคนที่เดินไปตามถนนเป็นคนบ้า เร่ร่อนจรจัดจริงหรือไม่ บางครั้ง  

เกิดนึกอิจฉาชีวิตที่อิสระเสรีนั้น จนในที่สุด เพื่อนที่เป็นกวีก็ตัดสินใจทดลองใช้ชีวิตแบบใหม่  

ออกเดินทางเหมอืนคนบ้าที่เข้าใจ และเพียงชั่วขา้มคืน เขาก็ถูกคนบ้าท าร้าย 

3. ล่องไหลไปตามกรรม เป็นเรื่องของนักศึกษาหนุ่มสาวที่ใช้ชีวิตร่วมกันในหอพัก 

โดยที่พ่อแม่ผู้ปกครองไม่รู้เรื่องด้วย ทั้งคู่ซื้อสุนัขพันธุ์ชิสุผสมพุดเดิ้ลมาเลี้ยง นับเป็นการสร้าง
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รูปแบบชีวติใหม่ของนักศกึษาปัญญาชนร่วมสมัย แต่พอต่อมาเมื่อความรักโรยราลง ต่างคนต่างไป 

เมื่อแยกทางกัน หญิงสาวก็น าสุนัขที่หมดรักแล้วเช่นกัน มาทิ้งที่วัด และสุดท้ายมันก็ตกเป็น

อาหารของคนงานก่อสร้าง 

4. พัดมา...พลัดไป เป็นเรื่องของการจัดงานฉลองพัดยศให้กับหลวงพ่อ มีการ 

จัดขบวนแห่ต้อนรับอย่างใหญ่โต ทั้งมโหรี ดนตรี โคโยตี้ หมอล าซิ่งจังหวะเร้าใจในขบวน และ 

ในเหตุการณ์เฉลิมฉลองนั้นเอง วัยรุ่นเมาเหล้าไล่ท าร้ายกัน จนท าให้หลานชายหลวงพ่อตาย 

สุดท้าย มหรสพฉลองพัดยศของหลวงพ่อตอ้งงด เป็นงานสวดศพหลานชายแทน 

5. อ านาจศาล เป็นเรื่องราวเหตุการณ์ความขัดแย้งระหว่างเจ้าของรีสอร์ตกับแขก 

ที่เข้ามาพัก ทั้งสองฝา่ยมีความเกี่ยวข้องกับผูพ้ิพากษา ฝ่ายหนึ่งเป็นเพื่อน อีกฝา่ยเป็นญาติ ฝ่าย

ญาตผิูพ้ิพากษาเข้ามาพักที่รสีอร์ตแล้วโดนผีนางไม้หลอกหลอนจนบาดเจ็บล้มป่วย เรียกร้องให้

เจ้าของรสีอร์ตชดใช้ค่าเสียหาย จ่ายค่ารักษาพยาบาล แต่ไม่เป็นผล เกิดการถกเถียงกันระหว่าง

ข้อกฎหมายกับความชอบธรรม วิทยาศาสตร์กับไสยศาสตร์ 

6. จ าเลย เป็นเรื่องราวปรากฏการณ์ใหมใ่นหมู่บ้านเกี่ยวกับการหลั่งไหลออกไปเรียน

โรงเรียนเอกชนในตัวเมืองของเด็ก ๆ ท าให้โรงเรียนในหมู่บ้านไม่มีใครอยากส่งลูกหลาน 

เข้าเรียน เพราะคิดว่าเชย ไม่ทันสมัย ไม่มีคุณภาพ ต่างคิดว่าการส่งลูกหลานเข้าเรียนโรงเรียน

เมืองจะท าให้มคีวามก้าวหน้าในอนาคต ทั้ง ๆ ที่ยังมปีัญหาตามมามากมาย 

7. ตอนกลางของเรื่อง เป็นเรื่องราวความสัมพันธ์ของชายหญิงคู่หนึ่ง โดยฝ่ายชาย

ได้บอกเล่าชีวิตของหญิงสาวที่โลดแล่นไปกับวิถีวัฒนธรรมใหม่ ค่านิยมแบบใหม่ที่การเป็น  

“เมียฝรั่ง” ทีเดียวสองคน มีฐานะร่ ารวย แตชี่วติแห้งแล้ง หยาบกระด้าง ไม่มคีวามสุขที่แท้จรงิ 

8. คายฝรั่ง เป็นเรื่องราวของหมอพราหมณ์ ผู้ประกอบพิธีสู่ขวัญบายศรีในงาน

แตง่งานของลูกสาวเพื่อนที่ได้สามีฝรั่ง เหตุการณใ์นพิธีมกีารประยุกต์ “ของเก่า” กับ “ของใหม่” 

เข้าผสมผสานกัน เช่น การปรับแต่งบทสวดเรียกขวัญให้เข้ากับยุคสมัย การ “ป้อนเค้ก” แทน 

“ไข่ต้ม” เป็นต้น 

9. เขาไปกันหมดแล้ว เป็นเรื่องราวของการยืนหยัดใช้ชีวิตแบบดั้งเดิมที่ดูเหมือนจะ

เป็น “ปฏิปักษ์” กับวิถีชีวิตของคนส่วนใหญ่ที่หลงมัวเมาไปกับความเจริญทางวัตถุ วัฒนธรรม

ใหม่ที่คนไม่เน้นคุณค่าทางจิตใจเหมอืนเดิม แมก้ระทั่งวัฒนธรรมองค์กร การท างานก็เกิดปัญหา

ขึ้นมากมาย จึงดูเหมือนว่าคนที่มีวิถี ชีวิตแบบดั้งเดิม อันถูกต้องชอบธรรม กลับเป็นฝ่าย 

โดดเดี่ยว มชีีวติอย่างยากล าบาก 
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อัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร  

ตัวละครในเรื่องสั้นมีความส าคัญในฐานะเป็นผู้มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง แสดง 

ให้เห็นประเด็นเนื้อหา ปัญหาที่เกิดขึ้นผ่านพฤติกรรมในมิติต่าง ๆ ซึ่งอาจมีลักษณะคงที่หรือ

เปลี่ยนไปตามสถานการณ์ ขึ้นอยู่กับเจตนาของผู้ประพันธ์ว่าต้องการเน้นให้ผู้อ่านได้รับแง่คิด

อย่างไร เห็นอะไรในเรื่องสั้นนัน้  

ตัวละครอาจแบ่งออกได้ 3 ประเภท คือ ตัวละครเอก ตัวละครรอง และตัวละคร

ประกอบ ส่วนใหญ่เรื่องสั้นมักมีตัวละครอยู่ระหว่าง 3–5 ตัว และมีพฤติกรรมที่แตกต่างกันไป 

อาจคล้ายตามหรือขัดแย้งกัน ขึ้นอยู่กับการวางโครงเรื่อง และเพื่อให้เป็นเอกภาพ การศึกษา 

อัตลักษณ์ตัวละครในครั้งนี้  จึงจะศึกษาเฉพาะตัวละครที่มีบทบาทส าคัญที่สุดในเรื่อง คือ  

ตัวละครเอก เท่านั้น 

กรอบอัตลักษณ์ที่ก าหนดขึ้นเพื่อวางแผนสร้างตัวละครนั้น มีส่วนสัมพันธ์กับหลาย ๆ 

องค์ประกอบ อาทิ แก่นเรื่อง โครงเรื่อง การส่งผลกระทบ เป็นต้น ผู้วิจัยในฐานะผู้ประพันธ์ได้

ยึดกรอบอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละครตามที่น าเสนอไว้ในบทที่  4 โดยแบ่งออกเป็น  

4 ประเภท ได้แก่ 1) ตัวละครที่มพีฤติกรรมรา้ย 2) ตัวละครที่มพีฤติกรรมด ี3) ตัวละครที่เปลี่ยน

พฤติกรรมจากดีเป็นร้าย และ 4) ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากร้ายเป็นดี อธิบายลักษณะ

ของตัวละคร ตามล าดับจากมากไปหาน้อย ดังนี้ 

1. ตัวละครที่มีพฤติกรรมดี จ านวน 4 เรื่อง ได้แก่ พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า !, 

อ านาจศาล, คายฝร่ัง และเขาไปกันหมดแล้ว 

 1.1 พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! ก าหนดให้ตัวละครเอกเป็นศิลปิน เป็นกวี  

ตัวละครรองเป็นข้าราชการครู ทั้งคู่เป็นเพื่อนกัน มีรสนิยมคล้ายกัน คนที่เป็นกวีมักครุ่นคิดถึง

ภาพต่าง ๆ ที่ปรากฏแก่สายตา ตั้งค าถามและหาทางพิสูจน์ โดยเฉพาะเรื่องราวของนักเดินทาง

ข้างถนนที่เขาสงสัยว่าเป็นคนบ้าเหมอืนคนทั่วไปเข้าใจหรือไม่ จนตัดสินใจทดลองใช้ชีวิตแบบนั้น

บ้างพฤติกรรมของเขาแมจ้ะแปลกแตก่็ไม่สรา้งความเดือดรอ้นใหใ้คร 

 1.2 อ านาจศาล เรื่องสั้นเรื่องนี้ก าหนดให้เหตุการณ์ในเรื่องได้รับการสื่อสารผ่าน

ห้วงคิดค านึงของตัวละครเอกซึ่งเป็นผู้พิพากษา ตัวเขาเองก าลังปวดหัวกับความขัดแย้งของคน

สองฝ่ายที่มีความเชื่อไม่เหมือนกัน ซึ่งประเด็นดังกล่าว แม้แต่ตัวเขาเองก็ยังลังเล พยายาม

หาทางออกที่ดทีี่สุดแตก่็ยังหาไม่เจอ 

 1.3 คายฝรั่ง ตัวละครเอกของเรื่องนี้เป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถหลายด้าน 

ที่มาของเรื่องนี้ก็เกิดจากความสามารถของเขาที่เป็นพราหมณ์ในพิธีบายศรีสู่ขวัญงานแต่งงาน

ลูกสาวเพื่อนกับฝร่ัง พฤติกรรมของเขาสะท้อนให้เห็นการปรับเปลี่ยนรูปแบบและเนื้อหาของพิธี
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สู่ขวัญแต่งงานแบบเดิมให้เข้ากับยุคสมัย แม้จะดูแปลกใหม่และชวนขัน แต่ก็เป็นปรากฏการณ์ 

ที่นา่สนใจเกี่ยวกับความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมประการหนึ่ง 

 1.4 เขาไปกันหมดแล้ว ตัวละครเอกของเรื่องนี้เป็นนักศึกษาสาวที่เข้ามาเรียนต่อ

ในเมือง แต่วิถีชีวิตและความเป็นอยู่ของเธอ ยังคงสืบทอดขนบดั้งเดิมอย่างเหนียวแน่น แม้จะ

ดูเหมือนล้าสมัย ไม่มีเพื่อนมากนัก แต่เธอก็มีความสุข ความคิดดีใฝ่ดีที่ดูคล้ายเป็นกบฏกับ

ยุคสมัยของเธอยังมีอาจารย์อีกคนที่เป็นก าลังใจและเข้าใจ เพราะทั้งคู่มวีิถีชีวติที่คล้ายกัน 

2. ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากดีเป็นร้าย จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ ล่องไหล 

ไปตามกรรม, จ าเลย และตอนกลางของเรื่อง 

 2.1 ล่องไหลไปตามกรรม ตัวละครเอกในเรื่องนี้เป็นนักศึกษาสาวคนหนึ่ง เธอ

จากบ้านมาเรียนหนังสือในเมือง จากเด็กเรียนดี มีความผูกพันกับครอบครัวก็เปลี่ยนไปเป็นคน

เที่ยวเตร่เฮฮา ใช้เงินเปลืองโดยใช่เหตุ หลงวัตถุนิยม และไม่รักนวลสงวนตัว ปล่อยตัวปล่อยใจ

กับครรลองชีวติที่เคว้งคว้าง มดืมน ไร้อนาคต 

 2.2 จ าเลย ตัวละครในเรื่องนี้เป็นเด็กนักเรียนอนุบาลที่โดนกระแสบริโภคนิยมพัดพา

ชีวิตให้เปลี่ยนแปลงไปตามรสนิยมใหม่ของผู้ปกครอง ซึ่งเป็นผู้ก าหนดชีวิต ส่งออกจากหมู่บ้าน

ให้เข้าเรียนในโรงเรียนเอกชนในเมอืง และในที่สุดตอ้งกลายเป็นเหยื่อให้มจิฉาชีพ 

 2.3 ตอนกลางของเรื่อง เป็นเรื่องราวของตัวละครหญิงสาวชาวบ้านที่เคยเป็นคนดี 

แต่ชะตาชีวิตท าให้เธอกลายเป็นคนกร้านโลก มีสามีหลายคน โดยเฉพาะชาวต่างชาติ อย่างไรก็ตาม 

ความร่ ารวยมีเงินมีทองของเธอก็ท าให้สามารถยกระดับความเป็นอยู่ของเธอ ให้สะดวกสบาย 

ไม่เว้นแมแ้ตฐ่านะทางสังคม 

3. ตัวละครที่มีพฤติกรรมร้าย จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ จะ๊เอ๋ 

 จ๊ะเอ๋ ตัวละครในเรื่องนี้มีพฤติกรรมส าส่อนและหมกมุ่นในเรื่องเพศ ประพฤติ  

ผดิในกาม ท าลายสถาบันครอบครัว เรื่องราวที่เลวร้ายก็เกิดจากพฤติกรรมที่วา่นี้ 

4. ตัวละครที่เปลี่ยนพฤติกรรมจากร้ายเป็นดี จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ พัดมา...พลัดไป 

 พัดมา...พลัดไป ตัวละครเป็นหลวงพ่อที่ก่อนเคยประพฤติตัวเหลวแหลก เกเร แต่

พอบวชก็เปลี่ยนเป็นพระนักปฏิบัติ จนเป็นที่ศรัทธาของคนทั่วไป กระทั่งได้รับพัดยศ อย่างไรก็

ตาม การฉลองพัดยศแบบไม่ถูกต้องตามครรลอง ก็เป็นเหตุให้ตอ้งสูญเสียหลานชายไป 

 

อัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ  

ฉาก บรรยากาศที่ปรากฏ สะท้อนให้เห็นเรื่องราว เหตุการณ์ที่เกิดขึ้น พลานุภาพของ

เรื่องจะมีพลัง มีความเข้มข้นให้คนอ่านคล้อยตามได้มากเพียงใด จึงขึ้นอยู่กับการสร้างฉาก 
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สร้างบรรยากาศไปด้วย ทั้งนี้ ย่อมมีผลอย่างยิ่งต่อพฤติกรรมของตัวละคร ไม่ว่าจะเป็นสถานที่ 

สิ่งเร้าภายในที่มีผลต่อจิตส านึกช่ัวดี หรือแม้กระทั่งช่วงเวลาที่ท าให้ตัวละครเปลี่ยนแปลง 

การกระท าไป ดังภาษิตที่ว่า “กระแสน้ าเปลี่ยนใจปลา กาลเวลาเปลี่ยนใจคน” 

กรอบอัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ในการวางแผนสร้างสรรค์เรื่องสั้น 

ทั้ง 9 เรื่อง ผู้วจิัยในฐานะผู้ประพันธ์ได้ยึดกรอบอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละครตามที่น าเสนอ

ไว้ในบทที่ 4 แบ่งออกเป็น 5 ประเภท ได้แก่ 1) ฉากที่เป็นธรรมชาติ 2) ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ 

3) ฉากที่เป็นช่วงเวลา 4) ฉากที่เป็นสภาพชีวิต และ 5) ฉากที่เป็นสภาพแวดล้อมเชิงนามธรรม 

อธิบายลักษณะของฉาก บรรยากาศที่สรา้งขึ้น ตามล าดับจากมากไปหาน้อย ดังนี้ 

1. ฉากที่เป็นสภาพชีวิต จ านวน 4 เรื่อง ได้แก่ พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า !, จ าเลย, 

คายฝร่ัง และเขาไปกันหมดแล้ว 

 1.1 พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! ฉากที่ใช้ในเรื่องนี้สะท้อนให้เห็นวิถีชีวิตของคนที่

เดินทางเร่ร่อนอยู่ข้างถนน จนเกิดข้อสงสัยของใครบางคนกระทั่งเป็นแรงบันดาลใจให้อยาก

ทดลองใช้ชีวิตแบบนั้นบ้าง 

 1.2 จ าเลย ฉากในเรื่องนี้เป็นภาพชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไปในหมู่บ้าน โดยเฉพาะ

โครงสร้างของครอบครัวที่ลูก ๆ ซึ่งเป็นคนหนุ่มสาว เข้าไปท างานในเมืองใหญ่แล้วส่งหลาน ๆ 

มาให้ปู่ย่าตายายเลี้ยงตามใบสั่งของลูกที่เป็นคนหาเงินมาให้ใช้จ่าย 

 1.3 คายฝรั่ง ฉากในเรื่องนี้แสดงให้เห็นวิถีชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไปในสังคมไทยอีก

ประการหนึ่ง คือฉากที่สะท้อนให้เห็นการจัดงานประเพณีพิธีกรรมที่แตกต่างจากเดิม โดย 

มีการประยุกต์ใหเ้ข้ากับสังคมปัจจุบัน โดยเฉพาะการควบรวมกับวัฒนธรรมต่างชาติ 

 1.4 เขาไปกันหมดแล้ว ฉากในเรื่องนี้เป็นการสร้างเหตุการณ์ขึ้นทั้งในเมืองและ

ชนบท แต่ทั้งสองสถานที่ตัวละครยังคงใชชี้วติแบบเดิม สะท้อนใหเ้ห็นว่าสิ่งแวดล้อมไม่มีอิทธิพล

ต่อพฤติกรรมแตอ่ย่างใด  

2. ฉากที่เป็นช่วงเวลา จ านวน 2 เรื่อง ได้แก่ ล่องไหลไปตามกรรม และตอนกลาง

ของเรื่อง 

 2.1 ล่องไหลไปตามกรรม ฉากที่สร้างขึ้นในเรื่องนี้ อาศัยช่วงเวลาที่ท าให้เกิด

ความเปลี่ยนแปลงขึ้นกับชีวิตของตัวละคร จากดีเป็นร้าย และดูเหมือนว่า คนรุ่นใหม่ในปัจจุบัน

จะยอมจ านนกับชะตากรรมอันเลวร้ายเพราะสิน้ไร้ทางออก 

 2.2 ตอนกลางของเรื่อง ฉากที่สร้างขึ้น แสดงให้เห็นช่วงเวลาที่ยาวนานของ 

การมีชีวิตอยู่ และช่วงเวลาดังกล่าว มนุษย์ก็พบเจอสิ่งต่าง  ๆ มากมาย ทั้งดี เลว ผิดหวัง 

สมหวัง ต่างก็ต่อสู้กันไปในวังวน รัก โลภ โกรธ หลง อันเป็นเรื่องธรรมดาของปุถุชน 
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3. ฉากที่เป็นธรรมชาติ จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ พัดมา...พลัดไป 

 พัดมา...พลัดไป ใช้ฉากและบรรยากาศอันเงียบสงบ ร่มรื่นของวัดเป็นส่วนใหญ่ 

มาก าหนดเหตุการณ์ในเรื่องที่แสดงเรื่องราวเกี่ยวกับงานฉลอง การแห่พัดยศตามเส้นทางเข้า

หมูบ่้าน 

4. ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ จะ๊เอ๋ 

 จ๊ะเอ๋ เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช้ฉากส าคัญอันถือเป็นจุดสุดยอดของเรื่องที่ “รีสอร์ต”  

แหง่หนึ่ง สถานที่แหง่นี้เป็นส่วนส าคัญอย่างยิ่ง ถ้าไม่มีฉากประดิษฐ์นี้ เรื่องราวจะไม่เกิดขึ้นเลย 

5. ฉากที่เป็นสิ่งแวดล้อมเชิงนามธรรม จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ อ านาจศาล 

 อ านาจศาล ฉากในเรื่องนี้เกิดจากมโนส านึกอันเป็นผลมาจากรากฐานความคิด

ความเช่ือที่แตกต่างกัน เป็นกระบวนการภายในของแต่ละบุคคลและกลุ่มคนที่สร้างความขัดแย้ง

ให้เกิดขึ้นตัง้แต่ระดับปัจเจกไปจนถึงระดับสังคมโดยรวม 

 

อัตลักษณ์ด้านกลวิธีการน าเสนอ  

กลวิธีการน าเสนอกลวิธีการเล่าเรื่อง หรือมุมมอง เป็นค าที่ใช้ในความหมายเดียวกัน 

คือ การถ่ายทอดเรื่องราวผ่านความรู้สึก การสัมผัสรับรู้ของคนใดคนหนึ่ง อาจอยู่ในสถานะ

ตัวละคร ผูอ้ยู่ในเหตุการณ์ที่ไม่เกี่ยวข้องกับเรื่อง เป็นคนนอกที่รับรู้เรื่องราวนั้นโดยไม่ได้อยู่ร่วม

เหตุการณ์ ณ ช่วงเวลาดังกล่าว หรืออาจไม่ปรากฏตัวตนขึ้นแต่รู้แจ้งเห็นจริงเรื่องราวทั้งหมด  

รู้กระทั่งความคิดค านงึของตัวละคร  

กรอบอัตลักษณ์ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ ในการวางแผนสร้างสรรค์เรื่องสั้น

ทั้ง 9 เรื่อง ผู้วิจัยในฐานะผู้ประพันธ์ได้ยึดกรอบอัตลักษณ์ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ

ตามที่ ได้ระบุไว้ในบทที่ 4 ยึดต าแหน่งของการถ่ายทอดเรื่องราวเป็นหลัก แบ่งออกเป็น  

5 ประเภท ได้แก่ 1) เล่าผ่านสายตาตัวละครเอก 2) เล่าผ่านสายตาตัวละครรอง 3) เล่าผ่าน

สายตาบุคคลที่สาม 4) เล่าผา่นสายตาผูอ้ยู่ในเหตุการณ์ และ 5) เล่าผา่นสายตาพระเจา้ 

การเลือกกลวิธีการน าเสนอหรอืมุมมองนั้นถอืเป็นการวางแผนในการ “มอง” เรื่องนั้น 

ตามกลวิธีและเจตนาของผู้ประพันธ์ ทั้งนี้อาจเปิดเผยเรื่องราวทั้งหมดโดยปราศจากเงื่อนปม

ปริศนาใด ๆ หรืออาจซุกซ่อนประเด็นใดประเด็นหนึ่งให้ผู้อ่านน าไปขบคิดหรือคาดเดาต่อก็ได้ 

การสรา้งสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นชุดนี้ ผู้วิจัยในฐานะผู้ประพันธ์อธิบายลักษณะของกลวิธีการ

เล่าเรื่องที่สรา้งขึ้น ตามล าดับจากมากไปหาน้อย ดังนี้ 

1. เล่าผ่านสายตาพระเจ้า จ านวน 4 เรื่อง ได้แก่ จ๊ะเอ๋, ล่องไหลไปตามกรรม,  

พัดมา...พลัดไปและจ าเลย 
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 1.1 จ๊ะเอ๋ ใช้มุมมองแบบสายตาพระเจ้า ก าหนดให้รู้ถึงชีวิตจิตใจและพฤติกรรม

ของตัวละครเด่น ๆ ทั้งสามตัวที่อยู่ต่างสถานที่กันในเวลาเดียวกัน รู้เรื่องราวความเป็นมาทั้งหมด

ของตัวละคร และเปิดเปลือยให้ผู้อา่นรับรู้ภูมิหลังดังกล่าวด้วย 

 1.2 ล่องไหลไปตามกรรม ใช้มุมมองแบบสายตาพระเจา้ แสดงให้เห็นถึงเรื่องราว

เกี่ยวกับชะตากรรมของชีวติทุกชีวติในเรื่องอย่างหลากหลาย ล่วงรูค้วามรูส้ึกนึกคิดของตัวละคร

ไม่ว่าจะเป็นนักศึกษาสาว สุนัข หลวงพ่อ คนงานก่อสร้าง 

 1.3 พัดมา...พลัดไป ใช้มุมมองหรือวิธีการเล่าเรื่องแบบสายตาพระเจ้า โดยเล่า

ผา่นความคดิค านงึและพฤติกรรมของตัวละครทุกตัว ผู้เล่าเรื่องตามไปรู้เห็นทุกฉาก เหตุการณ์

ในเรื่องอย่างละเอียด และน าเสนอในส่วนที่มผีลตอ่การด าเนินเรื่องตอ่ไป 

 1.4 จ าเลย ใช้มุมมองแบบสายตาพระเจ้าเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับวงการศึกษา 

ปัญหาการจัดการศึกษาในระดับหมู่บ้าน แสดงภาพชีวิตแบบใหม่ในหลายมิติ ที่ส่งผลกระทบ 

ต่อวถิีชวีิตของตัวละคร 

2. เล่าผ่านสายตาตัวละครรอง จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า !, 

ตอนกลางของเรื่อง และเขาไปกันหมดแล้ว 

 2.1 พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! ในเรื่องนี้ใช้มุมมองของตัวละครรองคือ “ผม” 

เล่าเรื่องราวของเพื่อนสนิทคนหนึ่งผ่านประสบการณ์ร่วมกันของทั้งคู่ และน าเสนอเหตุการณ์

ส าคัญในเรื่องอันเป็น “วีรกรรม” ของเพื่อนสนทิคนนี้ 

 2.2 ตอนกลางของเรื่อง ผู้เขียนใช้สรรพนามในการเล่าเรื่องว่า “กู” ที่เล่า

เรื่องราวของตัวเองให้เพื่อนคนหนึ่งฟัง แต่เกี่ยวโยงไปถึงตัวละครเอก อดีตหญิงสาวคนรัก 

ที่มบีทบาทส าคัญเป็นตัวละครเอกในเรื่อง 

 2.3 เขาไปกันหมดแล้ว ใช้มุมมองจากตัวละครรองคือ “ผม” เล่าเรื่องราว 

ที่ตนเองประทับใจในพฤติกรรมของลูกศิษย์สาวคนหนึ่ง ที่ยืนหยัดอยู่กับวิถีดั้งเดิมที่สืบทอด 

มาแต่บรรพบุรุษ ไม่ใช้จ่ายฟุ่มเฟือย ประหยัด ไม่ยินดีเห่อเหิมไปกับวัตถุนิยมนานา ขยันขันแข็ง

และผูกพันแนน่แฟ้นกับครอบครัวตนเอง 

3. เล่าผ่านสายตาตัวละครเอก จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ อ านาจศาล 

 อ านาจศาล เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช้มุมมองถ่ายทอดเรื่องราวผ่านความคิดค านึงถึง

เหตุการณค์วามขัดแย้งของคนสองฝ่าย และย้อนไปสู่ประสบการณ์ของตัว “ผม” เองที่มีบทบาท

เป็นผู้พิพากษา ตัดสินคดีความ แต่น้ าหนักเหตุผลของคนทั้งสองฝ่ายต่างหนักแน่น และยืนยัน 

ในความเชื่อความคิดของตนเอง จน “ผม” ยังหาทางออกไม่เจอ 

4. เล่าผ่านสายตาผู้อยู่ในเหตุการณ์ จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ คายฝรั่ง 
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 คายฝรั่ง เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช้มุมมองของคนที่เข้าไปเฝ้ามองเหตุการณ์การจัดพิธี

แต่งงานแบบผสมผสานวัฒนธรรมของเจ้าสาวคนไทยกับเจ้าบ่าวฝรั่ง แบบผู้สังเกตการณ์แล้ว

น ามาถ่ายทอดผา่นความรู้สกึ 

 

อัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง  

การด าเนินเรื่อง ในความหมายทั่วไป หมายถึง การล าดับเรื่องราวตามโครงเรื่องที่วาง

เอาไว้ ซึ่งไม่ได้มีความหมายเพียงว่าการเปิดเรื่อง การด าเนินเรื่อง และการปิดเรื่องเท่านั้น  

แต่เป็นการน าเสนอล าดับของ “ช่วงเวลา” ที่เกิดเรื่องราวนั้นด้วย “อัตวิธี” เฉพาะเรื่องที่

ผูป้ระพันธ์ได้ก าหนดเอาไว้ 

กรอบอัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง ในการวางแผนสร้างสรรค์เรื่องสั้นทั้ง 9 เรื่อง 

ผู้วิจัยในฐานะผู้ประพันธ์ได้ยึดกรอบอัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่องที่น าเสนอตามที่น าระบุไว้ 

ในบทที่ 4 เป็นเกณฑ์ แบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่ 1) ด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา 2) ด าเนิน

เรื่องย้อนหลัง 3) ด าเนินเรื่องแบบสลับฉาก และ 4) ด าเนินเรื่องแบบปัจจุบัน–อดีต–ปัจจุบัน 

ซึ่งผู้วิจัยในฐานะผู้ประพันธ์อธิบายลักษณะของการด าเนินเรื่องที่สร้างขึ้น ตามล าดับจากมาก 

ไปหาน้อย ดังนี้ 

1. ด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา จ านวน 5 เรื่อง ได้แก่ พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า,  

พัดมา...พลัดไป, จ าเลย, คายฝร่ัง และเขาไปกันหมดแล้ว 

 1.1 พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! เรื่องสั้นเรื่องนี้เปิดเรื่องด้วยการเล่าที่มาที่ไป

ของการคบหาเป็นเพื่อนกันระหว่าง “ผม” กับ “พิณวลัย” ตั้งแต่อยู่ในเมืองหลวง จนกระทั่ง

กลับมาใช้ชีวติที่บ้านเกิด ซึ่งเรื่องราวก็จบลงที่ฉากเหตุการณใ์นปัจจุบัน 

 1.2 พัดมา...พลัดไป เรื่องสั้นเรื่องนี้ใชเ้วลาในการด าเนินเรื่องแค่สองวัน อย่างไรก็

แล้วแต่ เรื่องราวที่ปรากฏผ่านการครุ่นคิดก็นับเป็นรายละเอียดเสริมให้เรื่องมีที่มาที่ไป เรื่องนี้

เปิดเรื่องให้เห็นการเตรียมงานฉลองพัดยศ การจัดขบวนแห่ บรรยากาศสนุกสนาน จนจบลง 

ที่การสวดศพอันเป็นผลจากการท าเลาะท าร้ายกันในขบวนแหพ่ัดยศนั่นเอง 

 1.3 จ าเลย เป็นการเล่าเรื่องตามล าดับเวลา เริ่มจากปัญหาของเด็กที่ผู้ปกครอง

ส่งเข้าเรียนในเมือง เรื่อยมาจนถึงบรรยากาศการจัดการเรียนการสอน ความขัดแย้งเรื่อง

แนวความคิด กระทั่งสุดท้าย ต ารวจค้นเจอยาบ้าที่ซุกมาในกระเป๋าเด็กนักเรียนอนุบาล 

 1.4 คายฝรั่ง เรื่องสั้นเรื่องนี้เล่าตามล าดับเหตุการณ์ตั้งแต่ต้นจนจบในช่วงเวลา

สองวัน เริ่มต้นจากการที่ “ผม” ไปหาเพื่อนที่เป็นตัวละครเอก แล้วเข้าร่วมสังเกตการณ์การจัด

พิธีแตง่งานต่างวัฒนธรรม กระทั่งจบพิธี 
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 1.5 เขาไปกันหมดแล้ว เรื่องสั้นเรื่องนี้ด าเนินเรื่องราวตามล าดับเวลา โดยใช้ 

“กลอนหนึ่งบท” ซึ่งแบ่งเป็น 4 วรรค เป็นตัวควบคุมล าดับเนือ้หาของเรื่องจากต้นจนจบ 

2. ด าเนินเรื่องแบบปัจจุบัน–อดีต–ปัจจุบัน จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ ล่องไหลไปตาม

กรรม, อ านาจศาล และตอนกลางของเรื่อง 

 2.1 ล่องไหลไปตามกรรม เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช้เหตุการณ์ปัจจุบันเปิดเรื่อง เป็น

เหตุการณ์ที่นักศึกษาสาวร้องไห้อันเกิดจากการทะเลาะกับแฟนถึงขั้นเลิกรา จากนั้นก็เล่า

ย้อนไปถึงอดีตรักอันแสนหวาน โดยมีสุนัขตัวเล็ก ๆ น่ารักเป็นโซ่ทองคล้องใจ เรื่องราวตัดเข้ามา

ปัจจุบันในคืนหนึ่งที่สุนัขซึ่งถูกทิง้ โดนคนงานก่อสร้างจับไปกิน 

 2.2 อ านาจศาล เรื่องสั้นเรื่องนี้เปิดเรื่องในเหตุการณ์ปัจจุบันที่ผู้พิพากษาก าลัง

หาทางออกให้กับความขัดแย้งของคนสองกลุ่มอันเกิดจากความคิดความเชื่อที่แตกต่างกัน  

แล้วเล่าย้อนไปถึงสาเหตุ ก่อนตัดมาที่เดิมตอนเปิดเรื่องอีกครั้ง ซึ่งก็ยังหาทางออกให้กับ

เรื่องราวดังกล่าวไม่ได้อยู่ดี 

 2.3 ตอนกลางของเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้แสดงเหตุการณ์โดยใช้ฉากในปัจจุบัน ซึ่ง

ตัวละครสนทนากัน แล้วคนหนึ่งก็เล่าเรื่องราวของตนเองที่เพื่อนซักถามเกี่ยวกับความสัมพันธ์

กับหญิงสาวคนหนึ่ง จากนั้นก็ตัดย้อนมาสู่เหตุการณใ์นวงสนทนาอกีครั้ง 

3. ด าเนินเรื่องแบบสลับฉาก จ านวน 1 เรื่อง คอื จะ๊เอ๋ 

 จ๊ะเอ๋ เรื่องสั้นเรื่องนี้ด าเนินเรื่องแบบน าเสนอบทบาท พฤติกรรมของตัวละคร 3 ตัว 

ซึ่งอยู่คนละสถานที่ในช่วงเวลาเดียวกัน จากนั้นจึงมาพบกันในสถานที่แห่งหนึ่ง ซึ่งถือเป็น

เหตุการณส์ าคัญของเรื่อง 

 

อัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ 

การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นถือเป็นวิธีการสื่อสารอย่างหนึ่ง ผู้ส่งสารหรือ

ผู้ประพันธ์ย่อมมีเจตนาหรือคาดหวังต่องานเขียนนั้นในทางใดทางหนึ่ง โดยเฉพาะ การส่งผล

กระทบต่อความรูส้ึกนึกคิดของผู้อา่นในสารของเรื่องอาจสะท้อนใหเ้ป็นปัญหาหลากหลายระดับ 

อาทิ ปัญหาส่วนบุคคล ปัญหาของกลุ่มคน ปัญหาของวงการใดวงการหนึ่ง หรือส่งผลกระทบ

วิถีชีวติโดยรวม เป็นต้น 

กรอบอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ ในการวางแผนสร้างสรรค์เรื่องสั้นทั้ง 9 เรื่อง 

ผูว้ิจัยในฐานะผูป้ระพันธ์ได้ยึดกรอบอัตลักษณ์ดา้นการส่งผลกระทบที่น าเสนอตามที่น าระบุไว้ใน

บทที่ 4 เป็นเกณฑ์ แบ่งออกเป็น 7 ประเภท ได้แก่ 1) ผลกระทบต่อปัจเจกบุคคล 2) ผลกระทบต่อ

บุคคลโดยรวม 3) ผลกระทบต่อสังคมวัฒนธรรม 4)ผลกระทบต่อการศึกษา 5) ผลกระทบต่อ
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การเมือง 6) ผลกระทบต่อเศรษฐกิจ และ 7) ผลกระทบด้านอื่น ๆ แต่เนื่องจากผู้วิจัยในฐานะ

ผู้ประพันธ์ได้วางแผนสร้างสรรค์รวมเรื่องสั้นชุดนี้ในแนว “วัฒนธรรมสัมพันธ์” จึงเน้นน าเสนอ

ปรากฏการณ์ทางวัฒนธรรมในสังคมปัจจุบัน สอดคล้องกับการวางโครงเรื่อง ดังนั้นการส่งผล

กระทบหลัก ๆ จึงมีเพียงด้านเดียวตามแนวเรื่องคือ ผลกระทบต่อสังคมวัฒนธรรม ดังอธิบายถึง

เจตนา ความคาดหวังในการสร้างสรรคเ์รื่องสั้นทั้ง 9 เรื่อง ตามล าดับ ดังนี้ 

 ผลกระทบต่อสังคมวัฒนธรรม 

1. จ๊ะเอ๋ เรื่องสั้น “จ๊ะเอ๋” ผู้ประพันธ์มีเจตนาน าเสนอเรื่องราวที่สะท้อนให้เห็นว่า 

ปัจจุบันทัศนคติเกี่ยวกับเรื่องเพศของคนไทยได้เปลี่ยนแปลงไป จากการรักนวลสงวนตัวของ

ผูห้ญิง ความซื่อสัตย์ต่อคูค่รองตามขนบธรรมเนยีมประเพณีดั้งเดิมเริ่มถูกสั่นคลอนจากค่านิยม

และความคิดเสรีที่รับเข้ามา “คติธรรม” (Moral) ซึ่งเป็นวัฒนธรรมที่เกี่ยวกับหลักในการด าเนิน

ชีวิตดังกรณีตัวอย่างพฤติกรรมของ “พ่อ แม่ ลูก” ในเรื่องนี้ ก าลังกลายเป็นปัญหาไม่เพียงแต่

ระดับครอบครัว แตส่่งผลกระทบแผ่ขยายไปถึงระดับสังคมประเทศชาติ ปริมาณของ “รีสอร์ต” 

อันเป็น “วัตถุธรรม” (Material) ที่ปรากฏให้เห็นอยู่ดาษดื่น นับเป็นเรื่องที่ชวนให้หันมาช่วยกัน

ขบคิดทบทวนเพื่อหาทางแก้ไขเป็นอย่างยิ่ง นี่คือผลกระทบจากการรับวัฒนธรรมด้านทัศนคติ

และค่านิยมใหม่เข้ามาแบบไม่พนิิจพิจารณา เกิดความขัดแย้งกับวัฒนธรรมดั้งเดิมที่ดงีามอยู่แล้ว 

2. พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! เรื่องสั้น “พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า !” ผู้ประพันธ์

ต้องการสื่อสารให้ผู้อ่านเห็นผลกระทบด้านวัฒนธรรมทางสังคมหรือ “สหธรรม” (Social) 

เกี่ยวกับการอยู่ร่วมกันในสังคมซึ่งในปัจจุบันได้เกิดวัฒนธรรมรูปแบบใหม่ขึ้นมากมาย บางครั้ง

พืน้ฐานทางวัฒนธรรมที่แตกต่างกันของแต่ละคน อาจท าให้เกิดปัญหาต่าง ๆ ตามมา เรื่องนี้ยัง

สะท้อนให้เห็นถึงสิทธิส่วนบุคคลที่ไม่ควรก้าวล่วงกันตามหลัก “เนติธรรม” (Logal) โดยเฉพาะ

วัฒนธรรมการท่องเที่ยวของชาวต่างชาติที่ท ารายได้เข้าประเทศจ านวนมหาศาลนั้น รัฐต้องมี

ระบบบริหารจัดการที่ดี ไม่ให้ส่งผลกระทบหรือท าลายวิถีดั้งเดิมของคนในพื้นที่ หรือบางครั้ ง 

ก็ต้องประนีประนอมเพื่อให้เกิดการผสมผสานที่ลงตัวอยู่ร่วมกันได้ ผู้ประพันธ์ใช้วิธีสื่อสาร

เจตนาในเรื่องนี้ผ่านปัญหาระดับบุคคลเพื่อให้ผู้อา่นตระหนักถึงความส าคัญของเรื่องราวเหล่านี้

ในระดับสังคมต่อไป  

3. ล่องไหลไปตามกรรม เรื่องสั้น “ล่องไหลไปตามกรรม” ผู้ประพันธ์เจตนาจะ

สะท้อนให้เห็นผลกระทบทางวัฒนธรรมเกี่ยวกับการด าเนินชีวิต “แนวใหม่” ของนักศึกษา

อันเป็นตัวแทนของคนรุ่นใหม่ที่มีโอกาสรับวัฒนธรรมใหม่ ๆ เข้ามามากกว่าคนที่ใช้ชีวิตตาม

ชนบท แต่อย่างไรก็ตามวัฒนธรรมที่รับเข้ามามีทั้งส่วนดีและไม่ดี บางครั้งเหมือนกับว่าสิ่งที่เกิดจาก  

“คติธรรม” (Moral) ใหม่ ๆ นี้ก็สร้างปัญหาให้กับผู้คนไม่น้อย และนับวันความรู้สึกแบบ 
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“ยอมจ านน” ด้วยการคิดว่า “เป็นเรื่องธรรมดา” โดยปล่อยให้ “ค่านิยมใหม่” เข้ามามีอ านาจ

เหนือค่านิยมดั้งเดิมที่ดีงามอยู่แล้วนั้น นับเป็นเรื่องที่น่าวิตกอย่างยิ่ง การหาวิธีเยียวยา “ภาวะ

ภายใน” ของตัวละครด้วยการเลี้ยงหมา และคบเพื่อนต่างเพศเกินขอบเขตแบบ “เบื่อแล้วทิ้ง 

อิงแล้วจาก หากพอใจ” ราวกับว่า การศึกษาไม่ได้ช่วยให้เกิดความงอกงามขึ้นในชีวิต การรับ

วัฒนธรรมใหม่เข้ามาแบบขาดสติพิจารณา นับวันจะเป็นปัญหาที่ลุกลามขยายตัวในหมู่เยาวชน

คนรุ่นใหม ่จนในที่สุดยากจะแก้ไขได้ ประเด็นตัวอย่างกรณีที่น าเสนอในเรื่องนี้ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง

จงึไม่ควรละเลยเพิกเฉย 

4. พัดมา...พลัดไป เรื่องสั้น “พัดมา...พลัดไป” ผู้ประพันธ์จงใจตั้งชื่อเรื่องและ

จ าลองเรื่องราวเชิงสัญลักษณ์ให้เห็นปรากฏการณ์ทางวัฒนธรรมร่วมสมัย สะท้อนสถานภาพ 

“วัฒนธรรมน าเข้า” และ “วัฒนธรรมรากเหง้า” ที่ปะทะกันแล้วเกิดปัญหา การฉลอง “พัดยศ” 

แบบใหญ่โต จัดขบวนแห่ยิ่งใหญ่อลังการ มีดนตรีปี่กลอง หมอล าซิ่ง โคโยตี้ และมหรสพ

มากมาย ร่วมสมโภชเฉลิมฉลองพัดยศ รวมทั้งผู้คนทุกเพศวัยต่างแสดงความยินดีด้วยการ 

ดื่มเหล้าเมามาย เป็นการ “พัดมา” ของวัฒนธรรมใหม่ที่ขัดแย้งกับวัฒนธรรมดั้งเดิม ในที่สุด 

ก็เกิดการสูญเสียขึ้น จากการไล่ท าร้ายกันในขบวนแห่ฉลองพัดยศของวัยรุ่น จนหลานชาย 

หลวงพ่อถูกแทงเสียชีวิต นั่นคือการ “พลัดไป” หรือการ “สูญสลาย” ของวัฒนธรรมดั้งเดิม 

เรื่องสั้นเรื่องนี้จึงส่งผลกระทบต่อสถานะของวัฒนธรรมไทยแบบเดิมที่ก าลังถูกละเลย นับเป็น 

“ภาพแทน” ของความเลวร้ายที่เกิดขึ้นในสังคม 

5. อ านาจศาล เรื่องสั้น “อ านาจศาล” ผู้ประพันธ์ได้น าเสนอภาพความขัดแย้ง

ระหว่างวัฒนธรรมเก่าและใหม่ไว้อย่างชัดเจน อันส่งผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตของผู้คนใน

ปัจจุบันในแง่ของการอยู่ร่วมกันที่มีปัญหาอันเกิดจาก “วัฒนธรรมทางความคิด” ที่แตกต่างกัน 

และบางครั้งการใช้หลัก “เนติธรรม” โดยเฉพาะตัวบทกฎหมายเข้าไปตัดสินความขัดแย้งนั้น 

อาจไม่เป็นที่ยอมรับ ดังเช่นในเรื่องนี้ที่แต่ละฝ่ายต่างมีความเชื่อความศรัทธาต่อ “ศาล” ของ

ตัวเอง ฝ่ายหนึ่งเชื่อใน “ศาลเพียงตา” อีกฝ่ายเชื่อใน “ศาลสถิตยุติธรรม” (ไสยศาสตร์กับ

วิทยาศาสตร์)นั่นคือภาพจ าลองที่เกี่ยวโยงให้เห็นถึงปัญหาของวัฒนธรรมแบบผสมผสาน กรณี

ตัวอย่างในเรื่องสั้นเรื่องนี้สามารถเปรียบเทียบกับปัญหาการเมืองที่ยังแก้ไขไม่ได้ในปัจจุบัน 

โดยเฉพาะ วาทกรรม “สองมาตรฐาน” สะท้อนให้เห็นผลกระทบด้านความคิดความเชื่อที่

แตกต่างกัน 

6. จ าเลย เรื่องสั้น “จ าเลย” ผู้ประพันธ์เจตนาแสดงให้เห็นความเปลี่ยนแปลงทาง

วัฒนธรรม โดยเฉพาะด้านทัศนคติ ความเชื่อ ค่านิยมใหม่ที่แผ่ขยายลุกลามไปทุกพื้นที่อย่าง

รวดเร็ว ตามความเจริญทางเทคโนโลยีการสื่อสาร การรับอิทธิพลของวัฒนธรรมใหม่ดังกล่าว 
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สร้างองค์ความรู้ใหม่ วิธีคิดใหม่ ๆ ให้กับคนรุ่นใหม่ที่มี “อ านาจ” บางประการ จนสามารถน า

วัฒนธรรมดังกล่าวเข้ามาแทนที่วัฒนธรรมแบบดั้งเดิมอย่างเบ็ดเสร็จ ส่งผลกระทบให้วิถีชีวิต

ของคนระดับรากหญ้าเปลี่ยนไปแทบทุกด้าน ในเรื่องนี้สะท้อนให้เห็น “ความคิดความเชื่อ” ของ

คนรุ่นใหม่ท าก าลังวาง “เบ้าแบบ” ชีวิตให้กับคนรุ่นต่อมา โดยที่ “คนรุ่นเก่า” อันเป็นตัวแทนของ

วัฒนธรรมดั้งเดิมนั้น ไม่สามารถทัดทานได้ บางครั้งยังเห็นดีเห็นงามตามไปด้วย เมื่อเกิดปัญหาขึ้น

ก็ได้แต่ “ยอมจ านน” แบบ “กลับไม่ได้ ไปไม่ถึง” ดั้งนั้น การควบรวมทางวัฒนธรรมที่ไม่ลงตัว

เช่นนี้ ส่งผลกระทบต่อ “คนรุ่นใหม่” โดยเฉพาะเด็ก ๆ ที่เป็นอนาคตของชาติ อาจต้องตกเป็น 

“จ าเลย” ในที่สุด 

7. ตอนกลางของเรื่อง เรื่องสั้น “ตอนกลางของเรื่อง” ผู้ประพันธ์เจตนาจะน าเสนอ

เรื่องราวที่สง่ผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตท่ามกลางปรากฏการณ์ทางวัฒนธรรมที่มีการถ่ายเท

กันอย่างรวดเร็ว การส่งออกและน าเข้า รวมทั้งการผสมผสานกัน เป็นดัชนีอย่างหนึ่งที่ชี้วัด 

“ความเข้มแข็งทางวัฒนธรรม” ทั้งสองประเภทดังกล่าว ชื่อ “ตอนกลางของเรื่อง” สื่อ

ความหมายเป็นนัยยะว่า ชีวิตความเป็นอยู่ที่ได้รับผลกระทบจากความเปลี่ยนแปลงทาง

วัฒนธรรมตลอดเวลานั้น ความหมายหนึ่งคือเรื่องราวที่เกิดขึ้นในชีวิตทั้งหมด (เกิด–ชีวิต–ตาย) 

ชีวิตได้เรียนรู้ พบเห็น ถ่ายโอน ปรับเปลี่ยนบทบาทพฤติกรรมตามความคิดความเชื่อทาง

วัฒนธรรม การที่ตัวละครในเรื่องนีม้ี “ผัวฝรั่ง” ทีเดียวสองคนนั้น นับเป็นภาพสะท้อนที่น่าสนใจยิ่ง 

แสดงให้เห็นถึงรูปแบบการด าเนินชีวิตที่ “หลุด” ออกไปจากคุณธรรมจริยธรรม เพียงเพื่อ

ต้องการมฐีานะดี และพร้อมที่จะสลัดทั้งคู่ทิ้งเมื่อได้สิ่งที่ตอ้งการเพียงพอ เพราะเชื่อว่า คนในยุค

ปัจจุบันนับถือกันที่ฐานะทางการเงิน 

8. คายฝรั่ง เรื่องสั้น “คายฝรั่ง” ผู้ประพันธ์ต้องการสร้างสรรค์ขึ้นเพื่อสื่อสารกับ

ผู้อ่านให้รับรู้ถึงการ “ผสมผสานทางวัฒนธรรม” อีกรูปแบบหนึ่งในลักษณะ “ปรองดอง” 

ระหว่างวัฒนธรรมเก่าและวัฒนธรรมใหม่ ในเรื่องนี้เป็นการจ าลองเหตุการณ์  “พิธีแต่งงาน” 

ขึ้นมาระหว่าง “เจ้าสาวคนไทย” กับ “เจ้าบ่าวฝรั่ง” การปรับเปลี่ยน “บทสู่ขวัญ” ให้เข้ากับ

ยุคสมัย การ “ป้อนเค้กแทนป้อนไข่” ในพิธีกรรม หรอืการใช ้“เหล้าฝร่ังแทนเหล้าขาว” นับได้ว่า

นี่คอืปรากฏการณ์ “ปรองดองทางวัฒนธรรม” ที่จะส่งผลกระทบต่อความคิดความเชื่อและเกิด 

การปรับเปลี่ยนทางวัฒนธรรมด้านอื่น ๆ ต่อไปในอนาคต เรื่องสั้นเรื่องนี้แสดงให้เห็นถึงกระแส

วัฒนธรรมต่างชาติที่ไม่สามารถทัดทานการเข้ามาได้ ต้องยอมรับแบบเลือกรับ ขณะเดียวกัน 

ก็ไม่ควรละเลยคุณค่าความส าคัญของวัฒนธรรมรากเหง้า ต้องประยุกต์ให้อยู่ด้วยกันได้  

ในรูปแบบ “วัฒนธรรมใหม่” 
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9. เขาไปกันหมดแล้ว เรื่องสั้น “เขาไปกันหมดแล้ว” ผู้ประพันธ์ตั้งชื่อเรื่องสั้นขึ้นมา

เพื่อท านายหรือแสดงความคิดเกี่ยวกับ “แนวโน้ม” ทางวัฒนธรรมที่จะเกิดขึ้นในอนาคตว่า 

จะส่งผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตของคนไทยในภาพรวมอย่างไร “เสียงและน้ าเสียง” ของ 

ชื่อเรื่องทิ้งน้ าหนักไปทั้งสองด้าน คือ “โหยหาอดีตที่สวยงาม” และ “ต าหนิวัฒนธรรมใหม่ 

ที่เลวร้าย” ในเรื่องนี้ตัวละครอย่าง “สายพิณ” และอาจารย์อย่าง “เขา” ต่างก็มีแนวความคิด 

แบบ “อนุรักษ์นิยม” ที่กลายเป็นคนแปลกหน้า ตัวตลก และกบฏของยุคสมัยไปทันที อย่างไร 

ก็ตาม ทั้งคู่ก็ถือเป็นตัวแทนของอีกฝ่ายที่ยังคงเหลืออยู่ แม้จะอ่อนก าลังลงทุกทีก็ตาม ส่วน 

อีกด้านนั้น ผู้ประพันธ์แสดงให้เห็นถึงผลเสียของการรับวัฒนธรรมใหม่เข้ามาใช้โดยขาด

คุณธรรมจริยธรรมที่ดีงาม ขาดความรอบคอบในการก ากับควบคุมให้มีคุณภาพ อย่างเช่น 

ความเสื่อมถอยของระบบราชการ ระบบการศึกษา การตกเป็นทาสของวัฒนธรรมบริโภคนิยม 

วัตถุนิยม หรือปัญหาของแรงงานต่างด้าว เป็นต้น เรื่องสั้นเรื่องนี้ ผู้ประพันธ์แสดงให้เห็นถึง 

ความห่วงใยที่เกิดขึ้นกับวัฒนธรรมดั้งเดิม วิถีชีวิตแบบเก่า และอยากให้ผู้อ่านหันมาทบทวน 

ให้ความส าคัญในเรื่องนีด้้วย 

การก าหนด “อัตลักษณ์” ด้านต่าง ๆ เอาไว้ของเรื่องสั้นทั้ง 9 เรื่องนี้ เป็นกระบวนการ

ท างานที่ทุกอัตลักษณ์เปรียบเสมือน “ฟันเฟือง” หรือ “องค์ประกอบ” ที่ส าคัญในการ

สร้างสรรคว์รรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ได้อย่างเป็นระบบ

เกิดความราบรื่นในการท างานต่อไป และเพื่อให้ เห็นความชัดเจนของการวางแผน 

การสรา้งสรรค์ ผูป้ระพันธ์จึงได้แสดงตารางสรุปไว้เป็นกรอบแนวทาง ดังนี้ 
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ตาราง 21 สรุปการก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรม 

สัมพันธ์ ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี 

อัตลักษณ์ จ านวน ร้อยละ อัตลักษณ์ จ านวน ร้อยละ 

แร
งบั

นด
าล

ใจ
 

ประสบการณ์ตรง 0 0 

ฉา
ก 

บร
รย

าก
าศ

 สภาพวิถีชีวิต   4 44.45 

ข่าวสารเหตุการณ์ 1 11.11 สิ่งประดิษฐ์ 1 11.11 

การสนทนาแลกเปลี่ยน 3 33.33 ธรรมชาติ 1 11.11 

การสังเกตบริบทชวีติ 5 55.56 นามธรรม 1 11.11 

จากการอา่นหนังสือ 0 0 ชว่งเวลา 2 22.22 

ชื่อ
เรื่
อง

 

 

จากเหตุการณส์ าคัญ 3 33.33 

กล
วิธี

กา
รน

 าเ
สน

อ 

ผ่านสายตาพระเจ้า 4 44.45 

จากแก่นของเร่ือง 6 66.67 ผ่านตัวละครเอก 1 11.11 

จากพฤติกรรมตัวละคร 0 0 ผ่านตัวละครรอง 3 33.33 

จากค าคม บทเพลง 0 0 ผ่านบุคคลที่ 3 0 0 

จากตัวละครส าคัญ 0 0 ผ่านผู้อยูใ่นเหตุการณ์ 1 11.11 

แก
่นเ

รื่อ
ง 

 

แสดงสภาพเหตุการณ ์ 3 33.33 

ด า
เน

นิเ
รื่อ

ง 

ตามล าดับเวลา 5 55.56 

แสดงทัศนะ 3 33.33 ปัจจุบันอดีตปัจจุบัน 3 33.33 

แสดงพฤติกรรม 2 22.22 ยอ้นหลัง 0 0 

แสดงอารมณ ์ 1 11.11 สลับฉาก 1 11.11 

โค
รง

เรื่
อง

 

ขัดแย้งสังคมวัฒนธรรม 9 100 

ผล
กร

ะท
บ 

ปัจเจกบุคคล 0 0 

ขัดแย้งกับคนอื่น 0 0 สังคมวัฒนธรรม 9 100 

ขัดแย้งทางการเมอืง 0 0 การศึกษา 0 0 

ขัดแย้งกับตัวเอง 0 0 การเมอืง 0 0 

ขัดแย้งกับธรรมชาติ 0 0 เศรษฐกิจ 0 0 

ตัว
ละ

คร
 

ด ี 4 44.45 บุคคลโดยรวม 0 0 

ดีเป็นร้าย 3 33.33 อื่น ๆ 0 0 

ร้าย 1 11.11     

ร้ายเป็นด ี 1 11.11     

 

 



บทที่ 6 

 

การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องส้ันแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ 

ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี 

 

ผลการกําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน ซึ่งอธิบาย แจกแจงไว๎ในบทที่ 5 ผู๎วิจัยได๎ยึดเป็น

แนวทางเพื่อสร๎างสรรค๑และเปิดเผยการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ๑

ชุด “พัดมา...พลัดไป” ตามวัตถุประสงค๑การวิจัยข๎อที่ 3 โดยการนําเสนอเรื่องสั้นแตํละเรื่อง 

แบํงออกเป็น 2 หัวข๎อ คือ ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑และตัวบทที่สร๎างสรรค๑ ตามแบบวิธีที่วางไว๎ 

ในบทที่ 5 จํานวน 9 เรื่อง นําเสนอตามลําดับ ดังนี้  

1. จ๏ะเอ๐  

2. พืน้ที่สํวนบุคคล..ห๎ามเข๎า !  

3. ลํองไหลไปตามกรรม  

4. พัดมา...พลัดไป  

5. อํานาจศาล  

6. จําเลย  

7. ตอนกลางของเรื่อง  

8. คายฝร่ัง  

9. เขาไปกันหมดแล๎ว  

 

จ๊ะเอ๋ 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “จ๏ะเอ๐” ผู๎วิจัยแบํงออกเป็น 2 ลําดับขั้น 

1) ข๎อมูล การสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ และ 2) ตัวบท 

ที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 

1 ข้อมูลการสร้างสรรค์ ผู๎วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “จ๏ะเอ๐” โดย

กําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน สรุปยํอแตลํะดา๎นได๎ ดังนี้ 

 1.1 ด๎านแรงบันดาลใจเกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวติ 

1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่องได๎จากเหตุการณ๑สําคัญในเรื่อง 

1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่องเป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงอารมณ๑ 

1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่องโครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทางวัฒนธรรม 
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1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละครตัวละครมพีฤติกรรมในทางรา๎ย 

1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศใช๎ฉากที่ประดิษฐ๑ขึ้น 

1.7 ด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอใช๎วิธีการนําเสนอหรือมุมมองการเลําเรื่อง

แบบสายตาพระเจา๎ 

1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องแบบสลับฉาก 

1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคมวัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “จ๏ะเอ๐” ดังกลําว สามารถ

นํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี้ 

 

ตาราง 22 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น จ๊ะเอ๋ 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

แรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจของ เรื่ อ งนี้ เ กิ ดจากการที่ ผู๎ ป ระพันธ๑สั ง เกต

ปรากฏการณ๑อยํางหนึ่งเวลาเดินทางไปยังที่ตําง  ๆ คือ มีการ

กํอสร๎าง “รีสอร๑ต” ขึ้นมากมายไมํวําจะเป็นในเมืองหรือตามชนบท 

จนเกิดคําถามขึ้นในใจวํา คนกลุํมไหนบ๎างที่มาใช๎บริการ และจาก

พฤติกรรมของคนในปัจจุบันที่ไมํคํอยให๎ความสําคัญกับเรื่องเพศ ไมํ

รักนวลสงวนตัวแทบกลายเป็นเรื่องปกติไปแล๎ว ไมํวําเพศ ฐานะใด  

การสร้างเนื้อเรื่อง การตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้ ผู๎ประพันธ๑ได๎วางแผนในการเขียน โดย

อาศัยฉากสําคัญของเรื่องมาเป็นชื่อเรื่อง ซึ่งกําหนดให๎ “พํอ แมํ 

และลูก” ตํางพาคูํนอนมาที่รีสอร๑ตแหํงเดียวกัน และ “จ๏ะเอ๐” กันใน

ที่สุด 

การสร้างแก่นเรื่อง แกํนเรื่องของเรื่องสั้นเรื่องนี้แสดงให๎เห็นถึงการปลํอยกายปลํอยใจ 

ปลํอยชีวิตของตัวเองไปตามอารมณ๑ปรารถนาโดยไมํมองเห็น

ความสําคัญของความถูกต๎อง จนเกิดปัญหาขึ้น ทั้งในระดับบุคคล 

และสํวนรวม 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องราวของครอบครัวหนึ่ง พํอเป็นข๎าราชการตํารวจในอําเภอ 

แมํเป็นแมํบ๎าน ลูกสาวชื่อ “จ๏ะเอ๐” เรียนช้ัน ม. สอง โรงเรียนมัธยม

ประจําตําบล พํอกับแมํตํางแอบมีกิ๊ก ลูกสาวก็มีแฟน ซึ่งถือเป็น 

“คํานิยมใหมํ” ที่ เลวร๎าย ทั้งหมดมาพบกันที่รีสอร๑ตแหํงหนึ่ง      

โดยบังเอิญ ทําใหเ๎กิดเรื่องราวบานปลายใหญํโต 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

การสร้างตัวละคร ตัวละครในเรื่องนี้มีพฤติกรรมสําสํอนและหมกมุํนในเรื่องเพศ 

ประพฤติผิดในกาม ทําลายสถาบันครอบครัว เรื่องราวที่เลวร๎าย    

ก็เกิดจากพฤติกรรมที่วาํนี้ 

การสร้างฉาก 

บรรยากาศ 

เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎ฉากสําคัญอันเป็นจุดสุดยอดของเรื่องที่ “รีสอร๑ต” 

แหงํหนึ่ง สถานที่แหํงนี้เป็นสํวนสําคัญอยํางยิ่ง ถ๎าไมํมีฉากประดิษฐ๑

นี ้เรื่องราวจะไมํเกิดขึ้นเลย 

กลวิธีการน าเสนอ ใช๎มุมมองแบบสายตาพระเจ๎า กําหนดให๎รู๎ถึง ชีวิตจิตใจและ

พฤติกรรมของตัวละครเดํน ๆ ทั้งสามตัวที่อยูํตํางสถานที่กันในเวลา

เดียวกัน รู๎เรื่องราวความเป็นมาทั้งหมดของตัวละคร และเปิดเปลือย

ให๎ผ๎ูอาํนรับรู๎ภูมิหลังดังกลําวด๎วย 

การด าเนินเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้ดําเนินเรื่องแบบนําเสนอบทบาท พฤติกรรมของ    

ตัวละคร 3 ตัว ซึ่งอยูํคนละสถานที่ในชํวงเวลาเดียวกัน จากนั้นจึงมา

พบกันในสถานที่แหงํหนึ่ง ซึ่งถือเป็นเหตุการณ๑สําคัญของเรื่อง 

การส่งผลกระทบ ผู๎ประพันธ๑มีเจตนานําเสนอเรื่องราวที่สะท๎อนให๎เห็นวํา ปัจจุบัน

ทัศนคติเกี่ยวกับเรื่องเพศของคนไทยได๎เปลี่ยนแปลงไป จากการรัก

น ว ล ส ง ว น ตั ว ข อ ง ผู๎ ห ญิ ง  ค ว า ม ซื่ อ สั ต ย๑ ตํ อ คูํ ค ร อ ง ต า ม

ขนบธรรมเนียมประเพณีดั้งเดิมเริ่มถูกสั่นคลอนจากคํานิยมและ

ความคิดเสรีที่รับเข๎ามา “คติธรรม” (Moral) ซึ่งเป็นวัฒนธรรมที่

เกี่ยวกับหลักในการดําเนินชีวิตดังกรณีตัวอยํางพฤติกรรมของ “พํอ 

แมํ และลูก” ในเรื่องนี้ กําลังกลายเป็นปัญหาไมํเพียงแตํระดับ

ครอบครัว แตํสํงผลกระทบแผํขยายไปถึงระดับสังคมประเทศชาติ 

ปริมาณของ “รีสอร๑ต” อันเป็น “วัตถุธรรม”(Material) ที่ปรากฏให๎

เห็นอยูํดาษดื่น นับเป็นเรื่องที่ชวนให๎หันมาชํวยกันขบคิดทบทวนเพื่อ

หาทางแก๎ไขเป็นอยํางยิ่ง นี่คือผลกระทบจากการรับวัฒนธรรมด๎าน

ทัศนคติและคํานิยมใหมํเข๎ามาแบบไมํพินิจพิจารณา เกิดความ

ขัดแย๎งกับวัฒนธรรมดั้งเดิมที่ดีงามอยูํแลว๎ 
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2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 

 จ๊ะเอ๋ 

 เสียงสัญญาณออดพักกลางวันดังขึ้นจ๏ะเอ๐รวบสมุดหนังสือยัดลงกระเป๋า หันไป 

ขยิบตากับเพื่อนสนิท แล๎วลุกขึ้นฉวยกระเป๋าตวัดสะพายไว๎ด๎านหลัง อาจารย๑ที่สั่งงานไว๎คง 

ไมํกลับมา ปลํอยให๎ออดสัญญาณเวลาทําหน๎าที่ไลํให๎ทุกคนไปทานข๎าว จ๏ะเอ๐รีบสาวเท๎าออก

จากห๎องอยํางเรํงรีบ 

 “ไมํต๎องรีบหรอกนํา” เสียงเพื่อนไลํหลังมาพร๎อมกับหัวเราะ 

 “เร็ว..ดูต๎นทางให๎หนํอย” เด็กสาวพูดโดยไมํหันกลับมามองเพื่อน จุดหมายอยูํที่

ต๎นมะขามข๎างรั้วหลังโรงเรียน ต๎องไปถึงที่นั่นให๎เร็วที่สุด อาจารย๑คงประชุมยังไมํเลิก นาทีทอง

เชนํนี ้หากไมํรีบฉกฉวย โอกาสโดดเรียนตามนัดหมายคงมอีุปสรรคเป็นแนํ 

 “เออ ๆ..ไมํต๎องหํวง กูสํงมึงไปขึ้นสวรรค๑ได๎แนํ วันหลังทีกูบ๎าง ผลัดกัน มา ๆ 

กระเป๋า กูถือใหเ๎อง” เพื่อนสาวเรํงเท๎าจนทันแล๎วแกะกระเป๋าออกจากรํองบําจ๏ะเอ๐ 

 “พูดบ๎า ๆ มึงนี”่ หัวเราะคิกคักเต็มไปด๎วยความสุข เอียงไหลํให๎เพื่อนแตํโดยดี ครูํเดียว 

ก็มาถึงที่หมาย 

 “เอ๎า ! สวมวิญญาณลิงบวกชะนีเร็วเข๎า โดดลงแลว๎เดีย๋วกูโยนกระเป๋าตาม”  

 “อีบ๎า คนนะไมํใชํสัตว๑” จ๏ะเอ๐หัวเราะ ขณะถลกกระโปรง ก๎าวขาขึ้นปีนป่ายอยําง

คลํองแคลํว ถึงกําแพงแลว๎ดีดตัวลงทันใด ไลํเลี่ยกันนั้น กระเป๋าก็ถูกเพื่อนโยนตามมาตกข๎าง ๆ 

 “พรุํงนี้เจอกัน ขึ้นสวรรค๑ลงมาแล๎ว อยําลืมเลําให๎ฟังบ๎างนะ” เพื่อนรักไมํวายสํงเสียง 

เย๎าหยอกลอยข๎ามกําแพงตามกระเป๋า 

 “เออ...พูดมาก ไปไหนก็ไป หมดหนา๎ที่มงึแล๎ว” จ๏ะเอ๐ตะโกนตอบ ล๎วงมือลงหยิบมือ

ถือออกมาจากกระเป๋ากระโปรง 

 สาวน๎อยเดินเลาะเลียบกําแพงมาสักยี่สิบเมตรก็ถึงถนนด๎านหลังตามที่นัดหมายไว๎ 

กําลังจะกดเบอร๑โทรแล๎วเชียว รถมอเตอร๑ไซค๑ชายคนรักก็วิ่งเข๎ามาจอดรับ จ๏ะเอ๐ไมํรอช๎า 

กระโดดขึ้นขึ้นซ๎อนท๎ายฉับไว มอืขวาเกาะเอวเขาไว๎มั่น ขณะที่รถตีวงเลี้ยวกลับแล๎วเรํงความเร็ว

ออกไป 

 ทิง้เสียงหยอกล๎อจอแจของบรรดาอนาคตของชาติไว๎เบือ้งหลัง 

 โทรศัพท์ดังกังวานหวานขึ้นตอนใกล้เพลหลํอนละมือจากเตารีด หันไปคว๎าขึ้นมา 

ดูหน๎าจอ เมื่อรู๎วําใครโทรมา สีหน๎าของหลํอนดูอิ่มเอิบสดชื่น หายเหนื่อยล๎าจากงานบ๎าน 

เป็นปลิดทิ้ง 
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 “หวัดดีคํา” หลํอนสํงเสียงหวานทักทาย  

 “อีกครึ่งช่ัวโมงถึงนะครับคนสวย” เสียงปลายสายเข๎าเรื่อง แบบไมํให๎เสียเวลา 

 “โอเค รอที่เดิมนะ เดี๋ยวเดินออกไป” หลํอนตอบ กํอนตัดสาย แล๎วหันไปรีด

กระโปรงตัวสุดท๎ายของลูกสาว เสร็จแล๎วจัดการแขวนไว๎บนราว รวมกับเสื้อนักเรียนและ

ชุดทํางานของสามี หลังจากเก็บทุกอยํางเข๎าที่เข๎าทางแล๎วจงึคว๎าผา๎เช็ดตัวเดินเข๎าหอ๎งน้ํา 

 ขณะชําระรํางกาย หลํอนอดที่จะสํารวจดูเรือนรํางของตัวเองไมํได๎ ทุกสํวนสัดยังคง

เค๎าความสาวดูอํอนกวําวัย เมื่อลูบไล๎สบูํ มือสัมผัสถึงความเตํงตึงของเนื้อหนังมังสา ยามชะโลก 

ดูหน๎ากระจก ใบหน๎าสวย ๆ ก็ยังปรากฏขึ้นอวดตา คิดแล๎วน๎อยใจสามีนัก พลัน..หลังจากที่

ขบฟันถอนใจยาว รอยยิม้ที่เหีย้มหาญก็เหยียดขึ้นตดิสองมุมปาก 

 หลํอนก็เป็นคน มเีลือดมเีนือ้ มคีวามตอ๎งการเชํนเดียวกับเขา  แตํสองปีให๎หลัง เขา

ให๎ความสุขหลํอนไมํถึงยี่สิบครั้ง สํวนมากก็ตอนเมามาย อารมณ๑ค๎างกลับมา อ๎างวํางานยุํงบ๎าง 

เหนื่อยเพลีย ไมํมีอารมณ๑บ๎าง แตํสาเหตุจริง ๆ นั้น หลํอนแอบสืบทราบมาวํา เขามีคนอื่นซุกไว๎ 

ที่ตัวอําเภอ เคยบํน ๆ และซักแบบโยนหนิถามทาง ถึงการกลับบ๎านดึก ๆ ดื่น ๆ เขาปฏิเสธเสียงลั่น 

พร๎อมโวยวายออกอาการไมํพอใจ หรอืตัดบทด๎วยการขับรถหุนหันออกจากบ๎านไปค๎างเสียที่อื่น 

จนพักหลังหลํอนต๎องเป็นฝ่ายยอมออมปากเก็บคํา ทําตัวเป็นแมํบ๎านที่ดี รับผิดชอบงานบ๎าน 

ทุกอยําง ตามขนบของเมียที่คอยกินเงินเดือนผัว เป็นแมํที่ตามอกตามใจลูกสาวคนเดียว ไมํเคย

ใช๎งานใด ๆ นอกจากคอยบอกคอยสอนให๎ตั้งใจเลําเรียน โดยคาดวํา สิ่งที่หลํอนกระทํานี้จะ 

มัดใจผูเ๎ป็นสามีได๎หวังให๎เขากลับมาเหมอืนเดิม บางทีที่มีปากเสียงกัน หลํอนเคยขูํเรื่องฟ้องหยํา 

พาลูกหนีไปอยูํเสียที่อื่น แม๎กระทั่งบอกวําจะไปหากิ๊กไว๎คลายเหงา เขาก็ไมํสนใจ แถมดูถูกอีกวํา

วัยปูนนี ้สารรูปแบบนีใ้ครจะมาติดกับหลงเสนํห๑ 

 ...ทุกอยํางยังเป็นอยูํอยํางนัน้...จนหลํอนรู๎สกึท๎อ 

 และ...แม๎ทุกสิ่งทุกอยํางหลํอนจะยอมได๎ แตํมีสิ่งหนึ่งสิ่งเดียวที่มันทรมานสัตว๑โลก

ที่ยังมีความต๎องการตามธรรมชาติก็คือเรื่องพรรค๑อยํางวํา หลํอนพยายามอดทนตํอสู๎กับมันอยําง 

ถึงที่สุด แตํสุดท๎ายก็ทนกับความเหงาไมํไหว มันเริ่มจากตลาดนัดในงานประจําอําเภอวันนั้น 

หลํอนได๎เจอกับเขา หนุํมรุํนน๎องหลํอนเกือบสิบปี พนักงานการไฟฟ้าที่ย๎ายมาใหมํ เขาเข๎ามา

พูดจาทําความสนิทสนม แม๎รู๎จากปากหลํอนวํามีสามีแล๎ว เขาก็ไมํยอมลดละ ราวกับวําลํวงรู๎

ปัญหาภายในของหลํอน หลังแลกเบอร๑โทรกัน เขาขอมาสํงหลํอนที่บ๎าน หลํอนเห็นวําเป็น 

ตอนกลางวันจึงไมํขัด แตํขอลงตรงต๎นตะขบหาํงจากบ๎านราวห๎าสิบเมตร ซึ่งตํอมา สถานที่ตรงนี้

ก็กลายเป็นที่นัดหมายของเขาและหลํอนไปโดยปริยาย 
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 คนเจ๎าช๎ู เจนโลก เสือผู๎หญิง ใช๎เวลาไมํนานในการเลียนแบบบทบาทพญาครุฑ 

หลํอนตกเป็นของหนุํมรุํนน๎อง ณ มํานรูดของบํายวันหนึ่งในตัวจังหวัด และยอมรับอยํางเต็มอก

วํา ลีลาปฏิบัติกามกิจนั่นชํางเรําร๎อนสะใจหลํอนเหลือเกิน ทดแทนสิ่งที่ขาดหายมานานเสียจน 

ล๎นเอํอ 

 เมื่อมีครั้งแรก ก็มีครั้งตํอ ๆ มา หลํอนให๎นึกละอายใจเหมือนกัน แตํเมื่อคิดถึง

ความเห็นแกํตัวของสามี ประกอบกับพํายแพ๎แกํความต๎องการของตัวเอง หลํอนจึงจําใจทําผิด

บาป และตอ๎งแอบหลบ ๆ ซํอน ๆ ด๎วยความหวาดระแวง ทั้งยังเตรียมตัวเตรียมใจพร๎อมน๎อมรับ

เหตุการณ๑ทุกอยําง เผื่อสักวันความจริงมันจะปรากฏขึ้นใหค๎รอบครัวพังสลาย 

 รีสอร์ตกลางไร่อ้อยแห่งน้ีเพิ่งสร้างได้เดือนเศษ ๆ มันเป็นของนายทุนตํางถิ่น 

ที่ทรงอิทธิพลคนหนึ่งของจังหวัดบางคนวํานี่คือรูปแบบหนึ่งของการฟอกเงินที่ได๎มาจากการ

ทําธุรกิจผิดกฎหมาย เจ๎าหน๎าที่ซึ่งเป็นคนดูแลรีสอร๑ตก็ไมํใชํคนในพื้นที่ ด๎วยเหตุนี้ ใครจะไปจะมา

จึงไมํต๎องกังวลตํอการหลบ ๆ ซํอน ๆ ของบรรดาเหลําสาวกพญาครุฑ แม๎ที่นี่จะอยูํหํางไกล 

หนทางลําบาก คํอนข๎างเปลี่ยวและเงียบ แตํก็มีผู๎มาใช๎บริการไมํขาดสาย และดูทําวําจะ 

ได๎รับความนยิมมากกวํารีสอร๑ตซึ่งอยูํริมถนนใหญํเสียด๎วยสิ 

 เสียงซุบซิบของหลายตํอหลายคนวํา นอกจากสถานที่อันถือเป็นอีกฟันเฟืองแหํง

วัฒนธรรมใหมํจะเป็นวิมานฉิมพลีอยํางวํา มันยังเป็นแหลํงมั่วสุมเลํนการพนัน ขายยา เสพยา 

และอบายมุขอีกสารพัด แตํก็นั่นแหละ ลองเจ๎าของมีอิทธิพล เงินถึง ชาวบ๎านคนใดจะกล๎า

ร๎องเรียน เอาเป็นวําคนปากบอนที่สุดยังต๎องหุบปาก อดรนทนไมํได๎จริง ๆ ก็เพียงแตํหลุดเสียง

บางเบาออกมาในวงเล็ก ๆ และทิ้งให๎ลอยหายไปกับสายลม ณ ตรงนั้น ยิ่งเป็นคนของรัฐด๎วย

แล๎ว ใครหนา๎ไหนมันจะกล๎าเผยอเมื่อเจออํานาจอิทธิพลและเงินตรา 

 นายดาบตํารวจอยํางเขาก็เชํนกัน 

 บทบาทผู๎พิทักษ๑สันติราษฎร๑กวํายี่สิบปี บนเส๎นทางลุํม ๆ ดอน ๆ ย๎ายที่ทํางานมา

สามสี่แหงํ จนสุดท๎ายมาลงตัวที่อําเภอบ๎านเกิด กู๎หนี้ยืมสินสร๎างบ๎านใหมํให๎ลูกเมียเมื่อสามปีที่แล๎ว 

ชีวติครองรักครองเรือนเริ่มไมํมีความสุข เมื่อหลํอนหาวําเขามักกลับบ๎านผิดเวลา เลิกเวรก็เที่ยว

เฮฮากับเพื่อน ทิ้งภาระงานบ๎านและลูกสาวคนเดียวที่กําลังโตให๎ตกอยูํกับหลํอน แถมเมามาย 

มาเป็นประจํา หัวถึงหมอนก็หลับเป็นตาย มีแตํเสียงกรนสนั่นและกลิ่นเหล๎าคละคลุ๎งตลบ

หอ๎งนอน 

 เบื่อ...เขาบอกตัวเองอยํางนั้น เมื่อมีบ๎าน หนี้สินเพิ่ม รายจํายมากขึ้น หลํอน

กลายเป็นคนขี้บํน จู๎จี้จุกจิก การทะเลาะเบาะแว๎งถี่ขึ้นจนกลายเป็นเรื่องปกติยามพบหน๎า  

ลูกสาว ม.สอง เริ่มมีชายหนุํมมาเกาะแกะแทะเล็ม แรก ๆ ก็เพียงแตํแอบด๎อม ๆ มอง ๆ ระยะหลัง
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มีมาสํงกันถึงบ๎าน เขาเองไมํเห็นกับตาสักครั้งหรอก แตํเมียบํนให๎ได๎ยิน ฟาดหัวฟาดหางวําเขา

ไมํสนใจอบรมสั่งสอนลูก ฝ่ายลูกสาวก็เถียงคําไมํตกฟาก บ๎านหลังใหญํจากหนี้สินที่นําจะ

มีความสุขดีในสายตาชาวบ๎านทั่วไป กลับมีแตํความนาํเบื่อหนํายสิ้นดี 

 บรรยากาศตํางกันนักกับที่นี่...ร๎านเสริมสวยของมํายสาวพราวเสนํห๑เขามาติดพัน

หลังจากผัวเกําหลํอนประสบอุบัติเหตุเสียชีวิตเมื่อสองเดือนที่แล๎ว หลํอนชํางเอาอกเอาใจ  

ออดอ๎อนฉอเลาะให๎เคลิ้มหลง รักษาเนื้อรักษาทรวดทรงองค๑เอวไว๎อยํางดีสมกับการงานที่ทํา 

กลิ่นกายประทินเครื่องปรุงหอมราวกับนางเทพอัปสร หนุํมใหญํหนุํมน๎อยหลายรายที่หมายเป็น

คูํแขํง ตํางยอมลําถอยตํอนายดาบตํารวจมือหนักอยํางเขา หากไมํติดปัญหาเรื่องครอบครัว 

ป่านนีเ้ขาคงขนขา๎วของมาอยูํกับหลํอนอยํางเปิดเผยไปแล๎ว 

 “ไมํเป็นไร หนูรักพี่ นานแคํไหนก็รอได๎”  

 นั่นประไร คําพูดของผู๎รับบทนางรองยิ่งทําให๎เขารู๎สึกรักและเห็นใจมากขึ้น แตํจะ

อยํางไร เขาก็ยังไมํกล๎าทําอะไรประเจิดประเจ๎อให๎คนปากบอนคาบขําวมาถึงครอบครัว ทุกวัน

ยังกลับบ๎านตามปกติ แมด๎ึกบ๎าง เมามาบ๎างก็เป็นเรื่องธรรมดาทุกอยํางมันมีทางเดินของมัน 

 หลังเบียร๑ครึ่งโหลและข๎าวเที่ยงที่ร๎านอาหารแหํงหนึ่ง ด๎วยความคึกคะนองใน

อารมณ๑ผสมดีกรี ทั้งคูํสบตาแลว๎เกี่ยวก๎อยกันไปเติมความสุขที่ตาํงปรารถนา 

 “ตอนนี้เลยเหรอ” หลํอนเลํนจรติอิดออดพอเป็นพิธี 

 “อือ...ค่ําต๎องกลับบ๎าน เดี๋ยวผิดสังเกต” เขาโอบรํางระหงทรงเสนํห๑ออกจากร๎าน

เดินไปขึน้รถ กลิ่นน้ําหอมของหลํอนชํางยั่วเย๎าอารมณ๑เหลอืเกิน 

 ไมํนาน พาหนะคันโปรดก็พาทั้งคูํตะบึงไปข๎างหน๎า มุงํตรงไปยังวิมานสํวนตัวที่แนํใจ

วํา ห๎วงเวลาเชํนนี้คงไมํมีใครมาสอดรู๎สอดเห็นโดยสํวนตัวของเขาแล๎วไมํรู๎สึกวิตกกังวลใด ๆ 

บ๎านใกล๎เรือนเคียงตํางออกไปทํางานเลี้ยงชีพ เมียขี้บํนของเขาทํางานบ๎านคอยลูกที่ไปเรียน

กลับมา กํนดํากันเป็นปกติ เขาเองพอออกเวรมาเหมือนวันนี้ ได๎โอกาสเหมาะต๎องรีบคว๎าไว๎ 

เสร็จกามกิจแล๎วไปเมาตํอกับเพื่อน กลับบ๎านตอนเย็นย่ําค่ําคืนพร๎อมความมึนเมาอํอนเปลี้ย 

นอนหันขา๎งให๎เมยีในชุดเดิม เชา๎มาวํากันใหมํ 

 มอเตอร์ไซค์แต่งซิ่งตามรสนิยมพาหนุํมรุํนกระทงและสาวน๎อยในชุดนักเรียน

คอซอง ผลุบหายเข๎าไปในมํานรูด ไมํถึงนาที บริกรวัยกลางคนก็ตรงดิ่งเข๎ามาพร๎อมลูกกุญแจในมือ  

เปิดยิ้มให๎ทั้งคูํที่ทําทําตื่น ๆ ทั้งที่เคยมาใชบ๎ริการแลว๎หลายตํอหลายครั้ง 

 “ช่ัวคราวเหมือนเดิมน๎า ขอข๎าวผัดจานหนึ่ง เบียร๑ด๎วยสองขวด” ชายหนุํมโอบรําง

สาวน๎อยหวังให๎คลายความตื่นเต๎นลงประคองรํางที่เริ่มแตกเนื้อสาวเดินเข๎าประตู จ๏ะเอ๐ยิ้มรับ  

เบียดบดรํางเข๎าแนบชดิเสื้อนักเรียนยูํยํนขึ้นตามการเสียดสี 
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 “ได๎เลย ไมํต๎องหํวงที่นี่ปลอดภัยไร๎กังวล” ผู๎ต๎อนรับกลําวยิ้ม ๆ ปนหัวเราะออกมา

เบา ๆ นาฬิกาบนผนังบอกเวลาเที่ยงครึ่ง เป็นเรื่องปกติที่เด็กวัยรุํนจะควงคูํกันมาใช๎บริการ

ประจํา เจ๎าของรีสอร๑ตรับประกันความปลอดภัยให๎ทั้งผู๎ใช๎บริการและคนดูแล เชํนเดียวกับการ

เปิดบาร๑เปิดผับในเมอืงใหญํที่อาจแอบซํอนไว๎ซึ่งธุรกิจผดิกฎหมายตําง ๆ นานา 

 พอบริกรออกไปแล๎ว ชายหนุํมรีบรวบรํางสาวน๎อยเข๎ามาอยูํในวงแขน พรมจูบไป 

ทั่วใบหนา๎เรื่อยมาตรงใบหูและลําคอระหง มอือีกข๎างขย้ําคลําหน๎าอกที่เพิ่งตูมเตํงขึ้นมา เสียงอู๎อี้

กระเสําระคนกัน สักครูํสาวน๎อยก็ดันรํางชายคนรักออกหาํง 

 “เดี๋ยว อาบน้ํากํอนนะ” สิ้นเสียงสั่น เด็กสาวผละออกมาคว๎าผ๎าเช็ดตัวที่พับอยูํบน

โต๏ะเล็ก ๆ รีบเดินเข๎าหอ๎งน้ํา 

 “อาบพร๎อมกันได๎มั้ย” หนุํมคนรักที่ล๎มลงนอนบนเตียง ทําทําลุกขึ้น สาวน๎อยรีบ

ร๎องหา๎ม 

 “บ๎า...ไมํเอาพี่เนี่ย เดี๋ยวก็เสร็จในห๎องน้ําพอดี” พูดจบก็หันมาทําสายตายั่วยวน

กํอนเข๎าไปชําระรํางกายโดยงับประตูไว๎แตํไมํได๎ล็อก 

 เด็กหนุมํมองตาม ลุกขึ้นถอดเสื้อผ๎าแล๎วคว๎าผ๎าเช็ดตัวมาพันทํอนลําง อันที่จริงเขา

ก็พูดเลํน ๆ เทํานั้น เรื่องน้ําทําปลํอยให๎หลํอนไปเถอะ เสร็จกามกิจแล๎วนั่นแหละจึงคํอยอาบ

พร๎อมกันเชนํที่ผาํนมา แหละ...บางที ถ๎าเกิดอารมณ๑ขึ้นอกี อาจได๎วํากันอีกรอบให๎คุ๎มคาํเชาํ 

 เสียงฝักบัวทํางานเหมือนธารน้ําเล็ก ๆ ไหลริน เขานอนรอบนเตียง จินตนาการไปยัง 

เรือนรํางอันเพิ่งแตกเนื้อสาวนั้นด๎วยอารมณ๑คึกคะนอง ไมํนานบริกรก็ยกอาหารและเครื่องดื่ม

ตามสั่งมาให๎ เขาเอํยขอบคุณและชมวํารวดเร็วทันใจดีจังกํอนจาํยเงนิให๎ แถมทิปอีกยี่สบิบาท 

 “ถ๎าเผลอหลับ บํายสาม น๎ามาเคาะประตูเตือนด๎วยนะ” เด็กหนุํมร๎องสั่งอยําง

คุ๎นเคย เป็นการป้องกันเอาไว๎กํอน อันที่จริงก็ระวังอยูํแล๎ว เมื่อเสร็จสมอารมณ๑หมายไมํมัว

เอ๎อระเหยเผลอนอนหลับใหก๎ลับบ๎านผิดเวลา ตํางรีบอาบน้ําชําระล๎างรํางกาย แตํงตัวกลับบ๎าน 

แยกกันตรงกําแพงโรงเรียน กลับบ๎านใครบ๎านมัน 

 “ไปไหน” หลํอนมองหน๎าเขา เมื่อรูว๎ําไมํใชํเส๎นทางที่เคยไป 

 “รีสอร๑ตใหมํ ที่จริงก็มีมานานแล๎วลํะ แตํเพิ่งพามาเพราะผมเพิ่งทราบจากเพื่อน 

มันบอกวําที่นี่ปลอดคน เงียบและใกล๎ด๎วย ราคาก็ไมํแพง กลางวันแสก ๆ คงไมํมีอะไรหรอก” 

เขาหันมาตอบด๎วยคําพูดอันอํอนโยนนุํมนวลพลางสํงยิ้มให๎ หลํอนมองสองข๎างทางที่เต็มไปด๎วย 

ทิวออ๎ย นี่ถ๎าเป็นกลางคนืคงเปลี่ยวนําดู แตสํถานที่เชํนนีแ้หละ เหมาะนักสําหรับเรื่องอยํางวํา 

 เขาหักพวงมาลัยรับความคดโค๎งของถนนสามสี่รอบ ไมํนานก็มาถึงสถานที่อันเป็น

สมรภูมิรักแหํงใหมํ พอเอารถไปจํอไว๎หน๎ามํานรูด หยุดรอพนักงานต๎อนรับ ฆําเวลาด๎วยการ 
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ดึงรํางหลํอนมากอดจูบซุกไซร๎ตามอารมณ๑หื่นกระหาย หลํอนบิดตัว ปัดมือเขาออกจากหน๎าอก 

ผลักไสพอเป็นพิธี ขณะที่ความตอ๎งการภายในเริ่มลุกโชน 

 บริกรวัยกลางคนรูดมํานออก แล๎วเปิดประตูห๎องให๎ หลํอนก๎าวลงจากรถ ขณะที่

หนุํมรุํนน๎องกําลังพูดคุยอยูํกับคนต๎อนรับ รีสอร๑ตแหํงนี้จัดตกแตํงได๎สวยงาม แทบไมํนําเชื่อวํา 

อยูํกลางไรํอ๎อยอันแห๎งแล๎ง ต๎นไม๎ใบหญ๎าเขียวชอุํม ตรงหน๎าสํานักงานมีธารน้ําตกไหลริน 

ลงมายังแองํน้ําที่แวดล๎อมด๎วยต๎นกุหลาบซึ่งกําลังออกดอกชํูชํอหลากสี 

 “เดี๋ยวขอเดินดูบริเวณสักนิดนะ แป๊บเดียวเทํานั้น” หลํอนยังทําหน๎าตาตื่น ๆ บอก

กับชายหนุํมคูขํา แล๎วแหวกมํานออกไป 

 และ...เพียงสามก๎าวเทํานั้น  สิ่งที่ปรากฏแกํสายตาด๎านขวามือ ทําให๎หลํอนยืนนิ่ง

อ๎าปากค๎างอยูํครูใํหญํ กํอนหลุดคําออกมาสุดเสียง 

 “จ๏ะเอ๐”  

 เสียงนั่น ปนเปไปด๎วยอารมณ๑โกรธ ตกตะลึง เสียใจ ผิดหวัง หลํอนกระโจนเข๎า

กระชากรํางลูกสาวสุดที่รักออกมาจากอ๎อมแขนของเด็กหนุํมสํวนคูํขาของหลํอนเข๎าไปหลบ

ในห๎อง ภาวนาให๎เหตุการณ๑มันจบลงด๎วยดี เขาและหลํอนจะได๎สนุกกัน 

 “แมํ...” สาวน๎อยหลุดปากได๎แคํนั้น ฝ่ามือขวาของบุพการีก็ฟาดเปรี้ยงเข๎าที่

พวงแก๎มอันอํอนนุํมนําถนอม หน๎าเด็กสาวสะบัดไปตามแรงตบ เสียงร๎องไห๎จ๎าด๎วยความเจ็บปวด 

ขณะที่เด็กหนุํมอาศัยจังหวะนั้น บึ่งรถคูํชีพทะยานออกประตูไปอยํางรวดเร็ว จนเกือบจะชนกับ 

รถปิกอัพอีกคันที่เลีย้วเข๎ามา 

 “แล๎วแมํลํะ มาทําอะไรที่นี่” สาวน๎อยปาดน้ําตา แล๎วขึ้นเสียง พยายามบิดตัวหนี

จากการพันธนาการแตํอุม๎มอืของแมํที่จิกลงบนหัวนั้น ทําให๎ตอ๎งยอมจํานน แตํสาวน๎อยก็ยังสําย

สายตาหาหลักฐาน  

 “มาตามมงึนะํสิ” หลํอนตอบ หลังสะอึกกับคําพูดของลูกสาวอยูํครูํหนึ่ง 

 “เชอะ...อมพระมาพูดใครจะไปเชื่อ แมํมาเปิดห๎องทําไม แล๎วรถคันนี้ก็ไมํใชํรถพํอ”  

เด็กสาววําพลางสะอื้นพลาง กัดฟันยืนนิ่ง ชีม้ายังรถแล๎วชะเง๎อมองเข๎าไปข๎างใน 

 กํอนที่เหตุการณ๑หน๎ามํานรูดจะลุกลามตํอไป ภาพที่ปรากฏเบื้องหน๎าของทั้งคูํ หลัง 

รถคันที่มาใหมํจอดสนิทพร๎อมกับการก๎าวลงมาของชายหญิงคูํหนึ่ง 

 “พํอ...แมํ...นั่นพํอนี่” สาวนอ๎ยตะโกน แล๎วอาศัยจังหวะที่แมํอ๎าปากค๎างนั้น แกะมือ

แมอํอกจากปอยผม 

 “ไอ๎เหี้ยเอ๏ย...มึงจบกันแนํวันนี้” หลํอนตะโกนก๎อง ชี้หน๎าผู๎มาใหมํ หันมากระชาก

เสียงใสํลูกสาว 
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 “จ๏ะเอ๐...เรื่องของมงึเอาไว๎กํอน ไปตบอีนั่นชํวยกูเดี๋ยวนี ้อยําให๎มันหนีพน๎”  

 “เฮ๎ย ! อะไรกันเนี่ย” นายดาบตํารวจผู๎มาใหมํ โพลํงออกมาได๎เทํานั้น เขายืนตะลึง

เหมอืนถูกมนต๑สะกด 

 สํวนเหตุการณ๑จะเป็นอยํางไรตํอไป ปลํอยใหเ๎ป็นเรื่องของสองแมํลูกนําจะเหมาะ.. 

 เผนํ–ไมํเผนํ... 

 เอ...รวึํา...จะเข๎ารํวมวงดี… 

 

พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “พื้นที่สํวนบุคคล...ห๎ามเข๎า !”ผู๎วิจัยแบํง

ออกเป็น 2 ลําดับขั้น คือ 1) ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ 

และ 2) ตัวบทที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 

1. ข้อมูลการสร้างสรรค์ ผู๎วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “พื้นที่สํวนบุคคล...

หา๎มเข๎า !” โดยกําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน ดังนี้   

 1.1 ด๎านแรงบันดาลใจเกิดแรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน 

 1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่องได๎จากเหตุการณ๑สําคัญในเรื่อง 

 1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่องเป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงทัศนะ 

 1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่องโครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทางวัฒนธรรม 

 1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละครตัวละครมพีฤติกรรมในทางดี 

 1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศใช๎ฉากที่เป็นวิถีชีวติ 

 1.7 ด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอใช๎วิธีการนําเสนอหรือมุมมองการเลําเรื่อง

แบบถํายทอดจากสายตาตัวละครรอง 

  1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องแบบตามลําดับเวลา 

  1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคม วัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “พื้นที่สํวนบุคคล...ห๎ามเข๎า !” 

ดังกลําว สามารถนํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี้ 
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ตาราง 23 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น พื้นที่ส่วนบุคคล..ห้ามเข้า ! 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

แรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสนทนากับเพื่อนสนิทคนหนึ่ง

คือ “ไพวรินทร๑ ขาวงาม” กวีซีไรต๑ปี 2538 จากรวมกวีนิพนธ๑ ม๎า

ก๎านกล๎วย เวลาเดินทางไปบรรยายด๎วยกัน เรื่องที่มักนํามาคุยกัน

เสมอคือเรื่องราวของคนบ๎าที่เดินอยูํข๎างถนนตามสถานที่ตําง ๆ ซึ่ง

นับวันจะมีมากขึ้น จนเกิดข๎อสงสัยรํวมกันวํา “เป็นคนบ๎าจริงหรือ

เปลํา” และวัฒนธรรมของคนบ๎ากับคนดีจะอยูํรํวมกันได๎อยํางไร 

การสร้างเนื้อเรื่อง การตั้งชื่อเรื่องนี้ได๎จากเหตุการณ๑สําคัญที่ตัวละครทดลองเสี่ยง

เดินทางและแตํงตัวคล๎ายคนเรํรํอนจรจัดหรือคนบ๎าในสายตาของ

คนทั่ว ๆ และเกิดเหตุการณ๑โดนคนบ๎าจริง ๆ ทําร๎าย ทําให๎คิดวํา 

พืน้ที่บางพื้นที่ มันเป็นที่สํวนบุคคล 

การสร้างแก่นเรื่อง การสร๎างแกํนเรื่องของเรื่องสั้นเรื่องนี้ ต๎องการที่จะแสดงความ

คิดเห็นเกี่ยวกับวิถีชีวิตหรือวัฒนธรรมบางอยํางวํา ในบางบริบท

ของสังคมที่คนเรามาอยูํรํวมกันนั้นไมํควรก๎าวกํายละเมิดสิทธิ์กัน 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องราวระหวํางเพื่อน คนหนึ่งรับราชการครู อีกคนเป็นกวี 

ตํางสงสัยวําคนที่เดินไปตามถนนเป็นคนบ๎า เรํรํอนจรจัดจริงหรือไมํ 

บางครั้งเกิดนึกอิจฉาชีวิตที่อิสระเสรีนั้น จนในที่สุด เพื่อนที่เป็นกวี

ตัดสินใจทดลองใช๎ชีวิตแบบใหมํ ออกเดินทางเหมือนคนบ๎าที่เข๎าใจ 

และเพียงชั่วขา๎มคืน เขาก็ถูกคนบ๎าทําร๎าย 

การสร้างตัวละคร กําหนดให๎ตัวละครเอกเป็นศิลปิน เป็นกวี ตัวละครรองเป็น

ข๎าราชการครู ทั้งคูํเป็นเพื่อนกัน มีรสนิยมคล๎ายกัน คนที่เป็นกวีมัก

ครุํนคิดถึงภาพตําง ๆ ที่ปรากฏแกํสายตา ตั้งคําถามและหาทาง

พิสูจน๑ โดยเฉพาะเรื่องราวของนักเดินทางข๎างถนนที่เขาสงสัยวํา

เป็นคนบ๎าเหมือนคนทั่วไปเข๎าใจหรือไมํ จนตัดสินใจทดลองใช๎ชีวิต

แบบนั้นบ๎างพฤติกรรมของเขาแม๎จะแปลกแตํก็ไมํสร๎างความ

เดือดร๎อนให๎ใคร 

การสร้างฉาก

บรรยากาศ 

ฉากที่ใช๎ในเรื่องนี้สะท๎อนให๎เห็นวิถีชีวิตของคนที่เดินทางเรํรํอนอยูํ

ข๎างถนน จนเกิดข๎อสงสัยของใครบางคนกระทั่งเป็นแรงบันดาลใจ

ให๎อยากทดลองใช๎ชีวติแบบนั้นบ๎าง 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

กลวิธีการน าเสนอ ในเรื่องนี้ใช๎มุมมองของตัวละครรองคือ “ผม” เลําเรื่องราวของ

เพื่อนสนิทคนหนึ่งผํานประสบการณ๑รํวมกันของทั้งคูํ และนําเสนอ

เหตุการณ๑สําคัญในเรื่องอันเป็น “วีรกรรม” ของเพื่อนสนทิคนนี้ 

การด าเนินเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้เปิดเรื่องด๎วยการเลําที่มาที่ไปของการคบหาเป็น

เพื่อนกันระหวําง “ผม” กับ “พิณวลัย” ตั้งแตํอยูํในเมืองหลวง 

จนกระทั่งกลับมาใช๎ชีวิตที่บ๎านเกิด ซึ่งเรื่องราวก็จบลงที่ฉาก

เหตุการณ๑ในปัจจุบัน 

การส่งผลกระทบ ผู๎ประพันธ๑ต๎องการสื่อสารให๎ผู๎อํานเห็นผลกระทบด๎านวัฒนธรรม

ทางสังคมหรอื “สหธรรม” (Social) เกี่ยวกับการอยูํรํวมกันในสังคม

ซึ่งในปัจจุบันได๎เกิดวัฒนธรรมรูปแบบใหมํขึ้นมากมายบางครั้ง

พื้นฐานทางวัฒนธรรมที่แตกตํางกันของแตํละคน อาจทําให๎เกิด

ปัญหาตําง ๆ ตามมา เรื่องนี้ยังสะท๎อนให๎เห็นถึงสิทธิสํวนบุคคลที่

ไมํควรก๎าวลํวงกันตามหลัก “เนติธรรม” (Logal) โดยเฉพาะ

วัฒนธรรมการทํองเที่ยวของชาวตํางชาติที่ทํารายได๎เข๎าประเทศ

จํานวนมหาศาลนั้น รัฐต๎องมีระบบบริหารจัดการที่ดี ไมํให๎สํงผล

กระทบหรือทําลายวิถีดั้งเดิมของคนในพื้นที่ หรือบางครั้งก็ต๎อง

ประนีประนอมเพื่อให๎เกิดการผสมผสานที่ลงตัวอยูํรํวมกันได๎ 

ผู๎ประพันธ๑ใช๎วิธีสื่อสารเจตนาในเรื่องนี้ผํานปัญหาระดับบุคคล

เพื่อให๎ผู๎อํานตระหนักถึงความสําคัญของเรื่องราวเหลํานี้ในระดับ

สังคมตอํไป 

 

2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 

 พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า 

 อันที่จริงผมก็ไม่อยากน าเอาเรื่องราวอันพิสดารของตัวเองกับเพื่อนมาโพนทะนา 

บนหน๎ากระดาษนี้นักหรอก ทั้งยังไมํเคยคิดวําจะนําเรื่องบ๎า ๆ นี้มาเผยแพรํ โดยเฉพาะอยํางยิ่ง 

มันไมํใชํเรื่องของผมคนเดียวที่เป็นตัวละครหลักในเรื่อง ยังมีเพื่อนอีกคนที่มีบทบาทสําคัญ

มากกวํา แถมไมํใชํคนธรรมดาด๎วยนะ เขาเป็นนักเขียน เป็นกวีที่คนรู๎จักกันทั่วประเทศ ผมก็เลํา
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ไปตามประสานักหาเรื่องเทํานั้นแหละ ไมํใสํจริตจะกร๎าน ใด ๆ บอกเลําไปตามความสัตย๑จริง

เหมอืนนั่งลงจับเขําคุยกัน มิได๎มเีสนํห๑เหมอืนผ๎ูเช่ียวชาญด๎านวรรณศลิป์แตํอยํางใด 

 เออ...ก็วิตกเหมือนกันวํา เพื่อนกวีของผม อาจติเตียนดําวําหรือแสดงความไมํพอใจ 

ก็เป็นได๎ เขาเป็นคนอัตตาสูงนะ อืมมม...ยังไงก็สุดแท๎จะเป็นไปลํะ ตอนนี้อากาศกําลังดี ฝนพรํา ๆ 

ลมกลางคนืโชยมาเย็นฉ่ํา กบเขียดบรรเลงเพลงสวรรค๑กลํอมทุํง ผมกรึ๊บไปแล๎วสามสี่แก๎ว เหล๎า

อาจทําให๎ผมกล๎าขึ้น นั่นอาจจะจริง แตํลึก ๆ แล๎ว ชํวงเวลาที่เก็บงําเรื่องนี้เอาไว๎นั้น ผมมีความ

ต๎องการที่จะเขียนมันออกมาตลอด หลังเหตุการณ๑อันนําระทึกของเขาที่บอกเลําให๎ผมฟังในคืน

วันนั้น คิดไปคิดมามันนําจะเป็นสิทธิ์อันชอบธรรมของผมด๎วย เพราะได๎เข๎าไปมีสํวนเข๎าไป

เกี่ยวพันเรื่องนี้เหมอืนกัน ถึงจะมีตัวละครหลักอยําง "พิณวลัย" เข๎ามาพํวงด๎วยในฐานะตัวละคร

เอก ผูม๎ีบทบาทโดดเดํนในเรื่องก็ตามแตํ เขาคงใจกว๎างพอที่จะไมํถึงขั้นตัดญาติขาดเพื่อนกับผม

หรอกนํา... 

 พิณวลัย...กวีที่คนรู๎จักกันทั่วทั้งประเทศ ผมเองเป็นแคํครูน๎อยมหาวิทยาลัยของรัฐ

แหงํหนึ่งในเมอืงหลวง ลมแหงํโชคชะตาพัดพาให๎คนอีสานบ๎านนอกมาพบกันจนได๎ ผมเองนั่นแหละ 

ที่หาเรื่องเชิญเขามาบรรยายในหัวข๎อศิลปะการสร๎างสรรค๑กวีนิพนธ๑ เพื่อสร๎างแรงบันดาลใจ

และเสริมประสบการณ๑ใหก๎ับนักศึกษา 

 หลังการบรรยายจบลง ผมเปิดโอกาสให๎ลูกศิษย๑ลูกหาถํายรูป ขอลายเซ็นกวี

วิทยากรที่เขาชื่นชอบอีกราวครึ่งช่ัวโมง จากนั้นจึงเอํยปากชวนไปนั่งกินดื่มที่ ร๎านอาหารอีสาน

เจ๎าประจําหน๎ามหาวิทยาลัย กะวําพอสมมาพาควรแล๎วก็จะสํงเขากลับไปตามเส๎นทางของมหา

กวีตอํไป 

 การดวลเหล๎าประเภทชายเดี่ยวอุบัติขึ้นราวห๎าโมงเย็น หลังชนแก๎วกันสามสี่ครั้ง 

ความสนิทสนมก็พุํงสูงขึ้นราวกับแทํงปรอทที่พลัดตกลงในบํอน้ําร๎อนฉะนั้น เราเริ่มถํายทอด

แลกเปลี่ยนภูมหิลังซึ่งกันและกัน ยืดยาวเนิ่นนานตามประสาคนพลัดถิ่น พิณวลัยพักอยูํคอนโดฯ

แถวงามวงศ๑วานซึ่งอยูํไมํไกลนัก เขาเลําประสบการณ๑ชีวติอันแร๎นแค๎นในวัยเด็กให๎ฟัง ขณะที่ผม

ก็ฟูมฟายถึงความทุกข๑ยากของตัวเองคืนกลับไป เหมือนดั่งจะเอาชนะคะคาน ทํานองวํา ใคร

ผจญความยากลําบากลําบนมากกวํากัน 

 วันศุกร๑แหํงชาติ... ทํามกลางฝนรนิในเมอืงหลวงชํวงปลายฤดู เราชนแก๎วกันไปคร่ํา

ครวญกันไป กระทั่งฟุบหลับหัวชนกันแทนแก๎ว โดยมีกรรมการอยํางเจา๎ของรา๎นลากเปลมานอน

เป็นเพื่อน ตื่นเอาเกือบสวํางโรํ เราสํงท๎ายกันอีกด๎วยเบียร๑ครึ่งลัง คราวนี้  ลุงเจ๎าของร๎านเข๎า

ผสมโรงด๎วย กวําจะแยกย๎ายกันได๎ก็ถึงเวลาพระออกบิณฑบาต 
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 จากวันนั้นเป็นต๎นมา ครูบ๎านนอกที่เข๎ามาจนตรอกในเมืองหลวงอยํางผมก็ติดตํอ 

กํอสัมพันธ๑กับพิณวลัยจนกลายเป็นเพื่อนสนิทชิดเชื้อ ไปไหนมาไหนด๎วยกันทุกครั้งที่จังหวะ

โอกาสมาบรรจบตามประสาหนุมํโสด ซึ่งแนนํอนวํา การดวดดื่มแบบมาราธอนคือสิ่งที่ขาดไมํได๎ 

และเพื่อให๎การตอํสู๎เป็นไปอยํางสูสี พิณวลัยจึงมักนัดผมในวันศุกร๑หรือวันเสาร๑ ผมเมา เขาเมา-

เราฟูมฟาย บํอยครั้งเขารํายกวี ขณะผมนั่งฟังสํายหัวโคลงเคลง ตาปรือ บางทีก็หลุดเสียงลําอือ ๆ 

ออ ๆ แจกแจมตาม หูผมอื้อ.รับสารได๎ไมํเต็มเม็ดเต็มหนํวย...อะไรบ๎างนะ...แมํปลูกหมํอน...

กี่กระตุก...ผ๎าขาวม๎า...ผมฟังไมํถนัดนัก... 

 ครั้งหนึ่งที่ร๎านลาบยโสแถวหลักสี่ พิณวลัยนัดผมที่นี่เวลาหลังเคารพธงชาติ

ตอนเย็น ผมทราบขําววําเขาได๎รับรางวัลบทกวียอดเยี่ยมจากองค๑กรหนึ่งที่จัดประกวด รับ

รางวัลแล๎วเขากะมาฉลองกับผมตํอ ที่จริงผมก็ทราบมาวํา รางวัลมอบกันตั้งแตํกํอนเที่ยง  

เขาคงอยูํกินเลี้ยงกับเพื่อนในแวดวงศิลปินของเขา พอบํายคล๎อยสนธยา จึงผละมาหาผมที่ร๎านลาบ 

นั่นเป็นการจัดสรรเวลาของเขา ผมคิดวําแคํเขานึกถึง ผมก็ดีใจแลว๎ลํะ 

 ผมมาถึงกํอน น่ังรอไปได๎สักสองแก๎ว พิณวลัยก็ลงจากแท็กซี่ เขาหอบโลํมาอวดผม

ด๎วยรอยยิ้มเดินทางมาถึงกํอนเจ๎าตัว ใบหน๎าแดงก่ําด๎วยฤทธิ์เมรัย เวลาเมาพอกรึ่ม ๆ เขามัก

อารมณ๑ดีเสมอ ผมชอบอาการเขาตอนนี้ เหมือนไมํมีทุกข๑มีโศก รํวมวงด๎วยมีความสุข ถ๎า

มากกวํานีเ้ขาจะฟูมฟาย รํายกวีดังวาํมา 

 “กินเหล๎าหรอืเบียร๑มา” ผมถาม เขาเลื่อนเก๎าอีล้งหยํอนก๎น 

 “เหล๎าเรด เอาเบียร๑ดีกวํา สั่งมาเลย” เสียงเขาสั่นอ๎อแอ๎ คงเหนื่อยกับรถติดผสม

เพลียจากอาการดื่มขาดชวํง 

 “กับแกล๎ม ผมสั่งยํางนม และน้ําตกไปแล๎ว” ผมรายงานเขาพลางชะเง๎อไปทางครัว 

กุ๏กหนุมํสามคนกําลังสาละวนปรุงอาหารทํามกลางควันโขมง 

 “อ๎าว ทําไมไมํลาบ ลาบยโสขม ๆ” พิณวลัยเอํยขึ้น ยกเบียร๑ขึ้นจิบ แล๎วร๎องบอก 

สาวเสิร๑ฟใหเ๎พิ่มลาบดิบมาอกีจาน 

 “เยอะจัง ลาบยโส มีเยอะแยะไปหมดเหมอืนไกํยํางวิเชียรบุรี” ผมพูดลอย ๆ 

 “ชื่อมันขายได๎ เป็นอัตลักษณ๑ของเขามั้ง ลาบวัวต๎องยโส ลาบเป็ดต๎องอุดร ไกํยําง

ต๎องวิเชยีรบุรี” พิณวลัยวํา ผมเพียงแตํพยักหน๎ารับ  

 “รถติดมาก” เขาเบ๎ปากบํน 

 “ตอนนี้ยังติดอยูํ คงโนํนแหละ ใกล๎เที่ยงคืน โลํงหนํอย” ผมตอบออกไป เป็น

สัญณาณวํา ต๎องนั่งร่ํากันอีกนาน 
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 “ผมเห็นคนบ๎าสองสามคน แตํเอ...ดู ๆ แล๎ว หลายตํอหลายครั้ง ผมวํา บางทีคน

เหลํานี้มันไมํบ๎านะ คนเรํรํอนจรจัดนี่ไมํบ๎าก็เป็นได๎” เขาพูดเองเออเอง มันคงเป็นจริตของกวี 

นักเขียน ที่ชอบสังเกต เก็บรายละเอียด ครุํนคิดจินตนาการ กระทั่งจับเมโลดี้ของเสียงลมได๎ 

 “แล๎วไง...ก็เห็นกันออกเกรํอ บ๎าบ๎างไมํบ๎าบ๎าง แตํไอ๎ที่แทบแก๎ผ๎าเดิน หอบหิ้วอะไร

รุงรัง ผมเผา๎กระเซิง นั่น ผมวําสติไมํเต็มแหง ก็คือบ๎านั่นลํะ” 

 “ไมํแนํนา...เขาอาจไมํบ๎า...นั่น ๆ...ดูคนนั้นสิ” พิณวลัยชี้มือไปอีกฟากถนน ผม

เหลือบตาม ชายคนหนึ่งนั่งอยูํข๎างถนนที่รถติดกันเป็นพรืด เขาแตํงตัวเหมือนคนปกติ ไมํขาด

รุํงริ่ง ข๎าง ๆ มีถุงปุ๋ยวางอยูํ สักครูํก็ล๎มตัวลงนอนใกล๎ถังขยะ ไมํสนใจผูค๎นที่เดินผํานไปมา 

 “บ๎าหรอืไมํบ๎า” เขาถามผม ขณะหันไปหยิบชอ๎นตักลาบน้ําตก 

 “ไมํรู๎ ไมํอยากรู๎ด๎วย ปลํอยใหก๎วีจินตนาการเอาเองเถอะ ซดเบียร๑ดีกวํา อยากเมา” 

ผมหัวเราะรํวน รู๎สึกหงุดหงิดปนขํากับอาการจ๎องอยํางเอาจริงเอาจังนั้นบอกแล๎วไง...มันเป็น

จรติของเขา 

 “คุณไมํคดิอะไรเลยเหรอ” พิณวลัยถามผมอีก ผมชักหงุดหงิด อะไรกันนักกันหนา  

 “คิดสิ...” ผมพูดชา๎ ๆ 

 “อะไร คิดอะไร” เขาถาม พลางพยักเพยิดไปยังรํางชายคนที่นอนอยูํนั้น 

 “คิดวําเมื่อมีลาบยโสแล๎ว ผมอยากตั้งร๎าน “ก๎อยโอหัง” ข๎าง ๆ ”ผมยิ้มเผลํ เอียงคอ 

ดูทําทีของเขา 

 “บ๎าแล๎ว...คิดได๎ไงเนี่ย” มหากวีที่เพิ่งคว๎ารางวัลมาหมาด ๆ หัวเราะลั่น หันมาชื่นชม

ด๎วยการชวนผมชนแก๎ว  

 “เอ๎า...ดื่ม ๆ วันนี้ไมํอั้นแตํฉันไมํจํายว๎อยยย” ผมหัวเราะตาม นึกดีใจที่ดึงเขา

ออกมาจากภาพขา๎งถนนนั้นเสียได๎ 

 “อายุมากแล้วไม่ควรอยู่ในเมืองหลวง” เขาเอํยขึ้นมาแบบไมํมีปี่มีขลุํย มันเป็น

ประโยคแรกของเขาและของเรา หลังเบียร๑ไหลผํานลําคอของเราคนละสองแก๎ว ชํวงระยะเวลา

กวําสิบนาทีที่เริ่มดื่มกินกันอยํางเงียบ ๆ นั้น จูํ ๆ เขาก็เริ่มกํอนด๎วยประโยคดังกลําว เลํนเอาผม

สะดุง๎และสะดุดในอารมณ๑ 

 ผมมองหน๎า ขณะเขายกเบียร๑ขึ้นกระดกอีกโดยไมํเชื้อเชิญ สีหน๎าทําทางจริงจัง

ผนวกกับคําพูดอันหนักแนํนชัดถ๎อยชัดคํา ทําให๎บรรยากาศวันนี้เริ่มตึงเครียด ชักไมํรื่นรมย๑ดัง

เจตนา เราตํางเงียบเสียงช่ัวครูํ บํายหน๎าออกนอกร๎าน เบิ่งมองขบวนมด...เอ๏ย...ขบวนรถติดยาว

เหยียด 
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 ขณะความเงียบทํางาน...ผมก็คิดทบทวนคําพูดของเขาเพื่อหวังจะหาคําตอบ

คืนกลับไป แตํแล๎วกลับอึ้งคิด...จริงของพิณวลัย...วารวัยเราไหลลํวงไปกับตะวันขึ้นตะวันตก 

สิบกวําปีของผม และยี่สิบกวําปีของเขาในเมืองหลวงแหํงราชอาณาจักรไทย คนพลัดถิ่นอยําง

ผม ฟังและคิดตามคําของเขา... 

 บา...มันเกิดเศร๎าพิลึก.. 

 “ผมจะไปแตํงงานกับสาวครูเมืองขอนแกํน เดือนหน๎า” พิณวลัยรัวออกมาอีก

ประโยค แนํชัดแล๎ว..เรื่องทํานองนี้ไมํล๎อเลํนกันแนํ..คราวนี้นอกจากสะดุ๎ง ผมยังใจหายวาบ  

อ๎าปากค๎าง แก๎วเบียร๑ในมือแทบพลัดหลุด แม๎ถ๎อยคําไมํยืดยาวนัก แตํมันบํงบอกภาพชีวิตใน

อนาคตของเขาได๎เป็นหมื่นเป็นแสนภาพ และ..บัดเดี๋ยวนั้น..มันก็ทําให๎ผมเริ่มคิดจะหาทางกลับ

บ๎านเชนํกัน.. 

 “อือ..แกํแล๎วมันก็ต๎องกลับบ๎าน เมืองหลวงมันเหมาะกับหนุํมสาว” ผมพยักหน๎า

เออออเห็นดเีห็นงาม ภาพของแม ํญาตพิี่นอ๎ง ทุํงนาป่าโคก ผุดขึ้นเรยีงราย 

 “ไมํถามหนํอยหรอื ทํานองไปยังไงมายังไง” เขาช้ีทางให๎ผมซัก 

 “บํ” ผมสํายหน๎า กลั้วหัวเราะ พลางคิดในใจวํา มันก็แคํเรื่องธรรมดา ๆ ของปุถุชน

นั่นแล หญิงสาวหลายตํอหลายคนยังสึกพระได๎เลย แล๎วไฉนครูสาวเมอืงหมอแคนจะสึกกวีไมํได๎ 

 ผมหัวเราะเบา ๆ อดขํากับความคิดบ๎า ๆ บวม ๆ ของตัวเองไมํได๎ ใชํเสียที่ไหนลํะ...

ใครจะไปสึกกวีได๎ ถึงเขาจะมีลูกมีเมยี เขาก็ยังคงเป็นกวีอยูํวันยังค่ํา หาลาออกได๎ไมํ มันเป็นชีวิต 

จติวิญญาณของเขา ดังที่เคยพูดไว๎กับลูกศษิย๑ของผม 

 “เหงาก็ตามออกไป ขอนแกํนสารคามใกล๎กันนิดเดียว” พิณวลัยตัดบทห๎วน ๆ 

แล๎วชูแก๎วขึ้นชวนชน สีหน๎าทําทางของเขา ผมคาดเดาเอาวํา ผํานการขบคิดอยํางหนํวงหนักมา

หลายวัน 

 “จะหาทางย๎ายไป หรอืไมํก็ลาออกไปสมัครเป็นศษิย๑ หัดเขียนกวี เผื่อบางทีสิได๎เมีย

ครูสวย ๆ แถวบ๎าน” ผมพูดเลํน ๆ หวังให๎บรรยากาศผอํนคลาย 

 “พื้นที่ส่วนบุคคล ห้ามเข้า !” เขาเปิดยิ้มจนได๎ ยื่นแก๎วมาสะกิดแก๎วเบียร๑ของผม

ที่วางนิ่งอยูํบนโต๏ะ เราดื่มมันรวดเดียวเกลีย้งในเวลาไลํเลี่ย 

 “ล๎อเลํน มิบังอาจดอก ผมมันแกํเกินเริ่มเป็นกวีแล๎ว ฝากแตํลูกศิษย๑ผมให๎ทํานปลุกปั้น 

ก็แล๎วกัน เออ...วําแต.ํ..ไปจรงิเหรอ” ผมถามเพื่อความแนใํจ 

 “ถามทําไม สนใจด๎วยรึ” เขาย๎อนเหมอืนกับจะบอกวํา ผมได๎เสียโอกาสนั้นไปแล๎ว 

 “อ๎อ...พื้นที่สํวนบุคคล ห๎ามถาม” ผมเปิดยิ้มเซ็ง ๆ พิณวลัยหัวเราะ บํนงึมงํากับ

การโดนเอาคืนทันควัน 
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 “ไมํถามก็ได๎ ตํอ ๆ ไป ก็รู๎เองแหละ” ผมตัดบท อันที่จริงก็ไมํอยากไปไลํเลียงเรื่อง

ของเขาสักเทําไหรํหรอก 

 “เอาเป็นวํา ผมสนับสนุน กลับได๎กลับเลยตอนนี้ ดีกวํางก ๆ เงิ่น ๆ คืนไปตอนแกํ

ตัว เดี๋ยวหูตาฝา้ฟางคลําทางไมํเจอ ยุํงตายหํา” 

 “คลําเจอ แตํมันเป็นพื้นที่สํวนบุคคล แมํนบํ” เขาหัวเราะบ๎างแบบขันขื่น ผมหลุด

เสียงห ึๆ ตาม นึกถึงเรื่องราวและภาพจากคําพูดที่เขาเจตนาโยงไปถึง  

 สัปดาห๑กํอน ผมขับรถไปสํงเขาที่คอนโดฯ วันนั้นเกิดอะไรไมํรู๎ รถแถวถนนงามวงศ๑

วานติดแบบมหาโลกาวินาศ ผมเห็นซอยเล็ก ๆ ข๎างหน๎า ตัดสนิใจหักรถเลี้ยวเข๎าไปหมายทะลุหนี

ไปอีกทาง ปรากฏวําเป็นทางตัน มีประตูที่ปิดสนิทขวางเอาไว๎พร๎อมป้ายที่เขียนวํา “พื้นที่ส่วน

บุคคล...ห้ามเข้า !” 

 โคตรเซ็งระเบิดเลย รถก็ติด เลี้ยวคืนกลับก็ไมํได๎ ไหนจะกังวลเรื่องเจ๎าของพื้นที่ 

เกิดเลี้ยวรถเข๎ามาจ๏ะเอ๐เป็นยุํงแนํ พิณวลัยนั่งหน๎ามุํยบํนอุบอิบทํานองวํา ผมทําไมไมํถามไถํเขา

กํอน แตํก็เป็นเขาเองนั่นแหละที่ลงไปแก๎ปัญหาด๎วยการขอร๎องจราจรชํวยโบกกันรถไว๎ให๎ผม 

ถอยออกมา โดยไมํปริปากบอกผมสักคําวําได๎ยัดแบงค๑สีแดงใสํกระเป๋าผู๎พิทักษ๑สันติราษฎร๑  

นายนั้น แต.ํ..ชํางเถอะ...ผมสังเกตเห็น… 

 วันศุกร์แห่งชาติฉากเปลี่ยนไป เวลาเปลี่ยนแปลง แตํบรรยากาศยังเหมือนเดิม 

แถมตอนนี้เราพบกันแทบทุกศุกร๑ สํวนใหญํผมจะขับรถไปหาที่บ๎าน ระยะทางหกสิบกวํากิโล  

ดวดดวลกันพอกรึ่ม ๆ หน๎าแดงเป็นกวนอูแล๎วผมก็ขับรถกลับ บางครั้งติดลมก็อาศัยที่นอน

หมอนมุ๎งของเขาจนรุํงสาง แล๎วถอดถอนกันเสียสักหนํอยจึงคํอยอําลาพาจาก นาน ๆ ทีเขาจะ 

มาหาผมที่บ๎านชานเมือง ซึ่งทุกครั้งจําต๎องพํวงภรรยาและลูกชายมาด๎วย เนื่องจากกวีอยํางเขา 

นอกจากจะมี "แฟนคลับ" ทั่วประเทศแลว๎ ยังจําเป็นต๎องมี "แฟนขับ" เวลาไปไหนมาไหนด๎วย 

 แม๎ผมจะไมํได๎เป็นนักเขียน กวีหรือศิลปินแขนงใด  ๆ แตํผมคบหากับเขาจน

กลายเป็นเพื่อนสนิทนั้น รู๎สึกวํามันทําให๎ตัวเองเทํขึ้นมาไมํน๎อยที่มีเพื่อนเป็นคนมีชื่อเสียง และ

ด๎วยการงานที่เป็นครูสอนภาษาไทยในรั้วมหาวิทยาลัย จําพวกวิชากวีนิพนธ๑ การเขียนเชิง

สร๎างสรรค๑ วรรณกรรมปัจจุบัน อะไรทํานองนี้ ทําให๎ผมมีโอกาสได๎รํวมทางกับพิณวลัยบํอย ๆ 

เขาไปในฐานะวิทยากร ผมไปเป็นผู๎สังเกตการณ๑ ผู๎เข๎ารํวมกิจกรรม ตักตวงนําความรู๎มา

ถํายทอดแกํนกัศึกษา 

 หลายตํอหลายครั้ง ขณะนั่งรถเคียงคูํไปกับผม นั่งกันมาสักระยะ ประมาณวํา เบียร๑ 

ที่ลําเลียงขึ้นมาด๎วย หมดไปสักสองกระป๋อง หรือไปเจอะเจอคนบ๎าข๎างถนน พิณวลัยมักจะพูด

ทํานองย้ําคิดย้ําทํา และตั้งคําถามเดิม ๆ เอากับผมเสมอ 
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 “มันบ๎าจรงิหรอืเปลําวะ” 

 “คนถามทําจะบ๎า” ผมมักตอบติดตลกไปทํานองนี้ เพราะตัวเองไมํเคยคิดอะไรมาก 

แตํผู๎มีจิตวิญญาณกวีอยํางเขาทําให๎เป็นคนคิดมาก ชํางสังเกต ชํางเก็บรายละเอียด หรือเป็น 

นักเก็บข๎อมูลอะไรก็ตามแตํ...นั่นมันเรื่องของเขา ผมไมํเกี่ยว จะบ๎าจริงบ๎าปลอมไมํสน บางครั้ง

ผมให๎นึกรําคาญ อยากจอดรถแล๎วอัญเชิญเขาลงไปซักเอากับเจ๎าตัวเสียให๎รู๎แล๎วรู๎รอด แตํก็ได๎

เพียงคิด ไมํอยากสุํมเสี่ยงยุให๎หาเรื่องโดยใชํเหตุ คงได๎แตํนั่งเงียบ ๆ ปลํอยให๎เขาวิเคราะห๑

เจาะลึกไปตําง ๆ นานา 

 “ถนนหนทางทุกวันนี้สะดวกสบาย ทุํงนาป่าเขาไมํรกเรื้อเหมือนเมื่อกํอน หมูํบ๎าน

ร๎านค๎า ปั้มน้ํามันเรียงรายอยูํตลอดเส๎นทาง มันเป็นไปได๎นะที่คนไมํบ๎า อยากใช๎ชีวิตทํองเดินไป

บนถนนหนทางบ๎าง มันก็ปลอดภัย ไมํอันตราย” เขาเริ่มวิเคราะห๑ 

 “ได๎ขอ๎มูลไปเขียนกวี” ผมขัดคอตํอยอดให๎ พิณวลัยหัวเราะทุกครั้ง แตํระยะหลัง ๆ 

ผมเริ่มคิดวาํน้ําเสียงของเขาชักจะเอาจริงเอาจังหรือให๎ความสนใจชีวิตข๎างถนนเป็นพิเศษ จนถึง

ขั้นเป็นตุเป็นตะ... 

 “มีเงินเมื่อไหรํจะลองเปิดรา๎นก๎อยโอหัง” ผมกลําวขึน้ลอย ๆ 

 “บ๏ะ ยังไมํลืมอีก นั่นแหละ บ๎าจรงิ” เขาสะบัดเสียง แล๎วเราก็หัวเราะพร๎อม ๆ กัน 

 และแล๎ว...วันหนึ่งเมื่อสองเดือนกํอน สิ่งที่ผมคาดคิดเลํน ๆ ก็เกิดมีขึ้นจนได๎ วันนั้น

ผมขับรถไปรับเขาที่บ๎าน เพื่อไปงานคํายวรรณกรรมที่โรงเรียนแหํงหนึ่งในจังหวัดอุดรธานี 

ระหวํางทางก็เชํนเคย...เมื่อเจอคนบ๎าหอบหิ้วสะพายถุงพะรุงพะรัง สวมใสํเสื้อผ๎าสกปรก

มอมแมมขาดวิ่น พิณวลัยก็จะพร่ําพรรณนา จินตนาการไปเรื่อย บางทีก็พูดในทํานองวําอิจฉา

ชีวติอิสระนี่เสียจรงิ คนขับอยํางผมก็ได๎แตํเออ ๆ ออ ๆ ตามอยํางเสียมิได๎ 

 “บางคนอาจบ๎าจริง แตํเทําที่สังเกตมานาน ผมวําหลายคนอาจบ๎าไมํจริง เขาไมํใชํ

คนบ๎า แตํเขาอยากใช๎ชีวติแบบนีบ้๎าง อาจเบื่อความซ้ําซากจําเจกับครอบครัวลูกเมีย แอบหนีไป

สักพัก ไปเยียวยาภาวะภายในสักหนํอย แล๎วคํอยคืนกลับมา คุณวําไหม ทํานอาจารย๑..” เขาทิ้ง

ท๎ายด๎วยคําถาม ชนิดยั่วใหผ๎มตอบ 

 “โนคอมเมนต๑ ตามแตจํะคิดเถอะ ผมมันไมํลกึซึง้กับชีวติปานนัน้ เขาวํากันวําศิลปิน

กับคนบ๎าจัดอยูํในจําพวกเดียวกัน ทํานก็ลองดูสิ..จะได๎หายคาใจเสียที” ผมชี้ทางให๎ด๎วยความ

รําคาญ 

 “ไปไหม...นี่ชวนเลยนะ เราลองไปแบบนั้นสักอาทิตย๑” คําพูดเบา ๆ แตํน้ําเสียงดูทํา

แล๎วเอาจริงเอาจังนั้น เลํนเอาผมสะดุ๎งโหยง ดีที่ยังตั้งสติได๎ ไมํถึงกับดึงรถเซออกนอกเลนผมก็
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เคยได๎ยินอยูํบ๎างวํา บางทีคนเหลํานั้นที่เราเห็นเดินดุํมอยูํข๎างถนนเป็น “ตํารวจสันติบาล” ปลอมตัว

หาขําวหรอืสืบคดีอะไรบางอยําง 

 “เอาตอนตุลาคมก็ได๎ หลังฉลองวันเกิดทําน ปิดเทอมพอดี” คราวนี้ไมํใชํเลํน ๆ แล๎ว  

พิณวลัยพูดเป็นการเป็นงาน แตผํมไมํขอเอาดว๎ยประการทั้งปวง 

 “บ๎าสิ...เกิดเดินหาบของรุงรังไปตามถนน ลูกศิษย๑มันจําได๎ จอดรถลงมาขอสํงงาน

แก๎ จะวําไง รับรองดังเสียยิ่งกวําพระที่เป็นขําวอยูํตอนนี้แนํ ๆ ผมไมํหาเรื่องใสํตัวหรอก กวีนี่คิด

อะไรเพี้ยน ๆ เนาะ” ผมกึ่งตําหนกิึ่งปราม แตกํ็ไมํวายหัวเราะขึน้เบา ๆ 

 อันที่จริง ความตั้งใจของเขาในครั้งนี้ มันก็ไมํทําให๎ผมถึงกับช็อกหรอก ผมสังเกต

บุคลิกลักษณะภายนอกของพิณวลัยก็จัดอยูํในกวีตระกูลที่คลั่งลัทธิเสรีนิยมเอามาก ๆ ไมํสนใจ

เรื่องการแตํงกาย ปลํอยตัวตามสบาย หนวดเครารกรุงรัง เสื้อผ๎าไมํพิถีพิถันเอาใจใสํซักรีด  

ไมํแคร๑สายตาใคร ๆ ทั้งนั้น หลายคราวที่เขาตกเป็นเป้าสายตาเจ๎าหน๎าที่รักษาความปลอดภัย 

อาจารย๑และนักศึกษาเมื่อเดินผํานรั้วมหาวิทยาลัย แรก ๆ เวลาเดินไปด๎วยกัน ผมก็รู๎สึกอึดอัด 

เคราะห๑ดีที่เขาเป็นคนมชืี่อเสียง ออกสื่อสิ่งพิมพ๑และทีวีอยูํบํอย ๆ นักศึกษาครูอาจารย๑หลายคน

จําได๎ ยกมอืไหว๎ ขอลายเซ็น ขอถํายรูป นั่นลํะ ความอึดอัดแตํแรกคํอย ๆ กลายเป็นความเทํที่มี

เพื่อนเป็นคนดัง บางครั้งผมพลอยได๎อานิสงส๑ไปด๎วย เพราะมีรูปตัวเองติดอยูํในคอลัมน๑

วรรณกรรมรํวมกับเขา ทั้ง ๆ ที่ไมํได๎เป็นศลิปินแขนงใด ๆ 

 มีอยูํคราวหนึ่ง มันเป็นเหตุการณ๑ที่ผมจะไมํมีวันลืม และทําให๎ผมไมํตกอกตกใจ

มากนักที่เขาแสดงเจตนาเชํนนี้ เรื่องมีอยูํวํา กํอนเปิดภาคเรียนแรกของการศึกษา ผมชวนพิณวลัย 

ไปงานบุญบั้งไฟที่บ๎านเกิดหมูํบ๎านไกลปืนเที่ยงได๎มีโอกาสต๎อนรับมหากวี แตํไมํมีใครรู๎จักหรอกนะ 

มองเผิน ๆ เหมือนผมพาคนบ๎ากลับมาด๎วยพอ ลงรถตอนบําย ๆ เพื่อนเกําก็ลากผมกับเขาเข๎า

รํวมวงทันที พอโดนดีกรีของสาโทรสเด็ดเข๎าไมํกี่จอก พิณวลัยก็ติดลมบน เขาพร่ําพรรณนาถึง

ความยิ่งใหญํของรากเหง๎าเผําพันธุ๑และวัฒนธรรมอีสาน ผูกเสี่ยวกับทุกคนในวงนั้นไมํวายที่ผม

จะชวนกลับบ๎านกันกํอน แตํกวีของเราไมํยอมลุก ยังสนุกกับการกอดคอชนแก๎วกับเพื่อนใหมํ 

ผมได๎แตํสํายหน๎า เพื่อนเกําครั้งแก๎ผ๎าวิ่งเลํนน้ําฝนด๎วยกันของผมดูถูกคอสนิทชิดเชื้อกับเขา 

เป็นอยํางดี บอกวําเขาเป็นคนไมํถือเนื้อถือตัว ทั้งยังบอกให๎ผมวางใจ ให๎กลับบ๎านกํอนเลย  

เมื่อลากกลับพร๎อมกันไมํสําเร็จ ผมก็ฝากฝังเขาไว๎กับเพื่อน บอกสักพักใหพ๎ากันไปตํอที่บ๎านผม  

 จากบํายคล๎อยจนเย็นย่ํา กระทั่งมืด ไร๎วี่แววของพิณวลัยและเพื่อนใหมํของเขา ผมเอง

โดนลากไปวัด นับเงนิผ๎าป่าจนมดืค่ํา ขณะเดียวกันก็โทรศัพท๑ไปหาเขา เขารับสามครั้งแรก บอก

ไมํต๎องหํวง กําลังตระเวนไปบ๎านเพื่อนคนนั้นคนนี้อยูํ เดี๋ยวกลับเองได๎ เมื่อถึงบ๎านผมโทรไปหา
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อีกครั้ง คราวนี้เงยีบ ไมํมีการตอบรับใด ๆ จากโทรศัพท๑เขา ผมคิดวําคงแบตเตอรี่หมดหรือไมํก็

คงรําคาญเลยปิดเครื่องซะ  

 ไมํนานกลุํมเพื่อนผมสามสี่คนก็โซซัดโซเซมาตะโกนถามวําเขาถึงบ๎านหรือยัง ผมบอก

ยัง แล๎วออกตามหากัน เพื่อนวํา พิณวลัย เดินออกจากวง รําป้อไปกับขบวนเซิ้งของเด็กหนุํม

ลูกหลานพวกเราไปทางทุํงนาท๎ายหมูํบ๎าน บอกเดี๋ยวกลับมา จึงคิดวําอาจเจอผมแล๎วมาที่บ๎าน 

ที่ไหนได๎ เขาไปเมาหลับอยูํกลางถนน ผมและเพื่อนตามไปเจอขณะที่เด็กหนุํมลากมาไว๎ข๎างทาง 

มีคนมุํงอยูํเต็ม เราหิ้วปีกเขากลับมาบ๎าน ลากมาอยํางทุลักทุเล เลยตัดสินใจยกขึ้นแบก อีกคน

ถือยํามเดินตาม 

 พอถึงบ๎าน เพื่อน ๆ ก็ลากลับ หลังวางมหากวีลงนอนแผํกลางนอกชาน แมํเดิน

ออกมาเห็นถึงกับเบิกตาสะดุ๎ง ถามวํานี่ใคร ผมบอกเป็นเพื่อนรักกันมาก แมํตีหน๎างง จ๎องสารรูป 

อันหมดสภาพของเขาแล๎วถามวํา เป็นอะไร ผมหงุดหงิดไมํรู๎จะตอบยังไง แมํก็รู๎นี่นาคนเมา เลย

ตอบสํง ๆ ไปแบบไมํคิดวํา "เขาเป็นกวี" สีหน๎าแมํงุนงงมากขึ้นกับคําวํากวี ทั้งยังวิตกกังวล 

กับอาการของเขา ด๎วยคิดไปเองวํา กวีนี่นําจะเป็นผีปอบชนิดหนึ่ง ครูํเดียวแมํรีบวิ่งเหยํา  ๆ 

กลับเข๎าบ๎าน ตรงไปยังหิ้งพระ ยกมือไหว๎งกเงิ่นแล๎วถลันออกมาพร๎อมด๎วยฝ้ายผูกแขน รี่เข๎ามา

จับมืออันห๎อยตํองแตงํหมดเรี่ยวแรงนั้นขึ้นมาแล๎วทํองพุทโธธรรมโมสังโฆ พร๎อมกับพร่ําภาวนา

วํา "ขอใหค๎ุณพระคุณเจ๎าคุ๎มครอง ไลํผองกวีหนไีปเสียใหพ๎๎น" 

 ผมตกตะลึงอ๎าปากค๎างกับเหตุการณ๑ที่เกิดขึ้นอยํางรวดเร็วนั้น พอได๎สติถึงกับหลุด

หัวเราะลั่น นอนลงชักดิน้ชักงอข๎าง ๆ เพื่อนกวี จนแมคํิดไปวําผมโดนกวีเข๎าสิงไปอีกคน 

 “หัวเราะอะไร ผมจะลองจริง ๆ นะคุณไมํกล๎าก็อยําให๎ใครรู๎ ต๎องเข๎าใจนะวํา 

นี่มันเป็นการทํางานของผมอยํางหนึ่ง” พิณวลัยพูดเหมือนสั่งการ ผมหยุดหัวเราะกับเรื่องราวที่

นึกขึน้ได๎นั้น หันมามองหน๎ามหากวีแวํบหนึ่ง 

 “เชิญเลยทํานผูก๎ล๎า...กลับมาผมใหเ๎บียร๑สามลังเอ๎า...หรอืมากกวํานั้นก็ได๎ ใหอ๎าบเอาเลย” 

 “โอเค...หา๎มตุกติกผดิสัญญานะ กลับจากอุดรคราวนี ้ได๎โอกาสผมจะลองสักหกเจ็ดวัน” 

 “ไปทางไหน จะได๎สงํขา๎วสํงน้ําถูก” ผมซักตํอ นึกครึม้ในอารมณ๑ 

 “อันนั้นไมํต๎อง...ปลายทางที่สระบุรี รู๎กันแคํสองคนนะ ผมจะบอกเมียวําไปคําย 

คีตวรรณกรรมที่แมฮํํองสอนสามสี่วัน” 

 “เออไปไกลนี่ มุสาได๎สมจริง อยําลืมพกเอทีเอ็ม สบูํ ยาสีฟัน น้ําหอม ครีมทาผิว 

สํวนมีดโกนหนวดนี่คงไมํต๎องลํะมั้ง ให๎มันรุงรังเข๎าไว๎ สะพายกระเป๋าที่เมียเตรียมให๎ออกจาก

บ๎าน ลงรถแล๎วซือ้ถุงปุ๋ยพาดหลังนะ เสือ้ผา๎ขาด ๆ ลํะพร๎อมยัง” ผมยุสํง ในความรู๎สึกตอนนั้นกึ่งเชื่อ 

ไมํเชื่อคําพูดของเพื่อนกวีจนิตนาการ ความอยาก อาจพาเขาให๎เพ๎อพกออกมาก็เป็นได๎ 
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 “เตรียมเบียร๑และกับแกล๎มไว๎ใหพ๎ร๎อม ผมจะโทรบอกลํวงหน๎าสักสองช่ัวโมง” พิณวลัย 

ทิง้ท๎าย กํอนปรับเบาะเอนกายลงเงียบงัน 

 ย้ําจัง...เบียร๑–กับแกล๎ม...ทําจะเอาจริงวุ๎ย...ผมวําความคิดหรือแรงบันดาลใจของ

เขา อาจเรียนรู๎จากที่ใดที่หนึ่ง ซึ่งมีวัฒนธรรมการออกทํองเดินทางก็ได๎ บางทีฝรั่งมังคําเขาคง

ถือวําเป็นเรื่องธรรมดา มหากวีอยํางเขาจึงมุํงมั่นหาจังหวะ เวลา และโอกาส เดินทางแสวงหา

วัตถุดิบด๎วยวิธีการนี้ กระทั่งทุกอยํางลงตัว... 

 เสียงไอ้หลงจู้เหําอยูํหน๎าบ๎าน ผมงัวเงียลุกจากที่นอน เปิดไฟแล๎วมองดูนาฬิกา 

เกือบเที่ยงคืนเข๎าไปแล๎ว ชะโงกดูเห็นรํางใครคนหนึ่งตะคุํม  ๆ อยูํหน๎าประตู โดยมีไอ๎หลง

จู๎ยืนยามสํงเสียงคุมเชิงอยูํ 

 ไฟตรงถนนหนา๎บ๎านสํองสวํางอยูํไมํหํางออกไปนัก ทํามกลางลมยามดึกของปลาย

ฝนต๎นหนาว ทรวดทรงหุํนรํางอันคุ๎นเคยยืนอยูํตรงนั้น ผมรีบลงจากบ๎าน ตรงมาไขกุญแจเลื่อน

ประตู หลงจ๎ูวิ่งหลบไปหลังจากหมดภาระ 

 “อ๎าว...ศรีภรรยาทํานเพิ่งโทรมาเมื่อเช๎าวาน ถามมา ผมก็วําไปตามที่นัดแนะกัน

เอาไว๎ ไหงรอนแรมมาผิดเส๎นทางลํะ สระบุรีมิใชํรึ” ผมเย๎าหยอก นึกเห็นใจเมื่อสังเกตดูสีหน๎า

ทําทางอดิโรยนั้น 

 “อยําเพิ่งซักได๎ไหม อาบน้ํากินเบียร๑พอมีแรงแล๎วจะเลําให๎ฟัง” พิณวลัยพูดด๎วย

น้ําเสียงหงุดหงดิ แตผํมยังกันทําไว๎ดว๎ยความครืน้เครง 

 “เบียร๑เบอที่ไหน สัญญาไว๎ยังไง ราวหกเจ็ดวันจะมา มาแล๎วจะโทรบอกกํอนใชํไหม 

แบบนีผ้ดิกติกา และอีกอยําง นี่...เป็นพื้นที่สํวนบุคคล ห๎ามเข๎ากํอนได๎รับอนุญาต ยิ่งเวลาวิกาล

ด๎วยแล๎ว โทษหนัก” 

 “โฮํย...! ผมไมํสนุกด๎วยนะทํานอาจารย๑ใหญํ เหนื่อยวํะ คนบ๎าก็เป็นไมํได๎ เซ็ง” พิณวลัย

ผลักผมออกไป แล๎วถือวสิาสะเดินนําหนา๎ 

 “อ๎าว ๆ บุกรุกซะแล๎ว คนบ๎าก็มีสิทธิ์โดนตํารวจซิวนะเว๎ย !” ผมหัวเราะสาวเท๎าตาม 

 “ถุงปุ๋ยไปเสียที่ไหนลํะ” ผมรินเบียร๑แล๎วเลื่อนให๎ มหากวีรับไปเทรวดเดียววาบหาย 

 “เลิกพูดเรื่องบ๎า ๆ นี้เสียที มันหายไปหมดทั้งโทรศัพท๑นั่นแหละ เหลือติดตัวมาแคํ

กระเป๋าตังค๑” เขาวางแก๎วลงแล๎วยกมือขึ้นกวาดฟองเบียร๑ออกจากเรียวหนวด 

 “แล๎วกัน พูดกับคนบ๎ามันก็ต๎องเรื่องบ๎า ๆ นํะสิ เออ...ถามจริง ไปยังไง” ท๎าย

ประโยค ผมถามเพื่อนเป็นจรงิเป็นจัง ดูทําเขาเริ่มดีขึ้นหลังอาบน้ําอาบทําและซัดเบียร๑แก๎วที่สอง

 “ออกบ๎าน ลงรถที่เมอืงพล เปลี่ยนเสื้อผา๎ ซือ้ถุงปุ๋ย ยัดกระเป๋าลงในนั้น เดินลัดทุํงนา
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สักกิโล แล๎วตัดขึ้นมิตรภาพ พักปัมน้ํามันแถวสีดา บํายออกเดินตํอไปเรื่อย ๆ ไมํรีบร๎อน กิน

เบียร๑ไปตามทาง ค่ํานอนที่ปั๊มน้ํามันกํอนถึงตลาดแค” 

 “แจํม ๆ...โดยสวัสดิภาพ” ผมแทรกขัดจังหวะให๎ผ๎ูเลําซดเบียร๑อกี 

 “แตมําวันนีน้ํะสิ...สาย ๆ เดินตามทางมา ดันไปเจอคนบ๎าจริง ๆ เข๎า มันหยุดยืนหัน

หน๎ามาจอ๎งผม คล๎ายพิจารณาอะไรสักอยําง ไอ๎เราก็ตายใจนึกเสียวํามันคงไมํมีอะไร เพราะแตํไหน 

แตํไรมา ไมํเคยได๎ยินขําววําคนบ๎ามันชกตํอยกันสักที ที่ไหนได๎ พอเดินเข๎าใกล๎รัศมีตีน มันเตะ

ป้าบเข๎าชายโครงแบบไมํทันระวังตัว ผมเซเกือบล๎ม ถุงปุ๋ยกระเด็น มันแยกเขี้ยว กระโจนเข๎ามา

หมายขย้ําคําผม ตํอไปนํะเหรอ...ใสํเกียร๑หมานํะสิ ทิ้งสัมภาระทุกอยําง เอาตัวรอดไว๎กํอน เตลิด

ลงทุํงนา ล๎มลุกคลุกโคลน เคราะห๑ดียังเหลอืกระเป๋าตังค๑ ซวยชิบ” 

 “ฮํา ๆ ทํานมหากวี บอกแล๎ว เตือนแล๎ว คราวนี้เช่ือรึยัง” ผมทิง้คําถาม 

 “เชื่ออะไร” หางเสียงเขาห๎วน ๆ 

 “นักเขียน ศิลปิน กวี แม๎ทําทางภาพลักษณ๑ใกล๎เคียงก็ไมํใชํคนบ๎า อยําอุตริหาเรื่อง 

ใสํตัวเองเลย บางทีต๎องหัดคิดอะไรให๎ตื้นเข๎าไว๎ ปลํอยวางเสียบ๎าง ไมํควรคิดมากหรือ

จนิตนาการแบบทะลุโลก วิถีทางของคนที่แตกตําง มันมีพื้นที่ของใครของมันพวกเรานํะ มันเกิด

มาอาภัพอับโชค แมแ๎ตคํนบ๎าก็ไมํมีสทิธิ์เป็น เพราะ...อะไรรู๎ไหม” ผมเว๎นวรรคค๎างไว๎ 

 “พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! เอ๎า ! ตําจอก ขอหลบนอนซุกแบบคนบ๎าที่บ๎านสัก

สามวัน กลับกํอนกําหนด เมียดําแนํนอน” พิณวลัยชูแก๎วขึ้น ผมชูตาม แตํจอกไมํได๎ชนกัน ในใจ

ชักลังเลเกี่ยวกับเรื่องนี ้จรงิไมํจริง เอ..รึวาํเป็นแผนการเขาที่อยากหลบมานอนกินดื่มที่บ๎านผม  

เถอะ...ยังไง ๆ ตอนนีเ้ราตํางระเบิดเสียงหัวเราะจนราํงหงิกงอ แก๎วเบียร๑ทั้งคูํสั่นสะบัด 

หกเรี่ยราดแทบไมํเหลือตดิก๎น 

 

ล่องไหลไปตามกรรม 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “ลํองไหลไปตามกรรม” ผู๎วิจัยแบํง

ออกเป็น 2 ลําดับขั้น คือ 1) ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ 

และ 2) ตัวบทที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 

1. ข้อมูลการสร้างสรรค์ วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “ลํองไหลไปตามกรรม” 

โดยกําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน สรุปยํอแตลํะดา๎นได๎ ดังนี้ 

 1.1 ด๎านแรงบันดาลใจ ผูเ๎ขียนเกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวติ 

1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่อง ได๎จากแกํนของเรื่อง 

1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่อง เป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงพฤติกรรม 
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1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทางวัฒนธรรม 

1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละคร ตัวละครมพีฤติกรรมเปลี่ยนจากดีเป็นร๎าย 

1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศ ใช๎ฉาก บรรยากาศที่เน๎นเป็นชํวงเวลา 

1.7 ด๎านการสรา๎งกลวิธีการนําเสนอ ใช๎มุมมองเลําเรื่องแบบสายตาพระเจา๎ 

1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องแบบปัจจุบัน อดีต ปัจจุบัน 

1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคม วัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “ลํองไหลไปตามกรรม !” 

ดังกลําว สามารถนํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี้ 

 

ตาราง 24 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น ล่องไหลไปตามกรรม 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

แรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสังเกตวิถีชีวิตของนักศึกษา 

เนื่องจากผู๎ประพันธ๑เป็นอาจารย๑สอนในมหาวิทยาลัย จึงมีความ

ใกล๎ชิดและเห็นพฤติกรรมตาํง ๆ ของนักศึกษาในปัจจุบัน บางครั้งก็

อดที่จะนํามาเปรียบเทียบกับตอนที่ยังเรียนมหาวิทยาลัยไมํได๎ ซึ่งมี

ความแตกตํางกันอยํางสิ้นเชิง โดยเฉพาะวัฒนธรรมการคบหา

เพื่อนตํางเพศ การที่สังเกตแววตาสุนัขที่เจ๎าของนํามาทิ้งก็เป็นอีก

แรงบันดาลใจที่อยากนําเสนอเรื่องนี ้

การสร้างเนื้อเรื่อง ผู๎ประพันธ๑มองไปที่ภาพเหตุการณ๑ในเรื่องที่สะท๎อนให๎เห็น “ชะตา

กรรม” ของนักศึกษา และ สุนัข ที่นํามาเลี้ยงวํา ไมํแตกตํางกันนัก 

คือ ไร๎อนาคต ขาดสติในการดําเนินชีวิต ชํวยเหลือดูแลตัวเองไมํได๎ 

นําชีวติไปผูกติดกับปัจจัยภายนอกมากเกินไป กระทั่งยอมปลํอยให๎

ชีวติ “ลํองไหลไปตามกรรม” 

การสร้างแก่นเรื่อง แกํนของเรื่องสั้นเรื่องนี้ ผู๎ประพันธ๑ได๎กําหนดขึ้นจากภาพรวมการ

ดํา เนิน ชีวิตของตัวละครที่ เ ป็นนักศึกษา อันได๎ รับอิทธิพล 

แนวความคิดจากวัฒนธรรมตํางชาติ ละเลยคุณคําของวัฒนธรรม

รากเหง๎า ปลํอยชวีิตให๎ลอํงไหลไปตามกรรม 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องของนักศึกษาหนุํมสาวที่ใช๎ชีวิตรํวมกันในหอพัก โดยที่พํอ

แมผํูป๎กครองไมํร๎ูเรื่องดว๎ย ทั้งคูํซื้อสุนัขพันธุ๑ชิสุผสมพุดเดิ้ลมาเลี้ยง 

นับเป็นการสร๎างรูปแบบชีวิตใหมํของนักศึกษาปัญญาชนรํวมสมัย 

แตํพอตํอมาเมื่อความรักโรยราลง ตํางคนตํางไป เมื่อแยกทางกัน 

หญิงสาวก็นําสุนัขที่หมดรักแล๎วเชนํกัน มาทิ้งที่วัด และสุดท๎ายมันก็

ตกเป็นอาหารของคนงานกํอสร๎าง 

การสร้างตัวละคร ตัวละครเอกในเรื่องนี้เป็นนักศึกษาสาวคนหนึ่ง เธอจากบ๎านมา

เรียนหนังสือในเมือง จากเด็กเรียนดี มีความผูกพันกับครอบครัวก็

เปลี่ยนไปเป็นคนเที่ยวเตรํเฮฮา ใช๎เงินเปลืองโดยใชํเหตุ หลงวัตถุ

นิยม และไมํรักนวลสงวนตัว ปลํอยตัวปลํอยใจกับครรลองชีวิตที่

เคว๎งคว๎าง มดืมน ไร๎อนาคต 

การสร้างฉาก 

บรรยากาศ 

ฉากที่สร๎ างขึ้น ในเรื่ องนี้  อาศัย ชํวงเวลาที่ทํ า ให๎ เกิดความ

เปลี่ยนแปลงขึน้กับชีวติของตัวละคร จากดีเป็นร๎าย และดูเหมือนวํา 

คนรุํนใหมํในปัจจุบันจะยอมจํานนกับชะตากรรมอันเลวร๎ายเพราะ

สิน้ไร๎ทางออก 

กลวิธีการน าเสนอ ใช๎มุมมองแบบสายตาพระเจ๎า แสดงให๎เห็นชะตากรรมของชีวิต   

ทุกชีวิตในเรื่องอยํางหลากหลาย ลํวงรู๎ความรู๎สึกนึกคิดของ       

ตัวละครไมํวําจะเป็นนักศึกษาสาว สุนัข หลวงพํอ คนงานกํอสร๎าง 

การด าเนินเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎เหตุการณ๑ปัจจุบันเปิดเรื่อง เป็นเหตุการณ๑ที่

นักศึกษาสาวร๎องไห๎อันเกิดจากการทะเลาะกับแฟนถึงขึ้นเลิกรา 

จากนั้นก็เลําย๎อนไปถึงอดีตรักอันแสนหวาน โดยมีสุนัขตัวเล็กๆ

นํารักเป็นโซํทองคล๎องใจ เรื่องราวตัดเข๎ามาปัจจุบันในคืนหนึ่งที่

สุนัขซึ่งถูกทิง้ โดนคนงานกํอสร๎างจับไปกิน 

การส่งผลกระทบ 

 

 

 

 

ผู๎ประพันธ๑ เจตนาจะสะท๎อนให๎เห็นผลกระทบทางวัฒนธรรม

เกี่ยวกับการดําเนินชีวิต “แนวใหมํ” ของนักศึกษาอันเป็นตัวแทน

ของคนรุํนใหมํที่มีโอกาสรับวัฒนธรรมใหมํ ๆ เข๎ามามากกวําคนที่

ใช๎ชีวติตามชนบท แตํอยํางไรก็ตามวัฒนธรรมที่รับเข๎ามามีทั้งสํวนดี

และไมํดี บางครัง้เหมอืนกับวําสิ่งที่เกิดจาก “คติธรรม” (Moral)  



223 

ตาราง 24 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

การส่งผลกระทบ 

(ต่อ) 

ใหมํ ๆ นี้ก็สร๎างปัญหาให๎กับผู๎คนไมํน๎อย และนับวันความรู๎สึกแบบ 

“ยอมจํานน” ด๎วยการคิดวํา “เป็นเรื่องธรรมดา” โดยปลํอยให ๎

“คํานิยมใหมํ” เข๎ามามีอํานาจเหนือคํานิยมดั้งเดิมที่ดีงามอยูํแล๎ว

นั้น นับเป็นเรื่องที่นาํวิตกอยํางยิ่ง การหาวิธีเยียวยา “ภาวะภายใน” 

ของตัวละครด๎วยการเลี้ยงหมา และคบเพื่อนตํางเพศเกินขอบเขต

แบบ “เบื่อแล๎วทิ้ง อิงแล๎วจาก หากพอใจ” ราวกับวําการศึกษา

ไมํได๎ชํวยให๎เกิดความงอกงามขึ้นในชีวิต การับวัฒนธรรมใหมํเข๎า

มาแบบขาดสติพิจารณา นับวันจะเป็นปัญหาที่ลุกลามขยายตัวใน

หมูํเยาวชนคนรุํนใหมํ จนในที่สุดยากจะแก๎ไขได๎ ประเด็นตัวอยําง

กรณีที่นําเสนอในเรื่องนี ้ผูม๎ีสวํนเกี่ยวข๎องจึงไมํควรละเลยเพิกเฉย 

 

2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 

 ล่องไหลไปตามกรรม 

 “ไปเลยกูกับมึงขาดกันตั้งแตวํันนี ้มึงมีใหมไํด๎ กูก็มีได๎ ไอ๎สัตว๑” 

 “อีเหี้ย ไมํต๎องมาไลํกูหรอก แมํงมารยา เบื่อกูแล๎วหาเรื่องสารพัด มึงอยากเจ็บตัวอีก 

ใชํไหม” ชายหนุํมทําทีผละจากกองสมบัติสํวนตัวหน๎าห๎อง ตั้งทําจะปรี่เข๎าลงไม๎ลงมืออีกรอบ 

หญิงสาวกระชากประตูปิดล็อกแล๎วหวีดรอ๎งขึ้นสุดเสียง ปลํอยโฮพลางรูดตัวลงนั่งพิงประตู 

 เสียงทะเลาะเบาะแว๎งหรอืเสียงดําทอ ตบตีและรํ่าไห๎ อันนําไปสูํการเลิกราหาคูํใหมํ 

ถือเป็นเรื่องปกติธรรมดาของนักศึกษายุคนี้ ไมํมีใครใสํใจ แม๎แตํเจ๎าของหอพักเองก็ไมํกล๎า

เข๎ามายุํมยําม กลัวเสียลูกค๎า ใครรักจะอยูํเดี่ยวอยูํคูํก็วํากันไป เกิดปัญหาจะดีจะร๎ายก็แก๎ไขกันเอา

เอง ขอเพียงจํายคําเชําตามเงื่อนไขก็พอ ทุกวันนี้อะไร ๆ ก็ต๎องแกํงแยํงแขํงขันกัน หอพักใหมํ ๆ 

ผุดขึ้นมาเหมือนดอกเห็ด ขืนไปตั้งกฎกติกาหยุมหยิมก็มีหวังได๎กลายเป็นหอร๎าง ผิดกับแตํกํอน 

ที่บ๎านเมืองยังไมํเจริญก๎าวหน๎า หอพักสํวนใหญํอยูํในรูปแบบบ๎านเรือนเหมือนในหมูํบ๎าน เวลา

ลูกสาวลูกชายเข๎ามาเรียน พํอแมํต๎องมาหาหอพักให๎ เหมารถมาสํง มาฝากฝังกับเจ๎าของหอ 

ผูกข๎อตํอแขนรับเป็นลูกเป็นหลาน ไปก็ลามาก็ไหว๎ มีของฝากของต๎อนสํงถึงกัน ใครจะไปจะมา 

ใครจะคบหากับใครตอ๎งอยูํในสายตาผูห๎ลักผูใ๎หญํ ทํานองเข๎าตามตรอกออกตามประตู  
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 บัดนี้...ทุกสิ่งอยํางเปลี่ยนไปเสียสิ้น วิถีหรือหลักการของหอพักนั้นเข๎าทํานอง...

ปลูกเรือนตามใจผูอ๎ยูํ...นั่นหมายความวํารายละเอียดการเข๎าพักสํวนใหญํ ผู๎เชําสามารถกําหนด

เอาได๎ตามอําเภอใจ แมก๎ระทั่งการนําหมาแมวเข๎ามาเลี้ยง... 

 หญิงสาวยังคงน่ังร่ าไห้สะอึกสะอื้นอยู่ที่เดิมผมเผ๎ายุํงเหยิงรุงรัง บางสํวนเปื้อน

เปียกไปด๎วยธารน้ําตา รู๎สกึปวดระบมไปทั่วรําง ตั้งแตเํกิดเป็นผ๎ูเป็นคนมา พํอแมํพี่น๎องไมํเคยตบ

ตี แตํเจ็บกายก็ไมํเทําเจ็บใจ น้ําตาไหลนองอาบรํองแก๎ม หยดซึมลงบนชุดนักศึกษา หลํอนขมึง

สายตาไปยังรํางเล็ก ๆ ที่นอนหมอบตัวสั่นอยูํอีกมุมหนึ่ง สีหน๎าของมันบอกถึงอาการตกใจกลัว

สุดขีด ทุกครั้งที่ราํงหลํอนกระตุกสะอืน้หรอืขยับกาย มันก็สะดุ๎งกระตุกรํางตาม พยายามหดหํอ

ตัวให๎ลีบเล็กลงไปอีก ตลอดทั้งเดือนอันยาวนานที่เจ๎าของชีวิตทั้งคูํเปลี่ยนไป มันโดนตีโดนตบ

โดนเตะสารพัด รวมทั้งไมํได๎รับความสนใจไยดีเชํนเดิม มันถูกปลํอยปละละเลยให๎ตั วเหม็น

สกปรกมอมแมม ผิดแตํกํอนที่ตํางก็ชํวยกันฟูมฟักราวกับเป็นลูกในไส๎ และ.. .หนักที่สุดก็เมื่อ

ครูํใหญํที่แล๎ว มันโดนตีนผู๎เคยเรียกมันอยํางอํอนโยนวําลูกอยํางนั้นลูกอยํางนี้ ดีดลอยไปปะทะผนัง

หอ๎งอยํางจัง 

 “เหลือมึงอีกตัว คืนนี้เป็นคืนสุดท๎ายของมึงแนํ โอ๏ย !” หลํอนตะโกนอยํางบ๎าคลั่ง 

สํงรีโมตทีวีลอยละลิ่วปลิวหวือไปยังที่หมาย แม๎พลาดเป้า แตํก็สํงผลให๎อดีตลูกสุดที่รักสํงเสียง 

ร๎องขึน้ด๎วยความตกใจกลัว พลางรวบรวมเรี่ยวแรงที่มอียูํ วิ่งหนีตายไปซุกตัวอยูํอีกมุม 

 ตลาดไนต์บาร์ซาหรือถนนคนเดินกลางเมืองวันนี้ คลาคล่ําไปด๎วยผู๎คนที่เดิน

จับจํายซื้อของ แนํนอนวํา เมืองแหํงการศึกษาเมืองนี้ กลุํมที่เป็นลูกค๎าหลัก  ๆ ราวร๎อยละ

แปดสิบนั้น ก็คือบรรดาเหลํานักศึกษาผู๎เข๎ามาแสวงหาวิชาความรู๎เพื่อพัฒนาตนเองให๎สูงขึ้นสม

กับคําวําบัณฑิตตํางก็พากันมาเดินหาของกินของใช๎ จับจํายถํายมือกันไป มีทั้งมาเดี่ยวมาคูํ

มากลุํม สินค๎าสํวนใหญํที่วางขาย จึงเน๎นตอบสนองไปที่รสนิยมของหนุํมสาวรํวมสมัย และเมื่อ

ไมํกี่ปีมานี่ สัตว๑เลี้ยงก็เป็นแฟช่ันหนึ่งซึ่งเป็นสินค๎าที่ขายดิบขายดี แถมได๎ราคางาม โดยเฉพาะ

สุนัขพันธุ๑ตาํงดา๎วตํางแดนทุกสายพันธุ๑ 

 ตามธรรมดาของหนุํมสาวที่เริ่มเพาะบํมความรัก มักมีชํวงเวลาที่แสนจะสวยสด

งดงาม มองอะไรก็ล๎วนเป็นสีชมพู และแสวงหาสิ่งบํารุงบําเรอภาวะภายในรํวมกัน เพื่อยึดโยง

ความรักไว๎ใหม๎ั่นคงยาวนาน เชํนเดียวกับเขาและหลํอนที่กําลังหวานชื่นเต็มสิทธิเสรี หลังคบหากัน 

ไมํนานก็ตกลงปลงใจย๎ายเข๎ามาอยูํด๎วยกัน ด๎วยเหตุผลยอดฮิตแบบเดิม ๆ คือ นอกจากจะ

ตอบสนองภาวะภายในแหํงความต๎องการทางเพศอันเป็นประเด็นสําคัญแล๎ว ยังเป็นการ

ประหยัดคําเชํา คอยชํวยเหลือและให๎กําลังใจเรื่องการเรยีนกันอยํางใกล๎ชิดและลึกซึง้ 
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 กรงหมาถูกจัดโซนให๎วางเรียงรายอยูํท๎ายตลาด ซึ่งสํวนใหญํเป็นลูกหมานานาพันธุ๑

ที่มอีายุราวเดือนเศษ เรียกวํา เป็นวัยกําลังนํารักนําชัง สามารถเรียกเงินในกระเป๋าลูกค๎าได๎โดย 

ไมํต๎องอาศัยมอืนางกวัก พวกมันนอนอยูํในกรงที่ตั้งเรียงแถวอยูํข๎างถนน โดยแยกตามสายพันธุ๑

ยอดนิยม ไมํวําจะเป็น พุดเดิ้ล ชิสุ ปั๊ก ปอม ลาบาร๑ดอร๑ ฯลฯ บางกรงก็เกิดจากการผสมข๎าม

สายพันธุ๑เพื่อสนองความตอ๎งการของลูกค๎า ชนิดเพิ่มตัวเลือกให๎มากขึ้นไปอีก 

 ในยามที่น้ําต๎มผักก็หวานเชํนนี้ ทั้งคูํเลือกโซํทองคล๎องใจได๎ตัวหนึ่ง เป็นลูกหมา

พันธุ๑พุดเดิ้ลผสมชิสุ ตัวสีขาวหูสีน้ําตาล อายุเดือนครึ่ง มันจ๎องมองหลํอนด๎วยสายตาไร๎เดียงสา 

กระโดดขึ้นเกาะลูกกรงสํายหางระริกระรี้ ทําตาแป๋วแหวว เทํานั่นแหละ หญิงสาวถึงกับร๎อง

ออกมาพร๎อมเกี่ยวเหนี่ยวแขนชายคนรัก 

 “อุ๏ย ! พี่เอส ตัวนี้นํารักที่สุดเลย” สาวน๎อยวิ่งเข๎าไปนั่งยอง ๆ ตาโต ๆ ทอประกาย

วาวโรจน๑ กระดกมือหยอกล๎อ ยื่นนิ้วไปให๎มันดูดเลีย  

 “อ๎อม อยากได๎ตัวนี้เหรอ นํารักดี เทําไหรํครับเนี่ย” เขานั่งลงข๎าง ๆ คนรัก พร๎อม

เอํยถามราคา 

 “สองพันคํะน๎อง ไมํแพงหรอก เพศผู๎ สีขาวหูน้ําตาล เข๎าลักษณะหมามงคล นี่มี

ตัวเดียวเทํานั้น ชิสุผสมพุดเดิ้ลนี่ไมํคํอยมีมานะ ขนฟูนุํม เลี้ยงงําย ฉลาดแสนรู๎ ด๎วย” แมํค๎า

สาธยายสรรพคุณเพื่อหวํานล๎อม ต๎อนลูกค๎าให๎ยอมจํานน 

 ทั้งคูํมองหน๎ากัน ทําทําคิดหนัก ตํางมาจากครอบครัวชาวบ๎าน ทําไรํทํานา ลําพัง

เงินรายเดือนที่พํอแมํดิ้นรนหามาให๎ใช๎จํายนั้น ถ๎าไมํประหยัดจริง ๆ ก็แทบไมํเหลือชนเดือน แมํค๎า 

ดูเหมือนอํานสีหน๎าที่แทบสิ้นหวังนั้นทะลุ เชํนเดียวกับการรับรู๎ถึงความปรารถนาอยํางยิ่งที่  

ทอประกายระริกในดวงตาหญิงสาว หลํอนสรุปลงอยํางมืออาชีพเหมือนรู๎แจ๎งแดงแจ๐วํา ยังไง

เสีย ลูกค๎าคูํนี้ไปไมํรอดแนํ 

 “พี่ดูแล๎วน๎องคงรักหมาน๎อยตัวนี้มาก คงเป็นบุญวาสนาที่สร๎างสมมาด๎วยกัน เป็น

โชคดีของมันด๎วยที่จะได๎ไปอยูํกับคนที่มีใจรักสัตว๑ เอางี้ พี่ลดให๎สามร๎อย วันนี้ไมํพร๎อมไมํเป็นไร 

พี่จะเก็บไว๎ให๎ แตํอยําเกินพรุํงนี้นะ คนอื่นมาถามพี่จะบอกวํามันป็นของน๎องสาวแล๎ว” แมํค๎างัด 

ไม๎ตายตามที่วางเอาไว๎ ซึ่งก็ปรากฏวําได๎ผลทันทีทันควัน 

 “ครับ ๆ ขอบคุณพี่มากเลย พรุํงนี้ผมจะรีบกลับไปเอาเงินมาจําย” ชายหนุํมรีบให๎

สัญญา 

 “อ๎อมมีอยูํแปดร๎อย เดี๋ยวออกชํวยกัน” หญิงสาวยิ้มออก เกี่ยวแขนคนรักแนํนขึ้น 

หน๎านวลเนียนอาบทาด๎วยความสุข กํอนตัดใจลุกขึ้นเดินจากมาด๎วยความอาลัยอาวรณ๑ อยาก

ให๎ข๎ามวันข๎ามคืนไปเสียบัดนี้ จะได๎เอาวําที่ลูกไปนอนกอดสมใจ  เวลาควงคูํกันไปไหนตํอไหน 
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ก็จะเอามันใสํตะกร๎าเล็ก ๆ หิ้วไปด๎วย โตขึ้นมาหนํอยจะได๎อุ๎มพาเที่ยวอวดคนนั้นคนนี้ให๎อิจฉาเลํน 

ไมํก็ผูกคอด๎วยโซํเล็ก ๆ จูงเดินเลํน ความนํารักและแสนรู๎ของมันจะเป็นเสมือนโซํทองคล๎องใจ 

พันผูกใหค๎วามรักของเขาและหลํอนยั่งยืนตลอดไป 

 หลํอนเชื่อเชนํนั้น...เขาก็เชํนกัน 

 โอ...โลกใบนี้ชํางสดใสงดงามยิ่งนัก...โอ...ครอบครัวที่กําลังสร๎างขึ้นใหมํ ชํางแสน

อบอุํนบรมสุขอะไรเชํนนี้ 

 “วิลลี่ อยูํกับป๊ะป๋านะครับ หมําม๎าไปเรียนแล๎ว มา ๆ จุ๏บลากันกํอน” สาวน๎อยปรี่

เข๎าไปอุ๎มเจา๎โซํทองคล๎องใจขึ้นมาดอมดมฟอนฟัด กํอนตัดใจวางลงพร๎อมสํงสายตาอันแสดงถึง

ความสุดรักสุดถนอม ยิ่งเห็นมันกระโดดเข๎าหา ยกขาหน๎าขึ้นยืนสํายหางกระดิกระริกระรี้เข๎าใสํ  

สาวน๎อยแทบไมํอาจจะตัดใจทิ้งไปได๎ บางวันต๎องยืดยื้ออยูํจนไมํทันเรียน อยูํในห๎องเรียน 

ก็วนเวียนคิดถึงแตํลูกหมาจนไร๎สมาธิศึกษาหาความรู๎ หลับตาเห็นแตํภาพหมาน๎อยกลอยใจ 

สร๎อยคอของมันแขวนกระดิ่งเล็ก ๆ สํงเสียงกังวานใสในยามกระโดดโลดเต๎น สุ๎มเสียงอันไพเราะ

นั้นคือทํวงทํานองแหํงเพลงรักอันหวานซึ้งตรึงตรา ข๎างกระดิ่งกระจุ๐มกระจิ๋มนั่นยังมี 

รูปสติ๊กเกอร๑เล็ก ๆ ของทั้งคู ํเคลือบพลาสติกอยํางดีแขวนไว๎เป็นเสมือนสัญลักษณ๑ของความรัก

ความหลง  

 วันใดที่มเีรียนไมํตรงกัน ทั้งคูํตาํงผลัดกันดูแลลูกที่กําลังโตวันโตคืน หากเรียนตรงกัน 

ก็ฝากเลี้ยงเสียที่ร๎านในอัตราห๎าสิบบาทตํอวัน บางวันที่ทนไมํไหว อยากแวํบมาใกล๎ชิดก็นํามา

มหาวิทยาลัยด๎วย แอบฝากไว๎กับเจ๎าหนา๎ที่บ๎าง คนงานบ๎าง คําเลี้ยงคําดูแลก็แล๎วแตจํะตกลงกัน 

 และ...แนนํอนวํา ไอ๎การนําเอาลูกหมามาเลี้ยงในหอพักนั้น สํงผลให๎รายจํายเพิ่มขึ้น

มาก แตํด๎วยความรักสุดขั้วหัวใจ คําวํา “ยอมอดให๎ลูกอิ่ม” จึงเป็นสิ่งที่เต็มใจจะกระทําด๎วย

ความสุขอันเหลือล๎น ไหนจะนมแพะราคาแพงตามที่แมํค๎าแนะนํา กรง ตะกร๎า ผ๎าหํม แป้ง 

น้ําหอม สเปรย๑บํารุงขน ผ๎าเช็ดตัว เสื้อผ๎า ปลอกคอสวย ๆ รองเท๎า (ซึ่งต๎องใช๎ถึงสองคูํ) ไหน

จะต๎องพาไปฉีดวัคซีนตามหมอนัด คําอาบน้ํา ตัดขนแปลงขน และอีกจุกจิกหลายรายการ 

รายจํายดังกลําวดําเนินไปได๎ด๎วยดีโดยการอดออมชํวยกัน ครอบครัวเล็ก ๆ แรกเริ่มจึงอบอวล

ไปด๎วยกลิ่นไอของความสุข 

 ครอบครัวที่ยังหาเงินเองไมํได๎ ต๎องคอยอาศัยเงินจากอีกสองครอบครัวจากบ๎าน

นอกคอกนา ที่ก็ตํางทํองคติ “ยอมอดให๎ลูกอิ่ม” เชํนกัน หนุํมสาวทั้งคูํตํางก็สรรหาความจําเป็น 

ในการขอเงินเพิ่มขึน้ ตามแตจํะคิดค๎นเหตุผลมาบีบบังคับ 

 เวลาลํวงผาํนไปสองสามเดือน ความนํารักนําชังและแสนรู๎ของเจ๎าวิลลี่ ยิ่งทําให๎ทั้งคูํ 

ลุํมหลงจนคิดวําชีวิตนี้คงขาดมันไมํได๎ เลิกเรียนตํางรีบมาดูแลประคบประหงม ให๎ความรักเอาใจใสํ
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แบบไมํให๎คลาดสายตา พามันออกไปวิ่งเลํนหยอกเย๎าที่สนามหญ๎านุํม  ๆ ของมหาวิทยาลัย  

อุ๎มเดินบ๎าง ปลํอยให๎วิ่งตามบ๎าง ยั่วให๎กระโดดอวดสายตาคนอื่นให๎ตาลุกตาร๎อน ค่ําคืนก็นอน

คลอเคลียไมํหําง แม๎กระทั่งเวลาทํากิจกรรมสํวนตัว ยังมีอารมณ๑เลํนหัวกับมันไปด๎วย  

จนอํอนเพลียคอพับหลับใหลไปด๎วยกัน โดยมีลูกขนปุกปุยนอนหลับปุ๋ยอยูํในอ๎อมกอด กลิ่นขี้

กลิ่นเยี่ยวของมันก็ดูเหมือนจะหอมหวนอบอวลไปทั่วห๎องปะปนกับกลิ่นไอเสนํหาที่ลํองลอย 

ออกจากหัวใจสองดวง เกาะเกี่ยวกระหวัดรัดรึงกันอยํางแนบแนํน ราวกับวํา โลกใบนี้มีแตํ  

ความสวยสดงดงาม 

 มีอยูํหนหนึ่ง เจ๎าวิลลี่ยอดดวงใจเกิดป่วยเป็นอะไรไมํรู๎ มันลุกขึ้นอ๎วกกลางดึก ตัว

ร๎อนราวแดดเผา นอนครางหงงิ ๆ ทั้งคูํตาํงตื่นตระหนกตัวสั่นงันงกอยูํครูํใหญํ หญิงสาวโผเข๎าไป 

ช๎อนรํางอันอํอนระทวยนั้นขึ้นมาพลางสํงเสียงร๎องไห๎โฮ ชายหนุํมตั้งสติได๎กํอน เขารีบบอกให๎ 

คนรักอุ๎มหมาน๎อยตามลงไป ไมํนานก็บึ่งมอเตอร๑ไชค๑ไปถึงร๎านหมอเจ๎าประจํากลางดึก ปลุกหมอ 

อยูํนานกวําจะลุกขึ้นมาเปิดประตู หมอบอกวําหลอดลมอักเสบและมีไข๎หวัดด๎วย จากนั้น 

ก็ฉีดยาและให๎ยามาสามขวดเล็ก ๆ ย้ําให๎กินตามเวลาที่ระบุ เมื่อจํายเงินคํารักษามหาชีวิตแล๎ว  

ก็กลับมาหอพัก ทั้งคูํแทบไมํเป็นอันหลับอันนอน วันรุงํขึ้น พร๎อมใจกันขาดเรียนเพื่อเฝ้าดูอาการ

ลูกรักอยํางใกล๎ชิด แตํอาการยังไมํดีขึ้นจนต๎องพาไปหาหมออีกรอบในเย็นวันนั้น ฉีดยาอีกเข็ม

รับยาขนานใหมํเพิ่มอีกสามขวด ดูดเงินจากกระเป๋าไปอีกกวําห๎าร๎อย จนแทบไมํเหลือซื้อ 

ข๎าวแกง การป่วยของเจ๎าวิลลี่ครั้งนี้ ทําให๎ต๎องหยิบยืมเงินเพื่อนสองสามราย และขาดเรียน

ตลอดสัปดาห๑ 

 โอ๎...อานุภาพของความรัก...ชํางยิ่งใหญํหาใดเปรียบปาน.. 

 บางครั้งเวลาอุ๎มมันออกมาเดินเลํนแล๎วโดนเพื่อนแซวเกี่ยวกับการเหํอหมาน๎อย 

ตํางก็ยิ้มกริ่มดว๎ยความภูมใิจ คิดเสียวําเป็นคําพูดของพวกขี้อิจฉา ไมํมีปัญญาหาความสุขใสํตัว

ความสุขอันเกิดจากการตอบสนองภาวะภายในที่ใคร ๆ ตํางพยายามไขวํคว๎าหามัน ซึ่งก็ตามแตํ

ความพึงพอใจของแตํละคน เชํนเดียวกับทั้งคูํที่ค๎นพบและอิ่มเอมใจกับการเลี้ยงดูลูกหมาพันธุ๑

ผสมตัวนี้ ยิ่งเลี้ยงยาก ลงทุนมาก ทุํมเทเวลามากเทําไหรํก็ยิ่งเหมือนกับการตีราคาคํางวด 

ของความรักใหส๎ูงคําขึน้ไปเทํานั้น 

 “มึงมันก็บ๎าไปได๎นะ จูงหมาน๎อยเดินต๎อย ๆ เหมือนคนปัญญาอํอน” กลุํมเพื่อนที่

กําลังเลํนบอลรูอยูํตรงลานข๎างสนามหญ๎าสํงยิ้มเยาะหยัน เขาได๎แตํเปิดยิ้มฝืด  ๆ คืนกลับให ๎

กํอนจะพาครอบครัวที่กําลังสร๎างขึ้นมาใหมํหมาด เลี่ยงเฉไปหําง ๆ ขณะที่แฟนสาวตีหน๎า

กระเงา๎กระงอด 
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 “ไปเถอะ อยําไปสนใจพวกมันเลย คนไร๎ใจไมํมีความเมตตาตํอสัตว๑พรรค๑นั้น” 

หลํอนกระชากเสียง สืบเท๎าเร็วขึ้นเพื่อหนีจากสายตาและเสียงยั่วโมโหนั้น 

 “ลืมเพื่อนเลยนะมึง ไปกินขีห้มาซะ” หนึ่งในนั้นไมํวายเหวี่ยงคําพูดหนัก ๆ กระแทก

รูหู ทําให๎อารมณ๑เขาเดือดพลํานขึ้นมา เผลอกระชากโซํกระตุกคอลูกหมาจนสํงเสียงร๎องด๎วย

ความเจ็บปวดระคนตกใจ 

 “ตายแล๎วพี่เอส ทําไมทํากับลูกเราแบบนี้ โอ๐...ลูก ขวัญเอ๏ยขวัญมา” สาวน๎อยร๎อง

เสียงหลง สํงสายตาเขียวปั้ดมายังคนรักพร๎อมฟาดฝ่ามือลงกลางหลัง แล๎วรีบถลาเข๎าไปอุ๎ม 

ยอดดวงใจมาไว๎ในอ๎อมแขน พลางลูบหัวเบา ๆ เป็นการปลอบขวัญ 

 “โทษที พี่เดือดกับเพื่อนปากหมานั่น ไปเถอะ กลับดีกวําเดี๋ยวเกิดเรื่อง” คราวนี้เขา

เป็นฝ่ายเรํงออกเดินนําโดยไมํหันกลับมามอง หลํอนรีบรวบโซํเส๎นนอ๎ยขึ้นมา แล๎วสาวเท๎าตามไป

ติด ๆ ทิง้เสียงหัวเราะโหํฮาไว๎เบือ้งหลัง 

 “พวกบ๎า !” น้ําเสียงที่กระแทกออกมานัน้เต็มไปด๎วยอารมณ๑โกรธเกรี้ยว 

 “ชํางมันเถอะนํา ไป กลับหอ๎งเราดีกวํา” เขาตอบกลับเบา ๆ ตัดบทด๎วยการชักชวน

ให๎กลับไปปลุกปลอบคลอเคลียกันบนโลกสํวนตัวที่พํอแมทํั้งสองฝ่ายก็ตํางไมํร๎ูไมํเห็นดว๎ย 

 เสียงโทรศัพท์ตอบกลับมาเป็นครั้งที่ห๎าวํา “ไมํมีสัญญาณตอบรับจากหมายเลขที่

คุณเรียก” หลํอนหมดความอดทน ขว๎างมันกระเด็นกระดอนไปบนเตียงนอนอันเป็นสมรภูมิรัก 

พลางสํงสายตามองไปที่เจ๎าหมาน๎อยอยํางเฉื่อยชา บัดนี้ ด๎วยความหงุดหงิดฉุนเฉียวในอารมณ๑

รักที่กําลังจืดจางร๎างโรย อดีตลูกรักที่ตํางเฝ้าฟูมฟักทะนุถนอมมาด๎วยกันเป็นเวลาครึ่งปี กําลัง

จะกลายเป็นสํวนเกินชองชีวติ 

 “ไปไกล ๆ นํารําคาญ เบื่อหมา อยากฆําคน” หลํอนสบถพึมพํา จุ๏ปากยํนคิ้ว 

อยํางหงุดหงิด พลางใช๎ตีนเขี่ยมันออกไปหําง ๆ หมาน๎อยยังดื้อดึงกระดิกหางทําทําทางระรี้

ระริกรี่เข๎าใสํเหมือนต๎องการเอาใจ ซึ่งหากเป็นเมื่อกํอนมันก็นําจะหมายถึงการลองใจหลอกลํอ

ยั่วเย๎าเลํนครั้งสองครั้ง จากนั้นแมนํางฟ้ามหาชีวติของมันก็จะช๎อนขึ้นโอบอุ๎มเอาไว๎ในวงแขนและ 

ดอมดมฟัดเหวี่ยงอยูํสองนานสามนาน 

 “เอ๐ง ๆ ๆ” สัมผัสที่ได๎รับครั้งนี้ ทําให๎มันสงํเสียงรอ๎งดว๎ยความเจ็บปวด ถอยกรูดไป

นอนหมอบอยูํหาํงรัศมีตีน 

 “ฮึ้ยยยยยย” สาวนอ๎ยสํงสายตากร๎าวดุไปยังเจ๎าตัวยั่วยุอารมณ๑ แล๎วสะบัดหน๎าหนี  

ทุํมตัวลงนอนบนเตียง 
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 ลางรักร๎าวกํอรูปขึ้นรํางเมื่อสองสัปดาห๑กํอน เมื่อเขากดรับโทรศัพท๑ของหลํอนที่

กําลังอาบน้ํา เสียงตะโกนดําขํมขูํของเขาที่กรอกเข๎าไปในโทรศัพท๑ดังลั่น หลํอนรีบวิ่งออกมา 

ในชุดกระโจมอกที่น้ํายังเปียกโชกรําง คราบสบูํยังเปื้อนเปรอะทั้งเนินอก ไรผมและใบหนา๎ 

 ชายหนุํมยื่นโทรศัพท๑ให๎ สงํสายตาคาดคั้น กัดฟันจนกรามเป็นสันนูน หลํอนรับมาดู 

ชื่อเจา๎ของเลขหมาย รู๎ได๎ทันทีวาํเป็นเพื่อนพี่รหัสที่คอยตามจบีตามตื้อหลํอนมาระยะหนึ่งแล๎ว 

 พอเขาถาม หลํอนก็บอกตามตรงวําเป็นเพื่อนพี่รหัส พร๎อมกลําวตําหนิวํา ไมํนํา

เป็นฟืนเป็นไฟอยํางนี้ ไมํมเีหตุผลเอาเสียเลย  

 เสียงห๎วน ๆ ของหลํอนที่ตอบกลับมายิ่งสร๎างความไมํพอใจให๎เขาขึ้นทบทวี เขา

ตะคอกใสํหน๎าวําโทรมาทําไมดึก ๆ ดื่น ๆ จะชวนกันไปไหน ไปนอนไหน 

 นั่นแหละ...เป็นจุดเริ่มร๎าวของความรักที่เพาะบํมกันมาครึ่งปีเขาเริ่มไมํให๎เกียรติ

หลํอน คําพูดคําจาหยาบกระด๎าง สํงแววของความรักที่เริ่มโรยรา ทั้งยังหนีไปนอนที่อื่นบํอยขึ้น

ถี่ขึ้น ปลํอยความรับผิดชอบลูกหมาที่เริ่มโต และเลี้ยงยากนี้ให๎เป็นภาระของหลํอนแตํผู๎เดียว  

การทะเลาะเบาะแว๎งเกิดขึ้นบํอยครั้งอยํางไมํมี เหตุผล ไมํมีใครฟังใคร และกลายเป็นเชํนนี้ 

ทุกครั้งที่เจอหน๎า สุดท๎ายก็มาลงที่รํางเล็ก ๆ ที่ตาํงเคยโอบอุ๎มถนอมดอมดมนั่น 

 ...มึงไปได๎...กูก็ไปได๎...กูก็มีจิตใจมีพอํมีแมํเหมอืนกัน คิดวํากูแคร๑นักหรือ...หลํอนรําพึง  

ขบเขี้ยวเคี้ยวฟัน คราวนี้แหละที่คิดถึงพํอแมํเสียบ๎าง ทั้งยังคิดวําชายหนุํมที่สนใจหลํอนมี  

ตั้งมากมาย เมื่อมันไปกันไมํได๎ไมํมใีจใหแ๎ล๎วก็ป่วยการจะยื้อยุดฉุดรั้งให๎เปลืองตัวเปลืองใจตํอไป 

 ...อาหารเม็ดอาหารเหลวหมดแล๎ว มึงกินเศษมามํานี่แหละ กูไปเที่ยวแล๎ว...สาวน๎อย 

เทมามําแหํงความหลังลงบนถาดอาหารของมันที่ราคาแพงกวําจานข๎าว เสือกไสไถลไปให๎ แล๎ว

พรวดลุกขึน้กระแทกเท๎าเปิดแลว๎ปิดประตูดังโครม กักขังอดตีพยานรักไว๎อยํางเอกา 

 เบื่อทั้งคนทั้งหมา... 

 เขารูส๎ึก...หลํอนรูส๎ึก.. 

 หมาน้อยนอนครางหงิง ๆ แววตาทําทางยังเต็มไปด๎วยความหวาดกลัว หญิงสาว 

ผูด๎ื่มพิษรักร๎าวคงสะอื้นไหฟ๎ูมฟายกับความผิดหวัง บางขณะก็ขยับมอืเท๎าหมายจะระบายเอากับ

อดีตยอดดวงใจเสียใหส๎าสม จําเลยรักตัวน๎อยยิ่งหดตัวสั่นกระตุกจํานนอยูํในซอกมุมห๎องเล็ก ๆ

นั่น เหมอืนรู๎ตัววํายังไงเสียก็หนีไมํพ๎น 

 ...เขายํอมเปรียบเทียบความวาํ ยามรัก แตนํ้ําผักต๎มขมชมวําหวาน  

 ครั้นจืดจางหํางเหนิไปเนิ่นนาน แตนํ้ําตาลก็วําเปรีย้วไมํเหลยีวแล… 

 หลํอนไมํได๎ตั้งใจคิดถึงกลอนของสุนทรภูํบทนี้หรอก แตํมันเหมือนพุํงเข๎ามาโบยตี

ซ้ําอยํางถือวิสาสะ น้ําตาไหลรินลงนองหน๎า ป่านนี้ไอ๎หําเอสมันเตลิดไปถึงไหนแล๎วก็ชํางแมํมัน
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เถอะ จะลงนรกหมกไหมห๎รอืขึน้สวรรค๑ช้ันใดกับอีคูํคนใหมํที่ไหนก็ไปเลย ที่แล๎วมาถือซะวําทาน

ให๎หมามันกิน 

 หมา...ดวงตาที่เคยทอประกายรักเมตตาหํวงหาอาทร บัดนี้ เบิกกร๎าวลุกโชนไปด๎วย

เพลิงแค๎นอันอัดแนํนด๎วยเปลวความชิงชัง บัดนี้. ..นาทีนี้...โลกทั้งโลกของหลํอนเต็มไปด๎วย 

ความเลวร๎ายสิ้นดี สาวน๎อยกรีดร๎องลั่นห๎อง คว๎ากรงเล็ก  ๆ ใกล๎มือขว๎างสูํเป้าหมายที่นอน

หดตัวสั่นนั่นอยํางถนัดถนี่ เสียงที่รอ๎งลั่นด๎วยความตื่นกลัวและเจ็บปวดนั้นยิ่งยั่วโมโหอดีตนางฟ้า 

ที่กลายเป็นนางยักษ๑นางมารมากยิ่งขึ้น ณ โมงยามนี้หลํอนเหมือนคนขาดสติ ตรงเข๎ากระชาก

สร๎อยคอเล็ก ๆ ที่ห๎อยกระดิ่งเสียงใสและรูปอันเคยเป็นพยานรักขาดติดมือ แล๎วขว๎างมันออก

ทางหน๎าตําง ปลิวหวือหายไปในความมืด หมาน๎อยคอสะบัดตามแรงกระชาก สํงผลให๎รํางเล็ก ๆ 

กระเด็นไปติดข๎างฝานอนจุกแอ๎ก ๆ แววตาเต็มไปด๎วยความตื่นตระหนกสุดขีด สาวน๎อยยําง 

สามขุมเข๎าหา คีบคอมันขึ้นมาขึ้นมาจับยัดเข๎าไปในกรง ปิดประตูเสียงดัง แล๎วใช๎ตีนถีบเสือกไส

ไปหาํง ๆ 

 “ที่นี่ไมํใชํบ๎านมงึอกีตํอไป ไมํเกินครึ่งช่ัวโมงกูจะพามงึไปอยูํบ๎านใหมํ ไอ๎หมาเวร !” 

 หลวงพ่อค่อย ๆ ดึงร่างสั่นเทาน้ันออกมาจากกรงสีฟ้าฝา่มอืเหี่ยวยํนอันอวลอุํน 

ไปด๎วยเมตตาธรรมลูบลงบนหัวสมาชิกใหมํ มันยังคงก๎มหน๎ารับชะตากรรม สํงเสียงครางหงิง ๆ 

หางตกลูํลงดนิ ขยับตัวกระเผก ๆ ลากขาข๎างที่เจ็บไปช๎า ๆ 

 “เฮ๎อ...! อนิจจัง วัฏสังขารา” หลวงพํอพึมพําพลางช๎อนรํางที่สั่นกระตุกนั้นขึ้นมา  

เศษเดนแหงํความรักอันยังมลีมหายใจหันมองเจ๎าของฝา่มอืธรรมอยํางวิงวอน 

 “อือ...ไมํต๎องกลัว อยูํกับเพื่อน ๆ ที่เขาเดินทางมาลํวงหน๎าที่นี่แหละ ดูสิ ตัวเล็ก

นิดเดียว เขาคงเบื่อแล๎วสินะ เอาไปแลกคุแลกถังก็ไมํได๎ อยํางมากก็คงแคํขัน” หลวงพํอหัวเราะหึ ๆ 

รอยยิ้มอันอํอนโยนปรากฏบนใบหน๎าชรา กํอนอุ๎มลุกเดินขึ้นไปยังกุฏิ พลางร๎องบอกชายขี้เรื้อน

ที่มาอาศัยข๎าวก๎นบาตรพึ่งใบบุญหลวงพํอตั้งแตํปีกลายให๎หาอาหารมาประทังชีวิตตามมี  

ตามเกิด 

 “อยูํที่นี่  ในเขตอภัยทานนี่ มีที่วิ่งเลํนเยอะแยะ ไมํต๎องโดนกักขัง แตํต๎องหัด

ชํวยเหลือตัวเองบ๎าง เหมือนเพื่อน ๆ เขา อยูํ ๆ ไป เดี๋ยวก็เกํงเองแหละ” หลวงพํอพูดขึ้นเบา ๆ 

คล๎ายจะปฐมนิเทศไปในตัว กํอนวางมันลงขา๎ง ๆ บันไดกุฏิ หมาน๎อยวิลลี่เงยหน๎าขึ้นมองเจ๎าของ

เสียงด๎วยสายตาเศรา๎หมนํนําเวทนา 

 “เมื่อวานหายไปสองตัว หลวงพํอ” ชายขี้เรื้อนผู๎ไร๎หัวนอนปลายเท๎ารายงาน หลวง

พํอชราได๎แตํพยักหนา๎แล๎วหลับตาลง เดี๋ยวนี ้แม๎วาํรถแลกหมาจะไมํมีทางเข๎ามาตระเวนได๎ในตัว

จังหวัด แตํก็ยังมีคนใจบาปแอบมาขโมยหมาในวัด สํงออกไปตามหมูํบ๎านเพื่อเอาไปแลกถังน้ํา
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หรือซื้อขายกันตามราคาที่ตํางฝ่ายตํางพอใจ หรือบางทีการหายไปของหมาวัดเหลํานี้ อาจจะ

หมายถึง การแปรสภาพเป็นเมนูช้ันดขีองกลุํมขี้เมาที่ชอบเปิบพิสดารก็เป็นได๎ 

 “ข๎าวพอเหลือมั้ย” หลวงพํอถามชายขี้เรื้อนผู๎ปลูกเพิงพักอยูํข๎างกุฏิอยํางไมํแนํใจ 

บางวันชายขี้เรื้อนก็อาศัยเก็บผักบุ๎งรมิคลองหลังวัดมาลวกจิ้มน้ําพริกคลุกเศษข๎าวพอประทัง  

 “เหลืออยูํนดิหนอํยสักหยิบมือ หมาผู๎ดี มันจะกินหรือครับ” ชายขี้เรื้อนก๎มมองหมา

น๎อยที่หมอบสั่นอยูํข๎าง ๆ 

 “ลองดู ทํามันจะอดมาทั้งวัน พรุ ํงนี ้ก็วํากันใหมํ หาน้ําให๎มันด๎วยนะ สงสาร

สัตว๑โลก” เมื่อฝากฝังหมาน๎อยเคราะห๑ร๎ายแล๎ว หลวงพํอก็เดินขึ้นกุฏิไป เศษเดนความรักเงยหน๎าขึ้น

มอง ขยับจะตาม แตํชายขี้เรื้อนรีบช๎อนเอารํางของมันเดินไปยังเพิงพัก จัดการคลุกข๎าวเปลํา ๆ 

กับน้ําต๎มผักเย็นชืดลงในจานสังกะสี 

 “กินซะ กันตาย ขนืเลํนตัวไมํรอดนะมึง เอาชีวติไว๎กํอน”  

 ลมหนาวโชยมาเป็นระลอกร๎านรวงสองข๎างทางเปิดไฟสวํางโรํเริ่มชีวิตกลางคืน 

ยายอ๎วน-แมคํ๎าลูกชิน้หนา๎ประตูวัดเจ๎าประจํา เข็นรถเข๎ามาสักครูํใหญํ ลูกชิ้นปนแป้งหลายชนิด 

ไม๎ละห๎าบาทแถมน้ําจิ้มปรุงเองทํารายได๎เป็นกอบเป็นกํา นักศึกษาสํวนใหญํมาอุดหนุนอยําง 

อุํนหนาฝาคั่ง บ๎างก็มาด๎วยวิธีการบอกตํอวําน้ําจิ้มยายอ๎วนรสก็เด็ดผักก็สด บ๎างก็เฮมาตามกลุํม

กลัวตกกระแส และก็ติดใจจนกลายเป็นความเคยชินต๎องกินกันแทบทุกวัน ยายอ๎วนเจ๎าของ

รถเข็นต๎องเพิ่มลูกมือที่มีอยูํคนเดียวเป็นสองคน และแตํละวัน พอลํวงเข๎าสามทุํมเทํานั้น 

ทุกอยํางบนรถเข็นก็วํางเปลํา สินค๎าทั้งหมดเปลี่ยนเป็นแบงก๑เป็นเหรียญให๎กระเป๋ายายอ๎วน 

โป่งตุงในยามเข็นรถกลับ 

 ข๎าง ๆ บริเวณที่ตั้งรถเข็นเป็นประตูวัด มองเข๎าไปข๎างใน หมาพันธุ๑ผสมหลายรุํน

หลายวัยรํวมยี่สิบตัววิ่งไลํหยอกล๎อเลํนกันในบริเวณลานวัด มันแยกกลุํมกันเลํนตามขนาดและ

นิสัยใจคอ กะประมาณได๎สี่ห๎ากลุํม เสียงเหําเสียงขูํพร๎อมกระโจนเข๎าฟัดเหวี่ยงกันตามประสา 

แต.ํ..มีอยูํตัวหนึ่งสีขาวหูน้ําตาลที่แอบหลบอยูํขา๎งประตู มันไมํเข๎ากลุํมหรือสนใจเลํนหัวกับตัวใด 

เหมอืนยังทําใจกับบางสิ่งบางอยํางไมํได๎ สายตามันมองมายังหนุํมสาวคูํหนึ่งที่กําลังยืนรอคิวซื้อ

ลูกชิน้ยายอ๎วน  

 “หมานํารักจังนะหนู” เจ๎าของกิจการลูกชิ้นรถเข็นทักทายสาวน๎อยลูกค๎าประจําที่อุ๎ม 

เจ๎าขนขาวฟูไว๎ในอ๎อมแขน พลางสํงลูกชิน้ให๎ชายหนุํมที่ควงคูํมาด๎วยกัน 

 “เพิ่งได๎มาสองวันเองคํะยาย” หลํอนตอบพร๎อมยกเจ๎าขนฟูขึ้นสูดดมอวดลูกค๎าคนอื่น 

ให๎อิจฉา กํอนเดินตามเพื่อนชายไปยังมอเตอร๑ไซค๑ที่จอดอยูํไมํไกลนัก 
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 ยายอ๎วนแกยิ้มให๎พอผําน ๆ ตามมารยาทแมํค๎า แล๎วกลับไปสาละวนกับการขาย

ลูกชิ้นตํอ ไมํมีเวลาจะคิดตั้งคําถามแบบสอดรู๎สอดเห็นทํานองวํา...แล๎วไอ๎ตัวเกําคนเกํามันไป

เสียที่ไหน...เลิกกันแลว๎เหรอจ๏ะ… 

 ใบมะมํวงรํวงลอยคว๎างตามแรงลม หลังซุ๎มประตูวัด...ปรากฏรํางผู๎มาใหมํซุกบังตัว 

อยูํข๎างเสา อยํางโดดเดี่ยว ดวงตาเล็ก ๆ มองลอดผํานแสงไฟและเงามืดยามราตรี ตามติด 

สาวน๎อยที่เพิ่งจากไป ติดตามไปจนเกินระยะสุดสายตา ดวงตาอันฉายแววบอกถึงความหดหูํ  

สิน้หวังน้ัน หลบลงต่ํา หดราํงเล็กอันสกปรกมอมแมมหมอบนิ่งสนิทอยูํเชํนนัน้ โดยไมํไยดีตํอเห็บ

หมัดและบาดแผลสี่หา๎แหงํตามรํางกายที่ถูกผู๎อยูํกํอนรับน๎องใหมเํมื่อสามวันที่แล๎ว 

 เดือนแรมลอยอยู่กลางฟ้าสํองแสงริบหรี่แวดล๎อมด๎วยแสงดาวระยิบ ดึกแล๎ว 

แตํเสียงเพลงเสียงเคาะขวดเหล๎าจากเพิงพักคนงานกํอสร๎างหอพักหลังวัดยังคงบรรเลงอยําง

ออกรส ใครคนหนึ่งผละจากวง ฉวยจานพลาสตกิเดินโซซัดโซเซไปตักกับแกล๎มมาเพิ่ม 

“เร็ว ๆ นะโว๎ย ! ผัดกะเพรารสเด็ด เออ...มึงได๎มายังไงวะ” เสียงอ๎อแอ๎ของใครอีกคน

ร๎องเรํง 

“ข๎างประตูวัด โชคดีที่มันไมํเข๎าฝูง มํายงั้นอาจชวดแดก” 

 

พัดมา...พลัดไป 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “พัดมา...พลัดไป” ผู๎วิจัยแบํงออกเป็น 

2 ลําดับขั้น คือ 1) ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ และ 

2) ตัวบทที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 

1. ข้อมูลการสร้างสรรค์ ผู๎วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “พัดมา...พลัดไป” 

โดยกําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน ดังนี้ 

 1.1 ด๎านแรงบันดาลใจเกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวติ 

 1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่องได๎จากแกํนเรื่อง 

 1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่องเป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงเหตุการณ๑ 

 1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่องโครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทางวัฒนธรรม 

 1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละครตัวละครมีพฤติกรรมเปลี่ยนจากร๎ายเป็นดี 

 1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศใช๎ฉากที่เป็นธรรมชาติ 

 1.7 ด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอใช๎วิธีการนําเสนอหรือมุมมองการเลําเรื่อง

แบบสายตาพระเจา๎ 

 1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา 
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 1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคม วัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “พัดมา...พลัดไป” ดังกลําว 

สามารถนํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี้ 

 

ตาราง 25 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น พัดมา...พลัดไป 

อัตลักษณ ์ รายละเอียดข้อมูล 

แรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดขึ้นจากการสังเกตเห็นความเปลี่ยนแปลง

เกี่ยวกับการจัดงานเฉลิมฉลอง “พัดยศ” ตามสถานที่ตําง ๆ ทั้งการจัด

ขบวนแหํที่ใหญํโตมโหฬาร โดยเฉพาะมหรสพรํวมสมัยที่ขัดแย๎งกับ   

งานพิธีอันดีงามแตํเกํากํอน ความเดือดร๎อนด๎านการจลาจร และการ

ทําร๎ายกันของบรรดาวัยรุํนเลือดร๎อน เป็นแรงบันดาลใจที่อยาก

นําเสนอปรากฏการณ๑ 

การสร้างเนื้อเรื่อง ตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้แกํนของเรื่องคือเป็นเรื่องราวที่นําเสนอ “การ

ได๎มา” และ “การสูญเสีย” โดยใช๎ภาพแทนในการสื่อสาร เพื่อบอกวํา

ชีวิตไมํมีอะไรแนํนอน ทุกสิ่งลว๎นมีพบมจีาก 

การสร้างแก่นเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้ ผู๎ประพันธ๑มุํงนําเสนอแกํนเรื่องผํานเหตุการณ๑สําคัญ

สองเหตุการณ๑คือ เหตุการณ๑แรกคือ “งานฉลองพัดยศ” ของหลวงพํอ 

และเหตุการณ๑ที่สองคือ “งานสวดศพ” หลานของหลวงพํอเนื่องจาก

โดนคูอํริทําร๎ายจนเสยีชีวิต ในขบวนแหํพัดยศ 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องของการจัดงานฉลองพัดยศให๎กับหลวงพํอ มีการจัดขบวนแหํ

ตอ๎นรับอยํางใหญํโต ทั้งมโหรี ดนตรี โคโยตี้ หมอลําซิ่งจังหวะเร๎าใจใน

ขบวน และในเหตุการณ๑เฉลิมฉลองนั้นเอง วัยรุํนเมาเหล๎าไลํทําร๎ายกัน 

จนทําให๎หลานชายหลวงพํอตาย สุดท๎าย มหรสพฉลองพัดยศของ

หลวงพํอตอ๎งงด เป็นงานสวดศพหลานชายแทน 

การสร้างตัวละคร ตัวละครเป็นหลวงพํอที่กํอนเคยประพฤติตัวเหลวแหลก เกเร แตํพอ

บวชก็เปลี่ยนเป็นพระนักปฏิบัติ จนเป็นที่ศรัทธาของคนทั่วไป กระทั่ง

ได๎รับพัดยศ อยํางไรก็ตาม การฉลองพัดยศแบบไมํถูกต๎องตาม

ครรลอง ก็เป็นเหตุใหต๎อ๎งสูญเสียหลานชายไป 

การสร้างฉาก 

บรรยากาศ 

ใช๎ฉากและบรรยากาศอันเงียบสงบ รํมรื่นของวัดเป็นสํวนใหญํ         

มากําหนดเหตุการณ๑ในเรื่องที่แสดงเรื่องราวเกี่ยวกับงานฉลอง การแหํ

พัดยศตามเสน๎ทางเข๎าหมูบํ๎าน 
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ตาราง 25 (ต่อ) 

อัตลักษณ ์ รายละเอียดข้อมูล 

กลวธิีการน าเสนอ ใช๎มุมมองหรือวิธีการเลําเรื่องแบบสายตาพระเจ๎า โดยเลําผําน

ความคิดคํานึงและพฤติกรรมของตัวละครทุกตัว ผู๎เลําเรื่องตามไปรู๎

เห็นทุกฉาก เหตุการณ๑ในเรื่องอยาํงละเอียด และนําเสนอในสํวนที่มีผล

ตอํการดําเนินเรื่องตํอไป 

การด าเนินเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎เวลาในการดําเนินเรื่องแคํสองวัน อยํางไรก็แล๎วแต ํ

เรื่องราวที่ปรากฏผํานการครุํนคิดก็นับเป็นรายละเอียดเสริมให๎เรื่องมี

ที่มาที่ไป เรื่องนี้เปิดเรื่องให๎เห็นการเตรียมงานฉลองพัดยศ การจัด

ขบวนแหํ บรรยากาศสนุกสนาน จนจบลงที่การสวดศพอันเป็นผลจาก

การทําเลาะทําร๎ายกันในขบวนแหํพัดยศนั่นเอง 

การส่งผลกระทบ ผู๎ประพันธ๑จงใจตั้งชื่อเรื่องและจําลองเรื่องราวเชิงสัญลักษณ๑ให๎เห็น

ปรากฏการณ๑ทางวัฒนธรรมรํวมสมัย สะท๎อนสถานภาพ “วัฒนธรรม

นําเข๎า” และ “วัฒนธรรมรากเหง๎า” ที่ปะทะกันแล๎วเกิดปัญหา การ

ฉลอง “พัดยศ” แบบใหญํโต จัดขบวนแหํยิ่งใหญํอลังการ มีดนตรี     

ปี่กลอง หมอลําซิ่ง โคโยตี้ และมหรสพมากมาย รํวมสมโภชเฉลิม

ฉลองพัดยศ รวมทั้งผู๎คนทุกเพศวัยตํางแสดงความยินดีด๎วยการดื่ม

เหล๎าเมามาย เป็นการ “พัดมา” ของวัฒนธรรมใหมํที่ขัดแย๎งกับ

วัฒนธรรมด้ังเดมิ ในที่สุดก็เกิดการสูญเสียขึ้น จากการไลํทําร๎ายกันใน

ขบวนแหํฉลองพัดยศของวัยรุํน จนหลานชายหลวงพํอถูกแทงเสียชีวิต 

นั่นคือการ “พลัดไป” หรือการ “สูญสลาย” ของวัฒนธรรมดั้งเดิม 

เรื่องส้ันเรื่องน้ีจึงสํงผลกระทบตํอสถานะของวัฒนธรรมไทยแบบเดิมที่

กําลังถูกละเลย เป็น “ภาพแทน” ของความเลวร๎ายที่เกิดขึน้ในสังคม 

 

2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 

 พัดมา...พลัดไป 

 ตะวันยังหลับใหลอยู่ใต้โค้งฟ้าโมงยามเชํนนี้ หากเป็นทุกเมื่อเชื่อวันอันปกติวิสัย 

หมูบํ๎านหนองบัวกลางก็คงจะยังเงียบสงบในนิทรารมย๑ รอเวลาไกํโต๎งตัวแรกโกํงคอขันเรียกแสง

อุษาสาง ปลุกเพื่อนจากเรือนชานบ๎านอื่น ฟื้นตื่นขึ้นมาประชันเสียงรับกันเป็นทอด ๆ จากนั้น
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ผู๎คนหลายร๎อยชีวิตจึงคํอยเรียงลําดับขยับตัวจากที่นอน ลุกขึ้นทําภารกิจของแตํละคน พอ ๆ 

กับตะวันที่งัวเงียขึ้นลืมตา สาดแสงทองจับขอบฟ้า ไลํนกกาโบยบินออกจากรวงรัง ไกํโต๎งหยุด

ทําหน๎าที่เรียกขานดวงตะวัน โดดลงจากคอนย๎ายมายืนขันนอกเล๎า พลางสํงเสียงกุ๏ก  ๆ เรียก

ตัวเมีย ไลํกันนั้น สรรพเสียงลอยลํองออกจากเรือนชานทั้งเสียงผ๎ูคน รถรา เสียงหุงหาอาหาร 

 แตํ...สามสี่วันมานี่ โมงยามเชํนนี้ หนองบัวกลางเหมือนหลับ ๆ ตื่น ๆ ไมํเต็มฝัน 

โดยเฉพาะวันนีท้ี่ถือเป็นวันสําคัญ ซึ่งทุกคนตํางคอยรอ โฆษกของวัดทําหนา๎ที่แทนไกํโต๎งตัวแรก 

ด๎วยการประกาศผํานเสียงตามสาย ปลุกพุทธศาสนิกชนให๎ลุกขึ้นจัดแจงเตรียมตัวสําหรับงาน

มุทิตามหากุศล ฉลองพัดยศให๎พระครูเจ๎าอาวาส เริ่มจากทบทวนกําหนดการของวันนี้ อําน

รายนามผู๎บริจาค เชิญชวนไปยังหมูํบ๎านใกล๎เคียงให๎มารํวมงานบุญอันนานปีจะมีสักครั้ง ตาม

รายละเอียดในป้ายโฆษณาประชาสัมพันธ๑ที่ปักบอกบุญเรียงรายตามถนนหนทางไกลนับสิบกิโล

รอบรัศมีหมูํบ๎าน 

 นางตื่นขึ้นอาบน้ าแต่งตัวก่อนใครอื่นประพรมตัวด๎วยแป้งน้ําหอม ใสํซิ่นไหม

เสื้อไหมใหมํเอี่ยมที่ลูกหลานจัดเตรียมไว๎ให๎ เปิดหีบเกํา ๆ หยิบสร๎อยทองและกําไลเงินมาสวมใสํ 

ของมีคําสองอยํางนี้ สามีผู๎ลํวงลับดับขันธ๑เป็นคนหามาให๎นาง ตั้งแตํทองราคาบาทละสามร๎อย 

นางเงยหน๎าขึ้นมองภาพถํายสามีในกรอบติดฝาผนัง ปิดเปลือกตาลง ขอบตาเหี่ยวยํนร๎อนผําว 

ขณะพึมพํา 

 "แกเอ๏ย...ดีใจกับลูกไหม...ผ๎ูคนเคารพศรัทธาทั่วสารทิศ บุญญาบารมีแผํไปไกล แก

ไมํนําดํวนจากไปเลยนะ" นางพร่ําตํากุกตะกักได๎เพียงแคํนี้ ก๎อนสะอื้นก็วิ่งขึ้นจุกแนํนลําคอ  

ก๎มลงกราบรูปสามี กลําวคําสาธุ ครั้งแล๎วครั้งเลํา ในวารวัยที่ลํวงเข๎าหกสิบ วันนี้ถือเป็นวันที่นาง 

มีความสุขที่สุดอักวันหนึ่ง 

 ยี่สิบห๎าปีแล๎วที่นางตกพุํมหม๎าย ด๎วยอุบัติเหตุทางรถยนต๑ของสามี ทิ้งภาระลูก

หา๎คนใหน๎างเลีย้งดูไปตามบุญตามกรรม ลูกชายคนโตวัยสิบหก เตลิดเข๎าไปเสี่ยงโชคในเมืองหลวง

หลังเก็บกระดูกพํอได๎ไมํกี่วัน สํวนที่เหลือ พอจบประถมก็ออกมาทําไรํทํานา ประคับประคอง

ชีวติกันไป จนแตํงงานแตงํการเป็นฝั่งเป็นฝา มีหลานห๎าหกคนใหน๎างรวํมแบกภาระอีกรุํน 

 เรอืนหลังเดิมนี ้นางอยูํกับลูกสาวคนเล็กและครอบครัว สํวนลูกสาวอีกคน ออกเรือน

ไปอยูํคนละฟากทาง ซึ่งตอนนี้ก็คงกําลังงัวเงียขึ้นเตรียมตัวไปรํวมงานเชํนเดียวกับนาง สํวน

ลูกชายอีกสองคน ซึ่งเป็นน๎องไลํเลียงกันมากับเจ๎าอาวาสก็คงพาลูกเมียเดินทางมาถึงในไมํช๎า 

 หลายวันผํานมา นางเดินเหินไปทางไหนก็ได๎ยินได๎ฟังแตํคําอนุโมทนา สาธุ 

สรรเสริญเยินยอที่มีลูกเป็นอภชิาตบุตร 
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 นึกถึงตอนนี้ นางได๎แตํหลับตาพริ้ม ยิ้มแทบไมํหุบ คิดวําคงเป็นเพราะแรงบุญกุศล

ที่นางเพียรเข๎าวัดฟังธรรมตั้งแตํวันสามีตายจาก ฝ่าความทุกข๑ยากลําบากมานาน เลี้ยงลูกทั้งสี่

ด๎วยความอดทน จนเป็นฝั่งเป็นฝา สํวนพี่ชายคนโตก็ไมํเป็นโล๎เป็นพาย สองสามปีกลับมาบ๎านครั้ง 

ในสภาพเมาหยําเป เงินทองไมํเคยยื่นใสํมอืผู๎เป็นแมํ มิหนําซ้ํานางยังต๎องหาหยิบยืมเงินสํงคํารถ

กลับไปทํางาน หลังสร๎างหนี้ไว๎ที่ร๎านค๎า เป็นขี้ปากชาวบ๎านที่ติฉินนินทาให๎นางอับอายทุกข๑ท๎น 

จนคิดฆาํตัวตายหนีกองทุกข๑ก็หลายครั้ง 

 จู ํๆ เหมอืนสวรรค๑ดลบันดาล ลูกชายคนโตของนาง ซมซานกลับมาบ๎านด๎วยสภาพ 

อิดโรย เซื่องซึม บอกกับนางวํา โดนไลํออกจากงาน อกหักจากหญิงสาว เพื่อนฝู งหายหน๎า 

ล๎มเหลวและสิ้นหวังในชีวิตทางโลก ขอบวชทดแทนพระคุณพํอแมํ และไถํบาปที่ทําไมํดีไว๎

ทั้งหลายทั้งปวง 

 นั่นเป็นเหตุการณ๑เมื่อสิบปีที่แล๎ว หมูํบ๎านเล็ก ๆ อยํางหนองบัวกลาง ที่เคยกราบ

นิมนต๑พระตํางถิ่นมาจําพรรษาเพื่อมใิห๎วัดร๎าง วนเวียนอยํางนี้รูปแล๎วรูปเลํามานาน มาบัดนี้ก็ได๎

ลูกในบ๎านหวํานในสวน ปวารณาตัวถือครองเพศบรรพชิต เป็นรํมโพธิ์รํมไทรสืบทอด

พระพุทธศาสนา พัฒนาวัดให๎เป็นศูนย๑รวมจติรวมใจของชาวบ๎าน ด๎วยวัตรปฏิบัติที่งดงาม เปี่ยม

ด๎วยเมตตาธรรมของเจ๎าอาวาสหนุํมใหญํ ทําให๎มวีันนี้ 

 วันนี.้..วันที่ชาวบ๎าน เจา๎หนา๎ที่ ข๎าราชการในท๎องถิ่น พร๎อมจิตพร๎อมใจกันจัดขบวน

แหํอันยิ่งใหญํไปรับพัดยศของทํานเจ๎าอาวาส-ปิยบุตรของนาง การจัดงานฉลองพัดยศ อันถือ

เป็นงานบุญมหากุศลครั้งยิ่งใหญํของหมูํบ๎านคราวนี ้สร๎างความภูมใิจและอิ่มบุญให๎แกํนางอยํางยิ่ง 

 แต.ํ..ขณะเดียวกัน ความกังวลบางอยําง ก็ดูดดึงความปลื้มปีตนิีล้ดวูบลงมา... 

 ป่านนี.้..หลานชายจอมเกเรยังไมํกลับถึงบ๎าน… 

 พัดหน้านาง...หัวใจใฝ่ธรรมของหลวงพํอเจ๎าอาวาส โดนสะกิดด๎วยชื่อของ

ฐานันดรพัดยศนี้ ความรู๎สึกไหลย๎อนไปเมื่อครั้งยังหนุํมแนํนด๎วยความสังเวชในตน ใช๎ชีวิต

สํามะเลเทเมา จมอยูํในห๎วงอบายมุข สร๎างความเดือดร๎อนและอับอายแกํแมํผู๎เป็นหม๎าย 

หมกมุํนงมงายทุํมเทความรักให๎กับหญิงสาวคนนั้น กระทั่งพํายแพ๎พับพัง จนจําต๎องตัดสินใจ

หันหลังให๎กับชีวิตทางโลก เดินเข๎าสูํรํมกาสาวพัตร๑ วันนี้.. .บัดนี้... ใบหน๎าของหญิงสาวคนนั้น 

ยังตามมาหลอกหลอนหัวใจใหร๎๎อนรํุม...โอหนอ...มารผจญแท๎ ๆ.. 

 แสงอรุณเริ่มคลี่หํมลานวัด ผู๎คนเริ่มทยอยกันเข๎ามาตามนัดหมาย เรํงให๎หลวงพํอ

สลัดความรูส๎ึกออกจากภวังค๑แหํงภาพเลวร๎ายในอดีตเหลํานั้น ตัดใจลุกขึ้นจัดครองผ๎าสมณเพศ 

มองออกไปทางหน๎าตํางกุฏิ พระเณรสามรูปกําลังเดินขึ้นไปบนศาลาการเปรียญเพื่อเตรียม 

ฉันภัตตาหารเชา๎ 
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 ขณะเดินลงมา เสียงมโหรีปี่กลองเริ่มอุํนเครื่องประโคมขึ้นแล๎วในหมูํบ๎าน จากมติ 

ที่ประชุมของชาวบ๎าน เพื่อให๎ยิ่งใหญํสมเกียรติงานฉลองพัดยศของเจ๎าอาวาสที่ เป็น

เลือดเนื้อเชื้อไข ไมํให๎น๎อยหน๎าหมูํบ๎านอื่น มีการจัดเตรียมมหรสพไว๎ทั้งกลางวันและกลางคืน  

ไมํวําจะเป็นขบวนฟ้อนรําที่ซุํมซ๎อมกันมาแรมเดือน หมอลําซิ่ง โคโยตี้ และภาพยนตร๑ หัวใจ 

ของหลวงพํอสัมผัสได๎ถึงแรงศรัทธา และการให๎ความสําคัญของชาวบ๎านตํอประเพณีพิธีกรรมนี้ 

 หากแตํ...อีกซีกหนึ่งก็อดวิตกไมํได๎กับเหตุการณ๑ทะเลาะวิวาทที่เกิดขึ้นในงานบุญ 

จนถือเป็นเรื่องปกติ ตั้งแตสํมัยที่ตนยังเป็นวัยรุํน และนับวันจะทวีความรุนแรงมากยิ่งขึ้น จากไลํ 

ชกตํอยกันธรรมดา จนถึงใช๎มีด ปืน เอากันถึงตาย.. 

 “พวกมันมาแน่...ลูกพี่” เจ๎าของบ๎านซึ่งเป็นหนึ่งในหนุํมรุํนกระทงห๎าหกคนที่

รวมกลุํมกันตั้งแตํเย็นวานเอํยขึน้ พร๎อมกับดีดก๎นบุหรี่ปลิวหวือออกนอกวง 

 “กูจะพาพวกมึงสั่งสอนมันให๎เข็ดหลาบ เตรียมตัวให๎พร๎อม” ลูกพี่ที่เพิ่งปลด

ประจําการทหารมาไมํนาน ตอบด๎วยน้ําเสียงดุดัน สีหน๎าและแววตาบํงบอกถึงความเหี้ยมเกรียม 

คุกรุํนไปด๎วยไปแค๎น ลูบแผลเป็นที่แก๎มซ๎ายพร๎อมขบฟันแนํน ภาพที่ถูกเจ๎าถิ่นทําร๎ายจนแตก

กระเจงิที่งานฉลองป้ายหมูํบ๎านศลีหา๎ของบ๎านหนองขาม จนลูกน๎องถูกฟันกลางหัว ตนเองถูกฟันที่

แก๎ม ภาพนั้นยังติดตาอยูํทุกเมื่อเชื่อวัน มันสร๎างความอับอาย ไร๎ศักดิ์ศรีที่พลาดพลั้ง แม๎เวลา

ผาํนไปนานนับเดือนแล๎ว แตกํ็เหมอืนสะสมความแค๎นจนถึงจุดระเบิด ในโอกาสวันนีท้ี่มาถึง.. 

 “ได๎เลยลูกพี่ งานนี้จัดให๎หนัก” หนุํมน๎อยคนเดิมกลําวตอบ ในแววตาเต็มไปด๎วย

ความเหี้ยนกระหอืรอื เขาเพิ่งเรียนจบชัน้ มอสาม พํอแมํไปทํางานกรุงเทพฯ ปลํอยให๎บ๎านปูนช้ัน

เดียวท๎ายหมูํบ๎านหลังนี้ให๎เขาครอบครอง ใช๎เป็นแหลํงซํองสุมรวมกลุํมเด็กเหลือขอ ย๎อมหัว 

เจาะหู สักลาย บิดมอเตอร๑ไชค๑เสียงดัง กํอความรําคาญไปทั่วหมูํบ๎าน กินเหล๎าเมายา หาเรื่อง

ท๎าตีท๎าตํอยกับวัยรุํนหมูํบ๎านข๎างเคียง ไมํเว๎นแม๎แตํเครือญาติ ทั้งจงใจและไมํจงใจ สร๎างความ

เดือดร๎อนให๎แกํพํอแมํ ปู่ยําตายายอยูํเป็นประจํา 

 “งานนี้ กูจะให๎ไอ๎วิทย๑เป็นพระเอก เพราะเป็นงานฉลองพัดยศหลวงลุงของมัน” 

ลูกพี่ช้ีนิว้มาทางหนึ่งในกลุํมลูกน๎องจอมเกเรที่กําลังยกแก๎วเบียร๑ขึ้นซด 

 “เอานี่ไป มงึกล๎ามั้ย” ลูกพี่ยื่นมีดคมกริบวาววับ ยาวขนาดไม๎บรรทัดให๎ ถามสําทับ 

ด๎วยน้ําเสียงดุดัน 

 “ร๎อยเปอร๑” เด็กหนุํมหัวแดง ยื่นมือไปคว๎าหมับ ลูกพี่โยนฝักให๎อีกครั้ง หลานเจ๎า

อาวาสรับไว๎ด๎วยมืออีกข๎าง สํายตามองเพื่อนด๎วยความมั่นใจ คึกคะนอง เสียงมโหรีปี่กลอง 

กลางหมูํบ๎าน เรํงเรา๎อารมณ๑ให๎ฮึกเหิม ผสมกับดีกรีในรําง จนบางคนลุกขึน้ดีดดิน้ไปตามจังหวะ 
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 ระยะทางเกือบกิโลจากปากทางถึงหมู่บ้านบัดนี้คึกคักเนืองแนํนไปด๎วยผู๎คน

ที่มารอต๎อนรับขบวนผู๎นําชุมชน ข๎าราชการ พระสงฆ๑สามเณร และหลวงพํอเจ๎าอาวาส ที่เดิน ทาง

ไปรับพัดยศในตัวอําเภอ ขบวนฟ้อนรําตั้งแถวยาวเหยียด เสียงมโหรปีี่กลองเริ่มอุํนเครื่องขึ้นแล๎ว 

ขณะที่ดนตรขีองหมอลําซิ่งและโคโยตี้ถูกจัดไปท๎ายขบวนสําหรับกลุํมคนรักสนุกก็กําลังรอเวลา

ให๎ความมํวนซื่น เมื่อขบวนพัดยศเดินทางมาถึง 

 เสียงโฆษกวัดประกาศเตือนเรื่องการกระทบกระทั่งกันของวัยรุํน ย้ําครั้งแล๎วครั้งเลํา

วํา งานนี้เป็นงานมหากุศล อยําให๎มีเหตุการณ๑ร๎ายแรงขึ้นเป็นอันขาด ทุกคนล๎วนพี่น๎องเครือญาติ

กันทั้งนั้น ตํารวจสามสี่นายและ อพปร.ที่มาดูแลความสงบเรียบร๎อย ตลอดจนคนเฒําคนแกํ 

เริ่มมีสหีน๎าวิตกกังวล เมื่อเห็นเหลําวัยรุํนขีเ้มา ตะโกนโหวกเหวกสอดแทรกเข๎ามา ดังขึน้เรื่อย ๆ... 

 “มันจะต๎องตีกันอีกแนํ” ใครคนหนึ่งพูดขึน้พร๎อมสาํยหน๎า 

 “บอกไมํเอาดนตรี โคโยตี้ก็ไมํฟังกัน เสียงสํวนใหญํลากไปจนได๎ แคํขบวนฟ้อน

ต๎อนรับก็นําจะพอ เฮ๎อ !” น้ําเสียงของอกีคน แสดงถึงความออํนอกอํอนใจ" 

 “มันไปกันใหญํแล๎วเด็กสมัยนี้ บอกเตือนไมํได๎หรอก มันตะคอกคืน แถมยังจะหา

เรื่องเราอีก ปลํอยไปตามบุญตามกรรมก็แล๎วกัน ไป โนํน ๆ รถนําขบวนมาแล๎ว” อีกคนเติมตํอ

พลางชี้ไปทางขบวนรถนับสิบคันที่ไปรับพัดยศ กําลังเคลื่อนขบวนเข๎ามา โฆษกวัดประกาศย้ํา

ในเรื่องการจัดลําดับตําแหนํง โดยหัวขบวนเป็นกลุํมฟ้อนรํา ตามด๎วยรถขบวนพัดยศที่มีหลวง

พํอเจ๎าอาวาสนําหนา๎ จากนั้นก็ข๎าราชการในชุดปกติขาว นั่งเรียงรายกันบนขบวนรถนับสิบคันที่

ประดับประดาอยํางสวยงามด๎วยแพรพรรณมัดจีบและดอกไม๎หลากสีสัน ปิดท๎ายด๎วยโคโยตี้

สามนางและหมอลําซิ่งที่อยูํบนรถสิบล๎อเปิดข๎างเป็นเวที เพื่อเอาใจวัยรุํน สร๎างความครึกครื้น

ตามยุคตามสมัย 

 หลังจัดขบวนพร๎อมแล๎ว เสียงดนตรีพื้นบ๎านของคณะฟ้อนรําก็ประโคมขึ้นเบิกฤกษ๑

กํอนเคลื่อนขบวน จากนั้นจังหวะดนตรีอันเรําร๎อนของหมอลําซิ่งก็ตามมาติด  ๆ แขํงกับลีลา

การเต๎นยั่วยวนของสาวโคโยตี้ นุํงน๎อยหมํนอ๎ยในจังหวะแดนซ๑กระจาย 

 นับเป็นการจัดงานที่สมเกียรติ เป็นมหากุศลอันยิ่งใหญํของหมูํบ๎าน งานฉลอง

พัดยศนี้นานทีมีครัง้ และนี่เป็นครั้งแรกของบ๎านหนองบัวกลาง 

 หลวงพํอนั่งพนมมอืหลับตาพริ้ม บางขณะก็เปิดเปลือกตาขึ้นแตํพองาม ใบหน๎าอัน 

อิ่มเอิบนั้นเปี่ยมด๎วยอาการสํารวมในธรรม หากแตํโสตประสาทอันเป็นหนึ่งในทวารทั้งห๎า ที่รับ

เสียงดนตรีอันเราํร๎อนหลังขบวนนั้น กลับชักพาให๎ใจไขว๎เขว สั่งการให๎นิ้วเท๎ากระดิกตาม... 

 “โอ...นรกกินกบาล...” หลวงพํอเม๎มริมฝีปาก ขบฟันเกร็งกราม จิกนิ้วเท๎าตรึงแนํน  

ขํมห๎ามการกระทําผิดบาปมหันต๑นั้น ประหวัดถึงเรื่องราวพระที่เคยเคารพนับถือ ซึ่งบวชอยูํใน
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เมืองหลวง สิน้เดือนมาให๎ญาตพิี่นอ๎ง เอารถขึน้ไปขนเครื่องสังฆทานที่มีคนมาถวาย กลับไปขาย

ในตํางจังหวัด อุปมาดั่งการปลํอยนกแล๎วเวียนจับมาปลํอยอีก นึกแล๎วได๎แตํทอดถอนใจ ขณะ

ขบวนเคลื่อนไปช๎า ๆ จิตใจหลวงพํอกลับร๎อนรํุมไมสํงบลงได๎ และยิ่งหวาดหวั่นมากยิ่งขึน้ เมื่อ.... 

 ท้ายขบวนแห่งงานมหามงคลอันเฉลิมฉลองด๎วยหมอลําซิ่งและโคโยตี้ ไมํถึง

เพลง...ผ๎ูคนแตกฮือออกสองขา๎งทาง เสียงหวีดร๎องด๎วยความตกใจฟังไมํได๎ศัพท๑ วัยรุํนสองกลุํม 

ตํางหมูํบ๎าน กรูเข๎าตะลุมบอนกันนัวเนีย ลมพัดฝุ่นตลบขึ้นอบฟ้า เสียงเอะอะโวยวาย ผรุสวาท

ดังแทรกแหวกอากาศฟังไมํได๎ศัพท๑ เข๎ามาทางหัวขบวน 

 พลัน...เสียงร๎องโอดโอยโหยหวนด๎วยความเจ็บปวดก็ดังก๎องสะท๎านถนน กลิ่นคาว

เลือดพุํงเขา๎ปะทะจมูกหลวงพํออยํางจัง 

 “ไอ๎วิทย๑...” หลายตํอหลายเสียงตะโกนลั่น ฝุ่นลูกรังคํอย ๆ จางหายไป ปรากฏรําง

หนึ่งคํอย ๆ ทรุดฮวบลงขา๎ง ๆ รถที่หลวงพํอประทับนั่ง  

 “ไอ๎วทิย๑ถูกแทง ตายแล๎ว ๆ” เสียงดังเซ็งแซํนั่นทําให๎หลวงพํอถึงกับเบิกตาค๎าง ค๎าง... 

นิ่งจับอยูํที่รํางนองเลือดของหลานชายทํามกลางความชุลมุนอลหมําน เสียงเพลงเสียงลําและ

เสียงดนตรีพรอ๎มใจกันหยุดทํางาน มีแตํเสียงเรียกร๎องหารถ สลับเสียงร่ําไห๎ รํางที่ทรุดลงแนํนิ่ง

ถูกหามขึ้นรถอยํางฉุกละหุก เลือดเป็นลิ่ม ๆ เปรอะทะลักออกมาจากหน๎าอก หยดตกเรี่ยราย

ตามพืน้ถนน 

 สิบวินาที...ตํอจากนั้น...ทุกอยํางก็สงบลง เมื่อราํงอาบเลือดสั่นกระตกเฮือกขึ้นสอง

สามครั้ง...สองสามครั้งเทํานั้น ! 

 อาทิตย์ก าลังลาจากโค้งขอบฟ้าลมพัดใบไม๎แห๎งรํวงพรูลงเกลื่อนลานวัด ปะรําพิธี

ร๎างไร๎ผู๎คน เครื่องขยายเสียงของวัดถูกเคลื่อนย๎ายไปยังบ๎านงานศพ เสียงธรณีกันแสงดังแทรก

ความเงยีบลํองลอยทั่วหมูบํ๎าน โคโยตี ้หมอลําซิ่ง เงียบหายไปพร๎อมความคึกคะนองของวัยรุํน 

 หลวงพํอคํอย ๆ ลุกขึ้น หยิบยํามกระชับรํองบํา เดินลงจากกุฎิ พระสามรูปยืนรอ

อยูํข๎างปะรําพิธี มัคนายกยืนถือตาลปัตรอยูํข๎างกัน สายตาทุกคูํดูอ๎างว๎าง รันทดหดหูํ กํอนออก

จากเขตอภัยทานเงียบ ๆ บรรยากาศซึมเซาเศร๎าหมํน โอบคลุมจับทุกขั้วหัวใจ บําไหลกระจาย

ทั่วรายทาง 

 “กุสะลาธัมมา อะกุสะลาธัมมา อัพยากะตา ธรรมา กะตะเมธัมมา...อรูปิโนธัมมา 

อิเม ธัมมา กุสะลา ฯ...” 

 ขณะเปลํงเสียงผํานลําคอ หลวงพํอได๎ยินเสียงสะอื้นไห๎ของโยมแมํและน๎องสาว

ลอยแทรกเข๎ามา และคลับคล๎ายวํา โสตประสาทอีกซีกหนึ่งกระทบกับคําวิพากษ๑วิจารณ๑  
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การจัดงานฉลองพัดยศอยํางรุนแรง ดวงหน๎าของอดีตหญิงคนรัก ลอยวูบเข๎ามาเยาะเย๎ย..พัด

หนา๎นางเดํนชัดขึน้ ชัดขึน้...เสียงเซ็งแซํของคําสาปแชํงดังขึ้นทุกขณะ... 

 ทุกขณะ... 

 

อ านาจศาล 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “อํานาจศาล” ผู๎วิจัยแบํงออกเป็น 2 

ลําดับขั้น คือ 1) ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ และ  

2) ตัวบทที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 

1. ข้อมูลการสร้างสรรค์ ผู๎วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “อํานาจศาล” โดย

กําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน สรุปยํอแตลํะดา๎นได๎ดังนี้  

 1.1 ด๎านแรงบันดาลใจเกิดแรงบันดาลใจจากขําวและเหตุการณ๑ 

1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่องได๎จากแกํนของเรื่อง 

1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่องเป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงทัศนะ 

1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่องโครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทางวัฒนธรรม 

1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละครตัวละครมพีฤติกรรมในทางดี 

1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศใช๎ฉากที่เป็นนามธรรม 

1.7 ด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอใช๎วิธีการนําเสนอหรือมุมมองการเลําเรื่อง

ผาํนสายตาตัวละครเอก 

1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องแบบปัจจุบัน อดีต ปัจจุบัน 

1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคม วัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “อํานาจศาล” ดังกลําว 

สามารถนํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี้ 

 

ตาราง 26 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น อ านาจศาล 

อัตลักษณ ์ รายละเอียดข้อมูล 

การสร้างเนื้อเรื่อง การตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้อาศัยการสรุปจากแกํนเรื่องเกี่ยวกับ 

“อํานาจ” ของสิ่งที่คนสองกลุํมตํางนับถือศรัทธา โดยผู๎ประพันธ๑

กําหนดในเรื่องให๎เป็น “ศาล” ที่มีความหมายแตกตํางกัน อันนํามาซึ่ง

ปัญหาและความขัดแย๎งภายในเรื่อง 
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ตาราง 26 (ต่อ) 

อัตลักษณ ์ รายละเอียดข้อมูล 

การสร้างแก่นเรื่อง การสร๎างแกํนเรื่องของเรื่องสั้นเรื่องนี้เพื่อแสดงความคิด หรือทัศนะ

ของผู๎ประพันธ๑ผํานเหตุการณ๑หรือความขัดแย๎งกันระหวํางวิถีดั้งเดิมที่

ใช๎ “ศาลเจ๎า” เป็นตัวแทน และวิถีใหมํที่ใช๎ “ศาลสถิตยุติธรรม” เป็น

ตัวแทนความคิดที่แตกตาํงกันน้ีทําให๎เกดิปัญหาขึน้ในสังคม 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องราวเหตุการณ๑ความขัดแย๎งระหวํางเจ๎าของรีสอร๑ตกับแขกที่

เข๎ามาพัก ทั้งสองฝ่ายมีความเกี่ยวข๎องกับผู๎พิพากษา ฝ่ายหนึ่งเป็น

เพื่อน อีกฝ่ายเป็นญาติ ฝ่ายญาติผู๎พิพากษาเข๎ามาพักที่รีสอร๑ตแล๎ว

โดนผีนางไม๎หลอกหลอนจนบาดเจ็บล๎มป่วย เรียกร๎องใ ห๎เจ๎าของ      

รีสอร๑ตชดใช๎คาํเสยีหาย จํายคํารักษาพยาบาล แตํไมํเป็นผล เกิดการ

ถกเถียงกันระหวํางข๎อกฎหมายกับความชอบธรรม วิทยาศาสตร๑กับ

ไสยศาสตร๑ 

การสร้างตัวละคร เรื่องสั้นเรื่องนี้กําหนดให๎เหตุการณ๑ในเรื่องได๎รับการสื่อสารผํานห๎วง

คิดคํานึงของตัวละครเอกซึ่งเป็นผู๎พิพากษา ตัวเขาเองกําลังปวดหัว

กับความขัดแย๎งของคนสองฝ่ายที่มีความเชื่อไมํเหมือนกัน ซึ่งประเด็น

ดังกลําว แม๎แตํตัวเขาเองก็ยังลังเล พยายามหาทางออกที่ดีที่สุดแตํก็

ยังหาไมํเจอ 

การสร้างฉาก 

บรรยากาศ 

ฉากในเรื่องนี้เกิดจากมโนสํานึกอันเป็นผลมาจากรากฐานความคิด

ความเชื่อที่แตกตํางกัน เป็นกระบวนการภายในของแตํละบุคคลและ

กลุํมคนที่สร๎างความขัดแย๎งให๎เกิดขึ้นตั้งแตํระดับปัจเจกไปจนถึง

ระดับสังคมโดยรวม 

กลวธิีการน าเสนอ เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎มุมมองถํายทอดเรื่องราวผํานความคิดคํานึงถึง

เหตุการณ๑ความขัดแย๎งของคนสองฝ่าย และย๎อนไปสูํประสบการณ๑

ของตัว “ผม” เองที่มีบทบาทเป็นผู๎พิพากษา ตัดสินคดีความ แตํ

น้ําหนักเหตุผลของคนทั้งสองฝ่ายตํางหนักแนํน และยืนยันในความ

เชื่อความคิดของตนเอง จน “ผม” ยังหาทางออกไมเํจอ 

การด าเนินเรื่อง เรื่องส้ันเรื่องน้ีเปิดเรื่องในเหตุการณ๑ปัจจุบันที่ผู๎พิพากษากําลังหาทาง

ออกให๎กับความขัดแย๎งของคนสองกลํุมอันเกิดจากความคิดความเชื่อ

ที่แตกตาํงกัน แล๎วเลาํยอ๎นไปถึงสาเหตุ กํอนตัดมาที่เดิมตอนเปิดเรื่อง

อกีครั้ง ซึ่งก็ยังหาทางออกใหก๎ับเรื่องราวดังกลาํวไมํได๎อยูํด ี
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ตาราง 26 (ต่อ) 

อัตลักษณ ์ รายละเอียดข้อมูล 

การส่งผลกระทบ  ผู๎ประพันธ๑ได๎นําเสนอภาพความขัดแย๎งระหวํางวัฒนธรรมเกําและ

ใหมํไว๎อยํางชัดเจน อันสํงผลกระทบตํอการดําเนินชีวิตของผู๎คนใน

ปัจจุบันในแงํของการอยูํรํวมกันที่มีปัญหาอันเกิดจาก “วัฒนธรรม

ทางความคิด” ที่แตกตํางกัน และบางครั้งการใช๎หลัก “เนติธรรม” 

โดยเฉพาะตัวบทกฎหมายเข๎าไปตัดสินความขัดแย๎งนั้น อาจไมํเป็นที่

ยอมรับ ดังเชํนในเรื่องนี้ที่แตํละฝ่ายตํางมีความเชื่อความศรัทธาตํอ 

“ศาล” ของตัวเอง ฝ่ายหนึ่งเชื่อใน “ศาลเพียงตา” อีกฝ่ายเชื่อใน 

“ศาลสถิตยุติธรรม” (ไสยศาสตร๑กับวิทยาศาสตร๑)นั่นคือภาพจําลอง

ที่เกี่ยวโยงให๎เห็นถึงปัญหาของวัฒนธรรมแบบผสมผสาน กรณี

ตัวอยํางในเรื่องสั้นเรื่องนี้สามารถเปรียบเทียบกับปัญหาการเมืองที่

ยังแก๎ไขไมํได๎ในปัจจุบัน โดยเฉพาะ วาทกรรม “สองมาตรฐาน” 

สะท๎อนใหเ๎ห็นผลกระทบดา๎นความคิดความเชื่อที่แตกตํางกัน 

 

 2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 

  อ านาจศาล 

 มันเริ่มส่อเค้ามาแล้วหนหน่ึงเมื่อสามเดือนก่อนครั้งนั้นแคํม็อบชุมชนข๎าม

สะพานบุกมายังบ๎านผม เพื่อให๎ไปเจรจากับเพื่อนเจ๎าของรีสอร๑ตที่ทําลายศาลอันเกําแกํของเจ๎า

แมทํิพย๑วารี อันเป็นที่เคารพศรัทธาของพวกเขาข๎อเรียกร๎องก็คือให๎สร๎างศาลขึ้นมาใหมํริมฝั่งน้ํา 

ไมํเชํนนั้นอิทธิฤทธิ์ของเจ๎าแมํจะบันดาลให๎เกิดภัยพิบัติอยํางใหญํหลวง สร๎างความเดือดร๎อน

แสนสาหัสแกํผู๎คนในละแวก ซึ่งผมก็รับปากจะชํวยเป็นสื่อกลางให๎ แตํพอนําเรื่องนี้ไปพูดคุย 

กับเพื่อนเพื่อหาทางออก มันกลับหาวําเป็นเรื่องไร๎สาระ 

 “ผีสางนางไม๎ที่ไหนมี โลกมันไปถึงไหนแล๎ว มึงเป็นถึงผู๎พิพากษา เป็นผู๎รักษา

กฎหมายใหท๎รงไว๎ซึ่งความยุตธิรรม ที่ดินตรงนีกู้ซือ้หามาอยํางถูกต๎อง ได๎มาโดยชอบธรรม กูจะ

ทําอะไรในที่ดินมันก็เป็นสิทธิ์ของกู มึงอยําด๎นงุด ๆ ไปกับชาวบ๎านหนอํยเลยนํะ” 

 นั่นคือคําที่สวนกลับมา ผมพยายามอธิบายให๎นักเรียนนอกอยํางมันฟัง มันไมํยอม 

ทําเดียว บอกให๎เอาข๎อกฎหมายมากาง มีมาตราไหนบ๎างที่จะเอาโทษกับมันได๎ นิสัยดื้อรั้น

ไมํยอมใครมาแตไํหนแตไํร ทําเอาผมตอ๎งสาํยหน๎า 
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 “เราอยูํในชุมชน อะไรยอมได๎ ไมํเสียหายนักก็ควรโอนอํอนผํอนตามเขามั่ง” ผม

พยายามหวํานล๎อม 

 “พวกโงงํมงาย มึงจะเอาผีมาบีบกูเหรอ บ๎าจริง ใชํ ! มันไมํเสียหาย ตั้งศาลขึ้นไมํกี่บาท

หรอกแตกํูไมํทํา กูไมํเช่ือไมศํรัทธานี่หวํา บ๎านกูที่ดนิกู มาวุํนวายชี้โนํนช้ีนี่ใหท๎ําตามได๎ไง เพี้ยนไป

แล๎ว” เพื่อนผมมันตัดบทอยํางไมํไยดีพอชาวบ๎านทราบวําการเจรจาของผมไมํเป็นผล ตําง 

ดําทอสาปแชํงตําง ๆ นานา บรรยากาศสองฝั่งแมํน้ําที่เคยสงบรํมเย็นเริ่มเปลี่ยนไป ความไมํ

พอใจอัดอั้นอยูํในหัวอกชาวบ๎านทุกคน จนกระทั่ง.. 

 มาครั้งน้ีเกิดเรื่องใหญํขึ้นอีกจนได๎ เมื่อแขกที่เข๎ามาพักรีสอร๑ตรายหนึ่ง เข๎าแจ๎ง

ความวาํภรรยาโดนผเีจ๎าแมหํลอกหลอนและทําร๎ายจนบาดเจ็บล๎มป่วยต๎องหามเข๎าโรงพยาบาล

กลางดกึ เจ๎าทุกข๑กดดันให๎ตํารวจสํงสํานวนฟ้องศาลเพื่อเรียกร๎องคําเสียหาย ซึ่งแนํนอนวําไมํมี

ตํารวจรายใดบ๎าจี้ทําเชํนนัน้ พอเรื่องนี้แดงขึ้น คนในชุมชนเห็นสบโอกาสก็รวมตัวกันเข๎าผสมโรง

กับผ๎ูเสียหาย คราวนีลุ้กลามใหญํโตถึงขั้นสํงตัวแทนบุกไปหาผมถึงที่ทํางานเมื่อกลางวันที่ผํานมา 

เหตุการณ๑นี้ตกเป็นขําวในโทรทัศน๑และโลกออนไลน๑ทันที ซึ่งก็คงปรากฏเป็นขําวใหญํบนหน๎า

หนึ่งของหนังสือพมิพ๑ทุกฉบับในวันรุงํขึ้น 

 ผมเอนหลังลงบนพนักเก๎าอี้ ทอดสายตาเลื้อยไลํไปตามสายน้ํา ผํานคุ๎งโค๎งเบื้อง

หนา๎ ขา๎มไปยังอีกฝั่งฟากอันเป็นที่ตั้งรีสอร๑ตสไตล๑เรือนไทยของเพื่อนซึ่งเยือ้งออกไปราวกิโลเศษ 

เห็นแนวตน๎ลําพูรมิฝ่ังบดบังรสีอร๑ตยี่สิบกวําหลัง มองเห็นเพียงเรือนยอดแหลมโผลํขึ้นเป็นจุด ๆ 

ยามเย็นย่ําที่ความมดืกําลังโรยตัว หิ่งห๎อยนับพันนับหมื่นเปลํงประกายแสงวิบวับ 

 ลมยามเย็นโบกโบยมารวยริน หอบเอากลิ่นดินกลิ่นน้ํา กลิ่นดอกไม๎ใบหญ๎าลํอง

ไหลมาเชํนทุกวัน และระเบียงช้ันสองของบ๎านริมน้ําแหํงนี้ก็นําจะเป็นที่พักผํอนหยํอนใจในยาม

กลับจากเลิกงานได๎อยํางวิเศษทีเดียว ปกติทุกค่ําถ๎าไมํมีธุระอื่นใด ผมก็มักจะกลับมามาใช๎ที่ริม

ระเบียงเพื่อทอดอารมณ๑ผอํนคลายจากความเหน็ดเหนื่อยเครํงเครียดเสมอ ๆ 

 แต.ํ.ไมํใชวํันนี.้. 

 แม๎เปลือกตาจะปิดลงแล๎วก็ตามที ใชํวําภาพรีสอร๑ตแหํงนั้นจะถูกกลบลบหายไป

ด๎วย มันยังคงสวํางโพลนในความรู๎สึกของผม ยิ่งอยากลบออกไปเสียให๎พ๎น มันเหมือนมายายั่ว

หลอน ชํางไร๎ผลสิ้นดี สายลมและบรรยากาศอันเงียบสงบ ไมํได๎ทําให๎จิตใจคลายจากความ

สับสนวุํนวายไปได๎  

 “ยังไงมันก็เป็นไปไม่ได้” ผมยืนยันกับคนทั้งสอง หนึ่งในนั้น คือ สามีของคนป่วย 

อีกคนเป็นตัวแทนชุมชนซึ่งเจ๎าหน๎าที่พาขึ้นมา โดยเริ่มจากบอกวํามาขอคําปรึกษา เพื่อหาทาง 

ร๎องทุกข๑กลําวโทษเพื่อนรักของผมให๎จํายคํารักษาพยาบาล คําทําขวัญ หลังชายผู๎เป็นสามี  
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อ๎างวําภรรยาของเขาถูกนางไม๎หลอกหลอนจนช็อกหมดสติ ต๎องหามสํงโรงพยาบาลในกลางดึก

คืนที่ผํานมา  

 เขาเลําวําอาการของภรรยายังนําเป็นหํวง นอกจากหัวโนหางคิ้วซ๎ายแตกต๎องเย็บถึง 

ห๎าเข็มแล๎ว ยังกุมสติไมํอยูํ ร๎องโวยวายตื่นตกใจตลอดเวลา หมอต๎องให๎ยานอนหลับเพื่อระงับ

อารมณ๑ตื่นกลัวสุดขีดนั้น 

 “แล๎วเรื่องนี้ใครจะรับผิดชอบ ก็เห็น ๆ กันอยูํวําเมียผมโดนผีหลอกในรีสอร๑ต 

หลํอนวํามันหอ๎ยหัวไตํลงมาจากเสาตกน้ํามันที่มัดด๎วยผา๎เจ็ดสี ยนืแลบลิ้นปลิ้นตาแล๎วโดดลงมา 

นั่งทับอกหลํอนจนหายใจไมํออก จากนั้นยังลุกขึ้นผลักเธอตกเตียงจนหัวฟาดผนังห๎อง ทําน 

ไมํเชื่อเหรอ คนที่อยูํข๎างลํางนับร๎อยเป็นพยานได๎” เขาฟ้องเสียงดังพร๎อมหันกลับไปด๎านหลัง 

ชี้มือกวาดออกไปเปะปะทําทางเอาจริงเอาจัง ตามสังเกตดู นิสัยคงไมํยอมใครงําย  ๆ 

เชนํเดียวกับเพื่อนของผมซึ่งเป็นคูํกรณี ผมเข๎าใจวํา เช๎านี้เขาคงบุกไปยังสถานที่ดังกลําวอีกครั้ง 

เมื่อเรียกร๎องเอากับเพื่อนผมไมํเป็นผลจึงขอความรํวมมือกับชาวบ๎านในละแวกซึ่งไมํพอใจเรื่อง

ดังกลําวเป็นทุนเดิมอยูํแล๎ว รวมตัวกันได๎ก็แวะไปดูอาการภรรยาที่โรงพยาบาล จากนั้นจึงไป 

แจ๎งความยังสถานตีํารวจแลว๎ลุยมาหาผม 

 “พยานทั้งหา๎คนที่มากับผมยืนยันได๎วาํรีสอร๑ตหลังนีม้ีผีสงิจริง สองคนแรกเป็นอดีต

แมํบ๎าน สํวนอีกสามคนเป็นคนเฒําคนแกํในพื้นที่ ตํางเคยเจอะเจอมาแล๎วทั้งนั้น ทํานจะฟัง 

พวกเขาบ๎างไหม หรือจะนั่งอยูํบนหอคอยช้ันสามนี่” เจ๎าทุกข๑หมุนตัวกลับมาเผชิญหน๎าผมอีกที 

หลังจากชะโงกดูมวลชนที่สํงเสียงวิพากษ๑วจิารณ๑อยูํเบื้องลําง 

 “อืม...ผมเองไมํรู๎จะพูดยังไง ก็รู๎ทั้งรู๎นี่นา...จะให๎ศาลไปเอาผิดกับผีได๎ไง มันไมํมี

ตัวตนที่จะตามจับตัวมาไตํสวนพิจารณาโทษได๎” ผมกลําวอยํางหัวเสียใชํวําจะเข๎าข๎างเพื่อนรัก 

กฎหมายก็ต๎องวํากันไปตามหลักการของมัน นี่พวกเขาจะให๎ผมใช๎ปัญญาปรุงแตํงสํานวนเพื่อสํง

ฟ้องเสียเองดูเหมอืนจะเจอทางตัน 

 “ข๎าแตํทํานผู๎พิพากษา” คราวนี้เป็นทีของตัวแทนชุมชนที่เคยรบกันมากับเพื่อนผม

แล๎วครั้งหนึ่ง เขากลําวด๎วยน้ําเสียงแดกดัน อันที่จริงผมก็คุ๎นเคยกันตามประสาคนในละแวก เคย

พูดคุยแลกเปลี่ยนถามทุกข๑สุขกันเนือง ๆ เวลางานบุญตามประเพณีก็ทําบุญรํวมกิจกรรมกันอยูํ

เสมอ เขาเงียบฟังข๎อเรียกร๎องของเจ๎าทุกข๑อยูํนาน เมื่อสํอเค๎าวําไมํมีผล ทั้งยังประเมินด๎วยการ

ตรวจจับอารมณ๑ความรู๎สึกของผมวําคงไมํให๎ความรํวมมือกับข๎อเรียกร๎องดังกลําว เขาจึงเริ่ม 

ใช๎คําพูดเสียดเย๎ยเหมอืนเป็นคนอื่นคนไกล 
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 “ผมและเจ๎าทุกข๑บุกมาถึงห๎องทํางานทํานนี่ ไมํได๎กดดันให๎ทํานออกคําสั่งให๎ตํารวจ 

ไปจับผมีาเข๎าคุก แตํความเสียหายที่เกิดขึน้ เจ๎าของรีสอร๑ตนั่นแหละต๎องรับผิดชอบ หรือวําทําน 

มีเจตนาชํวยเหลือเพื่อน” ทั้งคูํผสมโรงกันดึงดันและไมํวายพาดพิงมาถึงผมเสีย ๆ หาย ๆ 

 เหตุการณ๑อันไมํปกตินี้เริ่มเป็นที่สนใจของนักขําวประจําศาลสามสี่คน ทั้งหมดพุํง

ตรงขึ้นมาบันทึกทั้งภาพและเสียงไว๎ด๎วยความกระตือรือร๎น ตํางคิดวํานี่เป็นขําวซึ่งนําจะเรียก

ความสนใจมากที่สุดขําวหนึ่งในวันนี้ 

 พอนักขําวเริ่มทํางาน ทั้งคูํก็หันไปฟ้องเอากับนักขําว รํายยาวมาตั้งแตํเข๎าพักที่

รีสอร๑ต รายละเอียดเกี่ยวกับอิทธิฤทธิ์ของผีนางไม๎ที่ช่ือเจา๎แมทํิพย๑วารี ซึ่งเลํนงานเสียจนภรรยา

บาดเจ็บช็อกหมดสติ พาสํงโรงพยาบาลเอง โดยเพื่อนผมไมํรับผิดชอบ ทั้งยังสํายหน๎า ออก

อาการหงุดหงิด บอกวําไมํรู๎อะไรด๎วย เขาดึงดันจะให๎มันยอมรับผิด บังคับให๎เชื่อวํามีผีที่นี่ ให๎จับผี 

มาลงโทษ ทั้งคูํมีความเชื่อกันคนละอยําง ไมํมีทางตกลงกันได๎ เพื่อนผมบอกวําไมํทราบ

แมก๎ระทั่งวําใครอุตรเิอาผ๎าเจ็ดสีไปมัดเสาตน๎นั้น ลงท๎ายก็เหมอืนเดิม คือ ให๎ไปฟ้องศาลเอาเอง 

 “ระวังคําพูดด๎วยครับ นักขําวก็มี คุณรู๎ตัวไหมวํากําลังดูหมิ่นศาล ผมไปเกี่ยวอะไร

ด๎วยเลํา ทุกอยํางก็วํากันไปตามตัวบทกฎหมายทั้งนั้น” ผมชักโมโห ตั้งแตํทําหน๎าที่ผู๎พิพากษา 

มายี่สิบกวําปี ไมํเคยเจอคดีบ๎า ๆ อยํางนี้จริงอยูํ ผมมาตั้งรกรากที่นี่นานนับสิบปีแล๎ว ความเชื่อ

ความศรัทธาของชาวบ๎าน ตลอดจนความศักดิ์สทิธิ์อะไรนั่นก็เคยได๎ยินมา แตํไอ๎การที่จะไปเรียก

คําเสียหายจากเพื่อนโดยให๎เหตุผลวําผีบ๎านมันไปหลอกหลอนนั้นเห็นทําจะยาก แตํไหนแตํไรมา 

มันไมํเคยเชื่อเรื่องผีสางนางไม๎ใด ๆ ทั้งสิ้น มันทุํมเงินเกือบยี่สิบล๎านซื้อที่ริมน้ําสร๎างรีสอร๑ต 

สร๎างบ๎านพักสํวนตัว ทําธุรกิจของมันโดยไมํฟังเสียงแนะนําของคนเฒําคนแกํให๎ทํานั่นทํานี่ที่ถือวํา 

เป็นเรื่องคร่ําครไึร๎สาระ นั่นก็เป็นสิทธิ์สวํนตัว 

 “แล๎วจะให๎ทํายังไง ประชาชนถ๎าไมํพึ่งพาศาลผู๎ทรงไว๎ซึ่งความยุติธรรมแล๎วจะพึ่ง

ใคร เมียผมยังคงนอนป่วยอยูํโรงพยาบาล อยูํในอาการสะดุ๎งผวาตกใจกลัวอยูํตลอดเวลา ทุกคน 

ที่อยูํข๎างลํางเป็นพยานได๎ ไปกับผมไหม ไปถามหมอเอาเอง หัวเธอกระแทกผนังจนสมองได๎รับ

ความกระทบกระเทือน ทํานลองคิดดูถ๎าเป็นเมียเป็นลูกของทํานจะทํายังไง คิดถึงหัวอก

ประชาชนคนเดือดร๎อนบ๎าง บอกแล๎วไงวําผมไมํได๎ให๎ไปไลํจับผีมาลงโทษ ผมบากหน๎าไปขอ

ความเมตตากับเจ๎าของรสีอร๑ตเพื่อนทํานแลว๎ แตํเขากลับหัวเราะเยาะหยัน ไมํยินยอมซ้ํายังดุดํา

ท๎าทายให๎ไปฟ้องร๎องเอาเอง” น้ําเสียงเขาสั่นสะบัดด๎วยอารมณ๑โกรธ ผมได๎แตํนั่งมองพลาง 

สํายหน๎า กวาดสายตาไปยังตัวแทนชุมชนและนักขําวที่กําลังทํางานอยํางเต็มที่ 

 บัดนี้...ห๎องทํางานของผมแคบไปถนัด พยานที่อ๎างวําเคยพบเห็นผีนางไม๎ก็ขึ้นมา

สมทบอีกทั้งหา๎คน รวมทั้งหญิงชราผูห๎นึ่งที่เป็นตัวแทนของชุดหลัง แกมองดูผมและกลําวขึ้นช๎า ๆ 
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 “ที่ริมน้ําตรงนั้นมีผีจริง เป็นนางไม๎ชื่อเจ๎าแมํทิพย๑วารี ทํานก็คงรู๎ มีศาลเล็ก  ๆ ใต๎

ต๎นประดูํเป็นที่สงิสถิต คนแถวนั้นเคยเห็นบํอย ๆ ป้าก็เคยเห็น เจ๎าแมํใจดีไมํทําร๎ายใครหรอก ยังเคย 

ชํวยเด็กตกน้ําให๎รอดชีวิตตั้งหลายราย พอเจ๎าของเดิมขายที่แล๎ว นายทุนเข๎ามาปรับทําเป็น 

รีสอร๑ต ไถกลบทําลายศาลของเจ๎าแมํเสีย คราวนี้แหละเจ๎าแมํจึงเฮี้ยนขึ้นมาเพราะความ

โหดร๎ายเห็นแกํตัวของมนุษย๑ แม๎วําแมํบ๎านรีสอร๑ตจะลอบเอาผ๎าเจ็ดสีไปผูกบูชาแก๎เคล็ดก็ยัง

ไมํเป็นผล นี่เป็นเรื่องจรงิที่คนแถวนั้นรูด๎ี แตํเจ๎าของรีสอร๑ตเป็นคนดื้อรั้นไมํฟังใคร หาวําไร๎สาระ 

ป้าทราบวําทํานเป็นเพื่อนกันและบ๎านอยูํฝั่งตรงข๎าม ก็มาบอกเลําตามประสาคนแกํ” ผม 

พยักหน๎าอันเครียดเครํง ดังที่บอกมาแล๎ววําผมเองก็เคยได๎ยินมาบ๎าง ทั้งจากปากคนเฒําคนแกํ 

ผูน๎ําชุมชน และอีกหลายตํอหลายคน รวมทั้งภรรยาของผมที่ปักใจเชื่อเต็มร๎อย 

 “สรุป ทํานจะเอายังไง แสดงวําเมียผมเจ็บฟรีใชํไหม หากหลํอนเป็นบ๎าเสียสติ

ขึน้มาจริง ๆ ลํะ ใครรับผิดชอบ กฎหมายนํะมันวําของมันอยํางนั้นก็ใชํ ผมยอมรับ แตํคนเรามัน

ต๎องอยูํรํวมกัน ดูแลกันบ๎าง ทํานลองเก็บไปคิดดู ผมวําทํานกลํอมเพื่อนได๎แตํไมํยอมทํา 

ชาวบ๎านวําครั้งที่แล๎วก็เชํนกัน ถ๎าทํานบอกเพื่อน หาทางออกซะแตํทีแรก เรื่องร๎ายมันคงไมํเกิด

กับเมียผม” เขาทําทําหัวฟัดหัวเหวี่ยง เบิกตาถลึงจอ๎งหน๎าผม 

 “ผมในฐานะตัวแทนชุมชน ทํานก็รู๎จักผมดี เรื่องราวมันบานปลายถึงเพียงนี้แล๎ว แม๎

ใครจะวําขัดกฎหมาย หมิ่นอํานาจศาล เราคงยอมให๎รีสอร๑ตอยูํเชํนนั้นไมํได๎ หากไมํรอมชอม

กันบ๎าง แคํให๎สร๎างศาลเจ๎าแมํขึ้นในที่ดินริมน้ํา จัดงานฉลองเล็ก ๆ เขาไมํยอมทําเดียว มันอยูํ

ด๎วยกันไมํได๎แล๎ว ผมฝากทํานไว๎ก็แล๎วกัน ถ๎าไมํอยากให๎วุํนวายเสียหายกันไปใหญํก็ลองพูดกับ

เพื่อนดู” ผูน๎ํากลุํมทิง้ท๎ายไว๎ด๎วยคําขูํ สีหน๎าทําทางทุกคนจริงจัง ผมได๎แตํนั่งถอนหายใจ มือกุมขมับ  

จนบัดนี้ แม๎กลับมาถึงบ๎าน ผมก็ไมํร๎ูจะแก๎ปัญหายังไง 

 เสียงตะโกนโหวกเหวกของภรรยาดึงผมให๎หลุดออกมาจากเรื่องราวเมื่อตอน

กลางวัน หลํอนกึ่งลากกึ่งจูงลูกสาวย่ําเท๎าตึงตังขึ้นบันไดมา ผมถลันจากระเบียงบ๎านเข๎าไปดู 

หนา๎หลํอนซีดเผอืด รีบออกคําสั่งให๎ผมปิดประตูตรงระเบียงทันที 

 “นี่คุณ ! ไปท๎าทายผีสางลํะสิ มันถึงมาลงเอากับฉันและลูก” หลํอนโวยวายพร๎อม

อาการหอบเหนื่อย พลางทรุดตัวลงนั่งบนโซฟา สํวนลูกสาวเลี่ยงไปดื่มน้ําในตู๎เย็นผมแนํใจวํา 

ป่านนีน้ักขําวก็คงประโคมเรื่องราวอันแปลกพิสดารนีแ้พรํสะพัดไปตามสื่อตําง ๆ เรียบร๎อย 

 “อะไรลํะ” ผมยิ้มแบบใจดีสู๎เสือ เดินไปดึงประตูเข๎ามาพอเป็นพิธี พยายามสร๎าง

บรรยากาศให๎คลี่คลาย หลํอนเป็นครูสอนวิทยาศาสตร๑ก็จรงิ แตกํ็เชื่อทางไสยศาสตร๑อยูํไมํนอ๎ย 
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 “ฉันเห็นมากับตาเมื่อครูํ ตํามากับสองตานี่ ตรงโค๎งสวนมะพร๎าวกํอนถึงสะพาน

ข๎ามไปรีสอร๑ต ชุดแดงสไบเหลืองทัดดอกจําปา เดินหายเข๎าไปในป่า ยังหันมามองฉันด๎วย ลึกลงไป 

ในดวงตางามคูํนัน้เต็มไปด๎วยความอาฆาตมาดร๎าย” หลํอนตะกุกตะกัก หอํตัวทําทําขนลุก 

 “แอนนี่ เห็นกับแมเํขาหรอืเปลํา” ผมหันไปซักเอากับลูกสาวที่กําลังประคองแก๎วน้ํา 

มาให๎แมํดับความตื่นเต๎น 

 “ไมํเห็นหรอกคํะพํอ แตํแมํเหมือนตกใจอะไรสักอยําง ดึงรถเซออกนอกเลน ดีที่

ตอนนัน้ไมํมรีถสวนมา” 

 “ตาฝาด อุปทานไปเองลํะมั้ง ไปอาบน้ําพักผํอนซะเถอะ เฮ๎อ...! บ๎าจริง กํอนนอนก็

จุดธูปเทียนไหว๎พระสวดมนต๑ซะ จิตใจจะไมํฟุ้งซําน” ผมตัดบทพลางสํายหน๎า หันหลังกลับ

พร๎อมถอนใจ พยายามดึงสถานการณ๑ให๎กลับสูํภาวะปกติ แตํก็ไมํวายหันหน๎าไปทางแมํน้ําอีก

ครั้ง สํวนลึกของความรู๎สกึเริ่มสับสนสั่นคลอนเหมอืนตั้งลําถกเถียงกับคําพูดของตัวเอง 

 “ฉันเห็นจริง ๆ จะให๎ตายกํอนใชํไหมจึงจะเชื่อ ไมํนงไมํนอนมันแล๎วบ๎านนี้ ไป 

ยัยแอน ไปบ๎านน๎านิด เอาเสือ้ผา๎ของใชส๎ํวนตัวไปด๎วย ปลํอยพํอแกอยูํบ๎านคนเดียวให๎ผีมาหักคอ

ซะ” หลํอนเสียงดังขึ้นอีก กํอนผลุนผลันเข๎าห๎องไป สักครูํก็ออกมายืนรอลูกสาวพร๎อมกระเป๋า

เสื้อผ๎า ผมเองนั่งดูหลํอนด๎วยความรู๎สึกที่ปั่นป่วน นิ่งเฉย ไมํทัดทาน ปลํอยให๎หลํอนกับลูกไป

ตามอารมณ๑เดือดดาลที่แสดงออกมาทั้งทําทางและเสียงเครื่องยนต๑ 

 ผมหลับตาลง ใจยังวนเวียนคิดถึงเรื่องวุํนวายดังกลําว เฮ๎อ.. 

 อันที่จริงเรื่องราวทํานองนี้ ใชํวําลูกบ๎านนอกอยํางผมจะไมํเคยมีประสบการณ๑ 

อยํางเชํนเมื่อราวอายุสี่ขวบ ในเวลาตะวันชิงพลบของวันหนึ่งกลางฤดูหนาว ผมเดินลงมาจาก

บ๎าน ใต๎ถุนบ๎านมีมัดปอวางอยูํเต็ม ถัดจากนั้นเป็นรั้วที่พํอขนเอาไม๎ลําปอมากองไว๎สําหรับเป็น

เชื้อไฟหุงหาอาหารและกํอไฟกันหนาว บนกองไม๎ลําปอค่ํานั้นเองที่ผมแลเห็นนางฟ้าตัวเล็ก  ๆ 

สูงขนาดไม๎บรรทัดใสํชุดสีฟ้าอํอนสวมชฎาสีเหลืองอรํามเหมือนตัวละครจักร ๆ วงศ๑ ๆ แสง

สุดท๎ายของตะวันที่สาดสํองรําไร มองเห็นนางฟ้าตัวเล็กนั่นรํายรําบนกองไม๎ลําปออยํางชัดเจน 

ผมเพํงมองด๎วยความตกตะลึงเหมือนโดนมนต๑สะกด เห็นใบหน๎าชัดเจนวําเป็นหน๎าของพี่เนียน

ลูกป้าเขียวที่กํอนนั้นชอบมาอุ๎มผมเดินเที่ยวเลํนบํอย ๆ พอผํานวัยสาวรุํนไมํนาน พี่เนียนก็หาย

ออกจากหมูํบ๎านไปทํางานที่อุดรและกลายเป็นเมียเชําฝรั่งกํอนหอบหิ้วกันไปอยูํอเมริกา เมื่อ

สองวันที่แล๎ว ผมได๎ยินแมํ ป้าเขียว และญาติ ๆ พูดกันวําพี่เนียนป่วยตาย แตํทางบ๎านก็ไมํมี

ปัญญาจะนําศพกลับมาได๎ 

 ผมจ๎องภาพนางฟ้าที่กําลังรํายรําในอาการปกติเหมือนไมํรู๎วํามีคนจ๎องมองอยูํ ผม

ตะลึงกับภาพเบื้องหน๎าอยูํราวนาทีเศษจึงได๎สติคืนมา สํงเสียงตะโกนเรียกแมํที่กําลังนึ่งข๎าวอยูํ
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บนบ๎าน พอแมํรีบวิ่งลงมา พี่เนียนในรํางนางฟ้าตัวน๎อยก็หายวับไป ผมเลําเหตุการณ๑นี้ให๎แมํฟัง 

แมไํด๎แตํยนืนิ่งใบหนา๎โศกสลดแล๎วโอบรํางผมไว๎ 

 หรือ...อีกสิบปีตํอมาก็เป็นอีกครั้งหนึ่งที่ผมจําได๎อยํางแมํนยําทั้งยังมีพยานซึ่ง

สามารถยืนยันได๎ นั่นก็คือเหตุการณ๑ผปีอบเข๎าสิงรํางนา๎เดือน 

 เรื่องมันมีอยูํวํา ผมและเพื่อนคูํหูชื่อเวหา เรากําลังอยูํในวัยแตกพาน ในเชิงกีฬา

ตะกร๎อแล๎ว เราสองคนขึน้ชื่อลอืชาในละแวกนั้นวําไมํเป็นรองใคร ถึงวันหยุดเสาร๑อาทิตย๑ เรามัก

ซ๎อนจักรยานกันออกลําเดิมพัน แถบหมูํบ๎านใกล๎เคียงที่มงีานบุญหรอืจากการนัดแนะท๎าทายกันไว๎  

 ในเช๎าของเสาร๑วันหนึ่งมีงานบุญผ๎าป่าที่บ๎านผํา ซึ่งหํางหมูํบ๎านผมออกไปราว 

หกกิโลเมตร บักหลํองหรือเวหาปั่นจักรยานคันใหมํของมันมารับผมไปเตะตะกร๎อเดิมพัน ผําน

บ๎านเหลําดอกไม๎ บ๎านหนองคู แล๎วข๎ามสะพานเล็ก ๆ กํอนเข๎าบ๎านผํา รถจักรยานกระเด็น

กระดอนไปบนเส๎นทางเล็ก ๆ อันขรุขระ 

 บรรยากาศในวันนั้น คนมามุงดูเต็มสนาม มือดีตํางถิ่นข๎ามมาไกลจากอีกอําเภอ เกม

แรกเราแพ๎ สูญเงินเดิมพันหมดตัว แตํคนบ๎าดีเดือดอยํางบักหลํองไมํเคยยอมใคร มันตัดสินใจ

ทุบหม๎อข๎าวหม๎อแกงโดยตีราคาจักรยานคันใหมํห๎าร๎อยบาทเป็นเดิมพัน ชนิดวําถ๎าแพ๎ต๎องเดิน

กลับ พร๎อมเตรียมคิดหาเหตุผลถึงการหายไปของจักรยานเพื่อให๎รับโทษทัณฑ๑เบาที่สุดจากพํอแมํ

ของมัน แตํปรากฏวําสวรรค๑ยังเห็นใจ เรากลับเป็นฝ่ายได๎รับชัยชนะ ได๎เดิมพันห๎าร๎อยบาท บวก

ลบกลบหนี้ทั้งในสํวนของคนเลํนข๎างเราที่ให๎มาแล๎วมีกําไรคนละร๎อยกวําบาท เราผลัดกันปั่น

จักรยานกลับบ๎านด๎วยความชื่นมื่น เมื่อถึงบ๎านและกําลังจะไปอาบน้ําบาดาลที่วัด ก็ได๎ยินเสียง

คนร๎องบอกกันอยํางแตกตื่นวําผีปอบเข๎าสิงน๎าเดือน เราทั้งคูํรีบวิ่งไปดูด๎วยความอยากรู๎อยากเห็น 

พยายามเบียดแทรกเข๎าไปชะโงกดูอาการน๎าเดือน ซึ ่งนั ่งตาขวางผมเผ๎ากระเซิงอยูํ  

บนเสื่อ ประจันหน๎ากับพํอใหญํจารย๑แอํงที่กําลังหยิบก๎านมะยมขึ้นมาจากขัน พร๎อมสะบัด

น้ํามนต๑ไปยังรํางน๎าเดือน สํงผลให๎แกร๎องโอดโอยด๎วยความเจ็บปวดแสบร๎อน หมอผีประจํา

หมูํบ๎าน คาดคั้นถาม เป็นใคร...มาจากไหน...มายังไง...ยื้อดื้อกันไปมาอยูํครูํหนึ่ง ปอบในรําง 

น๎าเดือนก็ยอมแพ ๎และเปิดปากออกมา 

 คําสารภาพของปอบในรํางนา๎เดือน ทําให๎ผมกับคูํหูเลิกล๎มความตัง้ใจที่จะชําระล๎าง

รํางกายที่เหนียวเหนอะ เผนํอ๎าวกระโจนขึน้บ๎านไปนอนคลุมโปงตัง้แตํตะวันยังไมํตกดิน 

 กูชื่อแพง...กูซ๎อนจักรยานมากับเด็กหนุํมสองคน มันไปเตะตะกร๎อเดิมพันที่บ๎านผํา 

ทีแรกมันแพ๎เสียเดิมพันหมด มันเอาจักรยานลงเป็นเดิมพันได๎เงินคืนแล๎วปั่นจักรยานกลับ 

กูเกาะหลังมันมาด๎วย ตอนมันทําจักรยานล๎มตรงสะพาน กูกระเด็นไปติดต๎นดอกรัก เกือบ

กระโดดขึ้นเกาะหลังมันไมํทัน... 
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 ...เป็นไปได๎ไง...จนทุกวันนี้ ผมยังหาคําตอบเพื่อไขปริศนานี้ไมํได๎...แม๎แตํเรื่องราว

ครั้งหนึ่งเกี่ยวกับผีแมํมํายที่เวลานอนผู๎ชายทั้งหมูํบ๎านถูกบังคับให๎ทาปากแดง นุํงซิ่น ใสํเสื้อคอ

กระเช๎าเพื่อป้องกันการใหลตาย บางคนหาวําเป็นเรื่องงมงาย พอไมํทําตามก็ถูกเพื่อนบ๎าน

ตํอต๎านนินทาวําร๎าย โดนตั้งข๎อรังเกียจสารพัด กลายเป็นคนขวางโลกไมํเคารพกติกาบ๎านเมือง 

ใช๎วธิีการกดดันตําง ๆ นานา แม๎แตํพอํแมํลูกเมียก็ถึงกับเอํยปากไลํออกจากบ๎านใหไ๎ปตายเสียที่อื่น 

 ผมทอดถอนใจ บางครั้งเรื่องที่มันพิสูจน๑ไมํได๎ อยูํเหนือหลักการทางวิทยาศาสตร๑  

ดูเหมอืน ไร๎สาระแตํในบริบททางสังคมและวิถีชุมชนกลับมีพลังอํานาจสําแดงอิทธิฤทธิ์ใหเ๎ห็นอยูํบํอย  ๆ

 ป่านนี้ เจ๎าทุกข๑บางทีอาจยังอยูํในชุมชนที่เกิดเหตุ ปลุกระดมชาวบ๎านให๎ลุกฮือขึ้น

ตํอตา๎นเพื่อนของผม และอาจบานปลายถึงกับกํอม็อบชุมนุมขับไลํอยํางที่ขูํเอาไว๎ 

 ผมตัดสินใจลองเสี่ยงกดโทรศัพท๑หาเพื่อนผูเ๎ชื่อมั่นในตัวเองสูง ด๎วยความหวังวํา บางที

จากการพูดคุยกัน เขาคงยอมรับฟังและพิจารณาข๎อเสนอแนะเกี่ยวกับวิธีการหาทางออกในเรื่องนีบ้๎าง 

 “กูถามมึงด๎วยคําถามงําย ๆ มึงเชื่อวําผีมีจริงมั้ย” เพื่อนผมกระแทกเสียงมา

หลังจากผมเลําเรื่องที่เกิดขึ้นเมื่อตอนกลางวันให๎ฟังผมหยุดถอนใจนิดหนึ่ง คิดถึงทั้งเรื่องราว

ของพี่เนยีน ผปีอบและผแีมมํําย ตลอดจนเจา๎แมทํิพย๑วารี  

 “บั้งไฟพญานาคที่หนองคาย...มงึฟังกูนะ” ผมตั้งสติแล๎วเริ่มตน๎  

 “พญานาคมีจริงไหม...ไมํ...เราเรียนมาวําถ๎าเกิดมีพญานาคต๎องมีพญาครุฑเพราะ

ไลํกินกันอยูํ ทีนีถ้๎ามีครุฑก็ต๎องมีพระนารายณ๑ โอย...มึงไลํไปตํอเถอะ สนุกตายลํะ..แล๎วเป็นไง...

มึงไปพูดกับคนแถวหนองคาย บึงกาฬได๎ไหมวําพญานาคไมํมีจริงในแมํน้ําโขง บั้งไฟพญานาค

เป็นความเชื่อของคนโงํ เพื่อนเอ๐ย...กูกับมึงเรียนหนังสือเลํมเดียวกันมา มึงฟังกูบ๎างสิ” ผมทิ้ง

ท๎ายแล๎วหยุดดูทําทีของเพื่อน 

 “มันไมํมีจริงหรอก ผีสางนางไม๎นํะ นี่รู๎ไหมพวกมันยังมาขูํกูซ้ํา มันทําตัวไมํนํารัก

เลย  ตอนนี้มึงรู๎หรือเปลําวํามันกําลังปลุกระดมชาวบ๎านแถวนี้กํอม็อบไลํกู  เวรกรรม ! กูจะ

ศรัทธาศาลของมงึหรอืศาลนางไม๎นั่นดีโว๎ย !” 

 “ศาลทุกศาลมอีํานาจ มีความเชื่อความศรัทธาอุ๎มชูอยูํทั้งนั้น บางทีนะ...เพื่อนรัก...

เราต๎องแยกแยะให๎ได๎ สรรพสิ่งในโลกนี้ล๎วนมีข๎อยกเว๎น อยํายึดติดยึดมั่นเลย ธรรมชาติของ

แตํละอยํางแตกตํางกัน กูวําการปรับตัวให๎เข๎ากับสิ่งเหลํานี้แม๎จะฝืนความรู๎สึกอยูํบ๎างก็คงไมํ

ถึงกับเสียหายนัก เชื่อกูเถอะ ปลํอยวางได๎ก็ปลํอยวางเสียบ๎างเถอะวะ นี่ไมํใชํวําเข๎าข๎างชาวบ๎าน

ชาวเมืองหรอก มันเป็นทางออก อยําให๎ลุกลามใหญํโตเลย มึงต๎องอยูํกับวิถีของชาวบ๎านได๎  

ใหมํเกําต๎องอยูํด๎วยกัน เชื่อกูสักครั้งสิ” ผมร๎องขอ คิดวํานี่คอืทางออกที่ดทีี่สุดแลว๎ 
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 “ผีมีจริงมั้ย กูขอถามมึงซ้ํา ทําไมวะ มันจึงมีอํานาจให๎ผู๎พิพากษาอยํางมึงต๎องมา

ขอร๎องกูในเรื่องหาํเหวทํานองนีซ้้ําแล๎วซ้ําเลํา อํานาจที่มองไมํเห็นกระนั้นหรือ รู๎ไหมมึงกําลังบีบกู  

เอากฎหมูมําบังคับกู” เพื่อนตะคอกสํงท๎าย 

 “พจน๑...ในสถานการณ๑แบบนี้ มันเป็นทางออกที่ดีที่สุด มึงต๎องอยูํกับชาวบ๎าน 

อยูํกับชุมชน ต๎องฟังเขาเสียบ๎างสิ มันไมํเสียหายอะไรนี่หวํา ยกที่ย๎ายหนีได๎เสียที่ไหนเลํา  

โอนอํอนบ๎างเพื่อนเอ๐ย” 

 “ไมํ ! บ๎าบอจริงไอ๎ผู๎พิพากษา นี่โดนใบสั่งใครกันลํะ อ๎างวิถีชุมชน อ๎างเสียงสํวนใหญํ 

นั่นนี่ เอางี้มั้ยลํะ มึงกล๎าสั่งกูเป็นลายลักษณ๑อักษรมั้ยเอามั้ย ถ๎ามึงตัดสินเป็นทางการได๎เชํนนั้น 

กูจะสู ๎สู๎ถึงฎีกา หากแพ๎กูจะยอม เอาไหมลํะ”  

 เสียงตะโกนอยํางเดือดดาลจบลงไปพร๎อมตัดสายทิ้ง ผมได๎แตํสํายหน๎าดิก ๆ เมีย

ไปทาง เพื่อนไปทาง คราวนี้เรื่องคงไมํจบลงงาํย ๆ แน ํ

 จรงิอยูํ...หากวําตามตัวบทกฎหมายแล๎ว ชาวบ๎านไมํมีทางชนะเพื่อนผมได๎ เอาเรื่อง 

เอาราวอะไรกับมันไมํได๎ แม๎แตํเรียกร๎องคําทําขวัญคํารักษาพยาบาล หากแตํกาลข๎างหน๎า มันก็

อยูํด๎วยกันลําบาก ความต๎องการของคนสํวนใหญํ ที่มีความคิดความเชื่อ ความศรัทธาตามวิถี  

ที่สืบทอดมาแตํครั้งบรรพบุรุษ ก็ควรดํารงอยูํได๎ในยุคโลกาภิวัตน๑ ปรับจูนเข๎าหากัน ลดทิฐิลง 

แล๎วอยูํกันด๎วยความเข๎าอกเข๎าใจ 

 ผมปลํอยความคิดไปเรื่อยเปื่อย ลํองไหลตามสายน้ําสายลม และดูเหมือนมันจะ

ไหลไปเรื่อยหาํงไกลออกไป ๆ ประหนึ่งได๎พัดพาเอาความสุขสงบพรากจาก 

 บิดข๎อมือดูนาฬิกาแล๎วหลับตาลง ใกล๎สองทุํมเต็มที ผมไมํมีอารมณ๑เปิดดูขําวทีวี 

ซึ่งแนํนอนวําคงมีเรื่องราวที่ศาลเมื่อตอนกลางวันด๎วย ภาพนางฟ้าพี่เนียนตัวน๎อย เหตุการณ๑ 

ปอบเข๎าน๎าเดือน ผแีมมํําย ชายนุํงซิ่น ทาปากแดงเล็บแดง ลอยวูบเข๎ามาเป็นฉาก ๆ 

 ที่สุดเป็นภาพของเจ๎าแมทํิพย๑วารีตามคําบอกเลําสด ๆ ร๎อน ๆ ของภรรยา แตํ...มัน

กลับแตกตํางจากภาพกํอนหนา๎นี ้กลิ่นดอกจําปารวยรินมาตามลม ผสมกลิ่นคาวเลือดคละคลุ๎ง 

เลํนเอาผมสะดุ๎งขึน้ เปิดเปลือกตาเบิ่งมองฝา่ความมดืข๎ามไปอีกฝัง่ 

 ฟากฝัง่...ซึ่งกําลังจะเป็นสมรภูมิประลองอํานาจศาล 

 

จ าเลย 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “จําเลย” ผู๎วิจัยแบํงออกเป็น 2 ลําดับขั้น 

คือ 1) ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ และ 2) ตัวบท 

ที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 
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1. ข้อมูลการสร้างสรรค์ ผู๎วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “จําเลย” โดย

กําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน สรุปยํอแตลํะดา๎นได๎ดังนี้  

 1.1 ด๎านแรงบันดาลใจเกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวติ 

1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่องได๎จากแกํนของเรื่อง 

1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่องเป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงเหตุการณ๑ 

1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่องโครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทางวัฒนธรรม 

1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละครตัวละครมพีฤติกรรมเปลี่ยนจากดีเป็นร๎าย 

1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศใช๎ฉากที่เป็นวิถีชีวติ 

1.7 ด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอใช๎วิธีการนําเสนอหรือมุมมองการเลํา เรื่อง

ผาํนสายตาพระเจา๎ 

1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา 

1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคม วัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “จําเลย” ดังกลําว สามารถ

นํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี้ 

 

ตาราง 27 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น จ าเลย 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

แรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสังเกตปรากฏการณ๑อยํางหนึ่ง

ที่เกิดขึ้นในหมูํบ๎านเกี่ยวกับการรับนักเรียนระดับอนุบาลและ

ประถมศึกษาออกไปเรียนโรงเรยีนในเมืองสิ่งนีเ้กิดจากหลายสาเหตุ 

ต๎นตอเกิดจากความคิด ความเชื่อ การทําธุรกิจ และการให๎โอกาส

ทางการศึกษาอยํางเสรี สะท๎อนให๎เห็นถึงวิถีทางวัฒนธรรมที่

เปลี่ยนแปลงไปของคนในหมูบํ๎าน เป็นเรื่องสําคัญที่ไมํควรละเลย 

การสร้างเนื้อเรื่อง การตัง้ช่ือเรื่องนี้นํามาจากการสรุปแกํนเรื่อง เนื่องจากเหตุการณ๑ใน

เรื่องนั้นนําเสนอปรากฏการณ๑ในสังคมปัจจุบันที่ผู๎คนตํางตกเป็น 

“เหยื่อ” หรือเป็น “จําเลย” ในหลากหลายลักษณะ ไมํวําจะเป็น

ข๎าราชการ ชาวบ๎าน แมก๎ระทั่งเด็กตัวเล็ก ๆ 
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ตาราง 27 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

การสร้างแก่นเรื่อง แสดงแกํนเรื่องที่นํามาจากเหตุการณ๑ในเรื่องหลาย ๆ เหตุการณ๑ที่

ได๎วางไว๎ อาทิ โรงเรียนประจําหมูํบ๎านที่เกิดปัญหาเด็กไมํอยาก

เรียน โรงเรียนเอกชนที่เรียกเก็บเงินเพิ่มเติม หรือเหตุการณ๑สุดท๎าย

คือ เด็กนักเรียนอนุบาลโดนจับเพราะตํารวจค๎นเจอ “ยาบ๎า” ใน

กระเป๋า 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องราวปรากฏการณ๑ใหมํในหมูํบ๎านเกี่ยวกับการหลั่งไหล

ออกไปเรียนโรงเรียนเอกชนในตัวเมืองของเด็ก ๆ ทําให๎โรงเรียนใน

หมูํบ๎านไมํมีใครอยากสํงลูกหลานเข๎าเรียน เพราะคิดวําเชย        

ไมํทันสมัย ไมํมีคุณภาพ ตํางคิดวําการสํงลูกหลานเข๎าเรียน

โรงเรียนเมืองจะทําให๎มีความก๎าวหน๎าในอนาคต ทั้ง ๆ ที่ยังมี

ปัญหาตามมามากมาย 

การสร้างตัวละคร ตัวละครในเรื่องนี้เป็นเด็กนักเรียนอนุบาลที่โดนกระแสบริโภคนิยม

พัดพาชีวติให๎เปลี่ยนแปลงไปตามรสนิยมใหมํของผู๎ปกครอง ซึ่งเป็น

ผู๎กําหนดชีวิต สํงออกจากหมูํบ๎านให๎เข๎าเรียนในโรงเรียนเอกชน   

ในเมอืง และในที่สุดตอ๎งกลายเป็นเหยื่อให๎มจิฉาชีพ 

การสร้างฉาก 

บรรยากาศ 

ฉากในเรื่องนี้เป็นภาพชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไปในหมูํบ๎าน โดยเฉพาะ

โครงสร๎างของครอบครัวที่ลูก ๆ ซึ่งเป็นคนหนุํมสาว เข๎าไปทํางาน

ในเมืองใหญํแล๎วสํงหลาน ๆ มาให๎ปู่ยําตายายเลี้ยงตามใบสั่งของ

ลูกที่เป็นคนหาเงินมาให๎ใชจ๎าํย 

กลวิธีการน าเสนอ ใช๎มุมมองแบบสายตาพระเจ๎าเลําเรื่องราวเกี่ยวกับวงการศึกษา 

ปัญหาการจัดการศึกษาในระดับหมูํบ๎าน แสดงภาพชีวิตแบบใหมํ 

ในหลายมิติ ที่สงํผลกระทบตํอวถิีชวีิตของตัวละคร 

การด าเนินเรื่อง เป็นการเลํา เรื่องตามลําดับเวลา เริ่มจากปัญหาของเด็กที่

ผูป๎กครองสงํเข๎าเรียนในเมือง เรื่อยมาจนถึงบรรยากาศการจัดการ

เรียนการสอน ความขัดแย๎งเรื่องแนวความคิด กระทั่งสุดท๎าย 

ตํารวจค๎นเจอยาบ๎าที่ซุกมาในกระเป๋าเด็กนักเรียนอนุบาล 
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ตาราง 27 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

การส่งผลกระทบ  ผู๎ประพันธ๑เจตนาแสดงให๎เห็นความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม 

โดยเฉพาะด๎านทัศนคติ ความเชื่อ คํานิยมใหมํที่แผํขยายลุกลามไป

ทุกพื้นที่อยํางรวดเร็ว ตามความเจริญทางเทคโนโลยีการสื่อสาร 

การรับอิทธิพลของวัฒนธรรมใหมํดังกลําว สร๎างองค๑ความรู๎ใหมํ 

วิธีคิดใหมํ ๆ ให๎กับคนรุํนใหมํที่มี “อํานาจ” บางประการ จน

สามารถนําวัฒนธรรมดังกลําวเข๎ามาแทนที่วัฒนธรรมแบบดั้งเดิม

อยํางเบ็ดเสร็จ สํงผลกระทบให๎วิถีชีวิตของคนระดับรากหญ๎า

เปลี่ยนไปแทบทุกด๎าน ในเรื่องนี้สะท๎อนให๎เห็น “ความคิดความ

เชื่อ” ของคนรุนํใหมํทํากําลังวาง “เบ๎าแบบ” ชีวิตให๎กับคนรุํนตํอมา 

โดยที่  “คนรุํนเกํา” อันเป็นตัวแทนของวัฒนธรรมดั้งเดิมนั้น        

ไมํสามารถทัดทานได๎ บางครั้งยังเห็นดีเห็นงามตามไปด๎วย เมื่อเกิด

ปัญหาขึ้นก็ได๎แตํ “ยอมจํานน” แบบ “กลับไมํได๎ ไปไมํถึง” ดั้งนั้น

การควบรวมทางวัฒนธรรมที่ไมํลงตัวเชํนนี้ สํงผลกระทบตํอ “คน

รุํนใหมํ” โดยเฉพาะเด็ก ๆ ที่เป็นอนาคตของชาติ อาจต๎องตกเป็น 

“จําเลย” ในที่สุด 

 

2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 

 จ าเลย 

 ธงชาติซบน่ิงอยู่บนยอดเสา ลมยามเย็นหยุดทํางานเหมือนเบื่อหนํายภาระอัน

ซ้ําซาก นกกระยางตัวเดิมบินเคว๎งคว๎างอยูํกลางฟ้าเหนือไรํอ๎อย แล๎วลับหายไปทางดอนปู่ตา 

ครูํเดียวก็กลับมาอีก วนเวียนเชํนน้ันสามสี่รอบ เหมอืนกับวํากําลังตามหาอะไรสักอยําง หรือมัน

กําลังสับสน ลําบากลําบน 

 ริมระเบียงอาคารเรยีนชั้นเดียว ผอ. ลดสายตาลงมาทอดยาวไปทางประตูโรงเรียน 

แล๎วเผลอหลับตา พลางถอนหายใจ 

 สองสามปีให๎หลัง จํานวนเด็กนักเรียนลดลงไปเรื่อย ๆ จากหลักร๎อยเหลือไมํถึง

แปดสิบ เด็กประถมทยอยย๎ายเข๎าไปเรียนในเมืองตามคํานิยมของพํอแมํผู๎ปกครอง จะห๎ามหรือ
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บังคับก็ไมํได๎ มันเป็นสิทธิ์อันชอบธรรมของเขา การให๎คําแนะนําหรือพูดจาหวํานล๎อมดูจะได๎ผล 

น๎อยเหลือเกิน 

 “ก็ทีลูกหลาน ผอ.ลํะ ทําไมไมํสอนเอง ยังสงํเข๎าไปเรียนในเมืองทั้งนั้น” นั่นคือเสียง

สะท๎อนกลับมาแรง ๆ ชนดิที่โต๎แย๎งไมํได๎ คําตอบที่ได๎รับทําให๎ถึงกับนิ่งอึ้ง หน๎าชาเหมือนโดนตบ 

เจอทางตันอหีรอบนี้ก็ต๎องปลํอยเลยตามเลย เวลาไปประชุมที่เขตแตํละครั้งก็โดนตําหนิถึงเรื่อง

คุณภาพการเรียนการสอน อันเข๎าใจวําเป็นสาเหตุหลักของการย๎ายโรงเรียน ผู๎บังคับบัญชา

กําชับเรื่องนี้นักหนา ทํานองวําต๎องสร๎างความมั่นใจให๎กับชุมชน ไมํงั้นก็ถือวําการบริหารงาน

ล๎มเหลว 

 เมื่อ สมศ.เข๎ามาประเมินคราวที่แล๎ว เขาและคณะครูเตรียมการลํวงหน๎าราวสาม

เดือน ชํวงเวลาดังกลําว นักเรียนแทบไมํได๎เรียนอะไร วัน ๆ เอาแตํหาทางสร๎างหลักฐานเท็จขึ้น

รอตรวจ จัดฉากใหด๎ูดี ถึงวันอุตสําห๑ลงทุนตกแตงํรถไถนา ผูกผ๎าไหม ประดับประดาด๎วยดอกไม๎

สดหลายสี ไปรอรับทํานกรรมการประเมินถึงปากทางเข๎าหมูํบ๎าน ทางขึ้นอาคารเรียน ห๎องที่

เตรียมเอกสารประเมินก็ปูลาดด๎วยพรมแดง กรรมการทํานเดินดูห๎องพอผําน ๆ พลิกดูเอกสาร

สามสี่หน๎า เป็นอันจบการประเมนิ จากนั้นก็มาถึงรายงานเลี้ยงรับ กินดื่ม ซึ่งจัดขึ้นในร๎านหรูของ

ตัวจังหวัด หมดเทําไหรํเทํากันลํะ.. 

 “เฮ๎อ..!” เขายกมือขา๎งหนึ่งขึน้กุมขมับ เปิดเปลือกตาขึน้มองไปทางเดิมอกีครั้ง 

 สามในห๎าจูงหลานมาทําเรื่องย๎ายโรงเรียน สํวนอีกสองคนเพิ่งรับหลานวัยสี่ขวบมา

จากกรุงเทพฯ เพื่อบอกกลําวตามมารยาทวําจะสํงหลานเข๎าเรียนโรงเรยีนอนุบาลในอําเภอ ตาม

ใบสั่งของลูกที่สงํเงนิมาให๎ใชจ๎าํย 

 “คิดดีแล๎วเหรอครับ โรงเรียนบ๎านเราก็มี รอให๎เด็กมันโตกํอนมั้ยยาย” เขาพูดได๎

เพียงเทํานี้ ไมํรู ๎จะสรรหาคําใดมาชักจูง เพราะคําตอบหรือการตัดสินใจทั้งหมดมาจาก

เหมืองหลวงโนํน เขารู๎มาวํา ครูอนุบาลที่เป็นลูกศิษย๑ของเขา พูดจาชักชวนและสั่งจองเด็ก ๆ 

เหลํานีไ้ว๎ตัง้แตํทราบขําวการตัง้ครรภ๑เลยทีเดียว 

 ทั้งหมดเลีย้วลับหายออกสูํถนนหนา๎โรงเรียนไปแล๎ว อีกฝากหนึ่งของถนนเป็นวัดซึ่ง

ก็มีศูนย๑พัฒนาเด็กเล็กเชนํเดียวกัน เดิมทีก็ขึ้นกับกรมศาสนา ตํอมาองค๑การบริหารสํวนท๎องถิ่น

โอนเข๎าไปในสังกัดเพื่อดูแลเอง ครูก็มีอนาคตขึ้นไมํตํางจากในโรงเรียนรัฐบาล จากการสํารวจ

เด็กถึงเกณฑ๑เข๎าเรียนอนุบาลหนึ่งในปีนี้ มีทั้งหมด 14 คน เข๎าเรียนที่ศูนย๑วัดห๎า ไปเรียนอนุบาล

เอกชนในอําเภอเสียสี่ เหลือมาโรงเรียนแคํห๎าคน ตํางก็อ๎างเหตุผลของใครของมัน นอกจาก

ความเชื่อมั่นในคุณภาพการศึกษาแล๎ว อีกสองสามปัจจัยหลักที่มีน้ําหนักไมํแพ๎กันหรือาจจะ
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มากกวําด๎วยซ้ําก็คือ คํานิยมของผู๎ปกครอง ความพอใจของเด็ก และกลุํมญาติพี่น๎องที่เป็นครู

นั่นเอง 

 เด็ก ๆ ของหมูํบ๎านที่แยกย๎ายกันไปเรียนจึงแตกแยกออกเป็นสามกลุํม เลิกเรียนก็

จับกลุํมเลํนหัวกลุํมใครกลุํมมัน การเย๎ยเยาะหยัน เหยียดหยาม อวดอ๎างคุยขํมกันเป็นสาเหตุ

หนึ่งของการกลั่นแกล๎งทะเลาะตบตี ลุกลามไปจนถึงขั้นผู๎ใหญํต๎องมาผิดใจกันไปด๎วย ความรํวมมือ 

ในงานบุญประเพณีหรือกิจกรรมใด ๆ ในหมูํบ๎านที่เคยรวมใจเป็นอันหนึ่งอันเดียวก็พลอย

ลดน๎อยถอยลง หลายตํอหลายครั้งที่มีความเห็นขัดแย๎งกัน แม๎วําเรื่องบางเรื่องไมํนําจะเป็น

ปัญหา 

 โอ...ปรากฏการณ๑เชํนนี้ ชํางคล๎อยตามกันไปกับบรรยากาศของการเลือกตั้งท๎องถิ่น 

ที่ทําลายสายสัมพันธ๑ญาติพี่น๎องเสมือนเชือ้ไฟที่เพิ่มเตมิสั่งสมรอการประทุไหม๎ให๎ยํอยยับ 

 ครูอนุบาลของศูนย๑วัดทั้งสามคน ตํางก็เป็นศิษย๑เกําของที่นี่ หนึ่งในนั้นเป็นลูกศิษย๑

ที่เขาเคยสอนมาด๎วย ทุกคนล๎วนมองโรงเรียนในแงํลบและพยายามหาวิธีแยํงเด็กอนุบาลมาให๎

ได๎มากทีสุ่ด โดยเฉพาะลูกศษิย๑ของเขา ดูเหมอืนจะทําตัวเป็นปฏิปักษ๑อยํางชัดเจน ไมํเหลือความ

เคารพนบนอบอยํางควรจะเป็น ไมํเหลือคําวํา คุณุตะรา นุสาสกา อีกตํอไป 

 สาเหตุมันเกิดจากการรับสมัครครูอัตราจ๎างของโรงเรียนเมื่อสองปีกํอน มีคนมา

สมัครสามคน ซึ่งก็ล๎วนเป็นศิษย๑เกําของที่นี่ เป็นเพื่อนที่เรียนรุํนเดียวกันและเลํนหัวกันมาตั้งแตํ

เด็ก ๆ เรียนจบปริญญามาจากที่เดียวกันอีกด๎วย เขาเองที่เพิ่งย๎ายมาเป็น ผอ. ที่นี่ได๎เพียงสองปี 

ต๎องตกอยูํในภาวะลําบากใจอยํางหนัก ภรรยาที่เป็นครูโรงเรียนเดียวกันและเป็นคนในหมูํบ๎าน 

ออกใบสั่งให๎เลือกหลานตนเอง ทั้งที่รู๎วําอํอนที่สุด ผู๎บังคับบัญชาอยํางเขาไหนจะกล๎าขัดใจ 

ผูบ๎ังคับบัญชอียํางหลํอนได๎ 

 แนนํอน...การรอ๎งเรียนเกิดขึ้นหลังการประกาศผล แตํในที่สุดก็เงียบหายไปเหมือน

คลื่นกระทบฝัง่ ยิ่งเพิ่มความร๎าวฉานระหวํางพี่นอ๎งมากขึ้น คนพลาดหวังทั้งสอง คนหนึ่งเข๎าเป็นครู 

ที่ศูนย๑พัฒนาเด็กเล็กที่วัด อีกคนไปเป็นครูโรงเรียนอนุบาลเอกชนในอําเภอ 

 เกือบสามสิบปีที่เป็นครูมา ดูเหมือนปัญหาอันเกิดจากความขัดแย๎งและความ

เปลี่ยนแปลงนีดู้หนักหนํวงยิ่งนัก มากกวําครั้งใด ๆ 

  “มันบ้า ! เพื่อนกันแท้ ๆ พูดยังไงก็ดันทุรังอยูํนั่นแหละ” ภรรยาของเขากระแทก

ก๎นสํงน้ําหนักเฉียดเจ็ดสิบลงบนโซฟาหนานุํม อารมณ๑โกรธผนวกกับหน๎าตาที่เริ่มเหี่ยวยํนตาม 

วารวัยเพิ่มความนํากลัวไมํอยากเข๎าใกล๎หรือตํอล๎อตอแย และเขารู๎ดีวําหากแสดงอาการ

หงุดหงดิรําคาญด๎วยการเดินหน ีสงครามยํอย ๆ ก็พร๎อมที่จะระเบิดขึ้นทันที ขีปนาวุธของหลํอน

คงเบนเข็มจากเพื่อนที่เป็นเป้าหมาย พุํงตรงมายังเขาเป็นแมนํมั่น 
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 “ชํางมันเถิด อยากทําอะไรมันก็เป็นสิทธ๑ของเขา วูํวามไปก็มีแตํเสียกับเสีย” เขาพูด 

หวังให๎สต ิแตมํันกลับเหมอืนยัดดุ๎นฟืนเพิ่มเข๎าไปในกองไฟ 

 “โอ๏ย ! นี่เป็นพํอพระหรือยอมรับวําตัวเองไมํมีคุณภาพ ฮะ” หลํอนตวาดแหว แววตา 

ไมํหลงเหลอืรํองรอยของเจ๎าสาวคนสวยเมื่อยี่สิบปีที่แล๎ว 

 คนไมํมีคุณภาพ...หลํอนตําหนิเขาเชํนนี้เสมอ ๆ ทั้งเรื่องงานบ๎าน งานโรงเรียน งานเจ๎า

งานนาย หรอืแมก๎ระทั่งการตอํรองใด ๆ เพื่อประโยชน๑ของโรงเรียน คนที่มาจากตํางภาคตํางถิ่น

อยํางเขา ถูกผูเ๎ป็นภรรยาโขกสับมาตลอด ระยะหลัง ๆ ทุกอยํางหลํอนเป็นคนบริหารจัดการเอง

ทั้งสิน้ ไมํวําที่บ๎านหรอืที่โรงเรียน หาวําเขาเงอะงะเชื่องช๎า ไมํทันคน 

 “ก็นั่นมันลูกเขาหลานเขา ไปห๎ามได๎ซะที่ไหน โกรธคือโงํโมโหคือบ๎า” เขาพยายาม

ยกคําคมขึ้นมาประกอบคําอธิบายเพื่อใหห๎ลํอนยอมรับความจริง 

“บ๎า ! บ๎า ! บ๎า ! อะไรก็ไมํดีซักอยําง เพราะเคยชอบมันใชํไหม อีเพลินนํะ” หลํอน

ตะคอกเสียงลั่นพร๎อมฟื้นความหลัง แล๎วพรวดขึน้กระแทกเท๎าเดินออกไปทางถนนหนา๎บ๎าน 

 เขาสาํยหน๎าเหนื่อยหนําย ลุกจากเก๎าอีห้นา๎จอคอมพิวเตอร๑ที่กําลังพิมพ๑ทํารายงาน

โครงการสํงเขต มองตามหลังหลํอนไปด๎วยความเข๎าใจอารมณ๑คุกรุํนฉุนเฉียวนั้น โนํน ! เดินวน

อยูํโนํน เลยหกโมงเย็นมาครูํใหญํแลว๎ อีกหนอํยรถโรงเรียนของลูกชายคนเล็กคงมาถึง 

 หล ํอนคงเคร ียดหลายอยํางทั ้ง เรื ่องที ่บ ๎าน โรงเ ร ียน ทั ้งย ังต ๎องวางแผน

เตรียมการวิ่งหาเส๎นสายเพื่อให๎ลูกซึ่งกําลังจบ ป.6 เข๎าเรียนในห๎องที่ดีที่สุดของโรงเรียนประจํา

จังหวัด เพราะดูๆแล๎ว เด็กติดเกมแบบโงหัวไมํขึ้นอยํางลูกชาย คงสอบไมํได๎แนํนอน ถึงห๎อง

ธรรมดาก็เถอะ สํวนตัวเขาไมํชอบวิธีการนี้เลย และไมํเคยวิ่งเต๎น เรื่องไมํถูกต๎อง แตํภรรยา

เขากลับหาวําไมํมคีวามสามารถไปเสียนั่น 

 เดือนที่แล๎ว ทางโรงเรียนจัดงานบุญผ๎าป่า ระดมหาเงินมาสร๎างรั้วโรงเรียน ได๎เงิน

มาเพียงสี่หมื่นเศษ ซึ่งนับวําน๎อยมากเมื่อเทียบกับที่อื่น สวํนมากก็มาจากลูกหลานวํานเครือฝ่าย

ภรรยานั่นแหละเป็นหลัก นั่นเป็นดัชนีชี้ให๎เห็นวํามีการแบํงฝ่ายแบํงพวกในหมูํบ๎านแล๎ว 

อยํางชัดเจน อันสํงผลใหเ๎ด็กนักเรียนลดจํานวนลงไปเรื่อย ๆ 

 ดอกตะแบกปลิดปลิวร่วงหล่อนลงตามแรงลมหํมคลุมทางเดินข๎างสนาม

ฟุตบอล เป็นสัญญาณอยํางหนึ่งวํา เวลาของการปิดเรียนปลายภาคการศึกษากําลังใกล๎เข๎ามา 

นักเรียนสํวนใหญํสอบเสร็จแล๎ว มาโรงเรียนวิ่งเลํนกันไป ครูยังคงมาทํางานตามปกติ ทุกคนมา

เซ็นชื่อลงเวลาพอเป็นพิธีแล๎วตํางแยกย๎ายไปทําธุระของใครของมัน พอวํากลําวตักเตือนก็แคํรับปาก 

ไปแกน ๆ ไมํมีใครให๎ความสําคัญหรือยําเกรงนัก ภรรยาของเขาขับรถเข๎าอําเภอเพื่อทําธุระ  

ทั้งเรื่องหาคนชวํยลูกชาย รับเงนิคําสอนให๎ กศ.น. ซึ่งเป็นรายได๎เสริมทางหนึ่งของครอบครัว จะ
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วําไปก็เหมือนกรรมนําทัน เขาและภรรยาตระเวนหาคนมาเรียน กศ.น. มาหลายรุํนหลายปี ก็  

จบกันไปแบบไมํมคีุณภาพอันใด ไมํมีการเรียนการสอนอยํางจริงจัง มาบ๎างไมํมาบ๎าง ถํายรูปไว๎

รายงานก็พอ ลูกชายคนโตยังรับหน๎าที่ “มือปืนรับจ๎าง” สอบแทนลุงป้าน๎าอาเป็นประจํา โดย

คําแนะนําแกมบังคับของแมํซึ่งเป็นผู๎บังคับบัญชาครอบครัวตัวจริง และ...เชํนเดิม...ด๎วยการ 

รู๎เห็นเป็นใจของเขา.. 

 เช๎านี้ ศาลากลางบ๎านคึกคักตั้งแตํพระออกบิณฑบาต เสียงเพลงลูกทุํงรํวมสมัย

สลับกับเสียงโฆษณาประชาสัมพันธ๑ผํานหอกระจายขําว บอกให๎รู๎วําวันนี้ โรงเรียนอนุบาลในอําเภอ 

จะออกมาแสดงผลงานของนักเรียนที่สํวนหนึ่งก็เป็นลูกหลานในหมูํบ๎าน ทั้งยังมีวงดนตรีลูกทุํง

และหมอลําซิ่งมาให๎ชมอีกด๎วย 

 รถโฆษณาวิ่งผํานหน๎าโรงเรียนไป หลังจากตระเวนเชิญชวนผู๎ปกครองทั้งห๎าหก

หมูํบ๎านในยํานตําบล มันคงเป็นรูปแบบการทําการตลาดเชํนเดียวกับเมื่อครั้งที่โรงเรียนในตัว

จังหวัดเคยออกมา แล๎วนําลูกชายหัวแก๎วหัวแหวนของเขากับอีกหลาย ๆ คนเข๎าไปด๎วยนั่นเอง 

 เขานิ่งนึก...ภาพจากวิดีทัศน๑ที่แสดงผลงานทุกด๎าน ไมํวําจะเป็นดนตรี วิชาการ 

กีฬา กิจกรรมบําเพ็ญประโยชน๑ วันสําคัญ ถูกนําเสนอบนจอขนาดยักษ๑ จากนั้นก็มีการแสดงของ

เด็ก ๆ ซึ่งแนนํอนวํา เด็ก ๆ ของหมูํบ๎านทุกคนตํางมีสํวนรํวมด๎วยทั้งนั้น สลับกับนักร๎องสาวสวย 

หมอลําซิ่ง และหางเครื่องนุํงน๎อยหํมนอ๎ย สร๎างความถูกอกถูกใจให๎กับพํอแมํเป็นอยํางยิ่ง 

 มันเหมือนในหนังในละครนะ-ดูดีมีระดับ ให๎เกียรติ ให๎ความสําคัญ และเชิดชู

ศักดิ์ศรีชาวบ๎าน ลุงป้าน๎าอาปู่ยําตายายตํางนั่งเก๎าอี้ที่เขาจัดให๎ โปรยยิ้มกริ่ม ยื่นมือไปรับน้ําชา

กาแฟ โอวัลตินร๎อนเย็นตามจะสั่งความเรียกเอาจากคุณครูสาวสวยที่แปลงรํางมาเป็นบริกร 

บ๎างก็เลือกที่จะนั่งไขวํห๎างดูดดื่มน้ําจากแก๎วพลาสติกหลังกระแทกหลอดเล็ก ๆ ทะลุฝาปิด...

แชะ ! 

 บา...โรงเรียนของเขาชํางยอดเยี่ยมจริง  ๆ เช๎ามารับ เย็นมาสํง ตื่นมาแคํจับ

ลูกหลานอาบน้ําแตํงตัวแล๎วจูงออกมายืนรอรถที่ถนนหน๎าบ๎าน รถมาจอดรับ คุณครูยกมือ

สวัสดีทักทาย แล๎วเดินลงมาจูงเอาลูกหลานกับมือ บนรถ เด็ก ๆ ที่นั่งรออยูํกํอน ตํางผลัดกันจับ

ไมค๑ร๎องคาราโอเกะเป็นที่สนุกสนาน ชุดนักเรียนก็สวยสะอาดสะอ๎านไมํแพ๎ลูกผู๎ดีมีเงินในละคร

ทีว ีเมื่อโบกมือลาลูกหลานแล๎วเป็นอันหมดภาระของการเลี้ยงดูลูกหลานรายวัน วันทั้งวันที่วําง

จากไรํนาก็มีเวลาเข๎าบํอนไพํไฮโลว๑ ตีไกํ ก็วํากันไป เงินรายได๎มาจากโนํน ! ลูกหลานที่เป็นพํอแมํ 

ของเด็ก ๆ เหลํานั้นที่จับยัดใสํรถเข๎าอําเภอ และ..ในโลกแหํงเทคโนโลยี บางคนยังโชคดีได๎รับ

เลือกจากดีเจวิทยุชุมชนให๎เป็น “หน๎าม๎า” ขายสินค๎าจําพวกน้ํายาสมุนไพร ยารักษาโรคหรือ

วิตามินวิเศษตําง ๆ แคํพูดตามสคริปตามใบสั่งก็ได๎เงนิมาตั้งหลายพัน.. 
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 โลกมันเปลี่ยนไปแล๎ว วิถีใหมํ ชีวติใหมํ... 

 โนํน...! เห็นไหม เรียนจบอนุบาล โรงเรียนจัดงาน “วันบัณฑิตน๎อย” ได๎ใสํชุดครุย

นํารัก ๆ จัดพิธีมอบกันใหญํโต พํอแมํผู๎ปกครองแตํงตัวสวยเต็มยศ มากันอยํางพร๎อมเพรียง  

นําภูมใิจเสียจรงิ ๆ... 

 เฮ้ย ! ...เขาสะบัดหัวไปมาขัดใจตัวเองที่ไมํสามารถลบภาพเหลํานั้นออกไปเสียได๎ 

มันเป็นความจริงของยุคสมัยที่เกิดขึ้นแล๎วในหมูํบ๎าน เงินรายหัว 1,700 ตํอปีของเด็กอนุบาล 

เปลี่ยนมือสูญหายเข๎าไปยังเขตอภัยทานและเดินทางเข๎าสูํตัวอําเภอ รวมแล๎วปีละสองถึงสามหมื่น 

บ๎างไปด๎วยความพร๎อมทางการเงิน บ๎างหํวงคุณภาพการศึกษาของบุตรหลาน บ๎างไปตามกลุํม 

ตามฝ่าย และอีกหลายคนที่สํงลุกหลานหนีไปด๎วยทิฐิมานะ บางรายไปแล๎วเหมือนโดนหลอก 

แตํกลัวอับอายขายหน๎าเสียเชิงที่ต๎องย๎ายเด็กกลับมาหมูํบ๎าน หลายเสียงบํนเล็ดลอดมาให๎ได๎ยินวํา 

โรงเรียนอนุบาลเวลาออกมาประชาสัมพันธ๑นั้น ไมํได๎ให๎รายละเอียดเกี่ยวกับคําใช๎จํายที่เพิ่มเข๎า

มามากนัก พอเข๎าไปเรียนจริง ๆ ดูสิ...คําครูฝรั่ง คําเรียนดนตรี คําคอมพิวเตอร๑ คํารถ  

คํากิจกรรม คําชุด คําเรียนพิเศษ ฯลฯ และอกีสารพัดสารเพที่ตอ๎งจํายเพิ่ม.. 

 สุดท๎าย...เลยตามเลย เพื่อความมีหน๎ามีตาก็ต๎องดิน้รนกันไป 

 “ไมํได๎บังคับคํะ” คุณครูคนสวยมักบอกอยํางนี้ แตใํครลํะจะยอมให๎ลูกหลานตัวเอง

น๎อยหน๎า โดยเฉพาะการเรียนพิเศษหลังเลิกเรียน ไมํเรียนก็ต๎องรอกลับพร๎อมคนที่เรียนอยูํดี 

จะให๎มันนั่งก๎มหนา๎ร๎องไห๎ขีด ๆ เขียน ๆ ดินเลํนอยูํหรอืไง มันก็ต๎องเรยีนต๎องจํายไปลํะ 

 เตลิดเปิดเปิง...คิดแล๎วเขาก็นึกโกรธตัวเองที่วนเวียนอยูํแตํกับเรื่องนี้มานานนับ

สัปดาห๑ บางอยํางก็รู๎เอาโดยการทํางานที่เกี่ยวข๎องกัน บางเรื่องก็พยายามหาข๎อมูลเพื่อนํามาใช๎

ปรับปรุงแก๎ไขในโรงเรยีนใหเ๎รียกความเช่ือม่ันศรัทธาให๎ผ๎ูปกครอง 

 ปีที่แล๎ว อุตสําห๑จัดหาชุดครุยให๎เด็กอนุบาลและเด็กประถมที่จบหลักสูตรใสํรับ

ประกาศนียบัตรตามคําสั่งของภรรยา แตํก็ล๎มเหลวไมํเป็นทํา ผู๎ปกครองตํางโจมตีวําคําใชํจําย

แพงเกินไป และบางคนถึงขั้นเบี้ยวไปอยํางหน๎าตาเฉย กลุํมที่ลูกไปเรียนที่อื่นก็ไมํให๎ความ

รํวมมือ แถมยังเป็นตัวยุยงตํอต๎านเสียอีก บางคนพูดจาเสียดสีเยาะหยันวําจัดพิธีการไมํเป็น 

ตลกเหมอืนเด็กเลํนขายของ เทียบกับที่อื่นไมํตดิฝุน่ 

 วันนี้ที่ศาลากลางบ๎าน จํานวนคนที่ไปรวมกัน อาจเป็นตัวชี้วัดประการหนึ่งวํา  

ปีการศึกษาหนา๎ นักเรียนจะหายออกไปจากหมูํบ๎านอีกเทําไร 

 “เจ้าของโรงเรียนมาเองบริจาคเงินให๎วัด ให๎กองทุนหมูํบ๎าน และมอบอุปกรณ๑

กีฬาให๎ตัวแทนเยาวชน ตํางดใีจชื่นมื่นกันทั่วหน๎า” ภรรยาเขาวาํพลางถอนใจ หลํอนแกํเร็วเพราะ
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ไปทุกข๑ร๎อนสารพัดเรื่อง อันที่จริง วําไปแล๎ว หลํอนก็ตกอยูํในฐานะกลืนไมํเข๎าคายไมํออก

เชนํเดียวกัน นอกจากลูกชายแล๎ว หลาน ๆ อีกหลายคนยังขึน้รถรับสํงไปเรียนที่อื่นเชนํเดียวกัน 

 “เขาใจดีมีเงิน ก็ดีแล๎วที่เศรษฐีให๎ความสําคัญกับการศึกษา” เขาตอบแบบไมํรู๎จะหา 

คําอะไรดีไปกวํานี้ เขาเป็นคนภาคกลาง เวลาภรรยาพูดกับเขาก็พูดไทยกลาง ลูกหลานที่เข๎าไป

เรียนในเมืองก็จับกลุํมกันเฉพาะญาติพี่น๎อง เวลาพูดกันก็ออกสําเนียงไทยปนลาว ทํานองวํา... 

“มันบํใชํเบาะ” “สิเดินไปหยัง” “พูดบํมวํนเลยเนาะ” “ฮํายเอาจักบาดเด๏ลํะ”    

 “มาทุํมลงทุนขนาดนี้ มันคุ๎มเหรอ” หลํอนตั้งข๎อสังเกตอีก เขานึกขัดใจที่หลํอนเป็น

คนชอบมองอะไร ๆ ในแงํลบเสมอ โดยเฉพาะเมื่อรู๎สึกวําตัวเองเป็นฝ่ายเสียผลประโยชน๑หรือ

ตกเป็นฝ่ายเพลี่ยงพล้ํา 

 “คนที่เขารักสิ่งใด ชอบสิ่งใด มักไมํคํานงึถึงผลกําไรขาดทุนหรอก โดยเฉพาะคนที่มี

เงินเหลอืเฟือ มันเป็นความสุขของเขา ความสุขที่เกิดจากการให๎ อยําคิดมากเลย” เขาวํา ความ

จริงแล๎ว โรงเรียนอนุบาลก็มีจํานวนนักเรียนในตัวอําเภอไปเรียนมากพอแล๎ว แตํเจ๎าของคง

ต๎องการให๎โอกาสเด็ก ๆ บ๎านนอก เข๎าเรียนโรงเรยีนที่ดมีีคุณภาพ มเีครื่องไม๎เครื่องมือที่ทันสมัย 

สร๎างความทัดเทียมกับเด็กในเมอืง คงไมํมเีจตนามาแยํงเด็กโดยตรงหรอกนํา...เขาพยายามมอง 

ในแงํดี..เป็นไปได๎ที่เจ๎าของโรงเรียนอาจหวังผลระยะยาว สร๎างความนิยมและฐานคะแนนเพื่อ 

ลงเลํนการเมืองระดับประเทศในอนาคตก็มีขําวที่ยังไมํกรองหรอกวํา การเลือกตั้งนายก อบต. 

ที่ผํานมา มีการซื้อเสียงรูปแบบใหมํโดยไมํใช๎เงินเหมือนเดิม ยิ่งในหมูํเยาวชนวัยเลือกตั้งที่มี

มากกวํากลุํมอื่น ผู๎ชนะการเลือกตั้งเป็นลูกน๎องคนสนิทของเศรษฐีเจ๎าของโรงเรียนอนุบาล 

ในอําเภอ แหลงํขาํวที่ยังไมํกรอง...สรุปด๎วยเสียงกระซิบเบา ๆ ให๎ฉายาวาํ...“นายกยาบ๎า” 

 “ก็มองกันแบบนี้แหละ เหมือนปลํอยเลยตามเลย ไมํคิดทําอะไร สมควรแล๎วที่ทาง

เขตเขาตําหนิมา” หลํอนหันมาตะคอกเขาอีกด๎วยความขัดใจ กํอนสะบัดก๎นขนาดเขื่อง เดินเข๎า

ครัวหลังบ๎าน 

 ไมํคิดทําอะไร...เขารู๎สึกเบื่อหนํายกับคําซ้ํา ๆ ซาก ๆ นี้มาก โรงเรียนมีครู 6 คน 

งานธุ รการแทบทุกอยําง เขาเป็นคนรับผิดชอบ ไมํจํา เป็นไมํรบกวนเวลาสอนของ

ผูใ๎ต๎บังคับบัญชา แตํดูเหมอืนทุกคนรวมทั้งศรีภรรยาของเขาดว๎ย ตํางไมํคํอยให๎ความสําคัญที่จะ

ทุํมเทให๎หน๎าที่ ย้ําเตือนบํอยก็ไมํได๎ มันย๎อนมาเข๎าตัว หลํอนนั่นแหละเถียงแหว ๆ ในที่ประชุม 

ชาวบ๎านตํางรู๎ดี เสียงที่ได๎ยินเข๎าหูทํานองวํา “เพราะความยากจน หมดทางไป” ทําให๎เขารู๎สึก

หดหูยํิ่งนัก ครูบางคนอา๎งปัญหาหนีส้ิน บ๎านอยูํไกล เด็กติดเกม ตไีมํได๎ ไมํสนใจเรียน ผู๎ปกครอง

ไมํให๎ความรํวมมือ ชุมชนแตกแยก นโยบายการศึกษาเปลี่ยนไปเรื่อยตามรัฐมนตรี ปรับตัวไมํทัน 

สุดท๎ายก็บอกตรง ๆ วํา เบื่อหนําย หมดกําลังใจ 



260 

 โรงเรียนเอกชนที่ทําการตลาดอยํางมืออาชีพ ดูดดึงเด็ก ๆ ออกจากหมูํบ๎านเพิ่ม

จํานวนขึ้นเรื่อย ๆ เจ๎าของโรงเรียนก็ขยันออกพบปะผู๎ปกครอง รํวมกิจกรรมในชุมชนอยําง

สม่ําเสมอ โดยเฉพาะกิจกรรมธรรมะสําหรับเยาวชน การสํงเสริมกีฬาต๎านยาเสพติด และดนตรี

พื้นเมือง เร็ว ๆ นี้ เขายังมอบเงินให๎ผู๎ใหญํบ๎านซึ่งชื่นชอบมวยเป็นชีวิตจิตใจ ให๎สร๎างคํายมวย

ขนาดยํอมเพื่อเด็ก ๆ ในหมูํบ๎านด๎วย เรียกวํารูปธรรมเหลํานี้ “ได๎ใจ” ชาวบ๎านไปเต็ม ๆ ขณะที่

ปัญหายาเสพติดยังเป็นปัญหาหนักของทุกภาคสํวน 

 “คํอยเป็นคํอยไปครับทําน ผอ. ชํวย ๆ กัน กรุงโรมไมํได๎สร๎างเสร็จในวันเดียว” 

เจ๎าของโรงเรียนอนุบาลกลําวกับเขาเมื่อมีโอกาสพบกันเดือนที่แล๎ว ดวงตาที่ฉายแววเปี่ยมไป

ด๎วยความหวํงใยอนาคตของชาติ แตํแฝงไปด๎วยความมุํงมั่นตั้งใจนั้น ทําให๎เขารู๎สึกชื่นชมศรัทธา 

นี่หากข๎าราชการทุกคนและผูม๎ีเงิน มีอํานาจ คิดอยํางนี้ ปัญหาเหลําตําง ๆ ก็คงคลี่คลายลงและ

คํอย ๆ หมดไปจากชุมชน โดยเฉพาะ ยาบ๎า 

 เสียงตะโกนโหวกเหวกต่อ ๆ กันปลุกให๎เขาตื่นจากภวังค๑ ภรรยาของเขาไวกวํา 

หลํอนถลันออกจากครัว วิ่งกระแทกเท๎าตึง ๆ ไปสมทบกับญาตพิี่นอ๎งที่ถนนหน๎าบ๎าน แล๎วพากัน

กึ่งเดินกึ่งวิ่งไปยังศาลากลางบ๎าน สถานที่ซึ่งโรงเรียนอนุบาลมาหาลูกค๎า เขายืนตะลึงปักเท๎า

ตรงึนิ่งอยูํตรงประตู หว๎งสมองมึนตึ้บกับเสียงเซ็งแซํที่เข๎ามากระทบโสตประสาท 

“ตํารวจจับยาบ๎าได๎ในกระเป๋าเด็กอนุบาล !” 

 

ตอนกลางของเรื่อง 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “ตอนกลางของเรื่อง” ผู๎วิจัยแบํงออกเป็น 

2 ลําดับขั้น คือ 1) ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ และ  

2) ตัวบทที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 

1. ข้อมูลการสร้างสรรค์ ผู๎วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “ตอนกลางของเรื่อง” 

โดยกําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน สรุปยํอแตลํะดา๎นได๎ ดังนี้  

 1.1 ด๎านแรงบันดาลใจเกิดแรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน 

 1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่องได๎จากแกํนของเรื่อง 

1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่องเป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงทัศนะ 

1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่องโครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทาง วัฒนธรรม 

1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละครตัวละครมพีฤติกรรมเปลี่ยนจากดีเป็นร๎าย 

1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศใช๎ฉากที่เป็นชํวงเวลา 
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1.7 ด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอใช๎วิธีการนําเสนอหรือมุมมองการเลําเรื่อง

ผาํนสายตาตัวละครรอง 

1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องแบบปัจจุบัน อดีต ปัจจุบัน 

1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคม วัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “ตอนกลางของเรื่อง” ดังกลําว 

สามารถนํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี ้

 

ตารางท่ี 28 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น ตอนกลางของเรื่อง 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

แรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจของเรื่ องนี้ เกิดจากการได๎พูดคุยแลกเปลี่ยน

ประสบการณ๑เรื่อง “เมียฝรั่ง” กับคุณจุไรรัตน๑ แสนใจรักษ๑ หรือ “วัน

รวี รุํงแสง” กวีสาวเจ๎าของรางวัลกวีนิพนธ๑ดีเดํน สมาคมภาษาและ

หนังสือแหํงประเทศไทย โดยได๎ข๎อมูลมาวํา ผู๎หญิงไทยคนหนึ่ง

แตํงงานอยูํกินกับ “สามีฝรั่ง” พร๎อมกันทีเดียวสองคน ฝรั่งทั้งสอง

คนนี้อยูํคนละประเทศและมาพักกับภรรยาที่เมืองไทยในชํวงเวลา  

ไมํพร๎อมกัน เป็นแรงบันดาลใจให๎ผู๎ประพันธ๑มองชีวิตได๎ในอีกแงํ   

มุมหนึ่งด๎วยความสะดุดใจวํา รูปแบบชีวิตคนเรานี้ชํางหลากหลาย

และโลดโผน 

การสร้างเนื้อเรื่อง การตั้งชื่อเรื่องสั้นเรื่องนี้มาจากแกํนของเรื่องที่ผู๎ประพันธ๑กําหนดไว๎

วํา การดําเนินชีวิตนั้นเป็น “ตอนกลาง” ของชีวิต มีเกิดเป็นตอนต๎น 

และความตายเป็นตอนปลายทาง ตัวละครที่เลําเรื่องของตัวเอง  

ย๎อนไปตั้งแตํวัยเยาว๑เรื่อยมา ถือวําเป็นเส๎นทางหรือกรณีศึกษาของ

ชีวติคนเราประการหนึ่ง แตเํรื่องราวเหลํานั้นก็ยังไมํสิ้นสุด ตราบใดที่

ยังมีลมหายใจ สิ่งที่เกิดขึน้มันก็คือ “ตอนกลางของเรื่อง” นั่นเอง 

การสร้างแก่นเรื่อง เรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้แสดงทัศนะของผู๎ประพันธ๑ผํานเรื่องราวทั้งหมด 

โดยเสนอทัศนะวํา บทบาทของคนขณะมีลมหายใจอยูํนั้น ไมํวําสั้น

หรอืยาว ล๎วนเป็น “ตอนกลางของเรื่อง” 
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ตาราง 28 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องราวความสัมพันธ๑ของชายหญิงคูํหนึ่ง โดยฝ่ายชายได๎บอก

เลําชีวิตของหญิงสาวที่โลดแลํนไปกับวิถีวัฒนธรรมใหมํ คํานิยม

แบบใหมํที่การเป็น “เมียฝรั่ง” ทีเดียวสองคน มีฐานะร่ํารวย แตํ

ชีวติแห๎งแล๎ง หยาบกระด๎าง ไมํมคีวามสุขที่แท๎จริง 

การสร้างตัวละคร เป็นเรื่องราวของตัวละครหญิงสาวชาวบ๎านที่เคยเป็นคนดี แตํชะตา

ชีวิตทําให๎เธอกลายเป็นคนกร๎านโลก มีสามีหลายคน โดยเฉพาะ

ชาวตํางชาติ อยํางไรก็ตาม ความร่ํารวยมีเงินทองของเธอก็

สามารถยกระดับความเป็นอยูํของเธอให๎สะดวกสบาย ไมํเว๎นแม๎แตํ

ฐานะทางสังคม 

การสร้างฉาก 

บรรยากาศ 

ฉากที่สร๎างขึ้น แสดงให๎เห็นชํวงเวลาที่ยาวนานของการมีชีวิตอยูํ 

และชํวงเวลาดังกลําว มนุษย๑ก็พบเจอสิ่งตํางๆมากมาย ทั้งดี เลว 

ผิดหวัง สมหวัง ตํางก็ตํอสู๎กันไปในวังวน รัก โลภ โกรธ หลง   อัน

เป็นเรื่องธรรมดาของปุถุชน 

กลวิธีการน าเสนอ ผูเ๎ขียนใช๎สรรพนามในการเลําเรื่องวํา “กู” ที่เลําเรื่องราวของตัวเอง

ให๎เพื่อนคนหนึ่งฟัง แตเํกี่ยวโยงไปถึงตัวละครเอก อดีตหญิงสาวคน

รักที่มบีทบาทสําคัญเป็นตัวละครเอกในเรื่อง 

การด าเนินเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้แสดงเหตุการณ๑โดยใช๎ฉากในปัจจุบัน ซึ่งตัวละคร

สนทนากัน แล๎วคนหนึ่งก็เลําเรื่องราวของตนเองที่เพื่อนซักถาม

เกี่ยวกับความสัมพันธ๑กับหญิงสาวคนหนึ่ง จากนั้นก็ตัดย๎อนมาสูํ

เหตุการณ๑ในวงสนทนาอกีครั้ง 

การส่งผลกระทบ ผู๎ประพันธ๑เจตนาจะนําเสนอเรื่องราวที่สํงผลกระทบตํอการดําเนิน

ชีวิตทํามกลางปรากฏการณ๑ทางวัฒนธรรมที่มีการถํายเทกันอยําง

รวดเร็ว การสํงออกและนําเข๎า รวมทั้งการผสมผสานกัน เป็นดัชนี

อยํางหนึ่งที่ชี้วัด “ความเข๎มแข็งทางวัฒนธรรม” ทั้งสองประเภท

ดังกลําว ชื่อ “ตอนกลางของเรื่อง” สื่อความหมายเป็นนัยยะวํา 

ชีวิตความเป็นอยูํที่ได๎รับผลกระทบจากความเปลี่ยนแปลงทาง

วัฒนธรรมตลอดเวลานั้น ความหมายหนึ่งคือเรื่องราวที่เกิดขึ้นใน

ชีวติทั้งหมด (เกิด–ชีวติ–ตาย) ชีวติได๎เรียนรู๎ พบเห็น ถํายโอน  
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ตาราง 28 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

ก า รส่ ง ผลกระทบ 

(ต่อ) 

ปรับเปลี่ยนบทบาทพฤติกรรมตามความคิดความเ ชื่อทาง

วัฒนธรรม การที่ตัวละครในเรื่องนี้มี “ผัวฝรั่ง” ทีเดียวสองคนนั้น 

นับเป็นภาพสะท๎อนที่นําสนใจยิ่ง แสดงให๎เห็นถึงรูปแบบการดําเนิน

ชีวิตที่ “หลุด” ออกไปจากคุณธรรมจริยธรรม เพียงเพื่อต๎องการมี

ฐานะดี และพร๎อมที่จะสลัดทั้งคูํทิ้งเมื่อได๎สิ่งที่ต๎องการเพียงพอ 

เพราะเชื่อวํา คนในยุคปัจจุบันนับถือกันที่ฐานะทางการเงิน 

 

 

2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 

 ตอนกลางของเรื่อง 

 ความเดิมคร้ังท่ีแล้ว...ยังจ าได้นะเพื่อน.. 

 คืนที่แล๎ว กูเลําเรื่องราวสมัยวัยเยาว๑ลําดับมาจนพรากจากอกพํอแมํตั้งแตํจบมัธยม

ต๎น ไมํรู๎สินะ ก็มึงบอกอยากฟัง กูก็เลําของกูไป ความที่หาใชํคนความจําเป็นเลิศ และไมํใชํ  

นักเลําเรื่องที่ดีนัก มึงอาจต๎องใช๎ความอดทนรับฟังมากกวําปกติ อันนี้ชํวยไมํได๎ ก็มึงเป็นเพื่อนกูนี่ 

ยกเบียร๑สองลังมาเยี่ยมยามถามขําวถึงบ๎านเราไมํเจอกันนานเทําไหรํแล๎วนะเพื่อนรัก...อืมมมม...

ดูสิ...ยังทวนกันอยูํเลยเมื่อคืนนี้. ..อ๎อ...ใชํ ๆ...แปดปี..เฮ๎อ..เพิ่งคุยกันไปหยก ๆ...อาจเพราะ 

กูมึนหัว...เมาคา๎ง... 

 เออ...เอ๎า ๆ...แปดปีก็แปดปี ตลกจริง ๆ เพื่อน เวลาผํานไปไวเหลือเกินเนาะ แล๎ว

เราฟุบกันที่ระเบียงกี่ทุํมกี่ยามกันลํะเนี่ย ชํางมันเถอะ กูก็วําไปเรื่อยเปื่อย ตอนหลับใครจะมัวดู

เวลาเลํา...ใชํไหม จําได๎แตํเพียงวํา เราเริ่มคุยกันตอนหลังเวลาเคารพธงชาติได๎ไมํนาน 

 อะไรนะ...อ๐อก็ที่เลําให๎ฟังไง...แผลเป็นตรงนี้แหละ หน๎าแข๎งขวา ผลงานของอีนวล 

อยําสนใจ เลยที่เวลากูคิดย๎อนอดีต ชอบเอามือมาลูบมันทุกที ติดจนเคยชิน บางครั้งยังนึก

ฉุนเฉียวเอากับตัวเองจนอยากตัดมอืทิง้เสีย 

 ทําไม...มึงอยากฟังซ้ําอีกทําไม ติดใจอะไรนัก ก็แคํโดนอีนวลมันกัดคารั้วบ๎านของ

เขา มันผํานมาตั้งสามสิบปีแลว๎ ป่านนีไ้มํรู๎วาํอีนวลมันไปเกิดเป็นหมาเหมือนเดิมหรือเป็นนางฟ้า 

ก็ไมํรู๎สินะ แตํถ๎าจะให๎เดา กูวํามันนําจะเป็นนางฟ้านางสวรรค๑โนํนลํะ ฐานได๎กระทําวีรกรรม

ความดคีวามชอบให๎เจ๎านายมัน 
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 แนะํ...เมาเหรอตอนนัน้เพื่อน...ด๎านกูเองก็เลําไปแบบคนเมานั่นแหละ ย๎อนไปหนํอย

ก็ได๎ เอาแบบรวบรัดเหมือนครูทวนเนื้อหาเพื่อนําเข๎าสูํบทเรียนนะ มา ๆ ถอนสักกรึ๊บกํอน 

น้ําแข็งก๎อนเดียวพอ ชนแก๎วเบิกอรุณกันเลยมา.. 

 อา...คอืเรื่องมันมอียูํวํา... 

 หลังเลิกเรียนวันนั้น กูรีบวิ่งกลับบ๎าน โยนกระเป๋าไว๎ข๎างฝา โดดลงนอกชานได๎ก็

สับเท๎าเร็วจีไ๋ปบ๎านไอ๎ตูํเพื่อชํวยมันทําการบ๎านตามที่รับปากเอาไว๎ พอเท๎าก๎าวลอดรั้วลวดหนาม 

ได๎เพียงข๎างเดียวเทํานั้นแหละ อีนวลมันขุดโพรงนอนกกลูกอยูํตรงนั้นพอดี คงไมํต๎องเดาให๎

ยากนะวาํเกิดอะไรขึ้นกับเด็กชายวัยสิบขวบ กูร๎องไห๎ด๎วยความเจ็บปวดระคนตกใจจากคมเขี้ยว

ของหมาแมํลูกอํอน กระชากขาที่เลือดอาบนองออกจากปากอีนวลได๎ก็ล๎มตึงลงข๎างรั้ว เสียง 

ปลํอยโฮดังไปถึงบ๎านกูซึ่งอยูํหํางออกไปราวสามสิบเมตร แมํที่เพิ่งกลับจากนา รีบวางหาบลง

ตรงลานบ๎าน ลนลานเข๎ามาช๎อนรํางลูกชาย ไลํเลี่ยกับพํอซึ่งปลํอยควายทิ้ง กึ่งเดินกึ่งวิ่งเข๎ามา

สมทบ แล๎ววิวาทะระหวํางสองครอบครัวที่มีฐานะตํางกันก็ระเบิดขึ้น ลุงกํานันตั้งข๎อรังเกียจกู

เป็นทุนเดิมและกีดกันไมํให๎คบหาสนิทสนมกับลูกสาวแก พร๎อมปฏิเสธรับผิดชอบแม๎แตํ 

คําหยูกยา เรื่องคําทําขวัญไมํต๎องพูดถึง บอกวํากูเป็นฝ่ายบุกรุกบ๎านแกเอง พูดจบก็กระชาก

แขนลูกสาวคนสุดท๎องหายลับไปจากชํองหน๎าตําง...เหมือนวิญญาณร๎ายสิง...พํอตีกูซ้ําด๎วยไม๎ 

ที่ฉวยติดมือได๎บริเวณนั้น กํอนเดินหนีไปอยํางไมํไยดี ปลํอยให๎แมํเป็นคนประคองกูไปยังสถานี

อนามัยด๎วยน้ําตานองหน๎า 

 แตํ...เหตุการณ๑เลวร๎ายในวันนั้น ไมํได๎ทําให๎มิตรภาพและความรู๎สึกดี  ๆ ระหวําง

เด็กวัยเยาว๑สองคนลดลง ผ๎ูใหญํก็สํวนผูใ๎หญํสิวะ ซ้ํานาน ๆ เข๎าเราก็เปลี่ยนจากความประทับใจ 

สนิทสนมที่สะสมกันมา จากความชอบกลายเป็นความรักแบบหนุํม ๆ สาว ๆ พึงมี หากทวํา...

ความสุขหวานชื่นนั้นก็เพียงแตหํว๎งเวลาสั้น ๆ หรอก ตูเํข๎าเรียนในตัวจังหวัด กูเรียนมัธยมประจํา

ตําบล เราก็หํางกันไป แตํถามใจกู กูคงเดิมนะ แบบรักครั้งแรกนํะรู๎ไหม สํวนไอ๎ตูํ มันเปลี่ยนไป

แล๎ว จนบัดนี้หรอืเปลํา..ไมํรูส๎ิ.. 

 อืมมมม...ก็ทํานองนั้นแหละ... “กระแสน้ําเปลี่ยนใจปลา กาลเวลาเปลี่ยนใจคน” 

เทํดนีี่คํานี้...มึงเอามาจากไหนนะ ขออีกแก๎วสิเพื่อน ตกลงเช๎านี้ กูจะไมํเลําเรื่องอื่นให๎มึงฟังลํะนะ..

กําลังติดเครื่องแล๎ว เอาเรื่องราวที่เกี่ยวกับไอ๎ตูํ อีนวล และแผลเป็นตรงขาขวาของกูนี่แหละ  

มา..มา..ตําจอก.. 

 เราเป็นเพื่อนกันมากี่ปีแล๎วนะ...เดี๋ยวคิดกํอน...อะไรนะ...ยี่สิบห๎าเหรอ...เออ ๆ...ใชํ ๆ 

เราทํางานด๎วยกันที่โรงงานเฟอร๑นิเจอร๑แถวนวนคร เที่ยวหัวหกก๎นขวิดด๎วยกัน พอเมามาย กูก็ 

มักเพ๎อถึงไอ๎ตู ํจําได๎ใชไํหมเพื่อน พร่ํารําพันไปก็ลูบแผลเป็นที่ขาขวาเปะปะไป ตลกนะ 
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 เฉลยแล๎วนะ...ตํออะไรอีกลํะ... 

 อ๎อ.ง.ขอโทษ กูนี่แยํจัง เพิ่งพูดไปหยก ๆ แท๎ ๆ สับสนวํะ...ชีวิตคนโชคร๎ายด๎าน

ความรักก็อยํางนี้แหละ 

 บ๎านเมืองเรามันเปลี่ยนไปมาก คนอายุเลยหลักสี่อยํางเรา ๆ มันอดคิดถึงอดีตที่

ผํานมาไมํได๎หรอก ก็มันตํางจากตอนนี้มากนี่นา ภาพเกําภาพใหมํมันตัดขวางกันโดยสิ้นเชิง  

มึงวําไหมเพื่อน สมัยกํอนไฟฟ้าก็ไมํมี ตกหน๎าแล๎งไปนั่งรอนอนรอน้ํากินน้ําใช๎ที่บํอกลางทุํง หนุํมสาว 

หาบน้ําเรียงแถวยาวเหยียดไตํคันนาทํามกลางเปลวแดดร๎อนเปรี้ยง มีเสียงขับลํากลํอมทุํงลอย

ลํองเข๎าประโลมหมูํบ๎าน สุขชื่นมื่นทํามกลางความร๎อนแล๎งทั้งคนฟังและคนร๎อง ค่ําคืน 

เดือนหงาย เด็ก ๆ ลงเลํนกันดึกดื่น หนุํม ๆ เป่าแคนดีดพิณไปจีบสาว ลํวงถึงเวลานอน พํอแมํ 

พาเรานอนตรงนอกชาน ลมเป่าเย็นสบาย ไมํต๎องอาศัยพัดลม อยํางมากก็มีแตํพัดไม๎ไผ ํ 

ผดิกันนักกับเดี๋ยวนี ้โลกมันร๎อนขึ้นจริง ๆ อะไร ๆ ก็พลอยร๎อนรนไปเสียหมด 

 กูคิดวํา ความเปลี่ยนแปลงของหมํูบ๎าน อันสํงผลตํอวิถีชีวิตของผู๎คน มันสํอเค๎าลาง

ตั้งแตํเริ่มมีถนนลูกรัง ตามด๎วยไฟฟ้า และความเจริญทางวัตถุใหมํ  ๆ ที่ลําเลียงเข๎ามา

ไมํขาดสายนั้น อาจมสีํวนดีและไมํดเีป็นธรรมดาละํ แตกํูคิดวํามันไมํดเีสียมากกวํา 

 พยักหน๎า–ยิ้มเศร๎า ๆ...เออ...มึงนี่เป็นนักฟังที่ดีนะเพื่อนนะ ชมเสียหนํอย การสื่อสาร

ของมงึ กูพอเข๎าใจความรูส๎ึกอยูํหรอก...จรงิที่กูวําใชมํั้ย...? 

 เฮ๎อ...! กูกําลังใช๎เรื่องราวของสาวตูํ แทนภาพที่กําลังเกิดขึ้นกับหมูํบ๎าน มึงเอง

คงทราบเจตนานี–้ก็อยากฟังเองมิใชํร ึถึงตอนนี้อยําห๎ามกูเสียให๎ยาก ไมํมีทางปิดปากแนํเพื่อน มา ๆ  

รินมา.. 

 พอเนื้อตัวเริ่มแตกหนุํมแตกสาว จะด๎วยอาหารการกินที่แร๎นแค๎นหรืออุดมสมบูรณ๑

ก็อยําไปคิดให๎หนักสมองนะ เอาเป็นวําพํอกูแมํกูก็เลี้ยงดูมาจนเนื้อหนังมังสาเติบโตขึ้นได๎เหมือน

เพื่อนรํวมวัยก็แล๎วกัน ไอ๎ตูํมันก็เป็นสาวสวยประจําหมูํบ๎านลํะ เราตํางแยกย๎ายกันไปตาม

เส๎นทางของแตลํะคน เส๎นทางที่มคีวามแตกตํางทางฐานะเป็นตัวกําหนดโอกาสของชีวิต พอกูจบ

มัธยมตน๎โรงเรียนประจําตําบลนั้นแล๎ว กูก็เรํขายแรงงานแถวชลบุรีอยูํสี่ห๎าปี กํอนเข๎าเมืองหลวง

มาเจอกันกับมึงไงลํะ อยูํด๎วยกันหลายปีจนมึงแตงํงานมคีรอบครัว จากนั้นเพื่อนเจ๎าบําวของมึงก็

เรํรอํนทํางานไปเรื่อย รวบรัดแมงํเลย...กูเรียน กศ.น. ตอํด๎วย ราม...สอบบรรจุเป็นครู...ก็เป็นมา

จนบัดนี้... 

 ไง..เส๎นทางทุรกันดารไหม..เหมอืนละครน้ําเนําเลยวํะ..ฮิว้..! 

 สําหรับสาวตูํ –กูก็ ได๎ฟังขําวจากปากคนนั้นคนนี้  เวลากลับบ๎านตอนผ๎าป่า 

สงกรานต๑ แรก ๆ ก็คิดวําหลํอนจะไปได๎ดี มีอนาคตสดใสตามที่พํอแมํวาดหวังเอาไว๎ แตํสุดท๎าย
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ชีวติก็มีปัญหาจนได๎ ตํูมันท๎องป่องตอนเรียนมหาวิทยาลัยปีสอง โดยฝ่ายชายไมํรับผิดชอบ ชีวิต 

การเรียนของหลํอนสิ้นสุดลงเพียงแคนํั้น หอบลูกกลับมาเลี้ยงที่บ๎านเกิด ไมํทันไรก็เตลิดเข๎ากรุง 

ก็คนมันใจแตกแล๎วนี่นาวํามั้ย...ไมํนานก็ได๎ขาํวอีกวํา ไปเป็นหมอนวดแถวพัทยา หายไปราวห๎าปี 

ควงสามีญี่ปุ่นมาเยี่ยมบ๎าน ชีวิตทําจะดีขึ้น ร่ํารวยมีเงินมีทอง พาลูกชายไปเที่ยวถึงแดนซากุระ 

แตยํังไมํทันไรหรอก แคํสองฤดูฝนเทํานั้น ไอ๎นั่นหายไปไหนก็ไมํรู๎ ตูํก็เป็นหมา๎ยเนื้อหอมอีกครั้ง 

 มึงคงยังไมํรูใ๎ชํไหมวาํ...ปีนั้นเผอญิเป็นปีที่กูสอบบรรจุได๎ด๎วยลํะ ตูํมันด๎นดั้นมาหากู 

ถึงบ๎านพักครู ชวนแตํงงานอยูํกินกันแบบดื้อ ๆ ซะงั้น บอกขอเริ่มต๎นกันใหมํ รําพึงถึงภาพเกํา 

หนหลัง บอกขอโอกาสเริ่มต๎นกันใหมํ เรียกวํามาสูํขอกูก็ไมํเกินจริงนักนะ ใช๎ได๎นะคํานี้ หลํอน

กล๎าขึน้มากจนกูตกใจ ทําอะไรไมํถูก แตกํ็ปฏิเสธไป 

 แล๎วไงลํะเหรอ...ไอ๎ตูํมันร๎องไห๎เสียใจ ปลํอยโฮไมํอายใครเหมือนตอนที่กูถูกอีนวล

กัด มันผุดลุกขึ้นหันหลังกลับทันที–เตลิดออกจากหมูํบ๎านอีกครั้งเหมือนไร๎สิ้นความหวังใด ๆ 

หายเงียบไปสามปี จนกูย๎ายกลับมาสอนที่บ๎าน ก็สอนลูกชายหลํอนนั่นแหละ ตอนนั้นมันเรียน 

ป.6 แล๎ว 

 สงกรานต๑–ตูํกลับมาพร๎อมสามีฝรั่งแกํชาวนอรเวย๑ ทําทางร่ํารวยกวําเจ๎าญี่ปุ่น คอ นิ้ว 

ข๎อมอืของหลํอนเหลอืงอะร๎าอรํามไปด๎วยทองหยอง ผวิพรรณพลอยดูมีสงําราศีขึ้นผิดหูผิดตา ก็

หลํอนมีรูปเป็นทรัพย๑อยูํแล๎วนี่ พํอแมํก็เริ่มแกํชราลงไปมาก ทั้งคูํไมํปริปากอันใดกับการดําเนิน

ชีวิตของลูกสาวหลํา ฝรั่งมันมาปีละสามเดือน กินเที่ยวอยํางมีความสุข ใช๎ชีวิตหรูหรา 

เป็นที่อิจฉาของหลาย ๆ คน 

 อืมมมม...กูเมาขึ้นอีกรอบลํะเพื่อนเอย...ถอนมากี่จอกแล๎วจําไมํได๎ ฮํา ๆ ๆ รินมาอีก 

กับแกล๎มหมดเหรอ..ชํางแมํง..กําลังติดลม.. 

 มึงเชื่อมั้ย...นี่ไมํใชํเมาแล๎วแตํงเติมนะ ได๎ยินครั้งแรกก็สะดุ๎งโหยง...เบิกตาค๎าง

เหมือนโดนผีหลอกกลางวัน จนกระทั่งถึงวันที่เห็นกับตา ตูํมันกําลังสร๎างบ๎านเออ...คฤหาสน๑

สิวะ บนเนือ้ที่สี่ไรํซึ่งซือ้มาจากญาติหําง ๆ กัน 

 พอเจา๎นอรเวย๑กลับไป ตูํมันก็หายไปจากหมูํบ๎านด๎วย ใคร ๆ ก็นึกวําคงตามสามีไปถึง 

นอรเวย๑ แตทํี่ไหนได๎ ปรากฏวํา ไมํ ! 

 กลางฤดูฝนหลํอนกลับมาบ๎านพร๎อมคูํขาอีกคน เป็นฝรั่งเยอรมัน...ไงลํะ...สุดยอดมั้ย 

คนรักเกําของกู สองฝรั่งผลัดกันมาสร๎างบ๎านชํวยกันคนละไม๎คนละมือ คราวละสามเดือน ชีวิต

อันมากด๎วยประสบการณ๑พาหัวใจอดีตสาวงามบ๎านนอกให๎กร๎านกล๎า ดั่งดาราจอแก๎วจอเงินที่  

ตีบทได๎กระจุย ถึงคิวใครมาก็อี๋อ๐อได๎สนิทใจไมํเคอะเขิน แม๎จะเป็นเรื่องนํารังเกียจ แตํชาวบ๎าน

จะทําอะไรได๎ก็ไอ๎ตูมํันมเีงินน่ีนา ทั้งเลีย้งดูปูเสื่อ ใจมันกว๎างราวมหาสมุทร ใครมาหยิบยืมไมํเคย
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ขัด ทั้งยังขยันทําบุญกุศล บริจาคนั่นนี่ให๎วัด บ๎าน โรงเรียน ทุกคนพร๎อมใจกันรูดซิปปากเสีย  

กักเก็บความเวทนาสงสารเจ๎าฝรั่งสองเชื้อชาตินั้นไว๎ในใจ เรื่องนี้  ถ๎าถามกูก็ตัดสินลําบากวํะ  

วําจะสงสารใครมากกวํากัน 

 ในสํวนของกู ได๎แตํปลงอนิจจังสังขารไปลํะ โลกมันหมุนเร็วเหลือเกิน แตํฐานะที่

เคยยากจนแร๎นแค๎นของกูยังไงก็เหมือนเดิม ลําบากลําบนกันไป เงินเดือนคนโสด เลี้ยงดูแมํ 

ดูแลหลาน ๆ น๎อง ๆ แทบไมํเหลือ กู๎หมดแล๎วทั้ง สหกรณ๑ ชพค. และกู๎ธนาคารอาคาร

สงเคราะห๑มาสร๎างบ๎านหลังนี้ไง ก็กูมันไมํมีมรดกทรัพย๑สินเป็นต๎นทุนอะไรนี่นา มึงคงเคยได๎ยิน

คําพูดเสียดเย๎ยนะวํา “ครูไมํกู๎แตํระเบิด” สําหรับกู...มีใครจ๎างให๎ไปกู๎ระเบิดก็จะไปลํะวะ...ขอให๎

ได๎เงนิตามจํานวนกูต๎องการ...เฮอะ ๆ... 

 สาวความไปเรื่อย ๆ เลยเนาะ จากแผลเป็นตรงขาขวากูแท๎ ๆ ไลํเลียงซะเป็นเรื่อง

เป็นราว คิดขํา ๆ กูวําเรื่องใด ๆ ในโลกนี้มันนําจะโยงใยเข๎ากันได๎หมดนะ บางอยํางอาจลาก

ความแบบถูลูํถูกังบ๎างก็ชํางมัน ขอให๎มันมารํวมวงกันได๎เถอะ จะโดยตรง โดยอ๎อม โดย

เทียบเคียงอะไรก็ชํางเถอะ แล๎วแตํลักษณะ 

 ครั้งหนึ่ง มันก็หลายปีมาแล๎วลํะ กูเข๎ามาอบรมในตัวจังหวัด วันนั้นกํอนกลับก็ไป

เดินตากแอร๑ที่ห๎าง เจอกับไอ๎ตูํเข๎าพอดี ขณะเดินผํานหน๎าร๎านเอ็มเค หลํอนอยูํในนั้นพร๎อมด๎วย 

เจ๎านอรเวย๑และแมํ  

 เออ...กลัวถาม...ลืมบอกมึงไป ตอนนั้นจําได๎วํา พํอไอ๎ตูํเพิ่งตายไปไมํถึงปีลํะ พอ

ไอ๎ตูํเห็นกู มันรีบลุกออกมาดึงกูเข๎าไปนั่งดว๎ย เรียกวําจูโํจมบังคับกันเลยทีเดียว คิด ๆ ดู กูวํามัน

คงฝังใจในรักครั้งแรกและความผูกพันวัยเยาว๑อยูํมาก 

 “ตูํมารับลูก เลยพาแมํมาเที่ยวด๎วย มา ๆ กินข๎าวด๎วยกันกํอน ห๎ามปฏิเสธ” ตูํวํา

พร๎อมขยับที่ให๎กูนั่งข๎าง ๆ แมํของหลํอน แล๎วย๎ายตัวเองไปนั่งเบียดกับสามีที่ฝั่งตรงข๎าม พลางร๎อง 

ขอแก๎วเบียร๑เพิ่ม  

 เข๎าทําเหมอืนในหนังมัย้ ฉากนี้...! 

 ฮํา ๆ มา ๆ...หมดแก๎วแล๎ว น้ําแข็งสองก๎อนพอ กินก็เมา ไมํกินก็คอแห๎ง ฝืดคอ เลําไป 

ไมํไหลลื่น เอายังไงแน.ํ..เฮ๎อ...! ...ชีวติ.. 

 อา...ตํอเลยนะ กูจะพยายามรวบรัดให๎จบไว ๆ ลํะ เราจะได๎พักนอนกลางวัน แล๎วตื่น 

ไปหาหลํอนเย็นนีไ้งลํะ มึงอ๎อนไปแตเํมื่อคนืแลว๎มิใชเํหรอ...ไอ๎บ๎า...วันพระ...หลํอนถือ 

 กูนั่งเอ๐อคูํกับอดีตแมํยายในฝัน ยื่นแก๎วเบียร๑ขึ้นกระทบกับฝรั่งมันตามคําเชื้อเชิญ จิบ 

นิดหนํอยตามมารยาทแบบขัดใจตัว วางแก๎วลงแล๎ว ไอ๎ตูํก็แนะนําผมอยํางเป็นทางการ ซึ่ง  

อันที่จริงเราก็เคยเจอกันหลายครั้ง แตํไมํมีโอกาสคุยกัน เพราะครูบ๎านนอกอยํางกูกับ
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ภาษาอังกฤษนั้นไมถํูกโฉลกกันนัก แตํคําแนะนําไอ๎ตูํ กูพอจับความได๎วํา มันบอกกูคืออดีตคนรัก

เกําสมัยเด็ก ๆ ฝรั่งมันหัวเราะลั่นด๎วยความชอบใจ ขณะที่กูออกทําเงอะงะ หันรีหันขวาง อยาก

ลุกเดินหนไีปเสีย 

 “แนวกินบํแซบ แมํอยากเคี้ยวหมาก” แมํหลํอนกระซิบข๎างหูกู สีหน๎าทําทางเต็มไป

ด๎วยความอึดอัด เรื่องอาหารการกินคงไมํเทําไหรํ แตํอยากเคี้ยวหมากนี่สิ คงอดกลั้นมานาน

ตั้งแตํอยูํบนรถสปอร๑ตคันหรูแล๎ว พูดกับลูกก็คงกลัวโดนวํา จนกระทั่งไอ๎ตูํมันขอตัวไปห๎องน้ํา 

แกจึงมาระบายเอากับกู 

 “ให๎ตูํมันกลับมากํอน สิพาออกไปเคี้ยวดอก ไปตอนนี้มันบํคือ” กูกลําวตอบเบา ๆ

พลางสํงยิ้มให๎บักหัวแดง แล๎วชวนกระแทกแก๎วอีกครั้งเป็นการกลบเกลื่อน คราวนี้กูซดเสีย

เกลีย้ง 

 วางแก๎วแล๎วกูลอบสังเกตการแตํงกายของแก กางเกงเทา เสื้อครีม สไตล๑แฟช่ัน

แบบคุณนายในละครทีวี ดูทําหญิงชราจะรู๎ กระซิบกับกูอีกวํา “บํมีมันกะหามาบังคับให๎ใสํ 

อยากอายคนหลาย” แกยิม้เขินอ ๆ ใบหนา๎เหี่ยวยํนกร๎านแดดกร๎านลมปรากฏความอึดอัดฟัดวิ่ง

ขึน้มาจากหัวใจ ชอนไชไปทั่วแล๎วมารวมกันที่หนํวยตา 

 กูกินหมี่หยกและหมูหมักสองสามคํา จึงวางแผนทําทีวําจะพาแมํไปเข๎าห๎องน้ํา และ

หลังยืนดูแกเคี้ยวหมากด๎วยความเอร็ดอรํอยอยูํครูํหนึ่ง กูก็ขอตัวเผํนกลับโดยไมํขอเข๎าไปบอก

ลาเจ๎าภาพ แตํแกขอร๎องให๎อยูํเป็นเพื่อนกํอน เมื่อกินหมากเสร็จ (พอลวก ๆ) แมํยายนอรเวย๑ก็

บอกผมเดินไปสํงพอใกล๎รา๎น ผมก็ชีท้างให๎แก แล๎วหันหลังกลับ 

 ขณะเดินกลับออกมา ผมก็ได๎พบกับลูกศิษย๑เกําโดยบังเอิญ รายนี้เข๎ามาเรียนในเมือง 

ไมํคํอยได๎กลับบ๎าน ดูโตเป็นหนุํมขึ้นมาก ย๎อมหัว เจาะหู ใสํกําไรขาตามประสาวัยรุํนนั่นลํะ เขา

มาพร๎อมกับเด็กสาวทําทางเปรี้ยวจัด มึงคงเดาออกนะวําคงเป็นแฟนกัน. ..และคงเดาได๎อีก 

นั่นแหละวาํ เจ๎าเด็กหนุมํนี่เป็นใคร 

 “หวัดดีครับ คุณครูมาทําอะไรครับ” เจ๎าหนุํมทักทายกู ไมํแสดงอาการตื่นเต๎นดีใจ

ที่เจอครปูระจําช้ันคนเกําแตํอยํางใด แขง๎ขาพร๎อมที่จะก๎าวจากไปโดยเร็วชนิดไมํตอ๎งรอคําตอบ 

 ซื้อของนิดหนํอย ครูไปกํอนลํะโจ๎” กูรีบเดินออกมาหามอเตอร๑ไซค๑ตัวเอง นึกในใจ

ขํา ๆ วํา นําจะตอบมันไปตรง ๆ....กูมากินขา๎วกับแมมํึง...ฮํา ๆ... 

 อะไรนะ...ออ๎...เจ๎าเยอรมันนะํรึ  

 ไอ๎นั่น กูไมํได๎สัมผัสอะไรกับมันนักหรอก เมียเคยพามามอบคอมพิวเตอร๑ให๎

โรงเรียนครั้งหนึ่ง อายุนําจะมากกวําเจ๎านอรเวย๑นะ แตํรายนี้ชอบดื่ม เมาแล๎วมีอารมณ๑ ชอบยืน

กอดจูบลูบไล๎เมยีแบบไมํอายสายตาใคร 
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 รินเบียร๑มาอีกหนอํยเพื่อน อยําให๎ขาดตอน ใกล๎หมดยัง.. 

 มา ๆ ชนแก๎วกันกํอน–เอาแก๎วมาตีกัน เหมอืนฝรั่งมันตีกันที่กูจะเลําให๎มงึฟังตอํไปนี้ 

 ใชํ...เมื่อคฤหาสน๑เสร็จเรียบร๎อย ใหญํโตโอํอํา พร๎อมสรรพไปด๎วยเฟอร๑นิเจอร๑ราคาแพง 

แตํ..สุดท๎ายมันก็เกิดเหตุการณ๑อยํางวําขึ้นจนได๎ ฝรั่งมันคงไมํโงํนักหรอก และทั้งคูํนําจะระแคะ

ระคายมานานแลว๎ ยุคสมัยนี ้ขอ๎มูลขําวสารหาอะไรที่เป็นความลับได๎ยากยิ่งมึงวํามั้ย... 

 “ฝร่ังตกีัน ๆ” 

 บํายคล๎อยจวนเลิกเรียนของวันหนึ่ง ราว ๆ กลางเดือนสิงหานะ ขณะฝนตกพรํา ๆ 

พลันเสียงเด็กตะโกนบอกตํอ ๆ กันดังเซ็งแซํ แขํงกับเสียงฝนมา เจ๎าลิงทโมนหลายราย ฉวยได๎

กระเป๋าก็เผํนแผล็วออกนอกโรงเรียน ตรงไปยังเวทีมวยจําเป็นกลางถนนหน๎าคฤหาสน๑ โดยไมํฟัง 

คําห๎ามปรามของครูคนใด 

 กูไมํได๎ไปดูหรอก ก็ไมํใชํธุระกงการอะไรของตัวเองนี่หวํา วํามั้ย ยิ่งเป็นครูบา

อาจารย๑ด๎วยแล๎วยิ่งไมํเหมาะ กูก็จํามาจากชาวบ๎านนั่นแหละ เขาเลําให๎ฟังในวันตํอมา หลัง

สงครามนานาชาติสงบนั่นแหละ ขําวจากการถกเถียงกํอนลงมือวํา เจ๎านอรเวย๑มันไปค๎นเจอ

ภาพถํายของไอ๎ตูํกับเจ๎าเยอรมัน ไมํรู๎ถํายกันตอนไหนหรืออีทําไหนลํะนะ แตํผลของการติดใจ

หลักฐาน พร๎อมความระแวงมานาน ทําให๎มันแอบย๎อนกลับมาจนจ๏ะเอ๐กับอีกฝา่ย 

 อะไรนํะเพื่อน...อ๐อ...ไอ๎ตูํนํะเหรอ..พอเจอเหตุการณ๑ฟ้าผํากลางวันเปรี้ยง ๆ แบบนี้ มัน 

ก็ตกใจ หันรีหันขวางทําอะไรไมํถูก  

 แต.ํ..เชื่อไหม เหมอืนเตรียมตัวเตรียมใจไว๎นานแล๎ว ไมํถึงสองนาที ชาวบ๎านวํา ไอ๎ตูํ 

มันดํากราดทั้งสองคน ล๎ง ๆ เล๎ง ๆ ฟังไมํได๎ศัพท๑ เหมือนจะบอกสํงในตอนท๎ายวํา อยากฟาด

ปากกันก็เชิญตามสบาย อะไรทํานองนี้มั้ง มันก็เลยกระโจนเข๎าพันตูกันพักใหญํ กระทั่งมีคนมา

ดึงแยกออกไป 

 ไมํถึงสัปดาห๑ ขําววําทั้งคูํไมํเอาแล๎วหญิงไทยคนนี้ ลาทีไทยแลนด๑ ลาแล๎วอีสาน  

ลากํอนหนองสะแบง...อีตูศํรีภรรยา และบักโจ.๎..ลูกบุญธรรม...ลาแล๎วลาที...-บ๎านหลังใหญํ รถคัน

หร ูเงินก๎อนโต..” 

 ยังไง...ก็เสร็จมันลํะสิ เข๎าทางเลย ไอ๎ตูํมันใช๎ชีวิตอิสระอีกครั้ง คราวนี้มั่งคั่งพูนสุข

มากกวําตอนไอ๎ยุํนหนีจากหลายเทํานัก บักโจ๎ลูกชาย จบม.ปลายแบบทุลักทุเล สํงเข๎าเรียน

มหาวิทยาลัยเอกชนในเมืองหลวง ตูํมันมีเงินหลายล๎าน กินดอกธนาคาร จํายหนี้นอกระบบ มี

คนรับจ๎างทวงหนี้ให๎อยํางเป็นล่ําเป็นสัน แถมซื้อที่เพิ่มแล๎วเปิดร๎านคาราโอเกะที่ข๎างคฤหาสน๑ 

ตามประสาคนรักสนุกและคนที่เกิดมามีรูปเป็นทรัพย๑–จบ ! 
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 อ๎าว ! แล๎วกัน ตีหน๎างงทําไมเพื่อน...ก็มันจบแล๎ว งงทําหอกอันใดฤา...นี่ ๆ...จะเหลืออยูํ 

ก็แตํไอ๎แผลเป็นของกูนี่ไง เริ่มใหมมํันก็เหมือนดูหนังม๎วนเดิมนั่นแหละ 

 อ๐อ...ก็บอกแล๎วไงวํา ค่ํานี้เราจะไปกันแนํนอน เมื่อคืนมันวันพระ ร๎านหลํอนไมํเปิด 

อยากเห็นไอ๎ตูํเหรอ...คนรักเกําของกูคนนี้ ยิ่งดึกยิ่งโดนแสงสี ยิ่งเมานิด ๆ ยิ่งมีเสนํห๑วํะ ความ

จรงิก็นาน ๆ ครั้งหรอกที่กูจะไปนั่งที่นั่น สํวนใหญํคนอื่นลากไป แบบจําใจเสียมิได๎ มันละอายจน 

ไมํอยากเจอหน๎ากันสักเทําไหรํ ภาพความสัมพันธ๑ระหวํางกูกับหลํอน ยังติดตามมาหลอกหลอน

เสมอ โดยเฉพาะในวันที่หลํอนบุกไปขอกูตอนเป็นครูใหมํ ๆ 

 อีกอยําง...ทั้งนอ๎งสาวกู และญาตสินิทอีกสองสามคน ตํางก็ไปกู๎เงินไอ๎ตูมํัน 

 เอ...ไงเนี่ย ก็บอกจบแล๎ว ๆ มึงมาเป็นคนขีส้งสัยเอาอะไรตอนกูกําลังเมานะ คนเมา

พูดความจริงนะโว๎ยเพื่อน มันก็มีบ๎างลํะ คนมันเคยรักกันมาตั้งแตํเด็ก กูก็ยังโสดนี่หวํา มัน

ผูกพันกันโดยสํวนลึกของความรูส๎ึก มึงไมํโดนไมํรู๎หรอก... 

 ไมํรู๎ อยําซัก นอน ๆ กูเมาแล๎ว เพลียหนักด๎วย พูดมากกวํานี้เดี๋ยวไมํตื่นเต๎น ตื่นแล๎ว

อาบน้ําล๎างหน๎าล๎างตา แล๎วกูจะพามงึไป 

 ชีวติยังคงดําเนินตอํไป กูกับหลํอน ไมํตายก็ยังไมํจบหรอกเพื่อน 

 เอานาํ.. 

 หากกูตายกํอน มึงก็ควานหาตอนจบของเรื่องนีเ้อากับคนอื่นก็แลว๎กัน 

 

คายฝรั่ง 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “คายฝรั่ง” ผู๎วิจัยแบํงออกเป็น 2 ลําดับ

ขั้น คือ 1) ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ และ 2) ตัวบท 

ที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 

1. ข้อมูลการสร้างสรรค์ ผู๎วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “คายฝรั่ง” โดย

กําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน สรุปยํอแตลํะดา๎นได๎ดังนี้  

 1.1 ด๎านแรงบันดาลใจเกิดแรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน 

1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่องได๎จากเหตุการณ๑สําคัญในเรื่อง 

1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่องเป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงเหตุการณ๑ 

1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่องโครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทาง วัฒนธรรม 

1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละครตัวละครมพีฤติกรรมในทางดี 

1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศใช๎ฉากที่เป็นวิถีชีวติ 
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1.7 ด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอใช๎วิธีการนําเสนอหรือมุมมองการเลําเรื่อง

ผาํนสายตาผูอ๎ยูํในเหตุการณ๑ 

1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา 

1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคม วัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “คายฝรั่ง” ดังกลําว สามารถ

นํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี้ 

 

ตาราง 29 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น คายฝรั่ง 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

แรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสนทนากับ “ดร.สวําง ไชยสงค๑” 

ครูชํานาญการพิเศษ หัวหน๎าหมวดภาษาไทย โรงเรียนอนุกูลนารี 

จังหวัดกาฬสินธุ๑ เนื่องจากวํา ดร.สวําง มีความสามารถพิเศษหลาย

อยําง โดยเฉพาะการเป็น “หมอพราหมณ๑” สูํขวัญในงานพิธีมงคล

ตําง ๆ ไมํวําจะเป็น การขึ้นบ๎านใหมํ บวชนาค หรือแตํงงาน วันหนึ่ง 

ดร.สวํางได๎พูดคุยถึงการไปสูํขวัญในพิธีแตํงงานของลูกสาวเพื่อน

รํวมงานกับหนุมํฝรั่ง โดยได๎เลาํถึงบรรยากาศอยํางละเอียด ผู๎เขียนจึง

เกิดแรงบันดาลใจที่จะนําเสนอและมองปรากฏการณ๑ทางวัฒนธรรมน้ี 

การสร้างเนื้อเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้ตั้งชื่อเรื่องจากเหตุการณ๑ที่ตัวละครเอก ทําหน๎าที่

หมอพราหมณ๑ในพิธีแตํงงานระหวํางหญิงสาวคนไทยกับฝรั่ง คําวํา 

“คาย” เป็นภาษาถิ่นอีสาน หมายถึง สิ่งของหรือเงินทองที่ใช๎ใน

พิธีกรรม เหมอืนเป็น “คํายกครู” นั่นเอง 

การสร้างแก่นเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้นําเสนอแกํนเรื่องที่มาจากเหตุการณ๑สําคัญในเรื่อง

คือการทําพิธีแตํงงานแบบ “รํวมสมัย” ของพราหมณ๑ มีการ

ผสมผสานกันทางวัฒนธรรม สะท๎อนให๎เห็นวิถีชีวิตของคนปัจจุบัน

ในอีกแงํมุมหนึ่ง 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องราวของหมอพราหมณ๑ ผู๎ประกอบพิธีสูํขวัญบายศรีในงาน

แตํงงานของลูกสาวเพื่อนที่ได๎สามีฝรั่ง เหตุการณ๑ในพิธีมีการ

ประยุกต๑ “ของเกํา” กับ “ของใหมํ” เข๎าผสมผสานกัน เชํน การ

ปรับแตํงบทสวดเรียกขวัญให๎เข๎ากับยุคสมัย การ “ป้อนเค๎ก” แทน 

“ไขํต๎ม” เป็นต๎น 
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ตาราง 29 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

การสร้างตัวละคร ตัวละครเอกของเรื่องนี้เป็นผู๎ที่มีความรู๎ความสามารถหลายด๎าน 

ที่มาของเรื่องนี้ก็เกิดจากความสามารถของเขาที่เป็นพราหมณ๑ใน

พิธีบายศรีสูํขวัญงานแตํงงานลูกสาวเพื่อนกับฝรั่ง พฤติกรรมของ

เขาสะท๎อนให๎เห็นการปรับเปลี่ยนรูปแบบและเนื้อหาของพิธีสูํขวัญ

แตํงงานแบบเดิมให๎เข๎ากับยุคสมัย แม๎จะดูแปลกใหมํและชวนขัน 

แตํก็เป็นปรากฏการณ๑ที่นําสนใจเกี่ยวกับความเปลี่ยนแปลงทาง

วัฒนธรรมประการหนึ่ง 

การสร้างฉาก 

บรรยากาศ 

ฉากในเรื่องนี้แสดงให๎เห็นวิถีชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไปในสังคมไทยอีก

ประการหนึ่ง คือฉากที่สะท๎อนให๎เห็นการจัดงานประเพณีพิธีกรรม

ที่แตกตํางจากเดิม มีการประยุกต๑ ให๎ เข๎ากับสังคมปัจจุบัน 

โดยเฉพาะการควบรวมกับวัฒนธรรมตํางชาติ 

กลวิธีการน าเสนอ เรื่องสั้นเรื่องนี้ใช๎มุมมองของคนที่เข๎าไปเฝ้ามองเหตุการณ๑การจัด

พิธีแตํงงานแบบผสมผสานวัฒนธรรมของเจ๎าสาวคนไทยกับ

เจ๎าบําวฝรั่ง แบบผูส๎ังเกตการณ๑แล๎วนํามาถํายทอดผาํนความรูส๎ึก 

การด าเนินเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้เลําตามลําดับเหตุการณ๑ตั้งแตํต๎นจนจบในชํวงเวลา

สองวัน เริ่มต๎นจากการที่ “ผม” ไปหาเพื่อนที่เป็นตัวละครเอก แล๎ว

เข๎ารํวมสังเกตการณ๑การจัดพิธีแตํงงานตํางวัฒนธรรม กระทั่งจบ

พิธี 

การส่งผลกระทบ ผูป๎ระพันธ๑ตอ๎งการสรา๎งสรรค๑ขึน้เพื่อสื่อสารกับผูอ๎ํานให๎รับรู๎ถึงการ 

“ผสมผสานทางวัฒนธรรม ”  อี ก รู ปแบบหนึ่ ง ในลั กษณะ 

“ปรองดอง” ระหวํางวัฒนธรรมเกําและวัฒนธรรมใหมํ ในเรื่องนี้

เป็นการจําลองเหตุการณ๑ “พิธีแตํงงาน” ขึ้นมาระหวําง “เจ๎าสาว

คนไทย” กับ “เจ๎าบําวฝรั่ง” การปรับเปลี่ยน “บทสูํขวัญ” ให๎เข๎ากับ

ยุคสมัย การ “ป้อนเค๎กแทนป้อนไขํ” ในพิธีกรรม หรือการใช๎ 

“เหล๎าฝรั่งแทนเหล๎าขาว” นับได๎วํานี่คือปรากฏการณ๑ “ปรองดอง

ทางวัฒนธรรม” ที่จะสํงผลกระทบตํอความคิดความเชื่อและเกิด

การปรับเปลี่ยนทางวัฒนธรรมด๎านอื่นๆตํอไปในอนาคต เรื่องสั้น

เรื่องนีแ้สดงให๎เห็นถึงกระแสวัฒนธรรมตาํงชาติที่ไมํสามารถทัด 
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ตาราง 29 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

ก า รส่ ง ผลกระทบ 

(ต่อ) 

ทานการเข๎ามาได๎ ต๎องยอมรับแบบเลือกรับ ขณะเดียวกันก็ไมํควร

ละเลยคุณคําความสําคัญของวัฒนธรรมรากเหง๎า ต๎องประยุกต๑ให๎

อยูํด๎วยกันได๎ในรูปแบบ “วัฒนธรรมใหม”ํ 

 

2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 

 คายฝรั่ง 

 ราวครึ่งชั่วโมงที่ผมนั่งอาบเหงื่ออยูํใน บขส. มหาสารคาม มันเป็นบํายวันเสาร๑ที่

ทรมานเหลือหลาย นอกจากอากาศจะร๎อนอบอ๎าวชนิดหนักหนาสาหัสแล๎ว สถานีขนสํงประจํา

จังหวัด ซึ่งนําจะนับได๎วํามีขนาดเล็กที่สุดในประเทศไทยแหํงนี้ ยังอัดแนํนไปด๎วยผู๎คน ที่สํวน

ใหญํเป็นนักเรียน นักศึกษา พวกเขากําลังรอรถเพื่อกลับบ๎านกัน แหละ...สํวนใหญํตํางอยูํในโลก

หนา๎จอโทรศัพท๑ตัวเอง 

 ในชํวงเวลาดังกลําว นอกจากจะรู๎สกึกระวนกระวายกับการรอคอยเพื่อน ประกอบ

กับอากาศและผู๎คนพลุกพลํานจอแจนั่นแล๎ว ยังหงุดหงิดเอากับเด็กสองพี่น๎องที่ทะเลาะเพราะ 

ยื้อแยํงกันเลํนเกมคุกกี้รัน จนผู๎เป็นแมํต๎องหยําศึกด๎วยฝ่ามือเข๎ากลางหลัง แล๎วกระชากมือถือ

ไปเสีย ผลที่ตามมากลับเลวร๎ายกวํานั้น เด็กสองคนร๎องไห๎ลั่น ที่สุด แมํก็ดึงแขนทั้งคูํ เดินแหวก

ผูค๎นข๎ามไปยังอีกฟากถนน 

 เสียงโทรศัพท๑ดังขึ้น เพื่อนบอกวําเข๎ามาไมํได๎ รถมากคนมาก บอกให๎ผมเดินอ๎อม

มาด๎านหลัง เขาจอดรถอยูํข๎างตลาดโต๎รุํง ผมบํนสํงท๎ายสองสามคํา กํอนพารํางกายเหนียว

เหนอะหนะพุํงออกไปทันที 

 “โทษทีเพื่อนมัวเถียงกันเรื่องนางไอํลูกครึ่ง” ดร.ไสว วํา พลางกวาดกองหนังสือ

ออกจากเบาะหนา๎ 

 “ไมํเป็นไร พํอพราหมณ๑” ผมแคํนยิม้ โยนกระเป๋าตามไปที่เบาะหลัง กํอนมุดหัวเข๎า

ไปหยํอนกายลงขา๎งคนขับ ปรับเบาะเอนลงนอนตากแอร๑ 

 “เอ๎า! เย็น ๆ เหงื่อยุบแล๎วคํอยไป รอในรถนี่แหละ ไปจํายคําน้ําคําไฟกํอน” เพื่อน

พราหมณ๑ของผมเปิดประตูรถ แล๎วรีบจ้ําอ๎าวข๎ามถนนไปยังร๎านเซเวํนอีเลฟเวํน ที่หํางออกไป

ราวห๎าสิบเมตร 

 ผมนอนหลับตา หายใจเข๎าออกยาว ๆ ด๎วยความอํอนแรง เออ...โลกมันร๎อนขึ้นจริง ๆ 
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 ดร.ไสว เขาเป็นเพื่อนสมัยเรียนปริญญาตรีด๎วยกัน เขาโชควาสนาดีกวําผม เรียนเกํง  

รูปหลํอ เป็นครูบาอาจารย๑ มีเมียสวยแถมคํอนข๎างรวยเสียด๎วย ลูกหญิงชายสองคนเรียนเกํง 

นิสัยดี เรียกวํา สถานะครอบครัวจัดอยูํในขั้นสมบูรณ๑พูนสุข ผิดกับผมที่เป็นชํางภาพกิ๊กก๏อก 

เรํรํอนเข๎าออกบริษัทโฆษณานั่นนี่ไปเรื่อย ที่สุดก็ออกมาทํางานอิสระ แตํก็ยังไมํเป็นโล๎เป็นพาย 

ยังวํายวนกับเหล๎าเบียร๑และเที่ยวเตรํเฮฮา ใช๎ชีวิตเสเพลเหมือนเดิม ตํางกับ ดร.เพื่อนรัก ดูเขา

สุขุมขึ้น เป็นคนนําเลื่อมใสศรัทธา เรื่องธรรมะก็แตกฉาน เป็นหมอสูตรหมอพราหมณ๑ 

ในพิธีกรรมตาํง ๆ ไมํวาํจะยกเสาเอก ขึ้นบ๎านใหมํ สะเดาะเคราะห๑ สูขํวัญแตํงงาน งานบวช หรือ

งานมงคลอยํางอื่น แม๎กระทั่งเป็นหมอดู เรียกวําเป็นที่พึ่งของชุมชนได๎สารพัด ภาพลักษณ๑ 

ของเขาเป็นเชํนนี้ในสายตาคนทั่วไป แตํสําหรับเพื่อนผู๎เคยหัวหกก๎นขวิดมาด๎วยกัน ผมรู๎วํ าเขา 

มีหมวกอยูํหลายใบ และหมวกใบตําง ๆ ที่กลําวมา ผมแนํใจวําเขาโยนมันออกจากรถไปกํอนที่

จะเจอหน๎ากันแล๎ว กับผม...เขาเป็นทั้งนักรัก นักดื่ม นักเที่ยวที่ไมํเคยขัดใจเพื่อน บางครั้งคนเลว ๆ 

อยํางผมก็ให๎รู๎สึกละอายที่จะเสนอหน๎ามาเยี่ยมยามเขา เพราะมาทีไรก็ได๎แตํกอดคอชักชวน

สะสมแต๎มคุกกี้รัน ดั้นเดินสูขํุมนรกทุกทีไป 

 ครั้งลําสุด เมื่อสามเดือนที่แล๎ว ผมจากมาด๎วยความรู๎สึกผิดบาป หลังบังคับให๎

เพื่อนพาเที่ยวกินดื่ม ตํออาบอบนวดแล๎วจบลงที่รีสอร๑ต เช๎ามาผมขับรถของเขาพาเข๎าบ๎าน จอด

รถได๎คว๎ากระเป๋าขึ้นมอเตอร๑ไซค๑รับจ๎างมา บขส. โดยไมํปลุกเพื่อน ปลํอยให๎เป็นหน๎าที่ลูกเมีย

แสนดีของเขารับภาระดูแลหยอดน้ําข๎าวต๎มตอํไป 

 งานนี้ ถ๎าไมํใชํเขาออกปากเอํยชวน และเกริ่นถึงที่มาที่ไป ก็คงอีกนานนับปีโนํน

แหละ..” 

 “คนโตมันใช่มั้ย” ผมถามพํอพราหมณ๑ หลังดูเขาจัดเตรียมอุปกรณ๑ตําง  ๆ 

ไว๎เรียบร๎อยแล๎ว พอเสร็จจากอาหารค่ํา ทั้งแขกที่ดีและสามีที่รักของครอบครัวก็ออกมานั่งรับ

ลมคุยกันเงียบ ๆ ที่โต๏ะหนิอํอนหน๎าบ๎าน 

 “ใชํ เพิ่งอายุสิบแปดเอง ไอ๎อิ๊ดมันแตํงงานอายุเกือบสามสิบ” ดร.ไสวพูดถึงเพื่อน

หญิงของเราสมัยเรียนด๎วยกัน วันนี้กรํอนเป็นครูที่โรงเรียนบ๎านเกิด หํางตัวจังหวัดออกไปราว 

สิบกิโลเมตร และกําลังจะได๎ลูกเขยฝร่ังอเมรกิา โดยมีเพื่อนเป็นหมอสูตรขวัญใหใ๎นวันพรุํงนี้ 

 “มันโทรหากู บอกชวนเป็นคนแรก หลังจากติดตํอพํอพราหมณ๑ได๎ ที่จริงยังไมํคํอย

กล๎าสู๎หน๎าเมียมึงเทําไหรํ แตํพอมึงโทรมาอีกที ความหน๎าด๎านมันก็แลํนคืนกลับ” ผมหลุด

หัวเราะ 
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 “งานแรกที่กูสูํขวัญให๎ฝรั่ง” เพื่อนรักยิ้มพร๎อมหัวเราะหึ ๆ ในลําคอ สมัยเรียน

ด๎วยกัน เขาเป็นคนเจ๎าบทเจ๎ากลอน มีความจําเป็นเลิศ และฉายแววเป็นหมอสูตรขวัญมาตั้งแตํ

ครั้งนั้นแล๎ว 

 “คําครูคําคายคงงาม” ผมกระเซ๎า รู๎วําเพื่อน ดร.คงไมํคิดเรื่องนั้น ยังไงเสียลูกเขย

เพื่อน มันก็เหมือนลูกเขยพวกเรา 

 “คาย คาย คาย คาย–ใครขายไขํไกํ คิดถึง อ.ไพบูลย๑นะ” เพื่อนรักของผมเบี่ยงไป

อีกทาง ผมหัวเราะในปาก นึกเห็นภาพนั้นในอดีตทันควัน ในช่ัวโมงภาษาศาสตร๑ อ.ไพบูลย๑ทําน

มักยกตัวอยํางการออกเสียงการออกเสียงภาษาไทยของฝร่ังให๎ฟังบํอย ๆ 

 “ไอ๎บ๎า ! คายนี่หมายความวําคํายกครูโว๎ย ! วําแตํวํามึงเตรียมบทสูํขวัญเวอร๑ชัน

เขยฝร่ังไว๎แลว๎ใชํไหม กูรู๎นะ” ผมจ๎องหน๎าอยํางรู๎ทันกัน เรื่องดัดแปลงของเกําที่มีมาแตํโบราณนี่ 

หมอพราหมณ๑สาวถนัดนัก เขาวํามันไมํผิด ปรับเปลี่ยนให๎เข๎ากับยุคสมัย สื่อสารกับคนรุํนใหมํให๎

เข๎าใจเป็นใช๎ได๎ สํวนคนรุํนเกําจะเป็นลม จะสาปแชํงเป็นอีกเรื่อง 

 “กูหนักใจอยูํนี่ เพราะเราเอกไทยนะ เตรียมไมํทันหรอกบทสวดไทยปนอังกฤษนํะ 

กะวําจะเอาใหม๎ันพอรํวมสมัยไปด๎วยกันหนํอยก็แล๎วกัน อยากรู๎อะไรคงมีคนแปลใหม๎ันฟังหรอกนํา” 

 “ยังไง ไอ๎ที่วาํรํวมสมัยนะํ ลองขยับซิ” ผมแหย ํ

 “เฮ๎ย ! ไมํได๎ ๆ เสียของ เอาไว๎พรุํงนี้ ไป ๆ นอนกัน ห๎ามชวนไปกํอคดีนะวันนี้ ตื่นเช๎า 

ถึงบ๎านไอ๎อี๊ดเดีย๋วรู๎เอง เสร็จงานกํอน จะตามใจมึง” ดร.ไสวตัดบท 

 “อืมมมม...พรุํงนีก้็พรุํงนี”้ 

 “โอ๎โฮ ! กาแฟกํอนได๎มั้ยพํอพราหมณ๑” ผมเบิกตาสํารวจกายเพื่อนรัก เขาอยูํในชุด 

สีขาวสะอาดตา หนวดเคราเมื่อวานไมํเหลือแล๎ว ลูกปะคําห๎อยคอดูขรึมขลัง ออกทําทางสํารวม

ตั้งแตบํัดนีท้ีเดียว ภาพที่ปรากฏเบือ้งหน๎า เลํนเอาผมตอ๎งตัง้สตปิรับอารมณ๑ตาม 

 “กุญแจมา ไปเลยถ๎างั้น เดี๋ยวสาย” ผมยื่นมือไปรับกุญแจ นึกขัดใจ นี่มันเพิ่ง

หกโมงเช๎า ระยะทางแคํสิบโลเอง 

 “เอากํอนก็ได๎ กูก็เงี่ยนเหมือนกัน” เขาสํงมะเหงกเดินทางสูํเป้าหมายอยํางแมํนยํา 

เพราะเหยื่อไมํทันตั้งตัว 

 “เหี้ยพราหมณ๑เอ๏ย ! แมํง ! เดี๋ยวดึงคอขาด” ผมคว๎าหมับเข๎าที่สร๎อยมหามงคล 

พลางหัวเราะรํวม มอือีกข๎างยังคลําหัวป้อย ๆ 

 “เฮ๎ย ๆ ! เบา ๆ มันจะเสียงาน ไอ๎อี๊ดเลํนมึงแนํ” เพื่อนพราหมณ๑ของผมโบกไม๎โบก

มือทํายอม ผมปลํอยสร๎อยปะคําหลุดจากมือ ปลํอยให๎เจ๎าของเดินไปชงกาแฟ กลิ่นหอมกรุํน 

ของมันโชยเตะจมูก 
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 “เอ...วานนีว้ําอะไรนะ...นางไอํลูกครึ่ง” ผมถามหลังซดกาแฟอึกแรก 

 “มันสามปีมาแล๎วลํะ...ที่พูดถกเถียงกันเมื่อวานก็เรื่องลูกสาวไอ๎อี๊ดนี่แหละ ปีนั้น

ไมํได๎เป็นเทพีนางไอํของอําเภอ เพราะเขาเลือกเอาสาวน๎อยลูกครึ่งไทยเยอรมัน กรรมการคงบ๎าจี้ 

หรือเหํอไปตามสมัยนิยม บ๎างก็วําลูกมันสวยแตํนิสัยไมํดี ชอบเที่ยวเตรํตามสถานบันเทิง ไอ๎อี๊ด

มันคงผิดหวังมาก พอดีกับเพื่อนครูที่โรงเรียน มันทําธุรกิจหาผัวฝรั่งทางอินเทอร๑เน็ต มันจึงได๎

เขยฝร่ังสมใจ และไมํนานคงได๎หลานฝรั่งลูกครึ่งไว๎ประกวดนางสาวไทย หรือไมํก็เป็นดารงดารา

ไปโนํน มันหวังเชํนนัน้ลํะกูวํา” 

 “ไอ๎อี๊ดเวร...สมัยเรียนด๎วยกัน แมํง มันก็ดื้อสุด ๆ ทะเยอทะยาน ปากดีไมํมีใคร

เทียบ แล๎วผัวมันลํะ เป็นใคร” ผมซัก 

 “ผอ. โรงเรียน เป็นพํอหม๎ายมากํอน ลูกติดตัวมาคนนึง ใกล๎เกษียณแล๎วมั้ง คงสัก 

สองสามปี ไมํมบีทบาทหาํอะไรหรอก ในครอบครัวไอ๎อี๊ดจัดการทั้งหมด” 

 “อือ ๆ...ไปรีบไป กูชักเริ่มตื่นเต๎นกับการเก็บเกี่ยวความทรงจําในวันนี้มากกวํา”  

ผมรวบรัด ดร.ไสว เดินไปฉวยกระเป๋าหิ้วขนาดกะทัดรัด ผมอดแซวไมํได๎วํา พราหมณ๑ทําไมไมํใช๎

ยําม เขาบอกอยํางกวนตีนวําเป็นพราหมณ๑อนิเตอร๑ 

 ...ขันหมากมาแล้ว...ขันหมากมาแล้วมาแล๎วน๎องแก๎วรับด๎วย วันนี้คนสวยแตํง

ชุดอะไร... 

 เสียงเพลงอันเป็นสัญลักษณ๑ในพิธีแตํงงาน ดังแหวกอากาศมาแตํไกล ผมเลี้ยวรถ 

เข๎าจอดใต๎ตน๎มะมํวง ในสวนข๎างบ๎านของเจ๎าภาพที่เพิ่งถางเบิกพื้นที่เสียจนเตียนโลํง อี๊ดกุลีกุจอ

มารับด๎วยตนเองตามที่สื่อสารกับเพื่อนพราหมณ๑ระหวํางเดินทาง เจ๎าภาพพาเราเดินฝ่า

แขกเหรื่อ ผํานโต๏ะจีนที่ลานหน๎าบ๎านขึ้นมายังห๎องโถงตรงทําพิธี เครื่องพิธีกรรม พานบายศรี 

หมากพลู กล๎วยอ๎อย ฝ้ายผูกแขน และอีกสารพัด ถูกจัดแจงไว๎เรียบร๎อย ขณะข๎างลํางกําลัง

สับสนจอแจ สาละวนอยูํกับการเตรียมกั้นประตูเงนิประตูทองจัดคนล๎างเท๎าเจ๎าบําวขึ้นเรือน 

 “เจ็ดโมง เก๎านาทีนะ เริ่มพิธี เสร็จแล๎วเลี้ยงอาหารเช๎าแขก” เสียงทุ๎มนุํมของ

พราหมณ๑บอกกับเจ๎าภาพ ผมสังเกตทําทางเพื่อน สงสัยวิญญาณพราหมณ๑ของจริงจากประเทศ

อินเดียเดินทางมาเข๎าสิงทันเวลา 

 “หกโมงครึ่งแล๎ว เดี๋ยวโทรนัดหมายกับฝ่ายโน๎นกํอน ตั้งขบวนอยูํที่บ๎านป้า” สีหน๎า

ทําทางเพื่อนสาวของเราดูไมํออกวําเป็นสุขหรอืไมํ ดูเอนไปในทางวุํน ๆ ตะโกนบอกให๎หลานสาว

เข๎าไปดูเจ๎าสาวที่กําลังแตํงตัวอยูํในหอ๎ง เพื่อนพราหมณ๑ของผมได๎รับอัญเชิญเข๎าไปเก็บตัวในอีก

หอ๎งหนึ่ง 
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 “ตามสบาย อยูํรอดปลอดภัยเด๎อ! กูออกไปเก็บบรรยากาศข๎างนอกลํะ” ผมกระซิบ 

ข๎างหู แล๎วเดินออกมากับเจ๎าภาพเจ๎าเพื่อน 

 “งานใครงานมัน สงสัยมึงคงถูกไอ๎อี๊ดใช๎เชํนเดียวกับกูเสียแล๎วลํะ” หมอสูตรดีกรี 

ด็อกเตอร๑อมยิ้ม 

 “เพื่อนเราคนคงทยอยกันมา.. .เอ๎อ ๆ...ใช๎ฝีมือถํายภาพให๎เป็นประโยชน๑ลํะ 

ชํวยหนํอยเพื่อน ที่จริงจ๎างเขามาแล๎วลํะ แตํเห็นมีกล๎องดี เอาเลยนะ ถือวํางานตัวเอง ตาม

สะดวก” อี๊ดบอกกึ่งสั่งการ ยิ้มลวก ๆ แล๎วผละไปทางอื่น 

 ...บอกกับพี่เถิดนวลน๎อง ประตูเงินประตูทองน๎องอยูํทางไหน จะได๎จํายเพื่อเบิกทาง  

เข๎าไปหานวลนางแมผํวิสีไขํ... 

 ผมเดินออกมาตรงถนนหน๎าบ๎าน มองไปยังขบวนขันหมากลูกผสมที่กําลังเคลื่อนตัว

เข๎ามา กํอนเรํงสาวเท๎าเข๎าไปรํวมขบวน ชํวยเจ๎าภาพเก็บบรรยากาศและสังเกตการณ๑ไปในตัว 

 หัวขบวนขันหมาก แลเห็นเจ๎าบําวรํางสูงโยํงดูโดดเดํนพร๎อมกับเพื่อนรํวมชาติอีก

สามคน มีผู๎ใหญํบ๎านและเมียทําหน๎าที่เฒําแกํ เดินประกบมากับกลุํมผู๎สูงอายุ เอาไว๎โต๎ตอบ

ทักทายกับญาติผู๎ใหญํฝ่ายเจ๎าสาวตามประเพณี นอกนั้นก็เป็นกลุํมจัดตั้ง มีมโหรีปี่กลองและ

กลุํมขี้เมาปิดท๎าย เหล๎า ไวน๑หลากหลายยี่ห๎อ ถือเป็นลาภปากของนักดื่มไทบ๎าน เป็นวาระ

สุดพิเศษทีทุ่กคนก็ไมํร๎ูเหมอืนกันวําจะมีอกีไหม...เมื่อไร... 

 เจ๎าบําวและเพื่อนหัวแดงทั้งสาม ถูกจับแตํงองค๑ ทรงเครื่องในชุดโจงกระเบนสีมํวง

เสื้อขาวดูสดใสกระจาํงตาดี ดูทําทางสนุกครืน้เครงเสียมากกวําสํารวม มีเพื่อนชาวไทยคอยเป็น

ลํามแปลใหเ๎ดินประกบข๎าง ๆ โดยเฉพาะเวลาใครซักถามหรือสั่งให๎ทํา บางทีก็พากันออกไม๎ออก

มือตามเสียงเรํงเร๎าของดนตรี หลายคนออกอาการอึดอัด หลายคนยิ้ม หลายคนคงรู๎สึก

เชนํเดียวกับผม...หยวน ๆ กันไป... 

 ผมเก็บภาพไปพลางอมยิ้มพลาง พอมาถึงดํานประตูเงินประตูทอง มีการกักดําน 

หยอกล๎อเลํนกันตามประเพณี เรียกคําบัตรผาํนประตู ตํอรองกันจนตกลงยินยอม ฝ่ายฝรั่งก็ดูเก๎ ๆ 

กัง ๆ เอ๐อ ๆ ดูอาการซักถาม ขึ้นเสียงเหมือนถกเถียงเอาจริงเอาจัง ที่สุดก็ตอบตกลง สํวน 

ไอ๎คนแปลก็คงไมํสันทัด แตํก็กล๎อมแกล๎มไปได๎ แนนํอนวํา เงินคําดํานวันนี้ไมํใชํสกุลไทย เฒําแกํ

ถือวิสาสะลว๎งคว๎านเอาจากกระเป๋าเจ๎าบําวนั่นเอง 

 เด็กสองคนที่รอล๎างเท๎าเจ๎าบําวก็เหมือนถูกหวยเลยลํะ เท๎าทั้งสี่คูํ รับเงินคูํละพัน

ทีเดียว คราวนีเ้ป็นแบงก๑สีหมํน 
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 พอขึ้นมาบนเรือน กลุํมขบวนเจ๎าบําวถูกจัดให๎นั่งรออยูํมุมหนึ่ง ผมอดขําความ

ทุลักทุเลของการนั่งพับเพียบของฝรั่งตัวโต ๆ ไมํได๎ แตํรู๎สึกพวกเขาจะปรับตัวได๎ดี อดทนและอมยิ้ม 

อยูํตลอดเวลา 

 ไมํนานจนทรมานการนั่งของเจ๎าบําวเกินไปนัก พํอเพื่อนพราหมณ๑ของผมก็เดิน

ออกมานั่งพานบายศรีกํอนใครอื่น สีหน๎าเขาราบเรียบ เครํงขรึมนําศรัทธา มองมายังผมเหมือน

เห็นสาวก ผิดกับกํอนหน๎านี้นัก ผู๎เฒําผู๎แกํชํวยกันจัดแจงที่นั่งของของเจ๎าบําว พลางร๎องเรียก

เจ๎าสาวและเพื่อนปรากฏตัวให๎ยลโฉมเสียที สักครูํ.. .เจ๎าสาวก็นวยนาดออกมาด๎วยชุดไทย 

สีงาช๎าง เพื่อนเจ๎าสาวสองคนก็แตํงตัวสวยลดหลั่นลงมา ทั้งหมดเข๎าไปนั่งในพิธีข๎าง  ๆ 

พํอพราหมณ๑...หญิงซ๎ายชายขวา..” 

 ได๎มงคลฤกษ๑...พราหมณ๑ก็จุดธูปเทียนบูชาพระรัตนตรัย กลิ่นควันธูปลอยอบอวล 

ขับบรรยากาศให๎นําศรัทธาเลื่อมใสมากยิ่งขึ้น ญาติฝ่ายเจ๎าบําวเจ๎าสาวแยกกันนั่งคนละฟาก

ด๎านหลังและกระจายโอบล๎อมเข๎าเป็นวง ถัดจากนั้นก็แขกเหรื่อนั่งตํอกันไปจนเต็มห๎องโถง แถม

มีคนขายล๎อตเตอรีส่ะพายแผงกระดานมานั่งปะปนด๎วยสองสามราย 

 หมอพราหมณ๑เริ่มนําเข๎าสูํพิธีการ หลังสวดบูชาพระรัตนตรัยแล๎วก็ผูกโยงด๎วย

สายสิญจน๑จากพานบายศรีที่ตกแตํงอยํางสวยงาม ทอดยาวไปยังมือของคูํบําวสาว เพื่อนรํวม

พิธี เวียนวนมาจนก๎อนด๎ายสายสิญจน๑มาบรรจบที่มือหมอสูตร เพื่อนพราหมณ๑ของเขาบรรจง

ม๎วนด๎ายมงคลนั้นบรรจุเข๎าไว๎ในพาน ผมสังเกตวํา เขาชําเลืองไปทางเจ๎าบําวและเพื่อนตํางชาติ

ด๎วยความกังวลกับทํานั่งพับเพียบอยูํไมํน๎อย แอบเห็นเขาเหลํตามาที่ผมพร๎อมสํงอมยิ้มอํอน ๆ 

หลับตาลง คํอย ๆ เปลํงวจีเริ่มโอมอํานคําบายศร ี

 “ศร ีๆ สิทธิพระพร บวรอันวิเศษ อะติเรกกะเตโช ไชยะตุภะวัง ไชยะมังคะลัง ตะโต 

โลกัง สุขัง พะลัง อะวะหา ววิะโหไชยะมหามงคล...ศรี ๆ มื้อนี้แมํนมื้อดี วันดิถีอมุตโชค โตกใบนี้

แมนโตกไม๎จันทร๑ ขันใบนีแ้มนขันไม๎แก๎ว...” 

 เจ๎าบําวและเพื่อนเริ่มเหง่ือไหลไคลย๎อย พยายามฝืนกลั้นทํานั่งให๎คงเดิม มีการขยับ

เปลี่ยนขาหลายครั้ง ลํามคอยกระซิบใหอ๎ดทน ทํานองหลอกวําใกล๎เสร็จพิธีแลว๎...” 

 “บัดนี ้ขอ๎ยจักเชญิเอาขวัญผัวเมียเจ๎านีใ้ห๎มาเทียมเนื้อ มาอยูํเฮือในคิง ข๎อยจักเชิญ

เอาขวัญนางงามให๎เข๎ามาเทียมคูํ ทั้งขวัญเจา๎ผูเ๎ป็นผัว มาเย๎อขวัญเอ๏ย... 

 เสียงเรียกขวัญตํอท๎ายพราหมณ๑ดังขึ้นเซ็งแซํพร๎อมกันกึกก๎องห๎องโถง เลํนเอาฝรั่ง

ถึงกับสะดุ๎ง หันซ๎ายแลขวา พี่เลี้ยงและลํามที่อยูํข๎าง ๆ คอยกระซิบบอก พลางซับเหงื่อให ๎

ทําทางตกใจประหลาดใจปรากฏบนใบหนา๎อาบเหงื่อนั้น 
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 “...ขวัญเจา๎ไปซอกไซ๎เก็บดอกมาลา ก็ให๎มาสามื้อนี้วันนี้...ขวัญเจ๎าไปยํางอยูํคลองถม 

ไปซือ้นมอยูํเซเวํน ไปหลงเตน๎อยูํในผับ กะให๎เฮอรี่ อัพ กลับมาสามือ้นีว้ันนี ้ขวัญเจ๎าไปเดินขบวน 

ขวัญเจ๎าชวนกันกินพิซซํา ตําป่าตําซั่วแซํบเวอร๑หรือเอ็มเค หลงเกเรผิดคองผิดฮีต ผิดจารีต

ประเพณี หลงบิ๊กซีและโลตัส หลงจัดหนักจัดเบา ข๎อยจักเชิญขวัญเจ๎าพร๎อมพร่ําทั้งสอง มาเป็น

คูํครองกันสามื้อนี้วันนี้ มาเย๎อขวัญเอ๏ย...” 

 ลูกคูํพรึบขึน้ขานรับกันอยํางพรั่งพร๎อม เพื่อนเจ๎าบําวในพิธีพาขวัญคนหนึ่งนึกสนุก 

เปลํงเสียงเลียนแบบบ๎าง ลํามได๎ตบสีขา๎งบอกพร๎อมยกนิ้วช้ีขึน้จุ๏ปาก เรียกเสียงหัวเราะครืนใหญํ

...บอกแล๎วไง...งานนี.้..หยวน ๆ... 

 เพื่อนพราหมณ๑ของผมทําหน๎าที่สวดไปเรื่อย ด๎นไปเรื่อย จนถึงฉากสําคัญอีกตอน... 

 “มื้อนี้แมนมื้อด ีวันนี้แมนมื้อเฮ๎า ผู๎เฒําเกิดเป็นสาวกะวําแมนมื้อนี้ ข๎อยทํานได๎แทน

เฮือนกะวําแมนมื้อนี ้นอนหลับได๎เงินหมื่นกะวําแมนมื้อนี้ นอนตื่นได๎เงินแสน แบนมือไปได๎ดอลลําร๑ 

ขาท๎าวกํายขานางกะวาํแมนมือ้นี.้..” 

 “เดี๋ยวกํอน ๆ ยังไมํกํายเลย” เสียงใครคนหนึ่งขัดจังหวะขึ้น เป็นผลให๎ ดร.เพื่อนผม 

ต๎องเบรคช่ัวคราว...ลํามออกไปไหนไมํรู๎ สงสัยลุกไปห๎องน้ํา.. .พํอพราหมณ๑หันไปมองหน๎า

เจ๎าบําวแล๎วกระซิบออกไมค๑ 

 “เซอร๑...พุตยัวร๑เลจออนเฮอร๑เลจพลีส” ฝรั่งยิ้มเหงื่อทํวมใบหน๎า ทําอะไรไมํถูก 

สุดท๎ายไมํพน๎พํอพราหมณ๑ต๎องจับเขําขึน้เกยให.๎. 

 “โอเค ๆ ไอ อันเดอร๑สแตน” เจ๎าบําวพยักหน๎าแบบฝืนทน เอียงคอไปทางเจ๎าสาวที่

เอาแตํอมยิม้กลั้นหัวเราะ 

 บทสวดจากปากเพื่อนพราหมณ๑ของผม ดําเนินไปอยํางทุลักทุเล หลายชํวงตอนที่

ต๎องหยุดลง เพื่อให๎เจ๎าบําวและเพื่อนเปลี่ยนอิริยาบถ ซึ่งก็เป็นที่เข๎าใจโดยอนุโลมหรือหยวน ๆ 

นั่นแล 

 ที่เรียกเสียงหัวเราะได๎มากที่สุด เห็นจะเป็นตอนเสร็จพิธีแล๎ว มีการผูกข๎อตํอแขน 

และป้อนไขํต๎มที่อยูํในพานบายศรี เจ๎าบําวถึงกับตาเหลือกตาค๎าง คนเฒําคนแกํก็เหลือเกิน 

บังคับใหก๎ลืนลงคอไป ห๎ามคายเพราะมันเป็น “ไขํคาย” ลํามต๎องรีบสํงน้ําให๎กระเดือกตามลงไป 

พร๎อมป้อนเค๎กแก๎คาวและน้ําอีกรอบ ชํวงนี้ผมสังเกตเห็นอาการท๎อแท๎เริ่มปรากฏบนใบหน๎าแดง ๆ 

นั่น คงคิดแลว๎วํา ไอ๎การได๎เมียคนไทยนี่มันไมํงํายเอาเสียเลย... 

 บรรยากาศคํอยลดความตึงเครียดลง เมื่อถึงพิธีสํงบําวสาวเข๎าหอ...บนเตียงสีครีม 

โรยด๎วยกลีบกุหลาบ คนเชียร๑ให๎อุ๎มเจ๎าสาววัยสิบแปดขึ้นเตียงแล๎วหอมแก๎ม คราวนี้เจ๎าบําว

แสดงได๎สมบทบาทไมํเคอะเขิน เจ๎าสาวไมํนอ๎ยหน๎า แตดํูเหมอืนจะใสํจริตจนเกินงามไปหนอํย 
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 เฮ๎อ...! ทุกอยํางจบลงด๎วยประการฉะนี้ แมํยายอี๊ดคงรออีกนานกวําจะได๎หลาน

ลูกครึ่ง ขึน้เวทีประกวดนางไอํ แก๎แคน๎ให๎แมํของมัน.. 

 “สุดยอดว่ะเพื่อนไอ๎พราหมณ๑ยุคโลกาวินาศ มา ๆ ชนแก๎ว ๆ” ผมเปิดฉากชวน

พระเอกตัวจริงของงานวันนี้กระดกไวน๑ที่เขยฝรั่งของเราฝากมาเป็นของขวัญ นอกนั้นยังไมํ 

“แบล็ค” แทนเหล๎าขาว ที่ถือเป็น “เหล๎าคาย” ตามพิธีกรรมแบบโบราณสํารองไว๎ในรถ เพื่อน

พราหมณ๑เปรยวํา ไอ๎อี๊ดปรึกษาวํา เพื่อให๎สมศักดิ์ศรีเขยฝรั่ง ใช๎เหล๎านอกแทนได๎ไหม เขาตอบ

ตกลงทันทีแบบไมํต๎องคิด เพราะหลังเสร็จพิธีแล๎ว “เหล๎าคาย” ที่วําต๎องตกเป็นกรรมสิทธิ์ของ

พํอหมอตามขนบ... 

 “เดี๋ยวแดดรํมลมตก ไวน๑เหลํานี้หมด ตํอด๎วยเหล๎าคายฝรั่ง” เพื่อนพูดล๎อ มวล

กับแกล๎มชํางเข๎ากันดีแท๎...ฮอทด็อก แซนวิซ สม๎วัว... 

 “คิดได๎ไงวะไอ๎พราหมณ๑ ทั้งเซเวํน คลองถม บิ๊กซี โลตัส” ผมยิ้มพลางสาํยหน๎า 

 “ผสมปนเปกันได๎กลมกลืนอยูํนา...เอาตัวรอดได๎ลํะงานนี้ กูถามคนเฒําคนแกํแล๎ว 

มันไมํผิดอะไร หยวน ๆ ไป” ดร.พราหมณ๑หัวเราะรํวน 

 “คล๎องจองกันดี งานหน๎ากูวํามี รถไฟฟ้า สะพานลอย แอร๑พ็อตลิ้งค๑ ชัวร๑ ฮํา  ๆ” 

ผมคลึงแก๎วไปมา หลับตาลงก็เห็นแตํหน๎าเขยฝร่ังตาเหลือกตาค๎างตอนโดนป้อนไขํ สํารักสํารอก

ออกมาแตํก็ยังโดนยัดเข๎าไปใหมํเป็นที่นาํสงสาร 

 “คาย คาย คาย คาย” ผมยิ้ม พลางกระดิกแก๎วสลับซ๎ายขวา เข๎าจังหวะ 

 “ใคร ขาย ไขํ ไกํ” ดร.ไสว ตอบรับ 

 “เฉียด...นาทีนี้ตอ๎งปรับตามยุคสมัย...ใคร คาย ไขํ ไกํ โว๎ย !” 

 โดยไมํได๎นัด...เราระเบิดเสียงหัวเราะขึน้พร๎อมกัน ผลัดกันชวนชนแก๎วเวียน ๆ วน ๆ

จนไวน๑หมดขวด และอีกขวด ๆ จึงพากันออกจากร๎านสุกี้ เพื่อนพราหมณ๑ เจ๎าภาพของผมคลี่ซอง 

คําทําขวัญบําวสาวครั้งนีอ้อกมา 

 “เขาใสํซองมาให๎สี่พัน พร๎อมผ๎าหํมฝรั่งอีกผืน จํายเมื่อกี้ไปแคํหกร๎อย ยังเหลือ ๆ

เพื่อน ราตรนีีย้าวไกล ไป ๆ เรา ไปที่ชอบ ๆ” 

 “ไปนวด” ผมชีชํ้อง 

 “นั่นแล...กูคันคายเนือ้ตัวเต็มที” เพื่อนรักผมแกล๎งเกาแขนไปมา 

 “เปรต...วันนี้วนเวียนแมํงกับเรื่อง ‘คาย’ นี่แหละ” ผมสตาร๑ทรถ พร๎อมหันไปล๎อ

เพื่อน “คาย คาย” 

 “กูก็คาย มึงก็คาย” หน๎าพํอพราหมณ๑แดงเป็นกวนอู ออกปากสั่งการ “ไป ๆ 

อาบน้ํา นวด...หลับ ตื่น ออกมากระเป๋าเบาแล๎วก็...” 
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 “กินเหล๎าคายกับส๎มวัว” ผมตํอทันที 

 “คาย คาย คาย คาย และก็ คาย ฮิ้ว...!” 

 เจ๎าภาพวันนี้ทิง้ท๎ายพร๎อมหัวเราะลั่นแทรกเสียงคํารามของเครื่องยนต๑ 

 

เขาไปกันหมดแล้ว 

กระบวนการสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้น “เขาไปกันหมดแล๎ว” ผู๎วิจัยแบํงออกเป็น 

2 ลําดับขั้น คือ 1) ข๎อมูลการสร๎างสรรค๑ เป็นการรวบรวมข๎อมูลเพื่อเตรียมการสร๎างสรรค๑ และ  

2) ตัวบทที่สรา๎งสรรค๑ นําเสนอ ดังนี้ 

1. ข้อมูลการสร้างสรรค์  ผู๎วิจัยได๎วางแผนสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “เขาไปกันหมดแล๎ว” 

โดยกําหนดอัตลักษณ๑ทั้ง 9 ด๎าน สรุปยํอแตลํะดา๎นได๎ดังนี้  

1.1 ด๎านแรงบันดาลใจเกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวติ 

1.2 ด๎านการตัง้ช่ือเรื่องได๎จากแกํนของเรื่อง 

1.3 ด๎านการสรา๎งแกํนเรื่องเป็นแกํนเรื่องที่มุงํแสดงพฤติกรรม 

1.4 ด๎านการสรา๎งโครงเรื่องโครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย๎งทาง วัฒนธรรม 

1.5 ด๎านการสรา๎งตัวละครตัวละครมพีฤติกรรมในทางดี 

1.6 ด๎านการสรา๎งฉาก บรรยากาศใช๎ฉากที่เป็นวิถีชีวติ 

1.7 ด๎านการสร๎างกลวิธีการนําเสนอใช๎วิธีการนําเสนอหรือมุมมองการเลําเรื่อง

ผาํนสายตาตัวละครรอง 

1.8 ด๎านการดําเนินเรื่อง ใช๎วธิีการดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา 

1.9 ด๎านการสํงผลกระทบมุํงผลกระทบในด๎านสังคม วัฒนธรรม 

จากประเด็นที่นําเสนอกระบวนการสร๎างสรรค๑เรื่องสั้น “เขาไปกันหมดแล๎ว” ดังกลําว 

สามารถนํามาแจกแจงรายละเอียดในรูปแบบตาราง ได๎ดังนี้ 

 

ตาราง 30 กรอบข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์เรื่องสั้น เขาไปกันหมดแล้ว 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

แรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจของเรื่องนี้เกิดจากการสังเกตเกี่ยวกับวัฒนธรรมความ

เป็นอยูํของนักศึกษาในปัจจุบันที่หลงไปกับความเจริญทางวัตถุ

ทอดทิ้งวัฒนธรรมรากเหง๎าของบรรพบุรุษรวมทั้งการเฝ้ามอง

วัฒนธรรมองค๑กรการทํางานในระบบราชการที่มีข๎อบกพรํองอยูํมาก 
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ตาราง 30 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

  

การสร้างเนื้อเรื่อง การตั้งชื่อ “เขาไปกันหมดแล๎ว” มาจากแกํนเรื่องที่นําเสนอการ

ดําเนินชีวิตของตัวละครแบบดั้งเดิม ไมํทันสมัย และมีคุณธรรม

จริยธรรม มีความรักในวัฒนธรรมรากเหง๎า ขณะที่คนสํวนใหญํ

มองวําเป็นความเชย ล๎าสมัย และมีความรู๎สึกไมํเป็นมิตร จนเกิด

ปัญหาการอยูํรวํมกัน เพราะคนอื่น “เขาไปกันหมดแล๎ว” 

การสร้างแก่นเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้ นําเสนอแกํนเรื่องโดยยึดพฤติกรรมของตัวละครที่

พยายามรักษาวิถี การดํ า เนิน ชีวิ ตแบบดั้ ง เดิม ไว๎ อยํ างสุด

ความสามารถ แม๎จะต๎องตํอสู๎ และเผชิญกับปัญหาความ

เปลี่ยนแปลงภายนอกก็ตาม 

การสร้างโครงเรื่อง เป็นเรื่องราวของการยืนหยัดใช๎ชีวิตแบบดั้งเดิมที่ดูเหมือนจะเป็น 

“ปฏิปักษ๑” กับวิถีชีวิตของคนสํวนใหญํที่หลงมัวเมาไปกับความ

เจริญทางวัตถุ  วัฒนธรรมใหมํที่คนไมํ เน๎นคุณคําทางจิตใจ

เหมอืนเดิม แม๎กระทั่งวัฒนธรรมองค๑กร การทํางานก็เกิดปัญหาขึ้น

มากมาย จึงดูเหมือนวําคนที่มีวิถีชีวิตแบบดั้งเดิม อันถูกต๎องชอบ

ธรรม กลับเป็นฝ่ายโดดเดี่ยว มชีีวติอยํางยากลําบาก 

การสร้างตัวละคร ตัวละครเอกของเรื่องนี้เป็นนักศึกษาสาวที่เข๎ามาเรียนตํอในเมือง 

แตํวิถีชีวิตและความเป็นอยูํของเธอ ยังคงสืบทอดขนบดั้งเดิมอยําง

เหนียวแนํน แม๎จะดูเหมือนล๎าสมัย ไมํมีเพื่อนมากนัก แตํเธอก็มี

ความสุข ความคิดดีใฝ่ดีที่ดูคล๎ายเป็นกบฏกับยุคสมัยของเธอยังมี

อาจารย๑อีกคนที่เป็นกําลังใจและเข๎าใจ เพราะทั้งคูํมีวิถีชีวิตที่

คล๎ายกัน 

การสร้างฉาก 

บรรยากาศ 

ฉากในเรื่องนี้เป็นการสร๎างเหตุการณ๑ขึ้นทั้งในเมืองและชนบท แตํ

ทั้งสองสถานที่ตัวละครยังคงใช๎ชีวิตแบบเดิม สะท๎อนให๎เห็นวํา

สิ่งแวดล๎อมไมํมีอทิธิพลตํอพฤติกรรมแตํอยํางใด  
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ตาราง 30 (ต่อ) 

อัตลักษณ์ รายละเอียดข้อมูล 

กลวิธีการน าเสนอ ใช๎มุมมองจากตัวละครรองคือ “ผม” เลําเรื่องราวที่ตนเองประทับใจ

ในพฤติกรรมของลูกศิษย๑สาวคนหนึ่ง ที่ยืนหยัดอยูํกับวิถีดั้งเดิมที่สืบ

ทอดมาแตบํรรพบุรุษ ไมํใช๎จํายฟุ่มเฟือย ประหยัด ไมํยินดีเหอํเหิม ไป

กับวัตถุนิยมนานา ขยันขันแข็งและผูกพันแนํนแฟ้นกับครอบครัว

ตนเอง 

การด าเนินเรื่อง เรื่องสั้นเรื่องนี้ดําเนินเรื่องราวตามลําดับเวลา โดยใช๎ “กลอน     

หนึ่งบท” ซึ่งแบํงเป็น 4 วรรค เป็นตัวควบคุมลําดับเนื้อหาของเรื่อง

จากต๎นจนจบ 

การส่งผลกระทบ 

 

ผูป๎ระพันธ๑ตัง้ช่ือเรื่องสัน้ขึน้มาเพื่อทํานายหรือแสดงความคิดเกี่ยวกับ 

“แนวโน๎ม” ทางวัฒนธรรมที่จะเกิดขึ้นในอนาคตวําจะสํงผลกระทบ

ตํอการดําเนนิชีวติของคนไทยในภาพรวมอยํางไร“เสียงและน้ําเสียง”

ของชื่อเรื่องทิ้งน้ําหนักไปทั้งสองด๎านคือ “โหยหาอดีตที่สวยงาม” 

และ “ตําหนิวัฒนธรรมใหมํที่เลวร๎าย” ในเรื่องนี้ตัวละครอยําง “สาย

พิณ” และอาจารย๑อยําง “เขา” ที่มีแนวความคิดแบบ “อนุรักษ๑นิยม” 

กลายเป็นคนแปลกหน๎า ตัวตลก และกบฏของยุคสมัยไปทันที 

อยํางไรก็ตามทั้งคูํก็ถือเป็นตัวแทนของอีกฝ่ายที่ยังคงเหลืออยูํ แม๎จะ

อํอนกําลังลงทุกทีก็ตาม สํวนอีกด๎านนั้น ผู๎ประพันธ๑แสดงให๎เห็นถึง

ผลเสียของการรับวัฒนธรรมใหมํ เข๎ามาใช๎โดยขาดคุณธรรม

จริยธรรมที่ดีงาม ขาดความรอบคอบในการกํากับควบคุมให๎มี

คุณภาพ อยํางเชํน ความเสื่อมถอยของระบบราชการ ระบบ

การศกึษา การตกเป็นทาสของวัฒนธรรมบริโภคนิยม วัตถุนิยม หรือ

ปัญหาของแรงงานตํางด๎าว เป็นต๎น เรื่องสั้นเรื่องนี้ ผู๎ประพันธ๑แสดง

ให๎เห็นความหํวงใยที่เกิดขึ้นกับวัฒนธรรมดั้งเดิม วิถีชีวิตแบบเกํา 

และอยากใหผ๎ูอ๎ํานหันมาทบทวนใหค๎วามสําคัญในเรื่องนีด้๎วย 

 

2. ตัวบทที่สร้างสรรค์ ผู๎วิจัยนําข๎อมูลตามที่ระบุในอัตลักษณ๑แตํละด๎านมาใช๎เป็น

กรอบในการสร๎างสรรค๑ ดังปรากฏเป็นเรื่องสั้นที่สมบูรณ๑ตํอไปนี้ 
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 เขาไปกันหมดแล้ว 

 ลูกสาวชาวนา...วันอาทิตย์... 

 ตะวันยอแสงโรยอํอนทาบฟ้า ถนนริมคลองภายในมหาวิทยาลัยดูเงียบเชียบ ได๎ยิน 

แม๎เสียงลมแผํวกระซิบใบไม๎ บรรยากาศหลังหวยออกมักเป็นเชํนนี้ทุกที่หรือเปลํา เขาเอง 

ไมํแนํใจนัก ไกลออกไปฟากคลองอีกฝั่ง กลุํมคนงานกํอสร๎างกําลังไตํบันไดไม๎ไผํข๎างผนังตึก 

ลงมา สํวนใหญํเป็นแรงงานพมํา ทุกวันนี้แรงงานตํางด๎าวเข๎ามามาก กระจายไปทั่วประเทศ  

คนเวียดนามหรอืลาวมักทํางานตามรา๎นอาหารหรือในตลาดสด สําหรับคนไทยเจ๎าถิ่นถือวําเป็น

งานที่ไร๎เกียรติ ต๎องโนํน...เดินทางเข๎าเมืองใหญํ ตอกบัตรหน๎าบริษัท มีรถรับสํง หรือไมํก็ทํางาน

ในห๎าง งานคนรับใช๎ในบ๎านไมํทํากันแล๎วเชนํกัน 

 เย็นวันอาทิตย๑ หอพักนักศึกษาสามหลัง ข๎างตึกที่กําลังกํอสร๎างใหมํนั่นยังเงียบ

เหงา หลายคนอาจอํอนล๎าจากการเดินทางแล๎วเก็บตัวพักผํอนในห๎อง บางคนอาจยังมาไมํถึง 

สํวนหนึ่งอาจไปทําธุระข๎างนอก ซึ่งธุระที่วําก็คงหลากหลายตํางผู๎ตํางคน และบางสํวนก็คงใช๎

ชีวติตามผลการออกสลากวันนีเ้ชนํกัน 

 เดินออกจากหอ๎งทํางานมารํวมสบินาที กระเป๋าใสํงานของลูกศิษย๑ที่หิ้วกลับมาด๎วย

เหมือนน้ําหนักเพิ่มขึ้นทุกก๎าวยําง เขาคิดแล๎วก็ขํา ๆ มันจะเป็นไปได๎อยํางไร วารวัยที่รํวงโรย

กระมังที่ทําให๎ร๎ูสกึเชํนนี้ หรอืวําพักนีไ้มํคํอยได๎ออกกําลังกายก็มีสํวน 

 สาวเท๎าอีกไมํนานก็ถึงบ๎านพักเกํา ๆ โทรม ๆ เหงื่อเริ่มซึมแผํนหลังและใบหน๎า 

เขาหายใจหอบ เหวี่ยงกระเป๋าฝากบันไดเอาไว๎แล๎วเดินกลับออกมา หวังวําร๎านปะยางหน๎า

มหาวิทยาลัยคงยังไมํปิด จักรยานคูํชีพของเขารับการรักษาอยูํที่นั่น 

 ฟ้าสลัวลงรวดเร็ว เมฆครึ้มทึมเทา ลมพัดใบไม๎รํวงพร๎อมกับเสียงครางครืนเบื้องบน 

เป็นสัญญาณวําคืนนี้ฟ้าฝนคงตกลงมาเสียที หลังทิ้งชํวงมาเกือบครึ่งเดือน แตํไมํแนํหรอกนะ.. .

อะไร ๆ มันไมํแนํนอนทั้งนั้น 

 พอทอดเท๎ามาถึงหัวโค๎งตรงสะพานข๎ามคลอง ขณะเขาก๎มก๎าวงุด ๆ ไปตามทาง 

เสียงอันคุ๎นเคยก็ลอยแทรกความเงียบเข๎ามา 

 “อาจารย๑คะ ไปไหนคะ” 

 “เขาหยุด หันมองตาม ยิม้ให๎กับสาวนอ๎ยที่ยืนอยูํกลางสะพาน หลํอนกําลังเดินกลับ

ออกมา ข๎างหลังสะพายเป้ สองมอืหิ้วของพะรุงพะรัง 

 “ครูจะรีบไปเอาจักรยาน เดีย๋วร๎านปิด” เขาตะโกนกลับ พลางหยุดรอลูกศษิย๑ที่เรํงเท๎ามาหา 

 “กลับบ๎านมาเหรอสายพิณ” เขาถาม ขณะอีกฝ่ายหยุดเท๎าตรงหน๎า ยกไหลํ

ข๎างหนึ่งขึน้เช็ดเหงื่อที่แก๎ม 



285 

 “คํะ อาจารย๑ ไปดํานาชํวยแมํ เอาข๎าวสารและอาหารมาจากบ๎านด๎วยคํะ เดี๋ยวหนู

จะแบํงให๎อาจารย๑” 

 ยังไมํทันเอํยตอบ สาวน๎อยก็วางสัมภาระลง ถังใหญํเป็นข๎าวสาร คะเนวําคงหนักไมํ

ต่ํากวําห๎ากิโล อีกสองถุงเป็นอาหารพื้นบ๎านทั้งแห๎งและสด หลํอนช๎อนสายตาขึ้นมองเขา ยิ้ม

เปื้อนเหงื่อนั้นสวาํงวาบทํามกลางความมดืโรยตัว 

 “หา๎มปฏิเสธนะคะอาจารย๑ นี่ฝีมอืแมแํละหนู ไมํอรํอยก็ต๎องอรอํยคํะ” 

 เขายํอตัวลงนั่งข๎าง ๆ มองดูทําทางอันคลํองแคลํวของลูกศิษย๑สาวชาวนาที่กําลัง

แบํงอาหารจากหมูํบ๎านให๎ 

 “อาจารย๑นึ่งข๎าวเหนียวไหมคะ ถ๎าไมํมีหนูจะแบํงให๎ มันอยูํในเป้ แตํคงเย็นสนิท

ไปแล๎ว” หลํอน หัวเราะเสียงใส 

 สถานการณ๑บีบบังคับเขาอยํางเสร็จสรรพ เด็กสาวแบํงหมกหนํอไม๎ หมกปลานา 

และปลาแห๎งสํวนหนึ่งให๎ เขาไมํมีอะไรตอบแทนลูกศิษย๑นอกจากรอยยิ้ม ยิ้มอยํางภูมิใจ และ 

คําขอบใจด๎วยน้ําเสียงอันอํอนโยนที่สุด 

 ฝนไมํแรงอยํางที่คิด แตํก็ยังดี อากาศกําลังเย็นสบาย ระบําฝนบางเบาดังมา 

คล๎ายปลอบประโลมให๎คลายความเหนื่อยล๎าลงได๎บ๎าง 

 อาหารค่ํามื้อนี้ อรํอยถูกปากที่สุดในรอบหลายเดือน ขณะลิ้มรสฝีมือบ๎าน ๆ จาก

ข๎อมูลที่ได๎พูดคุยกันบ๎างบางเวลา ทําให๎เขาอดหลับตาจินตนาการไปถึงวิถีชีวิตของลูกศิษย๑สาว

คนนีไ้มํได๎ 

 สายพิณเรียนปีที่สามแล๎ว เป็นลูกศิษย๑ในสาขาวิชาของเขาโดยตรง เขาจําได๎วํา 

หลังสอบผํานและรายงานตัว ทั้งพํอแมํและตัวลูกสาวเอง เดินมาแสดงเจตนาเข๎าพักในหอใน  

ตํางจากคนอื่น ๆ ที่สํวนใหญํพยายามหาเหตุผลเพื่อออกไปอยูํข๎างนอก เพื่อออกไปใช๎ชีวิต

อิสระเสรี เที่ยวเตรํเฮฮาตามประสาวัยรุํนทั่วไป ถึงจะมีระเบียบให๎นักศึกษาช้ันปีที่หนึ่งต๎องพัก 

หอในก็เถอะ แตํสายพิณไมํใชํ หลํอนนั่งรถโดยสารกลับบ๎านทุกสัปดาห๑ กลับไปชํวยงานพํอแมํ 

หอบการบ๎านไปทํา และมาพร๎อมกับข๎าวของอาหารการกินจากบ๎านเชนํนีป้ระจํา 

 เขาคิดถึงเหตุการณ๑ตอนค่ําแล๎วก็อมยิ้ม สายพิณหน๎าตาสวยคมคาย แตํความสวย

ไมํได๎ฉาบทาด๎วยเครื่องสําอางใด ๆ ด๎วยนิสัยเรียบร๎อย ขยันขันแข็ง ประหยัดอดออม ไมํมี

เครื่องใช๎ราคาแพง ๆ รําเริงอยูํในโลกย๎อนยุค ไมํอิจฉาริษยาใคร ยิ่งทําให๎เด็กสาวสวยงามมี

คุณคํามากยิ่งขึน้ 

 เขายืนตรงระเบียงบ๎านพัก ทอดสายตาฝ่ามํานฝนข๎ามคลองไปยังหอพักนักศึกษา 

ดวงไฟระเบียงห๎องหลายห๎องยังสํองสวาํงอยูํ 
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 และ...เสื้อลายแดงขาวตัวนั้นเขาจําได๎.. 

 สายพิณ–ลูกสาวคนดีของชาวนา กําลังสลัดผา๎ขึน้แขวนตาก 

 เขาคลี่ยิม้พริม้ตาให๎กับภาพระยะไกลเกินสงํเสียงถึงนัน้ 

 ขณะ...หูทั้งสองข๎างถูกกระแทกด๎วยเสียงเพลงอันเรําร๎อนจากผับริมคลองที่เรียง

รายอยูํอกีฟากของมหาวิทยาลัย 

 วิปริตบนทางท่ีย่างก้าว 

 บ๎านเกิด...ไกลออกไปรํวมสามร๎อยกิโล ทําให๎เขาไมํได๎กลับบํอยนัก ทิ้งแมํวัยแปดสิบ 

อยูํกับครอบครัวพี่สาว ทํานาทําไรํเลี้ยงชีพไปตามอัตภาพ เคยคิดจะรับแมํมาอยูํด๎วยหลายครั้ง 

แตํนึกภาพความเป็นไปแล๎วให๎สงสาร คนแกํมักติดบ๎าน แมํคงไมํมีความสุขแนํ หน๎าที่ลูกที่พอ 

ทําได๎คือสํงเงินเดือนให๎แมํทุกเดือน ด๎วยระยะทางและหน๎าที่การงานรุมทําให๎ไมํได๎กลับบํอยนัก 

กลับไปเยี่ยมบ๎างตามโอกาส วันหยุดของเขามักหมดไปกับการเตรียมสอน หาข๎อมูล อําน

หนังสือ และตรวจงาน ซึ่งเดิมทีก็จะปั่นจักรยานมาที่ห๎องทํางาน แตํระยะหลัง เขาเลือกที่จะ

หอบกลับมาบ๎านพักเสียมากกวํา 

 ใชํวําจะไมํชอบนั่งอาบแอร๑เย็นฉ่ํามากกวําการนอนผึ่งพัดลมหรือปูเสื่อตรวจงาน 

อําน ๆ เขียน ๆ ที่ใต๎ถุนบ๎าน แตํในวันหยุด ห๎องทํางานของเขาซึ่งนั่งรวมกันหลายคนนั้น 

มักจอแจพลุกพลํานไปด๎วยนักศึกษาระดับปริญญาโท ปริญญาเอก เดินเข๎า ๆ ออก ๆ ทั้งวัน 

พวกเขาสวํนใหญํเป็นครู มีบ๎างที่ประกอบธุรกิจสํวนตัว และข๎าราชการฝ่ายอื่น ๆ ห๎องทํางานจึง

ดูวุํนวายมากกวําวันธรรมดาเสียอีก หลายคนหอบหิ้วของฝากติดไม๎ติดมือมาด๎วย สํวนใหญํก็

เป็นกระเช๎าของขวัญ จําพวกผลไม๎ หรอืเครื่องดื่มบํารุงรํางกายราคาแพง ๆ 

 ดูแล๎วมันก็เหมือนวัฒนธรรมใหมํสําหรับคนที่ร่ําเรียนระดับสูงที่มีเงินเดือนมีรายได๎ 

อาจถือเป็นเรื่องปกติสําหรับเครื่องบรรณาการที่ติดไม๎ติดมือมาอยํางที่วํา ค่ําลงเลิก งาน 

อาจารย๑ก็ลําเลียงด๎วยสองมือขึ้นรถเก๐งคันงามกลับบ๎าน ตํางกันลิบลับกับตอนที่เขาเรียน

ปริญญาโท ซึ่งไมํเคยปรากฏขนบแบบนี้ ถึงในวันสอบจบ อาจารย๑ผู๎สอนเองเป็นผู๎ขันอาสา

เลี้ยงฉลองให๎เป็นรางวัลในความวิริยะอุตสาหะของลูกศิษย๑ เรียกวํากวําจะจบออกมาได๎

แสนยากแสนเย็น 

 ก็ไมํรู๎สินะ...อะไรถูกอะไรผิด...เหมาะไมํเหมาะ กาลเวลาอาจเปลี่ยนแปลง

ความหมายของสิ่งเดียวกันไปแล๎ว 

 เวลากลับบ๎าน แมํและพี่สาวก็อดถามไมํได๎วํา เป็นอาจารย๑มหาวิทยาลัยไมํมีสอน

พิเศษหรอกหรือ คงพากันงุนงงสงสัยวํา ทําไมผมยังจนอยูํดักดานทั้งที่เป็นครูมายี่สิบกวําปี  

แมจ๎ะรู๎วาํ เงินเดอืนเกินครึ่งสงํให๎แมํใช๎และสงํหลานเรยีน เหลือไว๎กับตัวเองพอใช๎ชนเดือนเทํานัน้ 
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 “ไมํมสีอนหรอก อาจารย๑เขาเยอะ” เขาตัดบท 

 “เขาไมํแบํงให๎สอนบ๎างเหรอ” พี่สาวถามอีก แตํไมํแตํก็ไมํเอํยปากซักไซ๎อะไรตํอ 

และ...เมื่อเห็นเขาเงยีบ เรื่องก็สิน้สุดอยูํแคํนัน้ 

 ไมํนานมานี้ ขําวใหญํที่สั่นสะเทือนวงการศึกษาไทยคงหนีไมํพ๎นเรื่องคุณภาพ

การศกึษาไทยอยูํอันดับรั้งท๎ายของประเทศในกลุํมอาเซียน ทุกฝา่ยทุกระดับที่มีหน๎าที่รับผิดชอบ 

ตํางออกมาตีโพยตีพาย โยนความผิดให๎กันและกัน จนเกิดแนวคิดจะปฏิรูปการศึกษาไทยครั้ง

ใหญํขึน้อีกครั้ง และแนํนอนวาํงบประมาณที่ทุํมลงมาคราวนีค้งทําให๎อิ่มหมีพมีันกันถ๎วนหนา๎ 

 แหละเร็ว ๆ นี้เชํนกัน ขําวโดํงดังขึ้นหน๎าหนึ่งหนังสือพิมพ๑ เกี่ยวกับเรื่องจ๎างเพื่อน 

ทําการบ๎านของเด็กอนุบาล นับวําสร๎างความฮือฮาและตกตะลึงให๎กับคนในวงการศึกษา 

เป็นอยํางยิ่ง เหมือนกระแสน้ําเนําที่ไหลทวนย๎อนกลับจากระดับอุดมศึกษาสูํปฐมวัย นับเป็น

ความมหัศจรรย๑ของการศกึษาไทย รวมทั้งปรากฏการณ๑หลักสูตรเรํงรัด เรียนงําย จบงําย เวลา

สั้นลง ๆ 

 เออ...ไมํรู๎สินะ...เขาคิด...นึกถึงขําวเด็กอนุบาลนี้ทีไร ใบหน๎าเด็กน๎อยคนหนึ่งก็ผุด

ขึ้นมาประกอบเรื่องเสียทุกที มันเกิดจากประสบการณ๑และความนึกคิดสํวนตัวของเขาที่โยงใย 

คละเคล๎ากันไปเองกระมัง... 

 ห้องท างานในเช๎าวันเสาร๑ยังเงียบเชียบ นักศึกษาระดับปริญญาโทในชุดนายดาบ

ตํารวจ ผลักประตูเข๎ามาและโค๎งคํานับตามมารยาท ในมือหิ้วกระเช๎าเครื่องดื่มบํารุงรํางกาย

ยี่หอ๎ดังราคาแพง เดินผํานหนา๎เขา กํอนบรรจงวางไว๎บนโต๏ะข๎าง ๆ 

 “วันนีท้ํานจะเข๎ามาไหมครับอาจารย๑ ผมโทรติดตํอไมํได๎” นายดาบเอีย้วหน๎ามาถาม 

 “ไมํรู๎ส ิคุณเขียนโน๎ตไว๎ก็แล๎วกัน” เขายื่นกระดาษให๎ 

 “ขอบคุณครับ” 

 เขาลุกเดินออกมานอกห๎อง ที่หน๎าตึก รถเก๐งของนายดาบหมอบติดพื้น เสียง

เครื่องยนต๑ครางเบา ๆ ในนั้นมเีด็กหญิงตัวน๎อยนั่งก๎มหน๎าก๎มตาเลํนเกมอยูํเบาะหนา๎ 

 “ลูกสาวผมครับอาจารย๑ เพิ่งเรียนอนุบาลสอง ปิดเทอมแล๎วจะสํงไปเรียนพิเศษ

ในห๎างครับ ผมเข๎าเวรที่นั่นพอดี” 

 “ลูกสาวนาํรักนะ” เขายิม้ให๎ พลางนึกได๎วาํ บํายนี้คงต๎องนั่งรถโดยสารไปซื้อของใช๎

จําเป็นที่ห๎างสรรพสินค๎าดังกลําว 

 และบํายนั้นเอง... 

 ทํามกลางแดดแผดเปรี้ยง นายดาบกับพวกกําลังปฏิบัติหน๎าที่อยํางเอาจริงเอาจัง 

มอเตอร๑ไซค๑รํวมห๎าสิบคัน จอดเรียงรายอยูํข๎างถนน สํวนใหญํเป็นของนักศึกษารํวมสถาบันกับ
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นายดาบ เจ๎าของรถกําลังยืนตํอคิวเสียคําปรับในจํานวนเงินที่ตามแตํจะผิดข๎อหาใดบ๎าง จากนั้น

ก็กลับไประดมโพสต๑ดาํสาปแชํงเสียใหห๎ายแค๎นในโลกออนไลน๑ 

 ...ถูก–ผิด–สมควร–ไมํสมควร...นายดาบ ลูกสาว ผู๎บังคับบัญชา อาจารย๑สอน 

อนาคต เทศกาลสําคัญ บรรณาการ จับ ปรับ รีดไถ... 

 ผมเดินข๎ามถนน เรํงเท๎ารีบเดินเข๎าไปในห๎าง ไมํอยากเห็นภาพนั้น แตํก็ยังติดตาอยูํดี 

 แถม...ภาพของสายพิณที่เดินน้ําตาซึมเข๎ามาหาเมื่อวาน เหมือนตอกย้ําอะไร

บางอยําง... 

 “อาจารย๑คะ งานหนูหายคํะ...” 

 “หนูสงํกับมอืที่โต๏ะ สํงคนแรก กํอนเพื่อนหลายวันแตํอาจารย๑ทํานวําหนูยังไมํสํง” 

 “ทํานให๎หนูน่ังดูจํานวนงานที่สํงทั้งหมด เรื่องที่ทํารายงานก็เลือกเอาโดยอิสระ...” 

 “เปลําคํะ อาจารย๑ทํานไมํได๎บันทึกชื่อรายงานไว๎” 

 “ชื่อเรื่องนี่ของหนูคํะ แตปํกไมํใชํ ข๎างใน เนือ้หาของหนูพิมพ๑เอง” 

 “ไมํเป็นไรคํะอาจารย๑ หนูไมํบอกหรอกวําใคร แตํหนู เสียใจ กวําจะทําออกมาได๎ 

วันนี้ก็จะต๎องกลับไปบ๎าน แมํไมํสบายคํะ หนูจะพยายามทําใหมํ อาจารย๑ทํานขีดเส๎นตายวัน

จันทร๑” 

 ...สายพิณ–ครูเชื่อเธอ... 

 เขาก๎าวเท๎าเข๎าไปในห๎าง นึกสงสารลูกศิษย๑สาวขึ้นมาจับใจ ขณะเดียวกันก็ให๎คิดถึง

ข๎อมูลตําราวิชาการของตัวเองที่หายไปพร๎อมแฟรซไดรฟ์เมื่อเดือนที่แลว๎... 

 ป่านนี.้..ชํางเถอะ...ไมํเป็นไรนะ... 

 ถูก...ผิด...สัมฤทธิ์ผล ศักดิ์ศรคีนมันตาํงกัน... 

 หรอืวํา...ไมํตอ๎งมกี็ได๎...ศักดิ์ศรมีันกินไมํได๎... 

 เขาเดินผํานกระเช๎าของขวัญราคาแพง คว๎าสบูํ ยาสีฟันที่ลดราคาตดิมอื.. 

 ความหลังยังจ าย้ าเรื่องราว 

 เขาเป่าลมหายใจยาวยืดวางปากกาลงบนกองรายงานของนักศึกษา ชําเลืองดู

นาฬิกาบนข๎อมอืแล๎วเอนลงพิงพนักเก๎าอี ้ปิดเปลือกตางดรับแสง 

 บํายสี่โมงแล๎ว นี่ถ๎าเป็นวันศุกร๑ เขาคงเลือกที่จะเดินทางกลับบ๎าน ไปนอนคุยกับแมํ 

ล๎างเท๎า นวดขา และหาอาหารอรํอย ๆ ตามอัตภาพไปกินด๎วยกัน และในวันนี้ แมํมักจะเลํา

เรื่องราวตอนที่เขาเกิดได๎อยํางแมํนยําทุกครั้งทุกปีที่เขามโีอกาสกลับไป 

 เชา๎วันนีม้ีเหตุการณ๑นําตื่นเต๎นนดิหนอํย เขาเดินเข๎ามาในห๎องทํางาน บนโต๏ะปรากฏ 

มีกระเช๎าของขวัญวางอยูํ นึกแปลกใจวํา ใครกันนะชํางใสํใจและรู๎วําวันนี้เป็นวันคล๎ายวันเกิด
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ของเขา อาจเป็นลูกศิษย๑คนใดคนหนึ่งที่สืบเอาจากเฟซบุ๏กในโลกออนไลน๑ก็ได๎ รู๎สึกขัดใจเพราะ

ไมํชื่นชมวิธีการเชํนนี้ 

 หรือวําจะเป็นเพื่อนรํวมงาน...โอ...ยิ่งแล๎วใหญํ...ไมํมีทางเป็นไปได๎ แทบพูดได๎วํา 

เขาไมํมีเพื่อนสนิทพอที่จะมารู๎หรือใสํใจเรื่องทํานองนี้หรอก เขาทํางานตามหน๎าที่ ไมํเฮฮา ไมํ

ชอบเข๎าสังคมมานานแล๎ว รู๎สึกหวาดกลัวกับการคบหาใครตํอใคร โลกทุกวันนี้เปลี่ยนไปไหน

แล๎ว กํอนหน๎าที่ย๎ายมาใหมํ ๆ เขาเคยลองพบปะพูดคุยกับเพื่อนรํวมงานหลายตํอหลายคน 

ปรากฏวําลับหลังตํางคนตํางนินทากัน แยํงชิงอํานาจ ผลประโยชน๑ทั้งนั้น ที่สุด...เขาจึงเต็มใจที่

จะโดดเดี่ยวตัวเอง ตั้งใจที่จะทุํมเทใหก๎ับการทําหน๎าที่ครูเพียงอยํางเดียว 

 พอนั่งลงบนเก๎าอี้...ใจกําลังจดจํออยูํกับการ๑ดที่ห๎อยตํองแตํงอยูํนั่น เขายังไมํทันจะ

เอือ้มไปคลี่ออกอํานหรอก.. 

 “ขอโทษทีคะอาจารย๑ หนูวางผิดโต๏ะ” คุณครูสาวในชุดสีกากีถลันเข๎ามายืน

ตรงหน๎า หลํอนพูดพร๎อมสํงยิ้มอาย ๆ เขาสะดุ๎งนิดหนึ่งกํอนรับยิม้และพยักหน๎า 

 “ทํานจะเข๎ามากี่โมงคะ อ๎อ...ไมํเป็นไรคํะ หนูจะโทรถึงทํานเอง ขอโทษอาจารย๑อีกที

นะคะ” ครูสาวพูดจบก็จัดการเคลื่อนที่กระเช๎านั้นไปวางโต๏ะข๎าง ๆ กํอนรบีขอตัวกลับโดยทันที 

 เขาสํงยิ้มตามท๎ายทอยหลํอนไปพลางสํายหน๎า นอกจากโทรศัพท๑หาแมํ และใสํ

บาตรหน๎าบ๎านพักในตอนเช๎าแล๎ว ในปีนี้ วันพิเศษของเขาก็ดําเนินไปตามปกติ สอนตั้งแตํเช๎าไป

จนบํายคล๎อย 

 ดิ่งลึกลงไปสูํอดีตอันเนิ่นนาน วันนี้นอกจากระลึกถึงพระคุณพํอแมํแล๎ว เขาจะหวน

คิดถึงวันนั้นทุกครั้ง ครั้งที่ยังเป็นครูประถม ครั้งที่มันเป็นค่ําของวันสั่งปิดภาคเรียน ซึ่งเขาเอง

กําลังเตรียมตัวกลับบ๎าน กลับไปหาแมํเหมือนเชํนทุกปี เด็ก ๆ กลับบ๎านกันไปตั้งแตํบํายสอง 

บ๎านพักครูของโรงเรียนที่อยูํหํางจากหมูํบ๎านราวกิโลนั้น มีเขาอยูํเพียงคนเดียว และกําลังจัด 

เก็บสัมภาระ หวังจะบึ่งมอเตอร๑ไซค๑ให๎ไปทันข๎าวเย็นที่บ๎าน อาหารการกินทุกอยํางที่นี่ไมํเหลือ

ติดครัวแลว๎ 

 แตํ...ดูสิ...พายุเจ๎ากรรมกลับเดินทางมาถึงแบบไมํทันให๎ตั้งตัว ฟ้ามืดครึ้มลงอยําง

รวดเร็ว และฝนก็เทลงมาราวกับฟ้ารั่ว ตกตั้งแตํบํายสี่โมงกวําจนมืดค่ํา ซ้ํายังไมํมีทีทํา 

วําจะหยุด 

 เขานั่งพิงผนังห๎องข๎างบันไดบ๎านพัก มองดูฟ้าแลบแปลบปลาบ ลมหอบฝนสาดซัด

เข๎ามาอยํางบ๎าคลั่ง ทั้งหนาวเย็นเปียกชื้น ป่านนี้แมํคงรอคอยเขาอยูํ รู๎สึกหิวแตํไมํมีอะไรให๎

รองท๎อง ตัดสินใจเข๎านอน กุมท๎องไว๎ ขํมตาหลับ รอรุงํเช๎า 
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 ในโลกอันโดดเดี่ยว นอนฟังเสียงฝน ใกล๎เคลิ้มหลับฝัน พลัน...ได๎ยินเสียงเท๎า

กระทบบันได พร๎อมเสียงเรียกและเคาะผนังห๎อง 

 “คุณครูครับ ๆ” เสียงลูกศษิย๑แน ํๆ เขาดีดตัวขึน้จากที่นอน เดินออกมาพร๎อมตะเกียง 

 ภาพที่ปรากฏแกํสายตานัน้ เด็กน๎อยสองพี่น๎องชายหญิง พี่ชายชัน้ปอสี่ น๎องสาวปอ

หนึ่ง ยืนตัวสั่นเปียกฝนอยูํตรงหน๎า มือพี่ชายถือรํมขาด ๆ รํองไหลํสะพายกระติบข๎าวเหนียว 

สํวนนอ๎งสาวยิ่งนาํสงสาร มอืที่ถือถุงพลาสตกิไว๎นัน้สั่นเทา ริมฝปีากเต๎นระริกไมํยอมหยุด 

 “พํอบอกผมกับน๎องเอาขา๎วมาสํงครูครับ” เด็กชายพูดพร๎อมกับสั่นหัวไปมา เม็ดฝน

กระเด็นออกจากใบหน๎า ขณะที่น๎องสาวยังยืนตัวสั่น ดวงตาแป๋วแหววนั้นบอกถึงอาการ 

หนาวเหน็บได๎ชัดเจนนัก เขารบีวิ่งกลับไปเอาผ๎าเช็ดตัวมาให๎ทั้งคูํ 

 “เช็ดตัวกํอน แล๎วนั่งลงกินขา๎วกับครู รูไ๎หมวันนีว้ันเกิดครู เราจะฉลองด๎วยกัน” เขา

เอือ้มมอืไปขยี้หัวเด็กชาย มองมายังเด็กหญิงตัวน๎อยด๎วยสายตาสุดรัก... 

 ภาพคืนนั้น ยังประทับในความทรงจําเขาเดํนชัด ไมํมีวันลืมเลือน รอยยิ้ม อาการ 

สั่นหนาว ข๎าวเหนียวเปียกฝน ปิ้งกบ ปลาตัวเล็ก ๆ เย็นชืดนัน้ อรํอยยิ่งนัก... 

 “อาจารย์คะ” เสียงเรียกนั้นทําใหเ๎ขาตื่นจากภวังค๑ 

 “สายพิณ มีอะไรเหรอ” เขายิ้มให๎ลูกศิษย๑คนดี เด็กสาวมาพร๎อมกับเพื่อนอีก

สองคน ตํางคุกเขําลงตรงหนา๎ 

 “พวกหนูจะขออนุญาตไปทํากับข๎าวให๎อาจารย๑ทานได๎ไหมคะ ห๎ามบอกวําไมํนะ 

เพราะไปซื้อมาแล๎วคํะ” สาวน๎อยยิ้มระรื่น หลํอนมักอารมณ๑ดี สุขภาพจิตดีเชํนนี้เสมอ ไมํทุรน

ทุรายไปกับการเปลี่ยนแปลงของโลกเอาเสียเลย 

 “ไหน ๆ ซือ้อะไรมาบ๎าง” เขาถามไมํจรงิจังนักมองหน๎าลูกศษิย๑สาวทั้งสาม ใจให๎นึก

ประหวัดถึงเหตุการณ๑สุดประทับใจที่ผํานมาแล๎วเนิ่นนาน 

 “อาจารย๑อยากทานอะไรพิเศษลํะคะ” สายพิณถามขึ้นอีก ขณะที่เพื่อนอีกสองคน

นั่งอมยิม้อยํางเดียว 

 “ข๎าวเหนียวปิ้งกบ ปิ้งปลาก็พอแล๎ว” เขาตอบแบบไมํต๎องคิด รายการอาหารในวัน

พิเศษของครูเลํนเอาสามสาวทําหน๎างวยงง 

 ถงึคราว...เขาไปกันหมดแล้ว... 

 ลมหนาวระลอกแรกเดินทางมาถึงเมื่อตอนเย็นย่ํา ต๎นมะยมหน๎าบ๎านพักสลัดใบ

รํวงพรูคว๎างหลํนลงซบดิน แรงลมผลักดันบางสวํนพลิกกลิง้ลื่นไถลออกเกลื่อนถนน บางสํวนลม

อุ๎มลอยละลิ่วปลิวลงสูํลําคลอง นกหลงทางตัวหนึ่งบินมาเดียวดาย วกวนกลับไปกลับมาเหนือ
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ยอดตึกกํอนลับหายไปพร๎อมความมืดดําแหํงสีฟ้า กลางคืนเดินทางมาถึงเร็วกวําวันวาน แหละ 

พรุํงนีค้งเร็วขึ้น ๆ 

 นักศึกษาทยอยกันสอบเสร็จ ปิดเรียนหนึ่งเดือน บ๎างก็กลับบ๎าน บางสํวนอยูํทํางาน 

ที่ค๎างสํงอาจารย๑ และมีไมํน๎อยที่นัดกันเลี้ยงฉลองใหญํราวกับวําได๎ผํานพ๎นความทุกข๑ยากแสน

สาหัสไปหมดสิ้นแล๎ว ตํอไปเหลือแตํสิ่งที่เป็นมงคลดีงาม มีแตํความเจริญก๎าวหน๎าในชีวิต 

เสียงเพลงจึงยังคงดังลั่นแขํงกันในร๎านรวงแถวริมคลองยาวเหยียด คลองสายที่ไมํเคยหลับใหล 

คลองสายที่ดูดดึงหยาดเหงื่อแรงกายพํอแมํ ที่แปรสภาพเป็นเงินซึ่งถํายเปลี่ยนมาอยูํในมือลูก ๆ 

บางรา๎นถึงกับขึน้ป้ายฉลองปิดเทอมให๎เป็นกาลเฉพาะ เชํนเดียวกับครั้งที่บรรดาเหลําบัณฑิตมา

ฉลองรับปริญญา นับเป็นกลยุทธ๑การตลาดที่ชาญฉลาดของเหลําผู๎ประกอบการ นักศึกษา

ปัญญาชนจะรู๎ทันหรอืไมํก็ตาม แตเํขาคิดวาํนี่เป็นการเพริศหลง หลงจากการมอมเมาให๎มัวเมา 

 ร๎อยพํอพันแมํมาอยูํด๎วยกัน ตํางคนตํางความคิดตํางวิถี ความเป็นกลุํมก๎อนใหญํ

น๎อยขึ้นอยูํกับความรักชอบในสิ่งเหมือนกัน สายพิณก็เหมือนกับนักศึกษาทั่วไป เดิมทีมีเพื่อน

สนิทเป็นสิบ พอขึ้นปีสองกลุํมของหลํอนลดเหลือห๎าหกคน และบัดนี้จะกี่คนไมํแนํใจนักที่ยัง

เอาการเอางาน นิสัยเรียบร๎อย ขยันขันแข็ง กระทั่งเพื่อนสองคนที่ไปมาด๎วยกันบ๎างนั้นอาจโดน

ลมหนาวคราวนี้พัดพาไปแล๎วก็ได๎ 

 เขายืนมองใบไม๎รํวงที่ระเบียง ผํานเลยสายตาไปยังหอพัก บํายคล๎อยวันนี้สายพิณ

แวะมาหา พร๎อมข๎าวเหนียวใหมํที่เคยนํามาให๎กํอนหน๎านี้ บอกลาจะกลับบ๎านในวันรุํงขึ้น งานในนา

หมดลงแล๎วด๎วยเรี่ยวแรงของเธอ น๎องและพํอแมํ โดยไมํใช๎เครื่องจักรกลใด ๆ ตอนเก็บเกี่ยว 

มีญาติมาชํวยสามสี่คน แตนํวดข๎าวเองแบบครอบครัวสามัคคีทํามกลางเดอืนหงาย 

 “ไมํเหนื่อยคํะ สนุกและดีใจ เดือนหงาย สายลมเย็น ไมํร๎อน” เธอเลําด๎วยอาการ

รื่นเริงเชนํเคย 

 “แล๎วกลับบ๎าน ทําอะไร” เขาถามพร๎อมคลี่ยิ้มที่มุมปาก ดวงตาสาวน๎อยวาวโรจน๑

เหมอืนตื่นเต๎นรอคอยวันพรุํงนี้มะรนืนี ้

 “รับจ๎างตัดออ๎ยคํะคุณครู ขยันก็ได๎มาก หนูไปกับพํอแมํ น๎องอยูํทํางานบ๎าน ไรํอ๎อย 

เดิมเป็นที่นาก็อยูํไมํไกล เดินเอา บํายสี่โมงก็กลับคํะ” 

 เขาหลับตาเห็นภาพนักศึกษาสาวพนมมือไหว๎ลารับคํากลําวอวยพร ภาพที่วิ่งซ๎อน

เขามาเป็นสาวชาวบ๎านในชุดเสื้อแขนยาวกางเกงเกํา ๆ มีผ๎าปิดหน๎าเหลือดวงตาสํองทาง กําลัง

แบกลําอ๎อยไปมัดรวมกันทํามกลางเปลวแดดและลมหนาว ปากร๎องหมอลําคลอไปด๎วย  

เม็ดเหงื่อสุกงอมระหวํางคิว้ หยดเหยาะเลาะเลื้อยลงขอบตา...ชํางเป็นภาพที่งดงามเหลอืเกิน... 
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 สายพิณหายไปจากระเบียง คงเหลือแตํเสื้อผ๎าแกวํงไกวช๎า ๆ บนราว บนหอพักที่

เหลือไมํกี่คน หลํอนคงเตรียมตัวเก็บสัมภาระที่จําเป็นกลับบ๎าน หรือไมํก็นอนพักผํอนเอาแรง 

งานหนักที่บ๎านรออยูํ เป็นสิ่งที่สาวน๎อยคุ๎นชินและเต็มใจทํารํวมกับพํอแมํ มากกวําพลัดถิ่นไป

ทํางานที่อื่น 

 แสงนีออนใต๎ถุนหอพัก สาดสํองให๎เห็นควันไฟลอยออกมาจากเพิงพักคนงานตําง

ด๎าว ใต๎โคนต๎นจามจุรี หนุํมสามสี่คนจับกลุํมเยียวยาความเมื่อยล๎าและดับความคิดถึงบ๎านด๎วย 

เหล๎าโรง เขารู๎สึกไมํสบายใจทุกครั้งที่มองเห็นภาพดังกลําว เพิงพักคนงานไมํไกลไปจากหอพัก

นักศึกษาหญิง แม๎จะยังไมํมีเหตุร๎ายเกิดขึ้นก็ตามที แตํฉาก เวลา สถานที่ อารมณ๑ บรรยากาศ 

กระทั่งโอกาส อาจเป็นไปได๎ทั้งนัน้ 

 เขาเคยเปรยระบายกับเพื่อนที่ดูแล๎ววําพอคุยกันได๎ อีกฝา่ยกับอมยิ้ม ไมํรู๎สึกวําเป็น

เรื่องนํากังวล ทั้งยังกลําวตอบมาอยํางนาํตกใจ 

 “อาจารย๑ โลกทุกวันนีม้ันไปถึงไหนแล๎ว มีแตํเด็ก ๆ ของเรามั้งที่จะไปยั่วมันเสียเอง 

รึไมํก็...ก็เหมอืนกับที่เป็นขําวเมื่อเดือนกํอน” 

 ใชํ...เรื่องมันเกิดขึน้จริง แตํคนเป็นครูก็ไมํควรละเลย ลูกศิษย๑ไมํใชํสายเลือดเครือญาติ 

แตํเขาเป็นทั้งลูกทั้งศิษย๑ ครูต๎องอบรม สั่งสอน กระทั่งปกป้องจากสิ่งเลวร๎าย สิ่งที่มอมเมาให๎

หลงทางผิด ๆ ซึ่งเขาเองก็พร่ําปาว ๆ ในห๎องเรียนประจํา บางคนตั้งใจฟัง บางคนยิ้ม บางคน 

ก๎มหนา๎ บางคนหันออกหนา๎ตําง บางคูํซุบซิบกัน 

 “เราเข๎าไปยุํงกับเขานักไมํได๎หรอกครับ เดี๋ยวเป็นได๎ความรําคาญ นินทาวําร๎าย 

ตอบกลับมา ทุกวันครูอยํางเราต๎องทําหน๎าที่อยํางระวังกังวล จู๎จี้กวดขันมาก เอะอะมันจะฟ้อง

ศาลปกครอง ประเมินการทําหนา๎ที่เราต่ําไปเสียนี่ เฉย ๆ ไปเสียเถอะครับ” 

 คําพูดที่คล๎ายจะเป็นการหวังดีอยูํในทีนั้นยังวนเวียนในความรู๎สึก ภาพนักศึกษา

คนสวยในชุดสาวเชียร๑เบียร๑โดนแรงงานเถื่อนล๎อกคอมีดจี้ลูกกระเดือกที่เป็นขําวครึกโครม และ

พูดพร่ํากระทํอนกระแทํนไมํเต็มภาษาวํา “เมียผม นี่เมียผม มันนอกใจ” นั้น เต็มไปด๎วยเรื่องราว 

ที่สะท๎อนภาพอันนําวิตกยิ่งของยุคสมัย หลังตํารวจจูํโจมเข๎าชํวยเหลือตัวประกั นได๎อยําง 

จวนเจียน จากการสอบสวนได๎ความวํา นักศึกษาสาวเชําห๎องพักอยูํใกล๎กับสถานที่กํอสร๎าง

อาคารพาณิชย๑ เช๎าแตํงตัวไปเรียน เย็นแตํงตัวไปทํางาน แรงงานหนุํมเฝ้ามองทุกวัน สืบเสาะ 

จนได๎ความวํา สาวสวยแอบทําอาชีพขายตัวลับ ๆ ด๎วย แรงปรารถนาทําให๎ยอมเก็บออมเงินมา

สามสี่เดือน ทุํมหมดหน๎าตักให๎กับความต๎องการของตนเอง ซึ่งก็ไมํผิดหวัง แตํก็แคํครั้งเดียวหน

เดียว พอไมํมีเงนิก็หมดสิทธิ์ มันไมํใชคํวามรัก... 
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 ฟ้ามืดสนิทแล๎ว ลมหนาวยังคงโยกโยนเสื้อผ๎าสามสี่ชุดตรงราวระเบียง เจ๎าของยัง

ไมํมวีี่แววจะออกมาเก็บ เสียงเพลงแปลกแปรํงลอยออกมาจากโคนต๎นจามจุรี เขารู๎สึกกังวลจน

ต๎องกดโทรศัพท๑ไปถึงศษิย๑รัก 

 “สวัสดีคํะ อาจารย๑ยังไมํกลับเหรอคะ” 

 “ครูกลับพรุํงนี ้ยืนดูลมแกวํงผ๎าเธอเลํน มาเก็บซะ เดีย๋วลมพัดตก” เขาพูดแก๎เก๎อ 

 “คํะ หนูกําลังเลือกหนังสือกลับไปอํานที่บ๎าน อาจารย๑กลับมาวันไหนคะ” เสียง

หวาน ๆ ลอยมาตามสาย 

 “ยังไมํแนหํรอก ทางบ๎านครูก็ปลูกอ๎อยเชนํกัน” เขาตอบพร๎อมหลุดเสียงหัวเราะ 

 “เพื่อนลํะ...หอเงียบจัง วันนี้” เขาถามตํอ อันที่จริงหอใน นับวันจะเงียบเหงา 

เพราะนักศึกษาไมํนิยม หาเหตุออกไปอยูํข๎างนอกเสมอ ๆ จํานวนจึงลดลงเรื่อย ๆ ที่เหลือ

สํวนใหญํก็รอจังหวะเวลาที่จะออกไปอยูํข๎างนอกใช๎ชีวิตอยํางเสรี หรือบางทีก็แคํฝากชื่อไว๎  แตํ

ความจริงไปพักค๎างที่อื่นก็มี 

 “เขาไปกันหมดแล๎วคํะ...” สาวนอ๎ยตอบพลางหัวเราะรํวน ลมหนาวหอบเสียงเพลง

จากร๎านรวงริมคลอง ลอยก๎องมาตามลม เสียงดังสับสนปนเปนั้นกลบเสียงเพลงตํางด๎าวเสียอยูํหมัด 

 “อืมมมม...มาเก็บผา๎แล๎วไปนอนเอาแรงซะ พรุํงนีเ้ราไปกันมั่ง” 

 “ไปไหนคะอาจารย๑ กลับบ๎านดีกวํา” เด็กสาวตอบมา 

 “ไปตัดอ๎อยไง...ฝันดีคนเกํง” 

 อาจารย๑หนุํมระเบิดเสียงหัวเราะขึ้น กํอนตัดสายคลับคล๎ายวําลูกศิษย๑สาวยัง

หัวเราะไมํหยุด... 

กลําวโดยสรุป ภาพรวมหารสร๎างสรรค๑วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ๑ชุด 

“พัดมา...พลัดไป” นี ้ผ๎ูประพันธ๑ใชก๎ลวิธีการเลําเรื่องที่หลากหลาย นําเสนอเรื่องราวที่เกี่ยวข๎อง

กับปรากฏการณ๑ทางสังคมอันเกิดจากความเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมในหลายมิติ  แสดง 

ให๎เห็นแนวคิด มุมมองที่ชวนให๎ครุํนคิดถึงสภาพของสังคมวัฒนธรรมที่กําลังเปลี่ยนไปจาก

อิทธิพลของกระแสโลกาภิวัตน๑ โดยไมํได๎แสดงตนเป็นผู๎พิพากษาเรื่องราวเหลํานั้น แตํพยายาม

สร๎างความสนใจให๎กับผู๎อําน ให๎ใช๎สติปัญญาแก๎ปัญหาและหาทางออกรํวมกัน เพื่อสร๎างสรรค๑

สังคมที่เป็นอยูํให๎เกิดความสงบสุขอยํางยั่งยืน 
 
 



บทที่ 7 

 

บทสรุป 

 

วิทยานิพนธ์ นี้แบ่งการน าเสนอเนื้อหาออกเป็น 7 บท ได้แก่ 1) บทน า 2) เอกสารและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 3) วิธีด าเนินการวิจัย 4) อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น 

ของทัศนาวดีในรอบสองทศวรรษ 5) อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนว

วัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด "พัดมา..พลัดไป" ของทัศนาวดี 6) การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น

แนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี และ 7) บทสรุป ส าหรับการน าเสนอ

ผลการวิจัยในบทนี ้ผูว้ิจัยแบ่งประเด็นส าคัญออกเป็น 3 ประเด็นหลัก ดังนี้ 

1. สรุปผลการวิจัย 

2. อภปิรายผลการวิจัย 

3. ข้อเสนอแนะ  

 

สรุปผลการวิจัย 

ผูว้ิจัยใชข้้อมูลตัวบทวรรณกรรมเรื่องสั้นผลงานของทัศนาวดีเป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 

63 เรื่อง จากรวมเรื่องสั้นจ านวน 7 เล่ม เพื่อศึกษาอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่อง

สั้นของทัศนาวดีในช่วงสองทศวรรษ โดยประมวลแนวคิดทฤษฎีจาก ม.ล.ตุ้ย ชุมสาย (2516), 

สายทิพย์ นุกูลกิจ (2523), กุหลาบ มัลลิกะมาส (2535), เปลือ้ง ณ นคร (2535), ไพฑูรย์ สินลารัตน์ 

(2538), ธัญญา สังขพันธานนท์ (2539), ประคอง เจริญจิตรกรรม (2551), ยุวพาส์ ชัยศิลป์วัฒนา 

(2552), และ เอ็ดการ์ วี.โรเบิร์ต (Edgar, 1988) ใช้ก าหนดอัตลักษณ์ เพื่อวางกรอบที่ชัดเจน

ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล ตามวัตถุประสงค์ข้อ 1 และใช้กรอบอัตลักษณ์ดังกล่าวมาก าหนด

เพื่อวางแผนสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” 

ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 จากนั้นจึงสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด 

“พัดมา...พลัดไป”ตามวัตถุประสงค์ขอ้ที่ 3 โดยประยุกต์ใช้แนวคิดของจินดา ดวงจินดา (2526), 

สมบัติ จ าปาเงิน (2539), และพิมาน แจ่มจรัส (2556) ผลการวิจัยท าให้เกิดความเข้าใจ

เบื้องหลังการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี ตลอดจนเป็นแนวทางส าหรับการ

วิเคราะห์ วิจารณ์ และการสร้างสรรค์เรื่องสั้น ผู้วิจัยจะน าเสนอสรุปผลการวิจัย ตามล าดับ

วัตถุประสงค์ ทั้ง 3 ข้อ ดังนี้ 
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1. การศึกษาอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดีในช่วง

สองทศวรรษ โดยศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 63 เรื่อง ปรากฏอัตลักษณ์ทั้ง 9 ด้าน สรุป

ดังนี้   

 1.1 ด้านแรงบันดาลใจ ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ แบ่งที่มา

ของแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ที่ปรากฏออกเป็น 5 ประเด็นย่อย น าเสนอเรียงตามล าดับ 

ได้แก่ 1) จากประสบการณต์รง จ านวน 22 เรื่อง 2) จากข่าวสาร เหตุการณ์ จ านวน 13 เรื่อง 3) 

จากการสนทนาแลกเปลี่ยน จ านวน 13 เรื่อง 4) จากการสังเกตบริบทชีวิต จ านวน 10 เรื่อง 

และ 5) จากการอ่านหนังสือจ านวน 5 เรื่อง  

 1.2 ด้านการตั้งชื่อเรื่อง ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง แบ่ง

ที่มาของการตั้งชื่อเรื่องออกเป็น 5 ประเด็นย่อย น าเสนอเรียงตามล าดับ ได้แก่ 1) ตั้งชื่อจาก

เหตุการณ์ส าคัญ จ านวน 23 เรื่อง 2) ตั้งชื่อจากแก่นของเรื่อง จ านวน 13 เรื่อง 3) ตั้งชื่อจาก

พฤติกรรมตัวละคร จ านวน 10 เรื่อง 4) ตั้งชื่อจากค าคม บทเพลง จ านวน 9 เรื่อง และ 5)  

ตั้งชื่อจากตัวละครส าคัญ จ านวน 8 เรื่อง 

 1.3 ด้านการสรา้งแก่นเรื่อง ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่องแบ่ง

ที่มาของการสร้างแก่นเรื่องออกเป็น 4 ลักษณะ น าเสนอเรียงตามล าดับ ได้แก่ 1) แก่นเรื่อง

แสดงภาพเหตุการณ์ จ านวน 18 เรื่อง 2) แก่นเรื่องแสดงทัศนะ จ านวน 16 เรื่อง 3) แก่นเรื่อง

แสดงพฤติกรรม จ านวน 16 เรื่อง และ 4) แก่นเรื่องแสดงอารมณ์ จ านวน 13 เรื่อง 

 1.4 ด้านการสร้างโครงเรื่อง ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านการสร้าง 

โครงเรื่อง แบ่งที่มาของการสร้างโครงเรื่องโดยยึดหัวใจของโครงเรื่องคือความขัดแย้งเป็นหลัก 

แบ่งออกเป็น 5 ประเด็นย่อย น าเสนอเรียงตามล าดับ ได้แก่ 1) ขัดแย้งสังคมวัฒนธรรม จ านวน 

21 เรื่อง 2) ขัดแย้งกับคนอื่น จ านวน 14 เรื่อง 3) ขัดแย้งทางการเมือง จ านวน 11 เรื่อง 

4) ขัดแย้งกับตัวเอง จ านวน 10 เรื่อง และ 5) ขัดแย้งกับธรรมชาติ จ านวน 7 เรื่อง 

 1.5 ด้านการสร้างตัวละคร ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร 

แบ่งที่มาของการสร้างตัวละคร โดยยึดพฤติกรรมหรือบทบาทของตัวละครเอกในเรื่องเป็นหลัก 

แบ่งออกเป็น 4 ประเด็นย่อย น าเสนอเรียงตามล าดับ ได้แก่ 1) พฤติกรรมในทางดีจ านวน 

28 เรื่อง 2) พฤติกรรมเปลี่ยนจากดีเป็นร้าย จ านวน 21 เรื่อง 3) พฤติกรรมในทางร้ายจ านวน 

8 เรื่อง และ 4) พฤติกรรมเปลี่ยนจากร้ายเป็นดี จ านวน 6 เรื่อง 

 1.6 ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านการสร้างฉาก 

บรรยากาศ แบ่งประเภทของการสร้างฉาก บรรยากาศในเรื่องออกเป็น 5 ประเด็นย่อย น าเสนอ

เรียงตามล าดับ ได้แก่ 1) ฉากสภาพวิถีชีวิตจ านวน 18 เรื่อง 2) ฉากสิ่งประดิษฐ์จ านวน 16 เรื่อง 
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3) ฉากที่เป็นธรรมชาติ จ านวน 12 เรื่อง 4) ฉากที่เป็นนามธรรม จ านวน 11 เรื่อง และ 5) ฉากที่

เป็นช่วงเวลา จ านวน 6 เรื่อง 

 1.7 ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้าน 

การสร้างกลวิธีการน าเสนอ แบ่งประเภทของการสร้างกลวิธีการน าเสนอในเรื่องออกเป็น 

5 ประเด็นย่อย น าเสนอเรียงตามล าดับ ได้แก่ 1) น าเสนอผ่านสายตาพระเจ้า จ านวน 34 เรื่อง 

2) น าเสนอผ่านสายตาตัวละครเอก จ านวน 16 เรื่อง 3) น าเสนอผ่านสายตาตัวละครรอง 

จ านวน 12 เรื่อง 4) น าเสนอผา่นสายตาบุคคลที่ 3 จ านวน 1 เรื่อง และ 5) น าเสนอผ่านสายตาผู้

อยู่ในเหตุการณ์ จ านวน 1 เรื่อง 

 1.8 ด้านการด าเนินเรื่อง ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง แบ่ง

ที่มาของการสร้างการด าเนินเรื่องออกเป็น 4 ประเด็นย่อย น าเสนอเรียงตามล าดับ ได้แก่  

1) การด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา จ านวน 42 เรื่อง 2) การด าเนินเรื่องแบบปัจจุบัน–อดีต–ปัจจุบัน 

จ านวน 13 เรื่อง 3) การด าเนินเรื่องแบบย้อนหลัง จ านวน 6 เรื่อง และ 4) การด าเนินเรื่องแบบ

สลับฉาก จ านวน 2 เรื่อง 

 1.9 ด้านการส่งผลกระทบ ผลการวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ 

แบ่งประเภทของการสร้างเรื่อง เพื่อส่งผลกระทบออกเป็น 7 ประเด็นย่อย น าเสนอ 

เรียงตามล าดับ ได้แก่ 1) กระทบต่อปัจเจกบุคคล จ านวน 20 เรื่อง 2) กระทบต่อสังคมวัฒนธรรม 

จ านวน 12 เรื่อง 3) กระทบต่อการศึกษา จ านวน 11 เรื่อง 4) กระทบต่อการเมือง จ านวน 

9 เรื่อง 5) กระทบต่อเศรษฐกิจ จ านวน 5 เรื่อง 6) กระทบต่อบุคคลโดยรวมจ านวน 4 เรื่อง 

และ 7) กระทบต่อดา้นอื่น ๆ จ านวน 2 เรื่อง 

 การน าเสนอบทสรุปวิเคราะห์อัตลักษณ์การสร้างสรรค์นี้ แสดงให้เห็นเส้นทาง

การประพันธ์ และพัฒนาการของทัศนาวดี ทั้งในด้านความคิดประเด็น การมองโลก สังคม 

กลวิธีการเขียน และศลิปะการใช้ภาษาบันเทิงคดีในรอบสองทศวรรษที่ผ่านมา 

2. การก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ 

ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี ผู้วิจัยได้ยึดกรอบอัตลักษณ์ทั้ง 9 ด้านที่กล่าวมา เพื่อ 

วางแนวทางในการสร้างสรรค์เรื่องสั้นจ านวน 9 เรื่อง ได้แก่ 1) จ๊ะเอ๋, 2) พื้นที่ส่วนบุคคล...

ห้ามเข้า !, 3) ล่องไหลไปตามกรรม, 4) พัดมา...พลัดไป, 5) อ านาจศาล, 6) จ าเลย, 7) ตอนกลาง

ของเรื่อง, 8) คายฝรั่ง และ 9) เขาไปกันหมดแล้ว น าเสนอสรุปผลการก าหนดอัตลักษณ์

การสร้างสรรคเ์รื่องสั้นตามล าดับ ดังนี้ 

 2.1 จ๊ะเอ๋ ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิต ด้าน 

การตัง้ช่ือเรื่อง ได้จากเหตุการณ์ส าคัญในเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง เป็นแก่นเรื่องที่มุ่งแสดง
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อารมณ์ ด้านการสร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทางวัฒนธรรม ด้านการสร้าง

ตัวละคร ตัวละครมีพฤติกรรมในทางร้าย ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ใช้ฉากที่ประดิษฐ์ขึ้น 

ด้านการสรา้งกลวิธีการน าเสนอ ใช้วิธีการน าเสนอหรือมุมมองการเล่าเรื่องแบบสายตาพระเจ้า

ด้านการด าเนินเรื่อง ใช้วิธีการด าเนินเรื่องแบบสลับฉาก ด้านการส่งผลกระทบ มุ่งผลกระทบ 

ในด้านสังคมวัฒนธรรม 

 2.2 พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากการ

สนทนาแลกเปลี่ยน ด้านการตัง้ช่ือเรื่อง ได้จากเหตุการณ์ส าคัญในเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง 

เป็นแก่นเรื่องที่มุ่งแสดงทัศนะ ด้านการสร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทาง

วัฒนธรรม ด้านการสรา้งตัวละคร ตัวละครมพีฤติกรรมในทางดี ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ 

ใช้ฉากที่เป็นวิถีชีวติ ด้านการสรา้งกลวิธีการน าเสนอ ใช้วธิีการน าเสนอหรือมุมมองการเล่าเรื่อง

แบบถ่ายทอดจากสายตาตัวละครรอง ด้านการด าเนินเรื่อง ใช้วธิีการด าเนินเรื่องแบบตามล าดับ

เวลา ด้านการส่งผลกระทบ มุ่งผลกระทบในด้านสังคม วัฒนธรรม 

 2.3 ล่องไหลไปตามกรรม ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกต

บริบทชีวิต ด้านการตั้งชื่อเรื่อง ได้จากแก่นของเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง เป็นแก่นเรื่องที่มุ่ง

แสดงพฤติกรรม ด้านการสร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทางวัฒนธรรม ด้าน

การสรา้งตัวละคร ตัวละครมพีฤติกรรมเปลี่ยนจากดีเป็นร้าย ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ใช้

ฉากที่เน้นเป็นช่วงเวลา ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ ใช้วิธีการน าเสนอหรือมุมมองการ

เล่าเรื่องแบบสายตาพระเจ้า ด้านการด าเนินเรื่อง ใช้วิธีการด าเนินเรื่องแบบปัจจุบัน อดีต 

ปัจจุบันด้านการส่งผลกระทบ มุ่งผลกระทบในด้านสังคม วัฒนธรรม 

 2.4 พัดมา...พลัดไป ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิต 

ด้านการตัง้ช่ือเรื่อง ได้จากแก่นเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง เป็นแก่นเรื่องที่มุ่งแสดงเหตุการณ์ 

ด้านการสร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทางวัฒนธรรม ด้านการสร้างตัวละคร 

ตัวละครมีพฤติกรรมเปลี่ยนจากร้ายเป็นดี  ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ใช้ฉากที่เป็น

ธรรมชาติ ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ ใช้วิธีการน าเสนอหรือมุมมองการเล่าเรื่องแบบ

สายตาพระเจา้ ด้านการด าเนินเรื่อง ใช้วธิีการด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา ด้านการส่งผลกระทบ 

มุ่งผลกระทบในด้านสังคม วัฒนธรรม 

 2.5 อ านาจศาล ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากข่าวและเหตุการณ์ด้าน

การตั้งชื่อเรื่อง ได้จากแก่นของเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง เป็นแก่นเรื่องที่มุ่งแสดงทัศนะ ด้านการ 

สร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทางวัฒนธรรม ด้านการสร้างตัวละคร ตัวละคร

มีพฤติกรรมในทางดี ด้านการสรา้งฉาก บรรยากาศ ใช้ฉากที่เป็นนามธรรม ด้านการสร้างกลวิธี
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การน าเสนอ ใช้วธิีการน าเสนอหรอืมุมมองการเล่าเรื่องผา่นสายตาตัวละครเอก ด้านการด าเนิน

เรื่อง ใช้วิธีการด าเนินเรื่องแบบปัจจุบัน อดีต ปัจจุบัน ด้านการส่งผลกระทบ มุ่งผลกระทบใน

ด้านสังคม วัฒนธรรม 

 2.6 จ าเลย ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบทชีวิต ด้าน

การตัง้ช่ือเรื่อง ได้จากแก่นของเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง เป็นแก่นเรื่องที่มุ่งแสดงเหตุการณ์ 

ด้านการสร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทางวัฒนธรรม ด้านการสร้างตัวละคร 

ตัวละครมีพฤติกรรมเปลี่ยนจากดีเป็นร้าย ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ใช้ฉากที่เป็นวิถีชีวิต 

ด้านการสรา้งกลวิธีการน าเสนอ ใช้วิธีการน าเสนอหรือมุมมองการเล่าเรื่องผ่านสายตาพระเจ้า 

ด้านการด าเนินเรื่อง ใช้วิธีการด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา ด้านการส่งผลกระทบ มุ่งผลกระทบ

ในด้านสังคม วัฒนธรรม 

 2.7 ตอนกลางของเรื่อง ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากการสนทนา

แลกเปลี่ยน ด้านการตั้งชื่อเรื่อง ได้จากแก่นของเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง เป็นแก่นเรื่อง 

ที่มุ่งแสดงทัศนะ ด้านการสร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทาง วัฒนธรรม ด้าน

การสร้างตัวละคร ตัวละครมีพฤติกรรมเปลี่ยนจากดีเป็นร้าย ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ 

ใช้ฉากที่เป็นช่วงเวลา ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ ใช้วิธีการน าเสนอหรือมุมมองการ

เล่าเรื่องผ่านสายตาตัวละครรอง ด้านการด าเนินเรื่อง ใช้วิธีการด าเนินเรื่องแบบปัจจุบัน อดีต 

ปัจจุบัน ด้านการส่งผลกระทบ มุ่งผลกระทบในด้านสังคม วัฒนธรรม 

 2.8 คายฝรั่ง ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากการสนทนาแลกเปลี่ยน 

ด้านการตั้งชื่อเรื่อง ได้จากเหตุการณ์ส าคัญในเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง เป็นแก่นเรื่อง 

ที่มุ่งแสดงเหตุการณ์ ด้านการสร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทาง วัฒนธรรม 

ด้านการสร้างตัวละคร ตัวละครมีพฤติกรรมในทางดี ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ใช้ฉาก 

ที่เป็นวิถีชีวิต ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ ใช้วิธีการน าเสนอหรือมุมมองการเล่าเรื่อง 

ผ่านสายตาผู้อยู่ในเหตุการณ์ ด้านการด าเนินเรื่อง ใช้วิธีการด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา 

ด้านการส่งผลกระทบ มุ่งผลกระทบในด้านสังคม วัฒนธรรม 

 2.9 เขาไปกันหมดแล้ว ด้านแรงบันดาลใจ เกิดแรงบันดาลใจจากการสังเกตบริบท

ชีวิต ด้านการตั้งชื่อเรื่อง ได้จากแก่นของเรื่อง ด้านการสร้างแก่นเรื่อง เป็นแก่นเรื่องที่มุ่งแสดง

พฤติกรรม ด้านการสร้างโครงเรื่อง โครงเรื่องแสดงถึงความขัดแย้งทาง วัฒนธรรม ด้านการ

สร้างตัวละคร ตัวละครมพีฤติกรรมในทางดี ด้านการสร้างฉาก บรรยากาศ ใช้ฉากที่เป็นวิถีชีวิต 

ด้านการสร้างกลวิธีการน าเสนอ ใช้วิธีการน าเสนอหรือมุมมองการเล่าเรื่องผ่านสายตาตัวละครรอง 
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ด้านการด าเนินเรื่อง ใช้วิธีการด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา ด้านการส่งผลกระทบ มุ่งผลกระทบ

ในด้านสังคม วัฒนธรรม 

 การก าหนดอัตลักษณ์ที่ใช้เป็นกรอบสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นครั้งนี้ ท าให้

เห็นความชัดเจนของการวางแผนท างานของนักเขียนทั้งกรอบที่ เป็นตัวบทตามทฤษฎี

องค์ประกอบของเรื่องสั้น และกรอบที่เป็นบริบทอันเป็นปัจจัยส าคัญที่ท าให้วรรณกรรมยึดโยง

กับสังคม 

3. การสร้างสรรค์และเปิดเผยการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นแนววัฒนธรรม

สัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นตามกรอบที่วางไว้ใน

วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ผลสรุปเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ที่สร้างสรรค์ขึ้นมาทั้ง 9 เรื่อง 

ปรากฏลักษณะเนื้อหาแบ่งได้ 5 ลักษณะ ได้แก่ 1) วิถีเก่าเดียวดาย 2) อันตรายจากสิ่งใหม่  

3) เชื้อไฟเริ่มปรากฏ 4) บริบทเปลี่ยนตามกาล, และ 5) ผสมผสานที่ลงตัว สรุปการน าเสนอ

ตามล าดับดังนี้ 

 3.1 วิถีเก่าเดียวดาย ได้แก่เรื่องสั้น เขาไปกันหมดแล้ว น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับ

สถานภาพของวิถีชีวิตแบบดั้งเดิมที่ถูกสั่นคลอนอย่างหนักจากการเข้ามาของวัฒนธรรมใหม่  

คนที่ยึดถือปฏิบัติตามแบบวัฒนธรรมดั้งเดิมอย่างเคร่งครัดเหลือน้อยลงทุกที และถูกปฏิเสธ

จากสังคมรูปแบบใหม่ 

 3.2 อันตรายจากสิ่งใหม่ ได้แก่เรื่องสั้น จ๊ะเอ๋, ล่องไหลไปตามกรรม, พัดมา...

พลัดไป และจ าเลย น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับผลร้ายของวัฒนธรรมใหม่อันเกิดจากการน ามาใช้

แบบไม่เข้าใจ สร้างค่านิยม ความเช่ือที่ไม่ถูกต้อง ส่งผลรา้ยต่อตนเอง คนอื่น และสังคมโดยรวม 

 3.3 เชื้อไฟเริ่มปรากฏ ได้แก่เรื่องสั้น อ านาจศาล น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับ 

ความขัดแย้งจากการปะทะกันของวัฒนธรรมเก่าและวัฒนธรรมใหม่ จนเกิดปรากฏการณ์ 

ที่สรา้งปัญหาให้กับสังคม 

 3.4 บริบทเปลี่ยนตามกาล ได้แก่เรื่องสั้น พื้นที่ส่วนบุคคล...ห้ามเข้า ! และ 

ตอนกลางของเรื่อง น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับปรากฏการณ์จากผลของการรับวัฒนธรรมใหม่ 

ที่เกิดขึน้ในสังคม โดยเป็นการแสดงภาพเชิงให้แง่คิดทั้งดา้นบวกและด้านลบ 

 3.5 ผสมผสานที่ลงตัว ได้แก่เรื่องสั้น คายฝรั่ง น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการรับ

วัฒนธรรมใหม่เข้ามาปรับใช้กับรูปแบบและวิถีวัฒนธรรมดั้งเดิมอย่างกลมกลืนและด ารง 

อยู่ด้วยกันได้ราบรื่น ยอมรับซึ่งกันและกัน 
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อภิปรายผลการวิจัย 

การอภิปรายผลการวิจัยในวิทยานิพนธ์นี้ ผู้วิจัยได้แบ่งประเด็นในการอภิปราย

ออกเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 

1. อัตลักษณ์ในการสร้างสรรค์วรรณกรรม 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ประมวลแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการวิเคราะห์วิจารณ์

วรรณกรรมเพื่อก าหนดกรอบอัตลักษณ์ จาก ม.ล.ตุ้ย ชุมสาย (2516), สายทิพย์ นุกูลกิจ 

(2523), กุหลาบ มัลลิกะมาส (2535), เปลื้อง ณ นคร (2535),ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2538), 

ธัญญา สังขพันธานนท์ (2539), ประคอง เจริญจิตรกรรม (2551), ยุวพาส์ ชัยศิลป์วัฒนา 

(2552), และ เอ็ดการ์ วี.โรเบิร์ต (1988) และน ามาใช้ในการศึกษาผลงานสร้างสรรค์ที่ผ่านมาของ

ทัศนาวดี จ านวน 63 เรื่อง และใช้ก าหนดเป็นกรอบในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นขึ้น

ใหม่ในแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ จ านวน 9 เรื่อง อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมแบ่ง

ออกเป็น 9 ด้าน 

 ผลการวิจัยดังปรากฏในข้อสรุป สามารถอภิปรายอัตลักษณ์ในการสร้างสรรค์

วรรณกรรมได้ 2 ลักษณะ คือ อัตลักษณ์ที่เป็นตัวบท และอัตลักษณ์ที่เป็นบริบท 

 อัตลักษณ์ที่เป็นตัวบท แบ่งอัตลักษณ์ออกเป็น 7 ด้าน ได้แก่ การตั้งชื่อเรื่อง, 

การสรา้งแก่นเรื่อง, การสร้างโครงเรื่อง, การสร้างตัวละคร, การสร้างฉาก บรรยากาศ, กลวิธี

การน าเสนอ และกลวิธีการด าเนินเรื่อง ตั้งข้อสังเกตได้ว่า การตั้งชื่อเรื่องในวรรณกรรม 

เรื่องสั้นของทัศนาวดีส่วนใหญ่ให้ความส าคัญกับการใช้ฉาก เหตุการณ์ส าคัญในเรื่องมาหลอม

เป็นชื่อเรื่อง การสร้างแก่นเรื่องที่แสดงสภาพเหตุการณ์มีจ านวนมากที่สุดแต่ก็มีจ านวน

ใกล้เคียงกับแก่นเรื่องแสดงทัศนะ แก่นเรื่องแสดงพฤติกรรม และแก่นเรื่ องแสดงอารมณ์ 

ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวิธีการน าเสนอเรื่องและองค์ประกอบในตัวบทอื่น ๆ ด้วย การสร้างโครงเรื่อง 

ปรากฏความขัดแย้งของตัวละครกับสภาพสังคมและวัฒนธรรมมากที่สุด แสดงให้เห็นถึงปัญหา

อันเกิดจากความเปลี่ยนแปลงของสังคมโดยรวมที่ถือเป็นเรื่องส าคัญ ไม่ควรมองข้ามหรือปล่อย

ให้เกิดความยุ่งยากซับซ้อนมากขึ้น ขณะเดียวกันการน าเสนอเรื่องที่แสดงให้เห็นความขัดแย้ง

ทางการเมือง และความขัดแย้งกับคนอื่นก็ปรากฏขึ้นในจ านวนไม่น้อย สะท้อนให้เห็นความ

แตกต่างด้านความคิด อิสระในการแสดงออกที่มีมากขึ้น กล้าที่จะวิพากษ์ ต่อสู้ ไม่ยอมจ านน 

ซึ่งถือเป็นปรากฏการณ์ที่ยังคงด ารงอยู่และมีความชัดเจน การสร้างตัวละคร การวิจัยครั้งนี้

เลือกศึกษาพฤติกรรมของตัวละครเอกเพียงตัวเดียว ปรากฏตัวละครที่มีพฤติกรรมในทางที่ดี

มากที่สุด แสดงให้เห็นว่า ผู้ประพันธ์ต้องการสร้างตัวละครที่ดีให้มีบทบาทโดดเด่น แม้บางครั้ง

เนื้อหาจะน าเสนอเรื่องที่เลวร้ายจนดูเหมือนผู้ประพันธ์เองมองโลกในแง่ร้ายก็ตาม แต่ตัวละคร
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เอกส่วนใหญ่ก็จะถูกก าหนดให้มีพฤติกรรมที่ดีต่อสู้กับความเลวร้ายที่ส่วนใหญ่เป็นบทบาท 

ของตัวละครรองและตัวละครประกอบ ฉาก บรรยากาศ ส่วนใหญ่ให้ความส าคัญกับฉากที่เป็น

สภาพวิถี ชีวิตซึ่งง่ายต่อการน าเสนอหรือก าหนดปัจจัยในการก าหนดเหตุการณ์ในเรื่อง 

โดยเฉพาะเรื่องสั้นที่ใช้ฉากต่างประเทศคือที่เวียดนามและอเมริกา แสดงให้เห็นถึงภาพวิถีชีวิต

ต่างแดนในแง่มุมต่าง ๆ กลวิธีการน าเสนอ การน าเสนอหรือการเลือกวิธีเล่าเรื่องแบบสายตา

พระเจ้าหรือแบบไม่จ ากัดทัศนะเป็นวิธีที่ผู้ประพันธ์เลือกใช้มากที่สุด วิธีการเล่าเรื่องแบบนี้ 

ถือเป็นพื้นฐานของการเล่าเรื่อง และง่ายต่อการน าเสนอ อย่างไรก็ตามวิธีการอื่น  ๆ ที่น ามา 

ใช้มากเช่นเดียวกันคือการน าเสนอผ่านตัวละครเอกซึ่งเป็นการถ่ายทอดเรื่องราวชีวิตตัวเอง  

และการน าเสนอผา่นตัวละครรอง ซึ่งเป็นการมองเรื่องราวของคนอื่น การด าเนินเรื่อง เรื่องสั้น

ส่วนใหญ่ใช้วิธีการด าเนินเรื่องตามล าดับเวลาเหมือนกับการเล่านิทานแบบเดิมของไทย 

ที่เริ่มจากการปูพื้นเรื่อง อธิบายเหตุ และแสดงผล แต่ก็มีหลายเรื่องที่ใช้วิธีการแสดงผลก่อน

แล้วบอกที่มา จบลงด้วยสภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน 

 อัตลักษณ์ที่เป็นบริบท แบ่งอัตลักษณ์ออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ ด้านแรงบันดาลใจ 

และด้านการส่งผลกระทบ ด้านแรงบันดาลใจที่ผู้ประพันธ์น ามาใช้มากที่สุดคือแรงบันดาลใจ 

จากประสบการณ์ตรง อย่างไรก็ตาม การรับข้อมูลข่าวสารเหตุการณ์ การสนทนาแลกเปลี่ยน 

และการสังเกตบริบทของชีวิตก็มีส่วนสร้างแรงบันดาลใจส าหรับการสร้างสรรค์เรื่องสั้น 

ในปริมาณที่ใกล้เคียงกัน แสดงให้เห็นว่านักเขียนต้องเป็นผู้ที่ให้ความสนใจกับเรื่องราวที่เกิดขึ้น

ทั้งกับตนเอง คนอื่น และสังคมโดยรวม ซึ่งจะเชื่อมโยงกับด้านการส่งผลกระทบที่งานวิจัยนี้

แสดงให้เห็นว่ามีผลกับชีวิตส่วนตัวของบุคคลมากที่สุด ด้านสังคม วัฒนธรรม การศึกษาและ

การเมอืง เป็นเจตนาหรอืความตอ้งการของผูป้ระพันธ์เป็นล าดับรองลงมา 

 ภาพรวมของการศึกษาอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นในรอบ 

สองทศวรรษของทัศนาวดี จะพบว่ามีเนื้อหาและใช้กลวิธีสร้างสรรค์ที่หลากหลาย เริ่มจาก 

เรื่องส่วนตัว การมองและวิเคราะห์สังคมรอบข้าง น าเสนอปัญหาที่เกิดขึ้น และควรได้รับ 

ความสนใจหาทางแก้ไข โดยมีลักษณะพิเศษคือการน าเสนอภาพชีวิตในต่างแดน ซึ่งก็ถือเป็น

เรื่องจากประสบการณ์ที่น ามาถ่ายทอดในรูปแบบงานเขียนบันเทิงคดี เรื่องสั้นทั้ง 63 เรื่อง

จงึแสดงให้เห็นถึงพัฒนาการทางความคิดบนเส้นทางการประพันธ์ของทัศนาวดี ผลงานทั้งหมด

สอดคล้องกับข้อสังเกตเกี่ยวกับสถานภาพของนักเขียนของวิทย์ ศิวะศริยานนท์ (2531, หน้า 185) 

ว่า นักเขียนคนเดียวเปรียบเสมือนคนสามคนคือ เป็นนักประพันธ์, เป็นหน่วยหนึ่งของคนรุ่นนั้น 

และเป็นพลเมืองของสังคมด้วย อันสามารถอธิบายขยายความเชื่อมโยงไปถึงกระบวนการและ

กลวิธีการสร้างสรรค์ของนักเขียนได้ เช่นเดียวกับแนวคิดของ ตรีศิลป์ บุญขจร (2542, หน้า 4) ที่กล่าว
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ว่า อทิธิพลจากสังคมไม่ว่าจะเป็นด้าน ขนบธรรมเนยีม ประเพณี ศาสนา ปรัชญา และการเมือง 

ย่อมเป็นสิ่งก าหนดโลกทัศนแ์ละชีวทัศน์ของนักเขียน 

2. การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้น 

 ในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นจ านวน 9 เรื่อง เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของงานวิจัย

ครั้งนี้ แสดงให้เห็นวิธีการ กระบวนการสร้างสรรค์ที่เป็นระบบ มีแบบแผนในการวางขั้นตอนที่

ชัดเจน กรณีเรื่องสั้นที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่นี้ได้ก าหนดแนวเนื้อหาไว้ชัดเจนคือ “วัฒนธรรม

สัมพันธ์” เป็นปรากฏการณ์ร่วมสมัยในสังคมไทยอันเกิดจากการผสมผสานทางวัฒนธรรม 

ส่งผลต่อการด าเนินชีวิตในปัจจุบัน ดังนั้นโครงเรื่องและการส่งผลกระทบที่เป็นผลจากการ

ก าหนดแนวเรื่องจึงเป็นเอกภาพ กล่าวคือ เป็นเรื่องที่แสดงความขัดแย้งและส่งผลกระทบด้าน

สังคมวัฒนธรรมทั้ง 9 เรื่อง สว่นอัตลักษณ์ดา้นอื่น ๆ จะเห็นว่าแรงบันดาลใจส่วนใหญ่ได้มาจาก

การสังเกตบริบทชีวิต ชื่อเรื่องส่วนใหญ่สกัดมาจากแก่นของเรื่อง แก่นเรื่องนิยมแสดงภาพ

เหตุการณ์และน าเสนอทัศนะ ตัวละครมีพฤติกรรมดีคงที่และเปลี่ยนจากดีเป็นร้ายตามเงื่อนไข

ของวัฒนธรรมสังคม นิยมฉาก บรรยากาศ ที่สะท้อนให้เห็นสภาพวิถีชีวิต มักน าเสนอเรื่องแบบ

ไม่จ ากัดทัศนะหรือแบบสายตาพระเจ้า และด าเนินเรื่องตามล าดับเวลา สิ่งที่น่าสังเกตประการ

หนึ่งก็คือ ผลของการก าหนดอัตลักษณ์เพื่อใช้ในการสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นนั้น ท าให้มี

ความชัดเจนในกรอบที่ถูกก าหนดขึ้นโดยตัวบทและบริบท ส่งผลให้การผลิตงานสร้างสรรค์

เป็นไปอย่างราบรื่น  

3. ข้อค้นพบใหม่ 

 งานวิจัยครั้งนี้ ปรากฏองค์ความรู้ที่ค้นพบใหม่ 3 ประเด็น คือ กรอบอัตลักษณ์ใน

วรรณกรรมสร้างสรรค ์ลักษณะเรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ และการวิเคราะห์เบื้องหลังการ

ประพันธ์ อธิบายได้ ดังนี้ 

 3.1 กรอบอัตลักษณ์ในวรรณกรรมสร้างสรรค์ กระบวนการสร้างสรรค์งาน

วรรณกรรมมีลักษณะเช่นเดียวกับการผลิตชิ้นงานโดยทั่วไปกล่าวคือ มี ขั้นเตรียมการ 

ขั้นปฏิบัติการ และผลของการผลิต โดยพบว่า อัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมแบ่ง

ออกเป็น 9 ประการ คือ ขั้นเตรียมการ (Input) ได้แก่ แรงบันดาลใจ ขั้นปฏิบัติการ (Process) ได้แก่  

การตั้งชื่อเรื่อง การสร้างแก่งเรื่อง การสร้างโครงเรื่อง การสร้างตัวละคร การสร้างฉาก 

บรรยากาศ กลวิธีการน าเสนอ และกลวิธีการด าเนินเรื่อง ขั้นผลของการผลิต (Output) ได้แก่ 

การส่งผลกระทบ ซึ่งผู้ประพันธ์เองก าหนดเอาไว้ แต่อาจไม่ได้บันทึกอย่างเป็นระบบ ทั้งนี้  

การกล่าวถึงลักษณะย่อยของอัตลักษณ์ที่น ามาใช้ ไม่ว่าก่อนหรือหลังการสร้างสรรค์ 

ย่อมตรงกันเสมอ หากแต่มีประโยชน์ต่างกันคือ เมื่อก าหนดอัตลักษณ์ก่อนการสร้างสรรค์ 
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จะท าให้ผู้ประพันธ์มองเห็นภาพชัดเจนและท างานอย่างราบรื่น และเมื่ออธิบายถึงอัตลักษณ์ 

ที่น ามาใช้หลังจากสร้างสรรค์แล้วจะท าให้เกิดความเข้าใจตรงกันระหว่างผู้สร้างและผูเ้สพ 

 3.2 การสร้างสรรค์เรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ ถือเป็นเรื่องสั้นแนวใหม่ 

ที่ยึดเอาเนื้อหาเป็นหลัก เนื้อหาดังกล่าวแสดงให้เห็นภาพสังคมใหม่ในยุคโลกาภิวัตน์ที่ส่งผล 

ให้เกิดการแลกเปลี่ยนรับส่งทางวัฒนธรรมได้สะดวกง่ายดาย โดยจากเรื่องสั้นทั้ง 9 เรื่อง 

ที่สรา้งสรรคข์ึน้มาพบว่า สิ่งที่สื่อสารผ่านฉาก เหตุการณ ์เรื่องราว หรือบทบาทของตัวละครนั้น

ปรากฏภาพของวัฒนธรรมสัมพันธ์ในยุคปัจจุบัน 5 ลักษณะ คือ วิถีเก่าที่เดียวดาย อันตราย

จากสิง่ใหม ่เชื้อไฟเริ่มปรากฏ บริบทเปลี่ยนตามกาล และผสมผสานที่ลงตัว 

 3.3 การวิเคราะห์เบื้องหลังการประพันธ์ ผลของการวิเคราะห์มีความเที่ยงตรง 

100 เปอร์เซ็นต์ เพราะผู้ประพันธ์เป็นคนน าเสนอด้วยตัวเอง ถือเป็นมิติใหม่ของการศึกษาด้าน

วรรณกรรม เนื่องจากเท่าที่ผ่านมา การศึกษาเชิงวิเคราะห์วิจารณ์วรรณกรรมมาจากผู้อ่าน แม้

จะถือหลักทฤษฎีทางวรรณกรรมมาวิเคราะห์ มักจะอธิบายจากตัวบทในส่วนที่เป็นโครงสร้าง 

องค์ประกอบ แตแ่รงบันดาลใจและความมุง่หวังเป็นเรื่องเฉพาะของผู้ประพันธ์ซึ่งเป็นผู้รู้ดทีี่สุด 

 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งนี ้ผูว้ิจัยแบ่งออกเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 

 1.1 ในแง่ของการวิเคราะห์วิจารณ์ ผลการวิจัยครั้งนี้แสดงให้เห็นกรอบอัตลักษณ์ 

ซึ่งเปรียบเสมือนการก าหนดหัวข้อหรือประเด็นเพื่อแจกแจงให้เห็นองค์ประกอบต่าง ๆ 

ของงานวรรณกรรมประเภทเรื่องสั้นทั้งตัวบทและบริบท พร้อมกับค าอธิบายที่มาที่ไป 

หรือเบื้องหลังประเด็นนั้น ๆ ด้วยตัวของนักประพันธ์เอง ซึ่งนับว่าเป็นวิธีการสื่อสารเพื่อการ 

สร้างความเข้าใจกันระหว่างนักเขียนกับนักอ่านได้อย่างหมดจด อัตลักษณ์ที่ก าหนดขึ้นมานี ้ 

ยังสามารถน าไปใช้เป็นหัวข้อเพื่อเป็นแนวทางในการวิเคราะห์วิจารณ์วรรณกรรมเรื่องเล่า

ประเภทบันเทิงคดีอื่น ๆ ได้ดว้ย 

 1.2 ในแง่กระบวนการสร้างสรรค์วรรณกรรม แม้จะมีค ากล่าวว่าศิลปะการเขียน

สอนกันไม่ได้ แต่อย่างไรก็ตาม มีผู้ที่ใฝ่ฝันจะเป็นนักเขียนจ านวนมาก ต่างมองหาแนวทางที่ จะ

ก้าวไปบนเส้นทางสายนี้จนประสบผลส าเร็จ ค าแนะน าอย่างหนึ่งที่ได้ยินบ่อย ๆ คือ นักเขียนนั้น

จะต้องเป็นนักอ่าน ไม่เฉพาะการอ่านหนังสือเท่านั้น ต้องอ่านโลก อ่านชีวิต อ่านปรากฏการณ์ 

ทางสังคมหมั่นสังเกตบริบทรอบข้าง และที่ส าคัญคือต้องกล้าที่จะลงมอืเขียน งานวิจัยนี้ได้แสดง

ให้เห็นแบบวิธีการสร้างสรรค์และขั้นตอนการท างานของนักเขียนตั้งแต่ขั้นเตรียมการ โดยใช้
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วิธีการก าหนดอัตลักษณ์ดา้นต่าง ๆ เพื่อวางรูปแบบและเนือ้หาในวรรณกรรมเรื่องสั้นแต่ละเรื่อง 

จากนั้นก็มาถึงขั้นปฏิบัติการ คือการสร้างสรรค์ตามที่วางไว้ในกรอบอัตลักษณ์ หากผู้ที่จะเริ่ม

งานเขียนมีการจัดกระท าข้อมูลตามกรอบอัตลักษณ์จะช่วยไม่ให้สับสน เห็นภาพรวมคร่าว ๆ

และมีความมั่นใจในการลงมือสร้างสรรค์ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงคิดว่างานวิจัยนี้จะเป็นแนวทาง 

ที่ เกิดประโยชน์ส าหรับผู้ศึกษาเพื่อน าไปปรับใช้ในการเริ่มต้นเขียนหนังสือ โดยเฉพาะ

วรรณกรรมบันเทิงคดีในรูปแบบต่าง ๆ ได้ 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

 2.1 ผลการวิจัยครั้งนี้ แสดงให้เห็นถึงมิติใหม่ของวงการวรรณกรรมไทย เป็น

การศึกษาแนวคิด ทฤษฎีทางวรรณกรรมอย่างเป็นระบบของนักเขียนเพื่อประมวลองค์ความรู้

มาก าหนดกรอบอัตลักษณ์แล้วน ามาใช้อธิบายผลงานสร้างสรรค์ของตนเอง ทั้งนี้ถือเป็นการ

สร้างความกระจ่างแก่นักวิเคราะห์ วิจารณ์และผู้อ่านทั่วไป สามารถลดช่องว่างของการศึกษา 

ตีความวรรณกรรมที่ผิดเพี้ยนไปจากความเป็นจริงหรือเจตนาของผู้ประพันธ์ได้ ดังนั้น ผู้วิจัย

เห็นว่าควรได้มีการศึกษาโดยน าเอากรอบอัตลักษณ์ดังกล่าวไปเป็นแนวทางในการศึกษา

วิเคราะห์ผลงานของนักเขียนคนอื่น โดยเฉพาะผลงานสร้างสรรค์บันเทิงคดีประเภทเรื่องสั้น  

นวนิยายของนักเขียนที่ได้รับการยอมรับหรอืได้รางวัลระดับชาติ เช่น ลาว ค าหอม, อัศศิริ ธรรมโชติ, 

ชาติ กอบจติติ, นิคม รายยวา, แดนอรัญ แสงทอง น่าจะได้มกีารศกึษาในลักษณะเดียวกัน 

 2.2 เนื่องจากวรรณกรรมเป็นผลิตผลอันทรงคุณค่าทางสังคม วัฒนธรรม 

การศึกษาวรรณกรรมท าให้ทราบวิถี ชีวิตของผู้คนในมิติต่าง ๆ โดยเฉพาะการเปิดโลก

วรรณกรรมเพื่อการเข้าสู่ประชาคมอาเซียนนั้น นับว่ามีความส าคัญในการช่วยส่งเสริมให้เกิด

การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันและกันในระดับภูมิภาค ดังนั้น ผู้วิจัยเห็นว่าควรมีการศึกษา

วรรณกรรมอาเซียนโดยใช้แนวทางเดียวกับวิทยานิพนธ์นี้ ทั้งในการศึกษาตัวบทวรรณกรรม

เฉพาะเรื่อง และการศึกษาเปรียบเทียบ อันจะท าให้เห็นลักษณะความเหมือนและต่างกัน

ระหว่างวรรณกรรมไทยกับวรรณกรรมเพื่อนบ้าน ทั้งนีเ้พื่อสร้างความเข้าใจอันดีต่อกัน ส่งผลให้

อยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข เกิดความรัก สามัคคี และร่วมมือกันเพื่อสรรค์สร้างความเจริญ 

มั่นคงอย่างยั่งยืนต่อไป 
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ภาคผนวก ก ตารางเก็บข้อมูลอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี 

 ในรอบสองทศวรรษ 

ตาราง 31 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

ล าดั

บที ่
ชื่อเรื่องสั้น 

ประสบการณ์

ตรง 

ข่าว 

เหตุการณ ์

สนทนา

แลก 

เปลี่ยน 

อ่าน

หนังสือ 

สังเกต

บริบท 

ชวีิต 

1 พี่ชายคนท่ีสี ่      

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกินบี      

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

5 ผู้พิทักษ ์      

6 พุทโธ่เอย๋      

7 ในโลกแคบ      

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง      

    9 มอืปืน      

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

     

11 สัมพันธภาพ      

12 ความลับท่ีซาปา      

13 เยยีวบง      

14 หยาดเหงื่อของแม่      

15 แจกันที่วา่งเปล่า      

16 ก าแพง      

17 ตะแบกบานแล้วร่วง      

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่      

19 เทียนดับ ณ ห้วยแถลง      

20 ผู้ช่วยครู      

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ      

22 พอ่ตายตัง้แต่ 

ยังไม่สิ้นลม 

     

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

     
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ตาราง 31 (ต่อ) 

ล าดั

บที ่
ชื่อเรื่องสั้น 

ประสบการณ์

ตรง 

ข่าว 

เหตุการณ ์

สนทนา

แลก 

เปลี่ยน 

อ่าน

หนังสือ 

สังเกต

บริบท 

ชวีิต 

24 โศกนาฏกรรมบนลาน

แลง้ 

     

25 ปล่อยเกาะ      

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค      

27 สมรภูมิชีวิต      

28 นางฟา้ในดวงจันทร์      

29 นุดสะหวัน      

30 เมอืงไมยราบ      

31 บ่าเอย องเอย      

32 ความหวังของซับ      

33 บรรณาการ      

34 สายใย      

35 สุดทางที่บางกอก      

36 เคว้ง      

37 มาดามเขียว: นางฟา้

ของแฟรงค์ 

     

38 เหตุการณ์ปกติ      

39 กิ๊กของลุงยน      

40 หมูบ้่านแอโรบิก      

41 สมภารระดับ 8      

42 ในกรอบเขตโทษ      

43 ผู้รับร่าง      

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ      

45 ข้างหอนาฬกิา      

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

     

47 นางละคร      

48 นอนสาหลา่      

49 เสื่อม      
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ตาราง 31 (ต่อ) 

ล าดั

บท่ี 
ชื่อเร่ืองสั้น 

ประสบการณ์

ตรง 

ข่าว 

เหตุการณ์ 

สนทนา

แลก 

เปลี่ยน 

อา่น

หนังสือ 

สังเกต

บริบท 

ชวีติ 

50 ทศนิยมไม่รู้จบ      

51 เสาหลัก      

52 เจ้า(หน้า)ท่ี      

53 บ่ม      

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ      

55 มื้อเย็นของคนยาก      

56 ไฟต์บังคับ      

57 ผู้รอคอย      

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

     

59 ถนนชีวิต      

60 ฟาตมีะห:์หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

     

61 เร่ืองของหมา      

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

     

63 สภาเหลา้ขาว      

รวม 23 13 12 5 10 
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ตาราง 32 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง 

ล าดับ

ท่ี 
ชื่อเร่ืองสั้น 

จาก 

ตัวละคร

ส าคัญ 

จากแก่น

เร่ือง 

จาก

เหตุการณ์

ส าคัญ 

จาก

พฤตกิรรม

ตัวละคร 

จาก 

ค าคม 

บทเพลง 

1 พี่ชายคนท่ีสี ่      

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกินบี      

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

5 ผู้พิทักษ ์      

6 พุทโธ่เอย๋      

7 ในโลกแคบ      

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง      

    9 มอืปืน      

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

     

11 สัมพันธภาพ      

12 ความลับท่ีซาปา      

13 เยยีวบง      

14 หยาดเหงื่อของแม่      

15 แจกันที่วา่งเปล่า      

16 ก าแพง      

17 ตะแบกบานแล้วร่วง      

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่      

19 เทียนดับ ณ  

ห้วยแถลง 

     

20 ผู้ช่วยครู      

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ      

22 พอ่ตายตัง้แต่ 

ยังไม่สิ้นลม 

     

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

     

24 โศกนาฏกรรมบนลาน

แลง้ 

     

25 ปล่อยเกาะ      
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ตาราง 32  (ต่อ) 

ล าดับ

ที ่
ชื่อเรื่องสั้น 

จาก 

ตัวละคร

ส าคัญ 

จากแก่น

เรื่อง 

จาก

เหตุการณ์

ส าคัญ 

จาก

พฤตกิรรม

ตัวละคร 

จาก 

ค าคม  

บทเพลง 

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค      

27 สมรภูมิชีวิต      

28 นางฟา้ในดวงจันทร์      

29 นุดสะหวัน      

30 เมอืงไมยราบ      

31 บ่าเอย องเอย      

32 ความหวังของซับ      

33 บรรณาการ      

34 สายใย      

35 สุดทางที่บางกอก      

36 เคว้ง      

37 มาดามเขียว: นางฟา้

ของแฟรงค์ 

     

38 เหตุการณ์ปกติ      

39 กิ๊กของลุงยน      

40 หมูบ้่านแอโรบิก      

41 สมภารระดับ 8      

42 ในกรอบเขตโทษ      

43 ผู้รับร่าง      

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ      

45 ข้างหอนาฬกิา      

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

     

47 นางละคร      

48 นอนสาหลา่      

49 เสื่อม      

50 ทศนิยมไม่รู้จบ      

51 เสาหลัก      

52 เจ้า(หน้า)ท่ี      
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ตาราง 32 (ต่อ) 

ล าดับ

ที ่
ชื่อเรื่องสั้น 

จาก 

ตัวละคร

ส าคัญ 

จากแก่น

เรื่อง 

จาก

เหตุการณ์

ส าคัญ 

จาก

พฤตกิรรม

ตัวละคร 

จาก 

ค าคม  

บทเพลง 

53 บ่ม      

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ      

55 มื้อเย็นของคนยาก      

56 ไฟต์บังคับ      

57 ผู้รอคอย      

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

     

59 ถนนชีวิต      

60 ฟาตมีะห:์หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

     

61 เร่ืองของหมา      

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

     

63 สภาเหลา้ขาว      

รวม 8 13 23 10 9 
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ตาราง 33 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง  

ล าดับ

ที ่
ชื่อเรื่องสั้น 

มุ่งแสดง 

ทัศนะ 

มุ่งแสดง 

อารมณ ์

มุ่งแสดง 

พฤตกิรรม 

มุ่งแสดง 

เหตุการณ ์

1 พี่ชายคนท่ีสี่     

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา     

3 ไทกินบี     

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

5 ผู้พิทักษ ์     

6 พุทโธ่เอย๋     

7 ในโลกแคบ     

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง     

    9 มอืปืน     

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

    

11 สัมพันธภาพ     

12 ความลับท่ีซาปา     

13 เยยีวบง     

14 หยาดเหงื่อของแม่     

15 แจกันที่วา่งเปล่า     

16 ก าแพง     

17 ตะแบกบานแล้วร่วง     

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่     

19 เทียนดับ ณ  

ห้วยแถลง 

    

20 ผู้ช่วยครู     

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ     

22 พอ่ตายตัง้แต่ 

ยังไม่สิ้นลม 

    

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

    

24 โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง     

25 ปล่อยเกาะ     

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค     
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ตาราง 33 (ต่อ)  

ล าดับ

ที ่
ชื่อเรื่องสั้น 

มุ่งแสดง 

ทัศนะ 

มุ่งแสดง 

อารมณ ์

มุ่งแสดง 

พฤตกิรรม 

มุ่งแสดง 

เหตุการณ ์

27 สมรภูมิชีวิต     

28 นางฟา้ในดวงจันทร์     

29 นุดสะหวัน     

30 เมอืงไมยราบ     

31 บ่าเอย องเอย     

32 ความหวังของซับ     

33 บรรณาการ     

34 สายใย     

35 สุดทางที่บางกอก     

36 เคว้ง     

37 มาดามเขียว: นางฟา้ 

ของแฟรงค์ 

    

38 เหตุการณ์ปกติ     

39 กิ๊กของลุงยน     

40 หมูบ้่านแอโรบิก     

41 สมภารระดับ 8     

42 ในกรอบเขตโทษ     

43 ผู้รับร่าง     

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ     

45 ข้างหอนาฬกิา     

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

    

47 นางละคร     

48 นอนสาหลา่     

49 เสื่อม     

50 ทศนิยมไม่รู้จบ     

51 เสาหลัก     

52 เจ้า(หน้า)ท่ี     

53 บ่ม     

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ     
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ตาราง 33 (ต่อ)  

ล าดับ

ที ่
ชื่อเรื่องสั้น 

มุ่งแสดง 

ทัศนะ 

มุ่งแสดง 

อารมณ ์

มุ่งแสดง 

พฤตกิรรม 

มุ่งแสดง 

เหตุการณ ์

55 มื้อเย็นของคนยาก     

56 ไฟต์บังคับ     

57 ผู้รอคอย     

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

    

59 ถนนชีวิต     

60 ฟาตมีะห:์ หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

    

61 เร่ืองของหมา     

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

    

63 สภาเหลา้ขาว     

รวม 16 13 16 18 
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ตาราง 34 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง 

ล าดับที ่ ช่ือเรื่องสั้น 
ขัดแย้ง 

กับตัวเอง 

ขัดแย้ง 

กับคนอ่ืน 

ขัดแย้งกับ

ธรรมชาติ 

ขัดแย้งกับ

วัฒนธรรม 

ขัดแย้งทาง

การเมือง 

1 พี่ชายคนท่ีสี ่      

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกินบี      

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

5 ผู้พิทักษ ์      

6 พุทโธ่เอย๋      

7 ในโลกแคบ      

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง      

    9 มอืปืน      

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

     

11 สัมพันธภาพ      

12 ความลับท่ีซาปา      

13 เยยีวบง      

14 หยาดเหงื่อของแม่      

15 แจกันที่วา่งเปล่า      

16 ก าแพง      

17 ตะแบกบานแล้วร่วง      

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่      

19 เทียนดับ ณ  

ห้วยแถลง 

     

20 ผู้ช่วยครู      

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ      

22 พอ่ตายตัง้แต่ 

ยังไม่สิ้นลม 

     

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

     

24 โศกนาฏกรรมบนลาน

แลง้ 

     

25 ปล่อยเกาะ      
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ตาราง 34 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ช่ือเรื่องสั้น 
ขัดแย้ง 

กับตัวเอง 

ขัดแย้ง 

กับคนอ่ืน 

ขัดแย้งกับ

ธรรมชาติ 

ขัดแย้งกับ

วัฒนธรรม 

ขัดแย้งทาง

การเมือง 

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค      

27 สมรภูมิชีวิต      

28 นางฟา้ในดวงจันทร์      

29 นุดสะหวัน      

30 เมอืงไมยราบ      

31 บ่าเอย องเอย      

32 ความหวังของซับ      

33 บรรณาการ      

34 สายใย      

35 สุดทางที่บางกอก      

36 เคว้ง      

37 มาดามเขียว: นางฟา้

ของแฟรงค์ 

     

38 เหตุการณ์ปกติ      

39 กิ๊กของลุงยน      

40 หมูบ้่านแอโรบิก      

41 สมภารระดับ 8      

42 ในกรอบเขตโทษ      

43 ผู้รับร่าง      

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ      

45 ข้างหอนาฬกิา      

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

     

47 นางละคร      

48 นอนสาหลา่      

49 เสื่อม      

50 ทศนิยมไม่รู้จบ      

51 เสาหลัก      

52 เจ้า(หน้า)ท่ี      

53 บ่ม      
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ตาราง 34 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ช่ือเรื่องสั้น 
ขัดแย้ง 

กับตัวเอง 

ขัดแย้ง 

กับคนอ่ืน 

ขัดแย้งกับ

ธรรมชาติ 

ขัดแย้งกับ

วัฒนธรรม 

ขัดแย้งทาง

การเมือง 

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ      

55 มื้อเย็นของคนยาก      

56 ไฟต์บังคับ      

57 ผู้รอคอย      

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

     

59 ถนนชีวิต      

60 ฟาตมีะห:์ หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

     

61 เร่ืองของหมา      

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

     

63 สภาเหลา้ขาว      

รวม 10 17 5 21 10 
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ตาราง 35 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร 

ล าดับท่ี ชื่อเร่ืองสั้น ตัวร้าย ตัวดี ดีเป็นร้าย ร้ายเป็นดี 

1 พี่ชายคนท่ีสี ่     

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา     

3 ไทกินบี     

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

5 ผู้พิทักษ ์     

6 พุทโธ่เอย๋     

7 ในโลกแคบ     

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง     

    9 มอืปืน     

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

    

11 สัมพันธภาพ     

12 ความลับท่ีซาปา     

13 เยยีวบง     

14 หยาดเหงื่อของแม่     

15 แจกันที่วา่งเปล่า     

16 ก าแพง     

17 ตะแบกบานแล้วร่วง     

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่     

19 เทียนดับ ณ  

ห้วยแถลง 

    

20 ผู้ช่วยครู     

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ     

22 พอ่ตายตัง้แต่ 

ยังไม่สิ้นลม 

    

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

    

24 โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง     

25 ปล่อยเกาะ     

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค     
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ตาราง 35 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น ตัวร้าย ตัวด ี ดีเปน็ร้าย ร้ายเป็นด ี

27 สมรภูมิชีวิต     

28 นางฟา้ในดวงจันทร์     

29 นุดสะหวัน     

30 เมอืงไมยราบ     

31 บ่าเอย องเอย     

32 ความหวังของซับ     

33 บรรณาการ     

34 สายใย     

35 สุดทางที่บางกอก     

36 เคว้ง     

37 มาดามเขียว: นางฟา้

ของแฟรงค์ 

    

38 เหตุการณ์ปกติ     

39 กิ๊กของลุงยน     

40 หมูบ้่านแอโรบิก     

41 สมภารระดับ 8     

42 ในกรอบเขตโทษ     

43 ผู้รับร่าง     

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ     

45 ข้างหอนาฬกิา     

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

    

47 นางละคร     

48 นอนสาหลา่     

49 เสื่อม     

50 ทศนิยมไม่รู้จบ     

51 เสาหลัก     

52 เจ้า(หน้า)ท่ี     

53 บ่ม     

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ     
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ตาราง 35 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น ตัวร้าย ตัวด ี ดีเปน็ร้าย ร้ายเป็นด ี

55 มื้อเย็นของคนยาก     

56 ไฟต์บังคับ     

57 ผู้รอคอย     

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

    

59 ถนนชีวิต     

60 ฟาตมีะห:์ หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

    

61 เร่ืองของหมา     

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

    

63 สภาเหลา้ขาว     

รวม 8 27 20 8 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

. 
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ตาราง 36 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการฉาก บรรยากาศ 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 
ฉาก

ธรรมชาต ิ

ฉาก

ประดษิฐ ์

ฉาก

ช่วงเวลา 

ฉาก 

วิถีชวีิต 

ฉาก

นามธรรม 

1 พี่ชายคนท่ีสี ่      

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกินบี      

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

5 ผู้พิทักษ ์      

6 พุทโธ่เอย๋      

7 ในโลกแคบ      

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง      

    9 มอืปืน      

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

     

11 สัมพันธภาพ      

12 ความลับท่ีซาปา      

13 เยยีวบง      

14 หยาดเหงื่อของแม่      

15 แจกันที่วา่งเปล่า      

16 ก าแพง      

17 ตะแบกบานแล้วร่วง      

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่      

19 เทียนดับ ณ  

ห้วยแถลง 

     

20 ผู้ช่วยครู      

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ      

22 พอ่ตายตัง้แต่ 

ยังไม่สิ้นลม 

     

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

     

24 โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง      

25 ปล่อยเกาะ      

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค      
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ตาราง 36 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 
ฉาก

ธรรมชาต ิ

ฉาก

ประดษิฐ ์

ฉาก

ช่วงเวลา 

ฉาก 

วิถีชวีิต 

ฉาก

นามธรรม 

27 สมรภูมิชีวิต      

28 นางฟา้ในดวงจันทร์      

29 นุดสะหวัน      

30 เมอืงไมยราบ      

31 บ่าเอย องเอย      

32 ความหวังของซับ      

33 บรรณาการ      

34 สายใย      

35 สุดทางที่บางกอก      

36 เคว้ง      

37 มาดามเขียว: นางฟา้

ของแฟรงค์ 

     

38 เหตุการณ์ปกติ      

39 กิ๊กของลุงยน      

40 หมูบ้่านแอโรบิก      

41 สมภารระดับ 8      

42 ในกรอบเขตโทษ      

43 ผู้รับร่าง      

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ      

45 ข้างหอนาฬกิา      

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

     

47 นางละคร      

48 นอนสาหลา่      

49 เสื่อม      

50 ทศนิยมไม่รู้จบ      

51 เสาหลัก      

52 เจ้า(หน้า)ท่ี      

53 บ่ม      

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ      
 



332 

ตาราง 36  (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 
ฉาก

ธรรมชาต ิ

ฉาก

ประดษิฐ ์

ฉาก

ช่วงเวลา 

ฉาก 

วิถีชวีิต 

ฉาก

นามธรรม 

55 มื้อเย็นของคนยาก      

56 ไฟต์บังคับ      

57 ผู้รอคอย      

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

     

59 ถนนชีวิต      

60 ฟาตมีะห:์ หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

     

61 เร่ืองของหมา      

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

     

63 สภาเหลา้ขาว      

รวม 12 16 6 18 11 
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ตาราง 37 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านกลวิธีเล่าเรื่อง 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

สายตา

ตัวละคร

เอก 

สายตาตัว

ละครรอง 

สายตา

บุคคลที่ 3 

สายตา 

ผู้อยู่ใน

เหตุการณ ์

สายตา 

พระเจา้ 

1 พี่ชายคนท่ีสี่      

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา      

3 ไทกินบี      

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ      

5 ผู้พิทักษ ์      

6 พุทโธ่เอย๋      

7 ในโลกแคบ      

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง      

    9 มอืปืน      

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

     

11 สัมพันธภาพ      

12 ความลับท่ีซาปา      

13 เยยีวบง      

14 หยาดเหงื่อของแม่      

15 แจกันที่วา่งเปล่า      

16 ก าแพง      

17 ตะแบกบานแล้วร่วง      

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่      

19 เทียนดับ ณ  

ห้วยแถลง 

     

20 ผู้ช่วยครู      

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ      

22 พอ่ตายตัง้แต่ 

ยังไม่สิ้นลม 

     

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

     

24 โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง      

25 ปล่อยเกาะ      
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ตาราง 37 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

สายตา

ตัวละคร

เอก 

สายตาตัว

ละครรอง 

สายตา

บุคคลที่ 3 

สายตา 

ผู้อยู่ใน

เหตุการณ ์

สายตา 

พระเจา้ 

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค      

27 สมรภูมิชีวิต      

28 นางฟา้ในดวงจันทร์      

29 นุดสะหวัน      

30 เมอืงไมยราบ      

31 บ่าเอย องเอย      

32 ความหวังของซับ      

33 บรรณาการ      

34 สายใย      

35 สุดทางที่บางกอก      

36 เคว้ง      

37 มาดามเขียว: นางฟา้

ของแฟรงค์ 

     

38 เหตุการณ์ปกติ      

39 กิ๊กของลุงยน      

40 หมูบ้่านแอโรบิก      

41 สมภารระดับ 8      

42 ในกรอบเขตโทษ      

43 ผู้รับร่าง      

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ      

45 ข้างหอนาฬกิา      

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

     

47 นางละคร      

48 นอนสาหลา่      

49 เสื่อม      

50 ทศนิยมไม่รู้จบ      

51 เสาหลัก      

52 เจ้า(หน้า)ท่ี      

 



335 

ตาราง 37 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

สายตา

ตัวละคร

เอก 

สายตาตัว

ละครรอง 

สายตา

บุคคลที่ 3 

สายตา 

ผู้อยู่ใน

เหตุการณ ์

สายตา 

พระเจา้ 

53 บ่ม      

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ      

55 มื้อเย็นของคนยาก      

56 ไฟต์บังคับ      

57 ผู้รอคอย      

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

     

59 ถนนชีวิต      

60 ฟาตมีะห:์หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

     

61 เร่ืองของหมา      

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

     

63 สภาเหลา้ขาว      

รวม 16 12 1 1 33 
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ตาราง 38 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 
ตาม 

ล าดับเวลา 

ย้อนหลงั สลับฉาก ปัจจุบัน  

อดีต ปัจจุบัน 

1 พี่ชายคนท่ีสี่     

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา     

3 ไทกินบี     

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ     

5 ผู้พิทักษ ์     

6 พุทโธ่เอย๋     

7 ในโลกแคบ     

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง     

    9 มอืปืน     

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

    

11 สัมพันธภาพ     

12 ความลับท่ีซาปา     

13 เยยีวบง     

14 หยาดเหงื่อของแม่     

15 แจกันที่วา่งเปล่า     

16 ก าแพง     

17 ตะแบกบานแล้วร่วง     

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่     

19 เทียนดับ ณ  

ห้วยแถลง 

    

20 ผู้ช่วยครู     

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ     

22 พอ่ตายตัง้แต่ 

ยังไม่สิ้นลม 

    

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

    

24 โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง     

25 ปล่อยเกาะ     

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค     
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ตาราง 38 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 
ตาม 

ล าดับเวลา 

ย้อนหลงั สลับฉาก ปัจจุบัน  

อดีต ปัจจุบัน 

27 สมรภูมิชีวิต     

28 นางฟา้ในดวงจันทร์     

29 นุดสะหวัน     

30 เมอืงไมยราบ     

31 บ่าเอย องเอย     

32 ความหวังของซับ     

33 บรรณาการ     

34 สายใย     

35 สุดทางที่บางกอก     

36 เคว้ง     

37 มาดามเขียว: นางฟา้

ของแฟรงค์ 

    

38 เหตุการณ์ปกติ     

39 กิ๊กของลุงยน     

40 หมูบ้่านแอโรบิก     

41 สมภารระดับ 8     

42 ในกรอบเขตโทษ     

43 ผู้รับร่าง     

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ     

45 ข้างหอนาฬกิา     

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

    

47 นางละคร     

48 นอนสาหลา่     

49 เสื่อม     

50 ทศนิยมไม่รู้จบ     

51 เสาหลัก     

52 เจ้า(หน้า)ท่ี     

53 บ่ม     

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ     
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ตาราง 38 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 
ตาม 

ล าดับเวลา 

ย้อนหลงั สลับฉาก ปัจจุบัน  

อดีต ปัจจุบัน 

55 มื้อเย็นของคนยาก     

56 ไฟต์บังคับ     

57 ผู้รอคอย     

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

    

59 ถนนชีวิต     

60 ฟาตมีะห:์ หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

    

61 เร่ืองของหมา     

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

    

63 สภาเหลา้ขาว     

รวม 41 6 2 14 
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ตาราง 39 ข้อมูลอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

ปัจเจก

บุคคล 

บุคคล

โดย 

รวม 

สังคม 

วัฒน 

ธรรม 

การ 

ศึกษา 

การ 

เมือง 

เศรษฐ 

กิจ 

อื่นๆ 

1 พี่ชายคนท่ีสี ่        

2 เร่ืองเล่าจากชายขีเ้มา        

3 ไทกินบี        

4 เร่ืองเล็ก ๆ ของเด็ก ๆ        

5 ผู้พิทักษ ์        

6 พุทโธ่เอย๋        

7 ในโลกแคบ        

    8 ออ้มอกอันอุกอั่ง        

    9 มอืปืน        

10 ควายใบไม้กับวันสุดท้าย

ของเลิม 

       

11 สัมพันธภาพ        

12 ความลับท่ีซาปา        

13 เยยีวบง        

14 หยาดเหงื่อของแม่        

15 แจกันที่วา่งเปล่า        

16 ก าแพง        

17 ตะแบกบานแล้วร่วง        

18 ท่ีน่ี..มแีมใ่ห้เชา่        

19 เทียนดับ ณ  

ห้วยแถลง 

       

20 ผู้ช่วยครู        

21 เร่ืองเล่าบนหน้ากระดาษ        

22 พอ่ตายตัง้แตย่ังไม่สิ้นลม        

23 โลกใบเก่ายังเศร้า

เหมอืนเดิม 

       

24 โศกนาฏกรรมบนลานแล้ง        

25 ปล่อยเกาะ        

26 ริมฝั่งโปโตแม็ค        
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ตาราง 39 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

ปัจเจก

บุคคล 

บุคคล

โดย 

รวม 

สังคม 

วัฒน 

ธรรม 

การ 

ศึกษา 

การ 

เมือง 

 เศรษฐ 

กิจ 

อื่นๆ 

27 สมรภูมิชีวิต        

28 นางฟา้ในดวงจันทร์        

29 นุดสะหวัน        

30 เมอืงไมยราบ        

31 บ่าเอย องเอย        

32 ความหวังของซับ        

33 บรรณาการ        

34 สายใย        

35 สุดทางที่บางกอก        

36 เคว้ง        

37 มาดามเขียว: นางฟา้

ของแฟรงค์ 

       

38 เหตุการณ์ปกติ        

39 กิ๊กของลุงยน        

40 หมูบ้่านแอโรบิก        

41 สมภารระดับ 8        

42 ในกรอบเขตโทษ        

43 ผู้รับร่าง        

44 จึงเรียนมาเพื่อทราบ        

45 ข้างหอนาฬกิา        

46 จากดอนล าดวน 

ถึงสวนอัมพร 

       

47 นางละคร        

48 นอนสาหลา่        

49 เสื่อม        

50 ทศนิยมไม่รู้จบ        

51 เสาหลัก        

52 เจ้า(หน้า)ท่ี        

53 บ่ม        
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ตาราง 39 (ต่อ) 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

ปัจเจก

บุคคล 

บุคคล

โดย 

รวม 

สังคม 

วัฒน 

ธรรม 

การ 

ศึกษา 

การ 

เมือง 

 เศรษฐ 

กิจ 

อื่นๆ 

54 หวังวา่ประชาชนคงเข้าใจ        

55 มื้อเย็นของคนยาก        

56 ไฟต์บังคับ        

57 ผู้รอคอย        

58 ความลับของ 

หลวงเพื่อน 

       

59 ถนนชีวิต        

60 ฟาตมีะห:์ หญิงสาว 

ผู้มองเห็นลม 

       

61 เร่ืองของหมา        

62 เขตชุมชน. 

ลดความเลว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

63 สภาเหลา้ขาว        

รวม 20 4 12 11 9 5 2 
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ภาคผนวก ข ตารางการบันทกึข้อมูลการก าหนดอัตลักษณ์การสร้างสรรค์วรรณกรรม 

  เรื่องสั้นแนววัฒนธรรมสัมพันธ์ชุด “พัดมา...พลัดไป” ของทัศนาวดี 

 

ตาราง 40 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านแรงบันดาลใจ 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

ประสบ 

การณ์ตรง 

ข่าว 

เหตุการณ ์

สนทนา

แลก 

เปลี่ยน 

อ่าน

หนังสือ 

สังเกต

บริบท

ชวีิต 

1 จ๊ะเอ๋      

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล...ห้ามเข้า !      

3 ล่องไหลไปตามกรรม      

4 พัดมา...พลัดไป      

5 อ านาจศาล      

6 จ าเลย      

7 ตอนกลางของเร่ือง      

    8 คายฝร่ัง      

    9 เขาไปกันหมดแล้ว      

รวม 0 1 3 0 5 

 

ตาราง 41 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านการตั้งชื่อเรื่อง 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

จาก 

ตัวละคร

ส าคัญ 

จากแก่น

เรื่อง 

จาก

เหตุการณ์

ส าคัญ 

จาก

พฤตกิรร

มตัวละคร 

จากค า

คม บท

เพลง 

1 จ๊ะเอ๋      

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล...ห้ามเข้า !      

3 ล่องไหลไปตามกรรม      

4 พลัดมา...พลัดไป      

5 อ านาจศาล      

6 จ าเลย      

7 ตอนกลางของเร่ือง      

    8 คายฝร่ัง      

    9 เขาไปกันหมดแล้ว      

รวม 0 6 3 0 0 
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ตาราง 42 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านการสร้างแก่นเรื่อง  

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 
มุ่งแสดง 

ทัศนะ 

มุ่งแสดง

พฤตกิรรม 

มุ่งแสดง

อารมณ ์

มุ่งแสดง

เหตุการณ ์

1 จ๊ะเอ๋     

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล...ห้ามเข้า !     

3 ล่องไหลไปตามกรรม     

4 พัดมา...พลัดไป     

5 อ านาจศาล     

6 จ าเลย     

7 ตอนกลางของเร่ือง     

    8 คายฝร่ัง     

    9 เขาไปกันหมดแล้ว     

รวม 3 2 1 3 

 

ตาราง 43 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านการสร้างโครงเรื่อง 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

ขัดแย้ง

กับ

ตัวเอง 

ขัดแย้ง

กับ 

คนอื่น 

ขัดแย้งกับ

ธรรมชาต ิ

ขัดแย้งกับ

วัฒนธรรม 

ขัดแย้ง

ทาง

การเมอืง 

1 จ๊ะเอ๋      

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล...ห้ามเข้า !      

3 ล่องไหลไปตามกรรม      

4 พัดมา...พลัดไป      

5 อ านาจศาล      

6 จ าเลย      

7 ตอนกลางของเร่ือง      

    8 คายฝร่ัง      

    9 เขาไปกันหมดแล้ว      

รวม 0 0 0 9 0 
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ตาราง 44 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านการสร้างตัวละคร 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

ตัวละครที ่

เป็นตัวรา้ย 

ตัวละครที ่

เป็นตัวด ี

ตัวละคร 

จากด ี

เป็นรา้ย 

ตัวละคร 

จากร้าย 

เป็นด ี

1 จ๊ะเอ๋     

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล...ห้ามเข้า !     

3 ล่องไหลไปตามกรรม     

4 พัดมา...พลัดไป     

5 อ านาจศาล     

6 จ าเลย     

7 ตอนกลางของเร่ือง     

    8 คายฝร่ัง     

    9 เขาไปกันหมดแล้ว     

รวม 1 4 3 1 

 

ตาราง 45 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านการฉาก บรรยากาศ 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

ฉาก 

ธรรมชาต ิ

ฉาก 

ประดษิฐ ์

ฉาก 

ช่วงเวลา 

ฉาก 

วิถีชวีิต 

ฉาก

นามธรร

ม 

1 จ๊ะเอ๋      

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล...ห้ามเข้า!      

3 ล่องไหลไปตามกรรม      

4 พัดมา...พลัดไป      

5 อ านาจศาล      

6 จ าเลย      

7 ตอนกลางของเร่ือง      

    8 คายฝร่ัง      

    9 เขาไปกันหมดแล้ว      

รวม 1 1 2 4 1 
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ตาราง 46 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านกลวิธีการน าเสนอ 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

สายตา

ตัวละคร

เอก 

สายตาตัว

ละครรอง 

สายตา

บุคคลที ่

3 

สายตาผู ้

อยู่ใน

เหตุการณ ์

สายตา 

พระเจา้ 

1 จ๊ะเอ๋      

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล...ห้ามเข้า !      

3 ล่องไหลไปตามกรรม      

4 พัดมา...พลัดไป      

5 อ านาจศาล      

6 จ าเลย      

7 ตอนกลางของเร่ือง      

    8 คายฝร่ัง      

    9 เขาไปกันหมดแล้ว      

รวม 1 3 0 1 4 

 

ตาราง 47 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านการด าเนินเรื่อง 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 
ตาม 

ล าดับเวลา 

ย้อนหลงั แบบ 

สลับฉาก 

ปัจจุบัน อดีต 

ปัจจุบัน 

1 จ๊ะเอ๋     

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล...ห้ามเข้า !     

3 ล่องไหลไปตามกรรม     

4 พัดมา...พลัดไป     

5 อ านาจศาล     

6 จ าเลย     

7 ตอนกลางของเร่ือง     

    8 คายฝร่ัง     

    9 เขาไปกันหมดแล้ว     

รวม 5 0 1 3 
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ตาราง 48 การก าหนดอัตลักษณ์ด้านการส่งผลกระทบ 

ล าดับที ่ ชื่อเรื่องสั้น 

ปัจเจก

บุคคล 

บุคคล

โดย 

รวม 

สังคม 

วัฒ  

นธรรม 

การ 

ศึกษา 

ต่อการ 

เมือง 

เศรษฐ 

กิจ 

อื่น ๆ 

1 จ๊ะเอ๋        

2 พื้นท่ีสว่นบุคคล... 

ห้ามเข้า ! 

       

3 ล่องไหลไปตามกรรม        

4 พัดมา...พลัดไป        

5 อ านาจศาล        

6 จ าเลย        

7 ตอนกลางของเร่ือง        

8 คายฝร่ัง        

9 เขาไปกันหมดแล้ว        

รวม 0 0 9 0 0 0 0 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประวัติผู้วจิัย 
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ประวัติผู้วจิัย 

 

ชื่อ นามสกุล   นายสุทัศน ์วงศ์กระบากถาวร 

วัน เดือน ปี เกิด  วันที่ 16 ตุลาคม 2507 

ที่อยู่ปัจจุบัน   116 หมู่ที่ 2 ต าบลแก่งเลิงจาน อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

ที่ท างานปัจจุบัน  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม อ าเภอเมอืง  

จังหวัดมหาสารคาม 44000 

ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน  ผูช่้วยศาสตราจารย์ประจ าสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์ 

ประสบการณ์ท างาน   

พ.ศ. 2552-ปัจจุบัน ผูช่้วยศาสตราจารย์ประจ าสาขาวิชาภาษาไทย คณะครุศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

พ.ศ. 2552 ผูช่้วยศาสตราจารย์ประจ าสาขาวิชาภาษาไทย คณะ

มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

พ.ศ. 2540 อาจารย์ 1 ระดับ 5 โรงเรียนบ้านดอนหวาย อ าเภอพิมาย

จังหวัดนครราชสีมา 

พ.ศ. 2528 ครู 2 ระดับ 2 โรงเรียนโนนสะอาดราษฎรอ์ านวย อ าเภอ 

หว้ยเม็ก จังหวัดกาฬสินธุ์ 

พ.ศ. 2526 ครู 1 ระดับ 1 โรงเรียนบ้านหนองบัวค า อ าเภอพิมาย จังหวัด

นครราชสีมา  

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2538 กศ.ม. (ภาษาไทย), มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, มหาสารคาม 

พ.ศ. 2532 กศ.บ. (ภาษาไทย), มหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวิโรฒ วทิยาเขต

มหาสารคาม, มหาสารคาม 

ผลงานตีพมิพ์ 

 ที่เกี่ยวข้องกับวิทยานิพนธ์ 

สุทัศน์ วงศก์ระบากถาวร. (อยู่ระหว่างการตีพิมพ์). “อัตลักษณ์การสร้างสรรค์ชื่อเรื่อง

ในวรรณกรรมเรื่องสัน้ของทัศนาวดี” วารสารรมยสา, 14(3).  

สุทัศน์ วงศก์ระบากถาวร. (อยู่ระหว่างการตีพิมพ์). “อัตลักษณ์การสร้างสรรค์ตัว

ละครในวรรณกรรมเรื่องสั้นของทัศนาวดี” วารสารช่อพะยอม. 28(1).  
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