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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ

ร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 และ 2) ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้

แหลง่พุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โดย

ใช้การวิจัยแบบกึ่งทดลอง กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบ้านจำบอน ท่ีกำลัง

ศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 20 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการ

วิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบ

ประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ สถิตท่ีใช้วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบหาค่าที (t-test dependent sample) 

ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธ

ศิลป์ในชุมชนเพื่ อพัฒ นาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  

(ค่าเฉลี่ย = 4.72, ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 0.06) 2) ผลการทดสอบความรูใ้นการออกแบบบรรจุภัณฑ์หลังเรยีนสูง

กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 และมีทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์จากกิจกรรมการเรียนรู้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบท่ีส่งผลให้ผู้เรยีนเข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์  การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

การระดมความคิด สรา้งต้นแบบบรรจุภัณฑ์ และทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ มทัีกษะทุกด้านอยู่ในระดับมากขึ้น

ไป 
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ABSTRACT 

The objectives of this research were: 1) Develop learning activities using the design thinking 

process with Buddhist art resources in the community to enhance   packaging design abilities for students in 

grades 4, and 2) To study the outcomes of these  learning activities. This quasi-experimental research involved 

20 students in grade 4 at Ban Jambon School, studying in the 2nd semester of academic year 2023, selected 

through purposive sampling. The research tools included lesson plans, pre- and post- tests on packaging 

design, and a packaging design skills assessment form. Data analysis comprised descriptive statistics such as 

percentage, mean, standard deviation, and dependent sample t-tests. 

Research results found that: 1) Learning activities using the design thinking process with 

Buddhist art resources in the community to develop packaging design abilities were highly   appropriate  

(mean =4.72, S.D. = 0.06) and 2) Post-test scores in packaging design were higher than those of the pre-test 

scores, with a statistical significance of 0.05. The skills obtained from the design thinking process learning 

activities facilitated students in understanding the packaging usage problems, analysis of such problems, 

brainstorming solutions, creating prototypes, and testing packaging models. The result was a significant 

improvement of skills in every aspect. 
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การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนีส้ำเร็จลุล่วงไปด้วยดี โดยได้รับความอนุเคราะห์ จาก
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ความสามารถ สละเวลาอันมีค่าในการตรวจสอบ แนะนำให้คำปรึกษาตลอดการศึกษาค้นคว้า 

ปรับแก้วิจัยฉบับนี้จนสำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี อีกทั้งให้การติดตาม แก้ไขงานให้มีความถูกต้อง

สมบูรณ์อย่างต่อเนื่อง จงึขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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กรรมการการสอบป้องกันการศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิไลภรณ์ 

วิชญาวัฒน์ กรรมการการสอบป้องกันป้องกันการศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง ที่ได้กรุณาตรวจสอบ

และให้คำแนะนำในการแก้ไขปรับปรุงข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วยความเมตตา เพื่อให้การศึกษา

ค้นคว้าด้วยตัวเองฉบับนีม้ีความสมบูรณ์และมีคุณค่ามากยิ่งขึน้ 

ขอกราบขอบคุณผู้เช่ียวชาญทุกท่านที่ให้คำแนะนำ และได้กรุณาสละเวลาอันมีค่ายิ่งใน

ตรวจเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลและเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง อีกทั้งขอบพระคุณ

ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านจำบอนและคณะครูทุกท่าน ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์แก่ผู้วิจัยในการ

ทดลองและใช้เครื่องมอืวิจัยกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง สุดท้ายนี้ขอขอบคุณครอบครัว ตลอดจนผู้ที่

มีสว่นเกี่ยวข้อง ที่เป็นกำลังใจสำคัญในการทำการศึกษาครั้งนีใ้ห้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

ในปัจจุบันมีกระบวนการคิดของมนุษย์ออกเป็นหลายประเภท เช่น การคิดวิเคราะห์ 

การคิดสร้างสรรค์ คิดเชิงวิพากษ์ เป็นต้น กระบวนการคิดแต่ละประเภทต้องการการเรียนรู้

และฝึกฝนที่แตกต่างกัน ผลลัพธิ์ที่ได้จากกระบวนการคิดดังที่  เชิดศักดิ์ โฆวาสินธ์ (2540) 

กล่าวไว้ว่า กระบวนการคิดซึ่งเป็นคำกล่าวถึงกระบวนการทางสมองที่เกี่ยวข้องกับการคิด

ระดับสูงตั้งแต่การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์สร้างสรรค์ในการพัฒนาคุณภาพการคิดของบุคคลที่

เชื่อมโยงกันอย่างต่อเนื่องมีลำดับขั้นตอน กระบวนความคิดนั้นจะปรากฏออกมาให้เห็นจะ

ขึ้นอยู่กับการจัดบรรยากาศการเรียนรู้ สนับสนุนให้ได้ใช้ความคิดในเชิงสร้างสรรค์ออกมาซึ่ง

นักจิตวิทยา Rogers (อ้างถึงใน Fisher,1992) ได้กล่าวว่า ถ้าจะต้องทำอะไรอย่างสร้างสรรค์

ผูเ้รียนจะต้องรู้สึกเกิดแรงจูงใจ มีความคิดสร้างสรรค์ มีความรู้สึกในการสร้างสรรค์เชิงบวก มี

จินตนาการ และคำนึงถึงหลักการนำไปใช้จะช่วยให้สามารถคิดสร้างสรรค์สิ่งต่างๆออกมาได้ 

ความคิดสร้างสรรค์ จึงมีความสำคัญอย่างยิ่งในการนำมาใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น การเรียนรู้ 

การประกอบอาชีพ การดำรงชีวิตต่างๆ เป็นต้น ส่งผลให้ เกิดกระบวนการคิด ความ

สะดวกสบาย ความรวดเร็ว ความทันสมัย ความคล่องตัวในการทำงานการดำเนิน

ชีวิตประจำวัน การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ ไม่ว่าจะในส่วนของการสร้างสรรค์ให้

สังคม ชุมชน โรงเรียน สถาบัน บุคคลทุกอาชีพ พ่อ แม่ ผู้ปกครองและครู  ดังนั้น ความคิด

สร้างสรรค์จึงเป็นทักษะที่ควรได้รับการปลูกฝังและส่งเสริมให้แก่เด็กและเยาวชนเป็นอย่างยิ่ง 

ช่วยให้เด็กสามารถเผชิญโลกยุคปัจจุบันได้อย่างมั่นใจ ทำให้เด็กและเยาวชนมีศักยภาพรองรับ

การเปลี่ยนแปลงกับยุคสมัยที่เปลี่ยนไป ดังนั้นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ควร

มุ่งให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่ม มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรีย์ภาพ  ซึ่ง

คุณสมบัติดังกล่าวส่งผลต่อคุณภาพชีวิต ต้องรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนำความรู้

เกี่ยวกับกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์มาใช้ในการดำรงชีวิต การเรียน การทำงานอาชีพ และ

การใช้เทคโนโลยีมาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด การมีความคิดสร้างสรรค์ ดังที่ (Guilford, 

1967) กล่าวไว้ว่า ความสามารถในการคิดริเริ่มสิ่งแปลกใหม่ คิดอย่างกว้างไกล คิดได้หลาย

ทิศทาง มีความคิดที่หลุดออกจากกรอบเดิมมองเห็นความเชื่อมโยงกันของวัตถุรอบตัว ซึ่ง

องค์ประกอบพื้นฐานของความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งสำคัญทุกประเทศต่างให้ความสนใจ หยิบ

ยกขึ้นมาใช้เพื่อเพิ่มศักยภาพในด้านต่างๆให้มีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น กลายเป็นสิ่งสำคัญที่
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ส่งเสริมให้กับผู้เรียนที่อยู่ในช่วงวัยกำลังศึกษา ระดับช้ันประถมศึกษา ส่งผลให้ผู้เรียนเกิด

กระบวนการคิดต่างๆ เช่น เกิดทักษะการคิดสร้างสรรค์  การคิดเชิงออกแบบ การคิด

สร้างสรรค์ การคิดเชิงวิเคราะห์ การคิดเชิงวิพากษ์ การคิดเชิงนวัตกรรม เป็นต้น ซึ่งหนึ่งใน

กระบวนการคิดนัน้คือการคิดเชิงออกแบบ  

การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็นกระบวนการคิดหนึ่งที่ถูกนำมาใช้ใน

กระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบให้ผู้เรียนมีแนวคิด

สมัยใหม่และสอดคล้องกับการพัฒนาในศตวรรษที่ 21 ด้วยการแก้ไขปัญหาที่มองถึงความ

ต้องการและความจำเป็น (เชาว์วัฒน์ กิตติธรกุล, 2565) ทำให้วิธีการหรือนวัตกรรมต่างๆที่ได้

คิดค้นออกมานั้นตอบสนองกับความต้องการ ทำให้เกิดการตอบรับที่ดี การปลูกฝังให้นักเรียน

มีกระบวนการคิดเชิงออกแบบนั้นนับเป็นสิ่งหนึ่งที่ ช่วยให้นักเรียนมีความสามารถในการ

ออกแบบเพิ่มขึ้นในอนาคตได้ (นรรัชต์ ฝันเชียร, 2564) กระบวนการคิดเชิงออกแบบจึงเป็น

กระบวนการคิดเพื่อแก้ไขปัญหา การคิดอย่างเป็นระบบเชิงสร้างสรรค์ พัฒนาแนวคิดใหม่ๆ 

ผ่านขั้นตอน 5 ขั้นตอนด้วยกัน ได้แก่ การเข้าใจปัญหา วิเคราะห์ปัญหา ระดมความคิด      

สร้างต้นแบบ และทดสอบ (อาทิตยา ไสยพร, 2565) ซึ่งสามารถนำขั้นตอนกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบมาใช้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ได้ 

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ก็เป็นกระบวนการหนึ่งที่อาศัยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ

ในผลิตแบบบรรจุภัณฑ์ให้เป็นที่ต้องการของตลาดเห็นความสำคัญส่งผลต่อการสร้างมูลค่า 

เกิดผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพมากที่สุดและถูกใจผู้บริโภคมากที่สุด ดังที่ วีราวรรณ มารังกูร  

(2560) กล่าวไว้ว่า ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์จะจำหน่ายได้และประสบความสำเร็จในตลาด

นั้น จำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องสร้างจุดเด่น หรือจุดขายที่แตกต่างและน่าสนใจ ดังนั้นจึงจำเป็น

อย่างยิ่งที่สินค้าจะต้องพึ่งพาบรรจุภัณฑ์ให้เป็นแรงจูงใจในการตัดสินใจซื้อของผู้บริโภค การ

บรรจุภัณฑ์ที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์นั้น เป็นสิ่งที่มีความสำคัญเป็นอย่างยิ่ง ตลอดจนการ

ตัดสินใจเลือกซื้อสินค้าเพื่อให้เกิดแรงดึงดูด แรงจูงใจในการเลือกซื้อสินค้าของผู้บริโภค เพิ่ม

มูลค่าใหก้ับผลิตภัณฑ์สามารถทำให้ผลิตภัณฑ์โดดเด่น ดงึดูดความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น สามารถ

สร้างมูลค่าให้ผลิตภัณฑ์ได้อย่างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพต่อไปในอนาคตได้ การออกแบบ

บรรจุภัณฑ์จึงมีความจำเป็นส่งผลต่อการสร้างมูลค่าของผลิตภัณฑ์เล็กๆในชุมชน โรงเรียนได้

สามารถนำไปเป็นจุดเด่น จุดขายของชุมชนได้               

เมื่อพิจารณาถึงบริบทของชุมชน ชุมชนบ้านจำบอน เป็นชุมชนที่เก่าแก่ตั้งอยู่ ความ

เป็นอยู่ของคนในชุมชนบ้านจำบอน จากการศึกษาบริบทของชุมชนเบื้องต้น ผู้วิจัยได้สำรวจ

พื้นที่ชุมชนบ้านจำบอน ซึ่งเป็นที่ตั้งของแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน เช่น วัดจำบอน วัดสันป่าก่อ 
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และวัดศรีบุญเรอืง เป็นต้น ซึ่งแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเป็นแหล่งในการเรียนรู้สำคัญ ดังที่ พระ

ครูภัทรจิตตาภรณ์ และคณะ(2563) ได้กล่าวถึง พุทธศิลป์ในชุมชนที่เกิดขึ้นภายในวัดทั้ง

ภาคเหนือภาคอีสาน ภาคกลาง และภาคใต้นับได้ว่าเป็นมรดกทางวัฒนธรรมอันล้ำค่าที่ไม่

สามารถประเมินค่าได้ และเปรียบเสมือนเป็นเอกลักษณ์ของความเป็นไทยเพราะภายในพุทธ

ศิลป์ วิหาร มีศิลปวัฒนธรรมที่สะท้อนให้เห็นถึงอารยธรรมและความเจริญของชาติที่มีความ

ศรัทธาทางพระพุทธศาสนา และเป็นแหล่งสถานที่ร่วมการศึกษาที่สามารถศึกษาย้อนกลับไป

ได้ในด้านประวัติศาสตร์โบราณคดีวัฒนธรรม ศิลปกรรม สถาปัตยกรรม เป็นต้น รวมทั้งการ

เชื่อมโยงความเป็นมาของวัฒนธรรมกับชุมชนและการตั้งถิ่นฐานของชุมชนในภาคพื้นที่ต่างๆ 

นอกจากนี้พุทธศิลป์ในวัดยังเป็นทรัพยากรการท่องเที่ยวที่ประกอบด้วยสภาพแวดล้อมทาง

ธรรมชาติที่สวยงาม สงบ สันโดษตามหลักพระพุทธศาสนาอีกด้วย นอกจากนี้แล้วชุมชนบ้าน

จำบอนยังเป็นแหล่งผลิตสินค้าท้องถิ่น เช่น พืชผักสวนครัว ไม้กวาดทางมะพร้าว ไม้กวาดดอก

หญ้า ผา้ไหม ผ้าทอ และผลไม้ในชุมชน เป็นต้น ทว่าสินค้าเหล่านั้นไม่มีบรรจุภัณฑ์ ทำให้สินค้า

ในท้องถิ่นไม่น่าดึงดูดใจ ไม่เพิ่มมูลค่าของสินค้านั้นๆ สะท้อนให้เห็นถึงเศรษฐกิจในชุมชน การ

สร้างรายได้ของคนในชุมชน สง่ผลช่วยสร้างจุดเด่นให้ชุมชน ใหส้ามารถพัฒนาชุมชนไปในทางที่

ดีขึ้นและเพิ่มรายได้ให้กับคนในชุมชนได้ รวมถึงโรงเรียนบ้านจำบอนที่ได้มีการปลูกพืชผักสวน

ครัว โรงเห็ดด้วย ถ้าชุมชนและโรงเรียนได้นำกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาประยุกต์วิธีการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ ตลอดจนการสร้างนวัตกรรมใหม่ๆมาสู่การทำงานในส่วน

ต่างๆ ตลอดจนการบริหารจัดการองค์กรในชุมชนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น นอกจากจะเป็น

ประโยชน์สำหรับการสร้างสรรค์สิ่งใหม่แล้ว ก็ยังเป็นประโยชน์ต่อการทำงานที่จะช่วยให้เด็ก 

ผู้เรียน เยาวชน คนในชุมชนมีระบบความคิดที่ดีและพร้อมในการหาวิธีการแก้ปัญหาใหม่ๆที่

พัฒนาอยู่เสมอด้วยให้ไปสู่ความสำเร็จอีกด้วย      

โรงเรียนบ้านจำบอนเป็นโรงเรียนที่อยู่ในบริบทของชุมชน เมื่อเชื่อมโยงไปถึงการเรียน

การสอนวิชาศิลปะ ซึ่งเป็นวิชาหนึ่งในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระบุความสำคัญของหลักสูตรไว้อย่างชัดเจนว่ากลุ่ม

สาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์มีจินตนาการ

ทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพ  ชีวิตมนุษย์ 

กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม 

ตลอดจน การนำไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็น

พื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้โดยกำหนดเป็นมาตรฐาน  อันเป็นทิศทางที่จะ

นําไปสู่เป้าหมาย แต่ในการเรียนการสอนที่ผ่านมาในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีตัวชี้วัด ใน
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เรื่องการวาดภาพระบายสีสิ่งของรอบตัว การวาดภาพถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกจาก

เหตุการณ์ชีวิตจริง โดยใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง สีและพื้นผิว ในงานการออกแบบสิ่งต่างๆ เมื่อ

พิจารณาถึงการจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมา การสอนศิลปะยังจัดการเรียนการสอนตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ตามตัวชี้วัด แต่ยังไม่ได้มีการเรียนการสอนที่บูรณา

การการเรียนรูสู้่ชุมชน รวมถึงการนำเอาพุทธศิลป์ในชุมชนลงสู่การเรียนการสอน ทั้งที่ในชุมชน

บ้านจำบอนมีแหลง่เรียนรูท้างพุทธศลิป์ อาทิ วัดจำบอน วัดสันป่าก่อ และวัดศรีบุญเรอืง ผูว้ิจัย

จงึเล็งเห็นถึงความสำคัญถึงการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน เป็นฐานในการพัฒนากิจกรรมการ

เรียนรู้ร่วมกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุ

ภัณฑ์ โดยเลือกพัฒนานักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียนบ้านจำบอน ซึ่งเป็นนักเรียนที่

อยู่ในช่วงอายุระหว่าง 9-12 ปี เป็นวัยที่เริ่มเขียนรูปอย่างแท้จริง สามารถเรียนรู้และสามารถ

พัฒนาได้มุ่งเน้นการสร้างศิลปะที่สร้างสรรค์และสนุกสนานเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

และการเรียนรู้ในด้านศิลปะในระดับพื้นฐานของนักเรียน โดยผู้สอนสามารถปรับเปลี่ยนหรือ

เลือกสรรรูปแบบเพื่อการนําไปประยุกต์ใช้ได้ตามความเหมาะสมต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ตาม

วัยและระดับของผู้เรียนตลอดจนสามารถบูรณาการให้สอดคล้องกับองค์ความรู้ในแต่ละ

ท้องถิ่น(มะลิฉัตร เอื้ออานันท์, 2545)ซึ่งสถานศึกษาและท้องถิ่นยังไม่มีเนื้อหาการเรียนการ

สอนที่นำวิชาศลิปะลงสู่ชมชน  

ผูว้ิจัยจึงคิดและต่อยอดการเรียนรูม้าสู่ระดับช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 ให้ระดับช้ันเรียนนี้

มีการบูรณาการเรียนรู้เข้าสู่ชุมชน ตามที่กำหนดไว้ว่าจะทำให้ผู้เรียนสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์

ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์  

ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม ประยุกต์ใช้ใน ชีวิตประจำวัน 

เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศลิป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่

เป็ นมรดกทางวัฒ นธรรม  ภู มิปัญ ญ าท้องถิ่ น  ภูมิ ปัญ ญ าไทยและสากล อ้ างจาก 

(กระทรวงศึกษาธิการ,2551) ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มุ่งเน้น

การส่งเสริมให้มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม สุนทรีย์

ภาพ ความมีคุณค่าซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ กิจกรรมศิลปะนำไปใช้กับผู้เรียนโดยตรงทั้ง

ด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ และสังคม ตลอดจนนำไปสู่การพัฒนา ส่งเสริมให้

ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตัวเองและแสดงออกในเชิงสร้างสรรค์พัฒนากระบวนการเรียนรู้ทาง

ศลิปะ การเห็นภาพรวม การสังเกต การคิดสรา้งสรรค์ เป็นต้น 

จากสภาพปัญหาและด้วยเหตุผลดังกล่าว  การวิจัยในครั้งนี้จึงมุ่งที่จะพัฒนา

ความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้าน    
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จำบอนทีจ่ะเป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้

แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน ให้ผู้เรียนมีความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยใช้ลวดลาย

พุทธศิลป์ของวัดในชุมชน เช่น ลวดลายฝาผนังวัด เสา วิหาร บริเวณรอบวัด ประตูวิหาร เป็น

ต้น โดยผู้เรียนจะสามารถนำเอาลวดลายต่างๆจากพุทธศิลป์ในชุมชนมาออกแบบให้เกิด    

บรรจุภัณฑท์ี่สร้างมูลค่าให้กับชุมชน ผ่านกระบวนการคิดเชงิออกแบบ ผลลัพธ์ที่ได้ผูเ้รียนจะได้

นำกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาใช้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้และ

ทักษะในกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ส่งผลให้เกิดบรรจุภัณฑท์ี่มีเอกลักษณ์เฉพาะ มีจุดเด่น ที่

ผ่านการเรียนรู้ปัญหา วิเคราะห์ ระดมความคิด สร้างต้นแบบ นำบรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบมา

ทดลอง ปรับใช้กับสินค้าท้องถิ่นและสินค้าของทางโรงเรียน สามารถสร้างรายได้ให้กับโรงเรียน

และชุมชนได้มากขึ้นจนเป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย 

 

คำถามการวิจัย 

 1. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธ

ศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรียนประถมศึกษา   

ปีที่ 4 เป็นอย่างไร 

2. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้

แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์เป็นอย่างไร 

 

วัตถุประสงคข์องการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้

แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ สำหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

2. เพื่อศกึษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับ

การใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4   

2.1 ความรูใ้นการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

2.2 ทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  
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ขอบเขตของการวจิัย 

การวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตการวิจัยดังนี้ 

1. ขอบเขตกลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการวิจัย 

กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จำนวน  20 คน ที่เรียนอยู่ใน

ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2566  โรงเรียนบ้านจำบอน อำเภอ เมือง จังหวัดเชียงราย จำนวน 

1 ห้องเรียน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยผู้วิจัยกำหนดเกณฑ์ในการ

คัดเลือกดังนี้ 1)เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน 2)เป็นนักเรียนที่เรียน

ในรายวิชา ศ14101 วิชาศิลปะ ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2566 และ3)เป็นนักเรียนที่มี

ภูมลิำเนาอยู่ในพืน้ที่ชุมชนบ้านจำบอน ต.ดอยลาน อ.เมือง จ.เชยีงราย  

2. ขอบเขตด้านตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรต้น   คือ  กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับ

การใชแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน 

ตัวแปรตาม  คือ   ความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

- ความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

                                     -   ทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

3. ขอบเขตด้านเนือ้หา 

กิจกรรมการเรียนรู้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะการ

ออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถใน

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ ของนักเรียนประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน จำนวน 5 แผน 

เวลา 15 ช่ัวโมง ดังนี้ 

     แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์               2   ช่ัวโมง 

     แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 2 เรื่อง การวิเคราะหป์ัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์     3   ช่ัวโมง 

     แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 3 เรื่อง ระดมความคิด                                  3   ช่ัวโมง 

     แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างตน้แบบบรรจุภัณฑ์                      5   ช่ัวโมง             

     แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ ์             2   ช่ัวโมง 

4. ขอบเขตด้านระยะเวลา 

ระยะเวลาในการเก็บข้อมูล ตั้งแต่ เดือน มกราคม พ.ศ 2566 ถึงเดือน มีนาคม       

พ.ศ 2567  
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ หมายถึง กระบวนการจัดการความคิดด้วยการสร้าง

สิ่งประดิษฐ์ นวัตกรรม หรือผลงานสร้างสรรค์ ด้วยวิธีการที่มีลักษณะเป็นกระบวนการเป็น

ขั้นตอน  5 ขั้นตอน ได้แก่ การเข้าใจ นิยาม สร้างสรรค์ จำลอง และ ทดสอบ ทำให้สามารถ

มองเห็นปัญหา เข้าใจปัญหา วิเคราะห์ปัญหา ระดมความคิด สร้างต้นแบบ ไปจนถึงการ

ทดสอบต้นแบบ รวมถึงการผลของการจัดการเรียนรู้โดยการคิดเชงิออกแบบ  

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เป็น

แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งมีมาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด สาระสำคัญ สาระการเรียนรู้ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ กิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ 

สื่อการสอน และการวัดประเมินผล โดยมีแบบประเมินชิ้นงานที่ชัดเจนสอดคล้องกับหลักสูตร

กลุ่มสาระวิชาศลิปะ จำนวน 5 แผนการจัดการเรียนรู้  

พุทธศิลป์ในชุมชน หมายถึง ศิลปกรรมที่สร้างขึ้นมาเพื่อบุคคลที่นับถือศาสนาพุทธ

เป็นศูนย์รวม สถานที่ในการทำพิธีกรรมต่างๆทางศาสนา เป็นที่ยึดเหนี่ยวจิตใจของคนในชุมชน

ทางด้านพระพุทธศาสนาโดยตรง ทั้งในด้านจิตรกรรม ได้แก่ แหล่งเรียนรู้พุทธศิลป์ในชุมชน 

จำนวน 3 แห่ง ได้แก่ วัดจำบอน วัดสันป่าก่อ และวัดศรีบุญเรอืง 

ความสามารถในการออกแบบ หมายถึง ความสามารถในสร้างสรรค์และพัฒนา

แนวคิดโดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบเกี่ยวกับความรู้และทักษะในการออกแบบ       

บรรจุภัณฑ์จากแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนบ้านจำบอน โดยมีแบบวัดทักษะในการออกแบบบรรจุ

ภัณฑ์ 5 ด้าน ได้แก่ ด้านกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน ด้านความคิดสร้างสรรค์และ

ความสวยงามของผลงาน ด้านความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน ด้านการสื่อ

ความหมายการแสดงออกของผลงาน และด้านการนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ผลของการจัดการเรียนรู้จากกระบวนการ

ที่ผู้สอนจัดกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับพุทธ

ศิลป์ในชุมชน โดยผ่านการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนเพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ได้วางไว้  

 

  



 

 

  8 

ประโยชน์ที่จะได้รับจากการวิจัย 

1. ได้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธ

ศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 

2. นักเรียนมีความรู้และทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยใช้กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบร่วมกับการใชแ้หล่งพุทธศิลป์ในชุมชน 

3. นักเรียนได้บรรจุภัณฑ์ที่มีลวดลายของพุทธศิลป์ในชุมชน เพื่อสร้างรายได้ ให้กับ

สินค้าในโรงเรียนและชุมชนบ้านจำบอนให้มีมูลค่ามากยิ่งขึน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ

คิดเชงิออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอนดังนั้น ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎี 

แนวคิด ตลอดจนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการดำเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. กระบวนการคิดเชงิออกแบบ 

 1.1 ความหมายของการออกแบบ 

 1.2 หลักการและการออกแบบในงานทัศนศิลป์ 

 1.3 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

 1.4 ประโยชน์กระบวนการคิดเชงิออกแบบ 

2. องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ 

 2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้ 

 2.2 ความสำคัญของการจัดการเรียนรู้ 

 2.3 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ 

 2.4 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ 

3. แหล่งพุทธศลิป์ในชุมชน 

 3.1 ความหมายของงานพุทธศิลป์ 

 3.2 ความเป็นมาและความสำคัญของพุทธศลิป์ 

 3.3 แหล่งพุทธศลิป์ในชุมชน 

 3.4 การสร้างสรรค์โดยใช้แนวคิดจากแหล่งพุทธศลิป์ในชุมชน 

4. ความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

 4.1 ความรูใ้นการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

 4.2 ทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

5.1 งานวิจัยในประเทศ 

5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

6. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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กระบวนการคดิเชิงออกแบบ 

1. ความหมายของการออกแบบ 

การศึกษาในครั้งนี้ผู้วิจัยทบทวนแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเพื่อใช้เป็นกรอบใน

การศึกษา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ได้แก่  

ความหมาย ความสำคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

คำจำกัดความและความหมายของคำว่า ออกแบบ Design นี้ได้มีนักวิชาการแขนง

ต่างๆประกอบกับผูท้รงความรูไ้ด้ให้ความหมายตลอดทั้งจำกัดความกล่าวไว้มากมาย อาทิ   

มาโนช กงกะนันทน์ (2538) ได้นิยามการออกแบบว่าเป็นกระบวนการสร้างสรรค์

ประเภทหนึ่งของมนุษย์โดยมีทัศนธาตุและลักษณะของทัศนธาตุเป็นองค์ประกอบ ใช้ทฤษฎี

ต่างๆเป็นแนวทางและใช้วัสดุนานาชนิดเป็นวัตถุดิบในการสร้างสรรค์ โดยที่นักออกแบบจะต้อง

มีขัน้ตอนในการปฏิบัติงานหลายขั้นตอน และมกีระบวนการสร้างสรรค์ 

วิรุฬ  ตั้งเจริญ (2539) ให้ความหมายของการออกแบบว่า เป็นการรู้จักวางแผน

จัดตั้งขั้นตอน และรู้จักเลือกใช้วัสดุวิธีการเพื่อทำตามที่ต้องการนั้น  โดยให้สอดคล้องกับ

ลักษณะรูปแบบและคุณสมบัติของวัสดุแต่ละชนิดตามความคิดสร้างสรรค์และการสร้างสรรค์

สิ่งใหม่ขึน้มา  

สิทธิศักดิ์ ธัญศรีสวัสดิ์กุล (2539) ให้ความหมายของการออกแบบว่าเป็นการ

รวบรวมหรือการจัดองค์ประกอบทั้งที่เป็น 2 มิติ และ 3 มิติเข้าด้วยกันอย่างมีหลักเกณฑ์การ

นําองค์ประกอบของการออกแบบมาจัดรวมกันนั้น ผู้ออกแบบจะต้องคำนึงถึงประโยชน์ในการ

ใช้สอยและความสวยงาม อันเป็นคุณลักษณะสำคัญของการออกแบบเป็นศิลปะของมนุษย์

เนื่องจากเป็นการสร้างค่านิยมทางความงาม และสนองคุณประโยชน์ทางกายภาพให้แก่มนุษย์

ด้วย กระบวนการที่สนองความต้องการในสิ่งใหม่ๆของมนุษย์ซึ่งส่วนใหญ่เพื่อการดำรงชีวิตให้

อยู่รอด และสร้างความสะดวกสบายมากยิ่งขึ้น     

 นวลน้อย บุญวงษ์ (2539) ได้นิยามของการออกแบบ หมายถึง ผลงานหรือ

ผลิตผลที่เกิดขึ้นเกิดจากกระบวนการออกแบบซึ่งยังอยู่ในรูปของแนวความคิด แบบร่าง

ตลอดจนต้นแบบ และ กระบวนการผลิตซึ่งอยู่ในรูปของผลผลิตที่เป็นวัตถุสิ่งของหรือผลิต

ภัณฑ์์ต่างๆ 

มณแทน ตันบุญต่อ (2540)ให้ความหมายของการออกแบบว่า การออกแบบเป็น

การสร้างสรรค์ผลงานขึน้โดยไม่ลอกเลียนของเดิมหรอืความคิดเดิมที่มีมาก่อน เพื่อสนองความ

ต้องการประโยชน์ในด้านจติใจ ร่างกายหรือตวามต้องการด้านอื่นๆ การสร้างผลงานในรูปสอง
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มิติและสามมิติให้เกิดความสวยงามและสามารถนำมาใช้ให้เกิดประโยชน์ตามความเหมาะสม

กับสภาพต่างๆ การสร้างสรรค์ เช่น เส้น แสง เงา สี ลักษณะ ผิว ขนาด รูปร่าง เพื่อให้เกิด

รูปทรงใหม่ตามความต้องการ ให้เกิดประโยชน์ใช้สอยและมีความงามการคิดค้นหาแนวทาง

ใหม่ๆ ในการผสมผสานรูปทรง สีสันการแก้ปัญหาและรู้จักหลักการในศิลปะนำมาใช้เกิด

ประโยชน์ใช้สอยและเกิดความงาม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (2560) ได้นิยามของการออกแบบ 

คําว่า การออกแบบคือข้อกําหนดของวัตถุซึ่งถูกทำให้ปรากฏโดยบุคคลหรือกลุ่ม บุคคลเพื่อให้

เป้าหมายในสภาวะแวดล้อมใดๆ โดยใช้กลุ่มขององค์ประกอบพื้นฐานตอบสนองกลมของความ

ต้องการและภายใต้ข้อจำกัด เนื่องจากการออกแบบเป็นการวางแผนเพื่อสร้างวัตถุระบบ 

ส่วนประกอบหรอืโครงสร้าง การออกแบบจึงต้องมีการประยุกต์ทั้ง ศิลปะและวิทยาศาสตร์เข้า

ด้วยกัน  

ธีทัต ตรีศิริโชติ (2563) นิยามอีกประเภทสำหรับคําว่า Design คือ แผนหรือ

แนวทางเชิงยุทธวิธีเพื่อให้บุคคลสามารถบรรลุความคาดหวังที่มีลักษณะเฉพาะ ซึ่งมีการระบุ

ข้อกําหนด แผน ตัวแปรเสริม ต้นทุน กิจกรรม และกระบวนการรวมถึงสิ่งที่ต้องทำและวิธีการ

ภายใต้กรอบและข้อจํากัดด้านกฎหมาย การเมือง สังคม สิ่งแวดล้อม ความปลอดภัยและ

เศรษฐกิจ เพื่อที่จะบรรลุเป้าหมายนั้น 

ดิจิทัลและการออกแบบอินโฟกราฟิก (2564)ให้ความหมายของการออกแบบว่า 

การออกแบบ หมายถึง การปรับปรุงแบบผลงานหรือสิ่งต่างๆ ที่มีอยู่แล้วให้เหมาะสม และดูมี

ความแปลก ใหม่ขึน้  

จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปความหมายและสรุปนิยามของการออกแบบได้ว่าเป็น

ศาสตร์แห่งความคิดและต้องใช้ศิลป์ร่วมด้วยเป็นการสร้างสรรค์ เพื่อสนองต่อจุดมุ่งหมาย การ

รวบรวมหรือการจัดองค์ประกอบทั้งที่เป็น 2 มิติ และ 3 มิติเข้าด้วยกันอย่างมีหลักเกณฑ์เกิด

เป็นความสวยงามกับความพอใจ และไม่มีเกณฑ์ในการตัดสินใดๆ เป็นตัวที่กำหนดอย่างชัดเจน 

ดูมีความแปลกใหม่ มีประโยชน์ใช้สอยที่ดีในงานออกแบบทุกประเภท มีแนวความคิดในการ

ออกแบบที่ดีเป็นหนทางความคิดที่ทำให้งานออกแบบสามารถตอบสนองต่อความรู้สึกพอใจ 

ชื่นชม และมีคุณค่า เป็นกระบวนการทำงานของมนุษย์ที่มีจุดมุ่งหมาย ในการแก้ปัญหาทำให้

เกิดการเปลี่ยนแปลง มีการวางแผน ในรูปของแนวความคิดและปฏิบัติการตามขั้นตอนที่ได้

วางแผนนั้นออกทำเป็นรูปธรรม ทั้งนีเ้พื่อสนองตอบความตอ้งการของตนเองและคนในสังคม  
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2. หลักการและการออกแบบในงานทัศนศิลป์ 

การศึกษาหลักการออกแบบในงานทัศนศิลป์ มีทฤษฎีและหลักการที่เกี่ยวข้องกับ

การออกแบบเพื่อนำมาสร้างงานต่างๆ  เป็นการนำองค์ประกอบศิลป์ที่เป็นพื้นฐานในการ

สร้างสรรค์งานศิลปะและองค์ประกอบที่เป็นหลักในการสร้างสรรค์งานศิลปะ มาประยุกต์ใช้ใน

การออกแบบดังที่ (ฉัตร์ชัย  อรรถปักษ์, 2559) กล่าวว่าหลักการออกแบบในงานทัศนศิลป์มีไว้

สำหรับเพื่อใช้เป็นกรอบในการศึกษา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบ โดยองค์ประกอบศิลป์ที่ เป็นพื้นฐานในการสร้างสรรค์งานศิลปะและ

องค์ประกอบที่เป็นหลักในการสร้างสรรค์งานศลิปะ ดังนี้  

องค์ประกอบศิลป์ที่เป็นพื้นฐานในการสร้างสรรค์งานศลิปะ ประกอบไปด้วย 1.จุด     

2.เส้น 3.รูปร่าง รูปทรง 4.พืน้ผิว 5.สี 6.น้ำหนัก 7.แสงและเงา 8.พืน้ที่ว่าง 

จุด (Point) เป็นสิ่งที่ปรากฏบนพื้นระนาบที่มีขนาดเล็กที่สุด ไม่มีความกว้าง ความ

ยาว ความสูง หรือความลึก จุดจัดเป็นองค์ประกอบที่เป็นพื้นฐานขององค์ประกอบอื่น เช่น จุด

ทำให้เกิดเส้น รูปร่างรูปทรง แสงเงา เราสามารถพบเห็นจุดได้โดยทั่วไปในธรรมชาติ เช่น 

ดวงดาวบนท้องฟ้า บนส่วนต่างๆของผวิพืชและสัตว์ บนก้อนหนิ พืน้ดิน ฯลฯ  

 

                      

 
 

ภาพ 1 แสดงจุด 

 

ที่มา: https://www.pngegg.com 
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ภาพ 2 แสดงการสร้างสรรค์งานด้วยจุด 

 

ที่มา: https://www.pinterest.com 

 

เส้น (line) เกิดจากรอยขีดเขียนด้วยวัสดุอุปกรณ์ต่างๆที่สร้างให้ปรากฏบนพื้นระนาบ 

หรือการนำจุดมาเรียงต่อกันเป็นจำนวนมากโดยมีความยาวและทิศทาง ถ้าเรานำจุดมาวาง

เรียงต่อ ๆ กันไป ก็จะเกิดเป็นเส้นขึ้น เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกว้าง ทำหน้าที่

เป็นขอบเขต ของที่ว่าง รูปร่าง รูปทรง น้ำหนัก สี ลักษณะของเส้นประกอบด้วย เส้นตรง เส้น

นอน  เส้นเฉียง เส้นหยัก เส้นโค้ง เส้นโค้งแบบก้นหอย เส้นโค้งวงแคบ และเส้นประ 

 

 
 

ภาพ 3 แสดงเส้น 
 

ที่มา: Elements Of Art (2556)  
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รูปร่าง (Shape) เป็นการนำเส้นมาประกอบให้เกิดความกว้างและความยาว ไม่ม

ความยาว ไม่มีความหนาหรือความลึก มีลักษณะ 2 มิติ ได้แก่ 1.รูปร่างตามธรรมชาติ (Natural 

Shape) คน สัตว์ พืช 2 . รูปร่างเรขาคณิต (Geometrical Shape) รูปร่างที่มนุษย์สร้างขึ้น มี

โครงสร้างแน่นอน วงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม 3. รูปร่างอิสระ (Free Shape) รูปร่างที่ถูก

เปลี่ยนแปลงใหง้่ายขึ้น หรอืตัดตอนให้ผดิเพี้ยนไปจากความจริง อาจขยายขึน้ตัดทอน ดัดแปลง 

เพื่อให้เกิดความแปลกใหม่ 

 

 

 
                                                

ภาพ 4 แสดงรูปร่าง 

ที่มา: http://www.prc.ac.th/newart/webart/composition.html  

 

รูปทรง  (Form) เป็นการนำเส้นมาประกอบกันให้เกิดความกว้าง ความยาว และความ

หนาหรอืความลึก มีลักษณะ 3 มิติ ได้แก่ 1. รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural Form) รูปทรงที่เกิด

จากสิ่งมีชีวิต ในธรรมชาติ เช่น คน สัตว์ พชื  2.รูปทรงเรขาคณิต (Geometrical Form) รูปทรงที่

มนุษย์สร้างขึ้นด้วยเครื่องมือ ได้แก่ รูปทรงสามเหลี่ยม รูปทรงสี่เหลี่ยม รูปทรงกลม 3.รูปทรง

อิสระ (Free Form) รูปทรงที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ มนุษย์สร้างขึ้น ก้อนกรวด ดิน หยดน้ำ 

ก้อนเมฆ เปลวไฟ คลื่นนำ้ คลื่นทราย 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.prc.ac.th/newart/webart/composition.html
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ภาพ 5 แสดงรูปทรงเรขาคณิต 

ที่มา: https://teen.mthai.com/education/183568.html 

 

 

 
 

ภาพ 6 แสดงรูปทรงอิสระ 

ที่มา: http://www.thaischool1.in.th 

 

พื้นผิว (Texture) เป็นการแสดงลักษณะพื้นผิวของรูปร่าง หรือรูปทรงต่างๆทั้งที่มีอยู่

ในธรรมชาติและที่มนุษย์สร้างขึ้น ซึ่งผิวนอกของสิ่งต่างๆที่มีลักษณะต่างๆกันทั้งที่มีลักษณะผิว

หยาบ ผวิขรุขระผวิด้าน ผวิละเอียด และผวิมัน 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.thaischool1.in.th/
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                                                ภาพ 7 แสดงพื้นผิวขรุขระ             

ที่มา: https://www.istockphoto.com/th 
 

 

 

 

 

 

                                              ภาพ 8 แสดงพื้นผิวเรยีบ 

ที่มา:  https://panassayawongsri.wordpress.com  

สี (Color) เป็นสิ่งที่ปรากฏอยู่บนโลก ทุกๆสิ่งที่เรามองเห็นรอบๆตัวนั้น ล้วนแต่มีสี 

โลกของเราถูกจรรโลง และแต่งแต้มด้วย สีสันหลายหลาก ทั้งสีสันตามธรรมชาติ และสีที่

มนุษย์รังสรรค์ขึ้น หากโลกนี้ไม่มีสี หรือมนุษย์ไม่สามารถ รับรู้เกี่ยวกับสีได้ สิ่งนั้นอาจเป็น 

ความพกพร่องที่ยิ่งใหญ่ของธรรมชาติ เพราะสีมีความสำคัญต่อวัฏจักรแห่งโลก และเกี่ยวข้อง

กับ วิถีชีวิตมนุษย์ จนแยกกันไม่ออก เพราะมนุษย์ได้ตระหนักแล้วว่า สีนั้นส่งผลต่อความรู้สึก

นึกคิด อารมณ์ จินตนาการ การสื่อความหมาย และความสุขสำราญใจในชีวิตประจำวันมาช้า

นานแล้ว ดังนั้น จึงอาจกล่าวได้ว่า สี มีอิทธิพลต่อมนุษย์เราเป็นอย่างสูง และมนุษย์ก็ใช้

ประโยชน์ จากสีในการสรา้งสรรค์ สิ่งต่างๆอย่างไม่มทีี่สิ้นสุด (ฉัตร์ชัย  อรรถปักษ์, 2559) 

วงจรสี แบ่งออกเป็น 3 ขั้น คือ สีขั้นที่ 1 (Primary color) เรียกว่าแม่สี เป็นสีพื้นฐาน มี 

3 สี คือ สีนำ้เงิน สีเหลอืง สีแดง 

 

 

https://panassayawongsri.wordpress.com/
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ภาพ 9 แสดงสีขั้นที่ 1 

ที่มา: http://scw.ac.th 
 

สีขั้นที่ 2 (Secondary color) เกิดจากการผสมกันของสีขั้นที่ 1 จำนวน 2 สี สีละเท่าๆ 

กัน ทำให้เกิดสีใหม่ 3 สี คือ สีส้ม สีม่วง สีเขียว 

 

 
 

ภาพ 10 แสดงสีขั้นที่ 2 

ที่มา: http://scw.ac.th 

 

สีขั้นที่ 3 ( Tertiary color ) เกิดจากการผสมกันของสีขั้นที่ 1 กับสีขั้นที่ 2 ในอัตราส่วน

ที่เท่ากัน 

http://scw.ac.th/
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ภาพ 11 แสดงสีขั้นที่ 3 

ที่มา:   http://scw.ac.th 
 

ค่าน้ำหนัก (Value) ค่าความอ่อนแก่ของบริเวณที่ถูกแสงสว่าง และบริเวณที่เป็นเงา

ของวัตถุหรือ ความอ่อน - ความเข้มของสีหนึ่ง ๆ หรือหลายสี เช่น สีแดง มีความเข้มกว่าสี

ชมพู หรือ สีแดงอ่อนกว่าสีน้ำเงิน เป็นต้นนอกจากนี้ยังหมายถึงระดับความเข้มของแสงและ

ระดับ ความมืดของเงาซึ่งไล่เรียงจากมืดที่สุด(สีดำ)ไปจนถึงสว่างที่สุด(สีขาว) น้ำหนักที่อยู่

ระหว่างกลางจะเป็นสีเทา ซึ่งมีตั้งแต่เทาแก่ที่สุด จนถึงเทาอ่อนที่สุดการใช้ค่าน้ำหนักจะทำให้

ภาพดูเหมือนจริง และมีความกลมกลืน ถ้าใช้ค่าน้ำหนักหลายๆระดับจะทำให้มีความกลมกลืน

มากยิ่งขึน้ และถ้าใช้ค่าน้ำหนักจำนวนน้อยที่แตกต่างกันมากจะทำใหเ้กิด ความแตกต่าง ความ

ขัดแย้ง 

 

 

 
 

ภาพ 12 แสดงค่าน้ำหนัก 

ที่มา:  Elements Of Art (2556) 
 

แสงและเงา (Light & Shade) เป็นองค์ประกอบของศิลป์ที่อยู่คู่กันแสง เมื่อส่อง

กระทบกับวัตถุจะทำให้เกิดเงา แสงและเงาเป็นตัวกำหนดระดับของค่าน้ำหนักความเข้มของเงา

จะขึ้นอยู่กับความเข้มของแสงในที่ที่มีแสงสว่างมากเงาจะเข้มขึ้น และในที่ที่มีแสงสว่างน้อยเงา
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จะไม่ชัดเจน ในที่ที่ไม่มีแสงสว่างจะไม่มีเงาและเงาจะอยู่ในทางตรงข้ามกับแสงเสมอ ค่าน้ำหนัก

ของแสงและเงานที่เกิดบนวัตถุ สามารถจำแนกเป็นลักษณะที่ต่าง ๆ ได้ดังนี้ 

1.บริเวณแสงสว่างจัด (Hi-light) เป็นบริเวณที่อยู่ใกล้แหล่งกำเนิดแสงมากที่สุด จะมี

ความสว่างมากที่สุด ในวัตถุที่มผีวิมันวาวจะสะท้อนแหล่งกำเนิดแสงออกมาให้เห็นได้ชัด 

2.บริเวณแสงสว่าง (Light) เป็นบริเวณที่ได้รับแสงสว่าง รองลงมาจากบริเวณแสง

สว่าง จัด เนื่องจากอยู่ห่างจากแหล่งกำเนิดแสงออกมา และเริ่มมคี่านำ้หนักอ่อน ๆ 

3.บริเวณเงา (Shade) เป็นบริเวณที่ไม่ได้รับแสงสว่างหรือเป็นบริเวณที่ถูกบดบังจาก 

แสงสว่าง ซึ่งจะมีค่าน้ำหนักเข้มมากขึ้นกว่าบริเวณแสงสว่าง 

4.บริเวณเงานเข้มจัด (Hi-Shade) เป็นบริเวณที่อยู่ห่างจากแหล่งกำเนิดแสงมากที่สุด 

หรอื เป็นบริเวณที่ถูกบดบังมาก ๆ หลาย ๆ ชัน้ จะมีค่าน้ำหนักที่เข้มมากไปจนถึงเข้มที่สุด 

5.บริเวณเงาตกทอด เป็นบริเวณของพื้นหลังที่เงาของวัตถุทาบลงไปเป็นบริเวณเงาที่

อยู่ ภายนอกวัตถุ และจะมีความเข้มของค่าน้ำหนักขึ้นอยู่กับความเข้มของเงาน้ำหนักของพื้น

หลัง ทิศทางและระยะของเงา 

 

 
 

ภาพ 13 แสดงแสงและเงา 

ที่มา:  https://www.sanook.com 

 

พื้นที่ว่าง (SPACE) หมายถึง บริเวณว่างโดยรอบวัตถุ (Object) เรียกว่า พื้นที่ว่างทาง

ลบ (Negative Space) และบริเวณว่างที่ตัวของวัตถุเรียกว่า พื้นที่ว่างทางบวก(Positive Space) 

ในการออกแบบงานต่างๆ จะต้องคำนึงถึงช่วงระยะ ให้มีความสัมพันธ์กันในการออกแบบงาน

ประเภท 2 มิติ จะต้องกำหนดกรอบ  พื้นนที่ (Space Frame) เป็นรูปสี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม 

วงกลม หรือรูปร่างอิสระก่อน แล้วจึงจะสร้างรูปร่าง รูปทรงตามที่ต้องการลงในกรอบพื้นที่อีก

https://www.sanook.com/campus/1377585(ออนไลน์)
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ที่หนึ่ง บริเวณว่างเหล่านี้จะช่วยให้รูปภาพมีลกั ษณะปลอด โปร่ง สบายตา ดูไม่อึดอัด ทึบตัน 

ให้ความรู้สกึแปลกใหม่และผ่อนคลาย 

 
 
 

 

 

 

 

                                                  

ภาพ 14 แสดงพื้นที่ว่าง 

ที่มา:  http://art5kururat.blogspot.com 

 

องค์ประกอบที่เป็นหลักในการสร้างสรรค์งานศลิปะ มีดังนี้ 

การซ้ำ (Repetition) เกิดจากองค์ประกอบที่มีลักษณะเหมือนกัน ตั้งแต่ 2 หน่วยขึน้ไป

วางอยู่ในที่ว่าง โดยมีที่ว่างคั่นอยู่ระหว่างหน่วยองค์ประกอบที่จำนำมาวางซ้ำเหล่านี้ได้แก่ จุด 

เส้น น้ำหนัก รูปร่าง รูปทรง สี ลักษณะผิว ฯลฯ มีรูปแบบของการซ้ำ ดังนี้ 1.การซ้ำแบบ

เหมอืนกัน 2.การซ้ำแบบลดหลั่น 3.การซ้ำเป็นจังหวะ 4.การซ้ำแบบไม่เป็นจังหวะ 

 

 
 

ภาพ 15 แสดงการซ้ำ 

ที่มา:  https://www.sanook.com 
 

 

http://art5kururat.blogspot.com/
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จังหวะ( Rhythm ) เกิดจากการซ้ำกันอย่างต่อเนื่องและมีเอกภาพขององค์ประกอบ

พื้นฐานที่มีลักษณะเหมือนกันตั้งแต่ 2 หน่วยขึ้นไปบนที่ว่าง แบ่งออกเป็น 3 รูปแบบ ได้แก่ 

จังหวะซ้ำ จังหวะสลับและจังหวะแปร 

 

 
 

ภาพ 16 แสดงจังหวะ 

ที่มา:  https://th.depositphotos.com 
 

 

 
 

ภาพ 17 แสดงจังหวะของเส้น 

ที่มา:  https://www.istockphoto.com/th 
  

ลวดลาย (Pattern) คอืลักษณะการจัดวางองค์ประกอบซ้ำๆกันอย่างเป็นจังหวะ ทำให้

เกิดลักษณะเฉาพตัวของงาน ทำให้งานมเีอกภาพและความกลมกลืน 

 

 

https://www.istockphoto.com/th(ออนไลน์)
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ภาพ 18 แสดงลวดลาย                                     

ที่มา: https://digitizedlanna.com 

 
 

ภาพ 19 แสดงลวดลายพุทธศลิป์ 

ที่มา: https://www.bloggang.com 
 

ทิศทาง (Direction) เป็นความรู้สึกเคลื่อนไหวที่เกิดจากการพิจารณาองค์ประกอบใน

งานศิลปะ ซึ่งองค์ประกอบต่างๆไม่ว่าจะเป็นเส้น รูปร่าง รูปทรง ฯลฯ สามารถชักนำสายตาให้

เกิดความรู้สกึเคลื่อนไหว  
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ภาพ 20 แสดงทศิทาง(ของตัวอักษร) 

ที่มา: https://kritsanabbcit58.wordpress.com 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 21 แสดงทศิทาง 

ที่มา : https://patsudabbcit58.wordpress.com 
 

ความกลมกลืน (Harmony) เป็นการนำองค์ประกอบพื้นฐานที่มีความคล้ายกันหรือ

เหมือนกันมาจัดวางอย่างสัมพันธ์กัน เกิดการประสานกันอย่างเหมาะสม เป็นหลักของการจัด

องค์ประกอบที่สำคัญและมีขอบข่ายกว้างขวาง เช่น ความกลมกลืนในรูปลักษณะ สี พื้นผิว 

และช่องว่างการจัดองค์ประกอบของศิลปะให้กลมกลืนกัน จึงช่วยให้งานศิลปะเกิดคุณค่า ของ

ทางสุนทรียภาพมากขึน้ 

 

 

 

 

https://kritsanabbcit58.wordpress.com/
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ภาพ 22 แสดงความกลมกลืน 

ที่มา:  https://patsudabbcit58.wordpress.com  
 

การตัดกัน (contrast) หรือการขัดแย้งกัน เป็นการจัดองค์ประกอบพื้นฐานที่มี

คุณสมบัติต่างกันมาไว้ด้วยกัน ความแตกต่างกันนั้นมหีลายระดับตั้งแต่เล็กน้อยจนต่างกันอย่าง

สิ้นเชิง จนทำให้งานเกิดความขัดแย้งไม่เป็นระเบียบ การตัดกันถ้าหากใช้ด้วยความเหมาะสม 

จะทำให้เกิดความเด่นปรากฏชัดเจนขึ้นในผลงาน กลายเป็นจุดรวมของความสนใจ (Focal 

point) นอกจากนี้ยังช่วยลดความน่าเบื่อจากความกลมกลืนที่มีมากเกินไป แต่ถ้าใช้การตัดกัน

มากเกินไปจะทำให้เกิดความไม่เข้ากันหรือการขัดกัน ทำได้หลายลักษณะเช่น การตัดกันข  อง

เส้น รูปร่าง รูปทรง ขนาด ทิศทาง น้ำหนัก สี และลักษณะผวิ 

                            
 

ภาพ 23 แสดงการตัดกัน 

ที่มา:  https://www.camerartmagazine.com 
 

ความสมดุล (Balance) เป็นความเท่ากันในน้ำของสิ่งต่างๆ ระหว่าง 2 ส่วน ความ

สมดุลในทางศลิปะ คือความเท่ากัน 2 ส่วนโดยใช้เส้นแบบกึ่งกลางของผลงาน เรียกว่าเส้นแกน 
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แล้วเปรียบเทียบน้ำหนักขององค์ประกอบพื้นฐานอื่นๆที่อยู่ 2 ด้านของเส้นแกนว่าสมดุลหรอืไม่

เป็นความสมดุลตามความรู้สกึทางการเห็น 

 

                              
 

ภาพ 24 แสดงความสมดุล 

ที่มา: http://home-da.blogspot.com 
 

 

เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันหรือความเป็นระเบียบของ

ภาพ ความกลมกลืนขององค์ประกอบพืน้ฐาน ความสมดุลของภาพ ความรวมกันของรูปทรงใน

ภาพเป็นจุดเด่น เอกภาพนับว่าเป็นหัวใจสำคัญในการออกแบบและสร้างสรรค์งานศิลปะ 

ประกอบด้วย 3 สิ่งสำคัญ คือ ดุลยภาพ การรวมตัว และความเป็นระเบียบ  

 

 
 

ภาพ 25 แสดงเอกภาพ 

ที่มา: https://www.fashionartmusic.org 
 

สรุปได้ว่าองค์ประกอบที่เป็นหลักในการสร้างสรรค์งานศิลปะเป็นเสมือนหัวใจดวง

หนึ่งหัวใจสำคัญของงานศิลปะทุกสาขาของการทำงานศิลปะ เพราะงานศิลปะใดหากขาดการ

http://home-da.blogspot.com/2013/06/blog-post.html(ออนไลน์)
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นำองค์ประกอบศิลป์ไปใช้ ก็จะทำให้งานนั้นดูไม่มีคุณค่า ทั้งด้านทางกายและทางจิตใจของผู้ดู

หรือพบเห็นขณะเดียวกันก็จะบ่งบอกถึงภูมิความรู้ ความสามารถของผู้สร้างสรรค์ผลงานนั้น

ด้วย  ดังนัน้ การเรียนรู้หลักการและการออกแบบในงานทัศนศิลป์ถือว่าเป็นเรื่องที่ผู้เรียนศลิปะ

ทุกคนต้องเรียนรู้เป็นพืน้ฐาน รู้จักองค์ประกอบศลิป์เพื่อที่จะนำไปประยุกต์ใช้ใหเ้กิดโยชน์สูงสุด 

ไม่ว่าจะเป็นการนำไปใช้ออกแบบต่างๆ การวาดภาพ อาชีพ การสรา้งานศลิปะ เป็นต้น  

 

3. กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

    กระบวนการคิดเชิงออกแบบ มีหลักการที่เกี่ยวข้องเพื่อใช้เป็นกรอบในการศึกษา 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  เพื่อให้เกิดการพัฒนา

แนวคิดและนวัตกรรมใหม่ ๆ อย่างเป็นขั้นตอน การแก้ไขปัญหาที่ตรงจุด ตามวิถีทางที่ดีที่สุด

เหมาะสมที่สุดบนพื้นฐานของความต้องการของมนุษย์เป็นหลัก เพื่อให้เกิดการสร้างผลลัพธ์ที่

เป็นรูปธรรม และตอบโจทย์การแก้ปัญหาอย่างมปีระสิทธิภาพ ดังนี้ 

ไปรมา อิศรเสนา ณ อยุธยา (2560) ได้กล่าวไว้ว่ากระบวนการคิดเชิงออกแบบ

ประกอบไปด้วยการทำงาน 5 ขั้นตอน ได้แก่ การทำความเข้าใจกลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซึ้ง

(Empathize) การตั้ งกรอบโจทย์ (Define) การสร้างความคิด( Ideate) การสร้างต้นแบบ 

(Prototype) และ การทดสอบ(Test) หากพิจารณาในภาพรวมจะเห็นได้ว่า สองขั้นตอนแรกคือ

การทำความเข้าใจ กลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซึ้ง(Empathize) และการตั้งกรอบโจทย์(Define) เป็น

ขั้นตอนแห่งการสร้างความเข้าใจและตีความปัญหาเพื่อตั้งเป้าหมายของโครงการ ขั้นตอนที่ 3 

การสร้างความคิด(Ideate) คือขั้นตอนในการใช้ความคิดสร้างสรรค์และมุมมองจากหลายๆ คน

ในทีมเพื่อสร้างคำตอบหรือทางเลือกวิธีแก้ปัญหาใหม่ ขั้นตอนที่ 4 และขั้นตอนที่ 5 การสร้าง

ต้นแบบ(Prototype) และการทดสอบ(Test) คือขั้นตอนทดสอบแนวคิดกับตัวแทนกลุ่มเป้าหมาย

และพัฒนาต้นแบบเพื่อให้ได้แนวทางหรือนวัตกรรมที่มีคุณภาพและมีคุณค่าต่อกลุ่มเป้าหมาย

อย่างแท้จริง   

มานิตย์ อาษานอก (2561) ได้กล่าวว่า การคิดเชิงออกแบบเป็นกระบวนการคิด

สร้างสรรค์นวัตกรรมอย่างเป็นระบบ โดยยึดคนเป็นศูนย์กลางในการออกแบบเพื่อแก้ปัญหามี

ขั้นตอน 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1.Empathy เป็นการทำความเข้าใจต่อกลุ่มเป้าหมายให้มากที่สุด โดย

การเอาใจเขามาใส่ใจเรา ซึ่งมีความสำคัญเป็นอย่างมากซึ่งหากจะสร้างสรรค์หรือแก้ไขสิ่งใดก็

ตามจะต้องเข้าใจถึงกลุ่มเป้าหมายอย่างแท้จริง 2 .Define การสังเคราะห์ข้อมูลการตั้งคาถาม

ปลายเปิดที่ผลักดันให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ไม่จำกัดกรอบของการแก้ปัญหา ซึ่งภายหลัง
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จากที่เราเรียนรู้และทำเข้าใจต่อกลุ่มเป้าหมายแล้วก็ต้องวิเคราะห์ปัญหา กำหนดให้ชัดเจนว่า

จริงๆ แล้วปัญหาที่เกิดขึ้นคืออะไร เลือกและสรุปแนวทางความเป็นไปได้ 3 .Ideate การระดม

ความคิดใหม่ๆอย่างไม่มีขดีจำกัด หรือการสร้างความคิดต่างๆให้เกิดขึน้ โดยเน้นการหาแนวคิด

และแนวทางในการแก้ไขปัญหาให้มากที่สุดและหลากหลายที่สุด โดยความคิดและแนวทาง

ต่างๆที่คิดขึ้นมานั้นก็เพื่อตอบโจทย์ปัญหาที่เกิดขึ้น 4.Prototype การสร้างแบบจำลองหรือการ

สร้างต้นแบบขึ้นมาเพื่อให้ผู้ ใช้สามารถทดสอบและตอบคำถามหรือกระตุ้นให้เกิดการ

วิพากษ์วิจารณ์ให้พบข้อผิดพลาดในการปรับปรุง 5.Test หรือการทดสอบโดยนำแบบจำลองที่

สร้างขึ้นมาทดสอบกับผู้ใช้หรือกลุ่มเป้าหมายเพื่อสังเกตประสิทธิภาพการใช้งาน โดยนำผล

ตอบรับและข้อเสนอแนะต่างๆตลอดจนคำแนะนำมาใช้ในการพัฒนาและปรับปรุงต่อไป 

พีรดร  แก้วลาย (2562) ได้กล่าวถึงกระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นการประยุกต์

วิธีการออกแบบผลิตภัณฑ์ บริการ ตลอดจนนวัตกรรมใหม่ๆมาสู่การทำงานในส่วนต่าง ๆ 

ตลอดจนการบริหารจัดการองค์กรให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น นอกจากการคิดเชิงออกแบบ 

(Design Thinking Process) จะเป็นประโยชน์สำหรับการสร้างสรรค์สิ่งใหม่แล้วยังเป็นประโยชน์

ต่อการทำงานที่จะช่วยให้บุคลากรมีระบบความคิดที่ดีและพร้อมในการหาวิธีการแก้ปัญหา

ใหม่ๆที่พัฒนาอยู่เสมอ  

ธาดา รัชชากิต (2562)การทำความเข้าใจในขั้นตอนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking Process)จะสามารถทำให้ลำดับการปฏิบัติการ ตลอดจนรู้วิธีคิดและกระบวนการใน

การแก้ไขปัญหาต่างๆ ไปจนถึงสามารถสร้างนวัตกรรมหรอืผลลัพธ์เพื่อมาตอบโจทย์ที่ต้องการ

ได้ ซึ่งกระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) ในรูปแบบสากลนั้นมี

การสรา้งสรรค์ขึ้นมาได้อย่างน่าสนใจและเป็นขั้นตอนดังนี้ 

1. Empathize (เข้าใจปัญหา) ขั้นแรกต้องทำความเข้าใจกับปัญหาให้ถ่องแท้ในทุก

มุมมอง ตลอดจนเข้าใจผูใ้ช้กลุ่มเป้าหมาย หรอืเข้าใจในสิ่งที่เราต้องการแก้ไขนี้เพื่อหาหนทางที่

เหมาะสมและดีที่สุด การเข้าใจคำถามอาจเริ่มตั้งด้วยการตั้งคำถาม สร้างสมมติฐาน กระตุ้น

ให้เกิดการใช้ความคิดที่นำไปสู่ความคิดสร้างสรรค์ที่ดีได้ ตลอดจนวิเคราะห์ปัญหาให้ถ้วนถี่ 

เพื่อหาแนวทางที่ชัดเจนใหไ้ด้ การเข้าใจในปัญหาอย่างลึกซึง้ถูกต้องนั้นจะนำไปสู่การแก้ปัญหา

ที่ตรงประเด็นและได้ผลลัพธ์ที่ดีที่สุด 

2. Define (กำหนดปัญหาให้ชัดเจน) เมื่อเรารู้ถึงข้อมูลปัญหาที่ชัดเจน ตลอดจน

วิเคราะห์อย่างรอบด้านแล้ว ให้นำเอาข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์เพื่อที่จะคัดกรองให้เป็นปัญหา
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ที่แท้จริง กำหนดหรือบ่งชี้ปัญหาอย่างชัดเจน เพื่อที่จะเป็นแนวทางในการปฏิบัติติการต่อไป 

รวมถึงมแีก่นยึดในการแก้ไขปัญหาอย่างมทีิศทาง 

3. Ideate (ระดมความคิด) การระดมความคิดคือการนำเสนอแนวความคิด

ตลอดจนแนวทางการแก้ไขปัญหาในรูปแบบต่างๆ อย่างไม่มีกรอบจำกัด ควรระดมความคิดใน

หลากหลายมุมมอง หลากหลายวิธีการออกมาให้มากที่สุด เพื่อที่จะเป็นฐานข้อมูลในการที่เรา

จะนำไปประเมินผลเพื่อสรุปเป็นความคิดที่ดีที่สุดสำหรับการแก้ไขปัญหานั้นๆ ซึ่งอาจไม่

จำเป็นต้องเกิดจากความคิดเดียว หรือเลือกความคิดเดียว แต่เป็นการผสมผสานหลากหลาย

ความคิดให้ออกมาเป็นแนวทางสุดท้ายที่ชัดเจนก็ได้ การระดมความคิดนี้ยังช่วยให้เรามอง

ปัญหาได้อย่างรอบด้านและละเอียดขึน้ด้วย รวมถึงหาวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างรอบคอบได้ดว้ย

เช่นกัน 

4. Prototype (สร้างต้นแบบที่เลือก)หากเป็นเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือ

นวัตกรรมขั้น Prototype นีก้็คือการสร้างตน้แบบเพื่อทดสอบจริงก่อนที่จะนำไปผลิตจริงสำหรับ

ในด้านอื่นๆ ขั้นนี้ก็คือการลงมือปฏิบัติหรือทดลองทำจริงตามแนวทางที่ได้เลือกแล้ว ตลอดจน

สร้างตน้แบบของปฏิบัติการที่เราต้องการจะนำไปใช้จริง 

5. Test (ทดสอบ) ทดลองนำต้นแบบหรือข้อสรุปที่จะนำไปใช้จริงมาปฏิบัติก่อน 

เพื่อทดสอบประสิทธิภาพ ตลอดจนประเมินผล เสร็จแล้วก็นำเอาปัญหาหรือข้อดีข้อเสียที่

เกิดขึ้นเพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไข ก่อนนำไปใช้จริงอีกครั้ง 

UK Design Council (2023) ได้กล่าวถึงกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ดังนี้            

1. Discover (การค้นคว้าหาข้อมูล) เป็นขั้นตอนการสร้าง ความเข้าใจและตีความปัญหาอย่าง

ลึกซึ้ง 2.Define (การวิเคราะห์เพื่อสรุปโจทย์) เป็นขั้นตอนการกำหนดโจทย์หรือตั้งเป้าหมาย

ของโครงการ 3. Develop (การพัฒนาแนวคิด)เป็นขั้นตอนแห่งการสร้างสรรค์ความคิดใหม่อัน

หลากหลาย 4. Deliver เป็นการพัฒนาเพื่อส่งมอบสู่ผู้ใช้เป็นขั้นตอนแห่งการทดสอบช่วง

สุดท้ายก่อนที่จะนำนวัตกรรมออกสู่ตลาดหรือนำไปใช้จริงกระบวนการ Design Thinking เป็น

กระบวนการที่ เน้นให้คุณครูทำความเข้าใจปัญหาต่าง ๆ ด้วยตนเองผ่านวิธีการสังเกต 

สัมภาษณ์ สอบถาม หรือวิธีการอื่นๆ ให้ได้ซึ่งข้อมูลเพื่อนำมาสรุป และวิเคราะห์หาทาง

แก้ปัญหาที่เหมาะสม  

อาทิตยา ไสยพร (2565) ได้บูรณาการกระบวนการคิดเชงิออกแบบกับการทำงาน

ของคุณครูงานของคุณครู นอกจากการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนแล้ว ยังมีภาระงาน

เพิ่มเติมจากการสอนให้คุณครูต้องจัดการ ตัวอย่างเช่น งานกิจกรรมพัฒนานักเรียนที่คุณครู

ต้องออกแบบให้มีประสิทธิภาพ กระบวนการ Design Thinking สามารถนำมาประยุกต์ใช้ได้ 
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โดยมีขั้นตอนดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 Empathize สำรวจข้อมูลว่านักเรียนมีความต้องการเข้าร่วม

กิจกรรมพัฒนานักเรียนในเรื่องใด ขั้นตอนที่ 2 Define ระบุให้ชัดว่าต้องการพัฒนานักเรียนใน

เรื่องใด อะไรเป็นประเด็นเร่งด่วนที่สุดคืออะไร ขั้นตอนที่ 3 Ideate ระดมสมองออกแบบ

กิจกรรมพัฒนานักเรียนว่าควรจัดอย่างไรจึงจะตอบโจทย์ความต้องการของนักเรียนที่กำหนด 

ขั้นตอนที่ 4 Prototype พัฒนากิจกรรมที่สมบูรณ์ โดยเลือกใช้วิธีการจัดกิจกรรมที่ตอบโจทย์

และเป็นไปได้มากที่สุด ขั้นตอนที่ 5 Test นำกิจกรรมไปใช้จริงแล้ว ประเมินผลนักเรียนที่เข้า

ร่วมกิจกรรม พร้อมเปิดรับข้อเสนอแนะจากนักเรียนเพื่อนำสู่กิจกรรมที่สมบูรณ์ขึน้  

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพ 26 แสดงขั้นตอนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) 

ที่มา: https://dschool.stanford.edu 

จากการกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่ากระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นกระบวนการคิดที่

มุ่งเน้นการแก้ปัญหาและสร้างนวัตกรรม โดยมีขั้นตอนหลัก 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1 .Empathize 

(เข้าใจปัญหาการใช้) ศึกษาและเข้าใจความต้องการของผู้ใช้ มีการสัมผัสสื่อสารในมุมมองของ

ผู้ใช้ 2.Define (การวิเคราะห์ปัญหาการใช้)กำหนดปัญหาหรือความต้องการที่จะแก้ให้ขอบเขต

ชัดเจน 3.Ideate (สร้างแนวคิดระดมความคิด)สร้างและพัฒนาไอเดียจากการทำซ้ำ ไม่จำกัด

ทางความคิด 4.Prototype (สร้างต้นแบบ)สร้างโมเดลหรือต้นแบบของแนวคิดเพื่อทดสอบและ

ปรับปรุง 5.Test (ทดสอบแบบจำลอง)ทดสอบโมเดลกับผู้ใช้จริงเพื่อรับข้อมูลและปรับปรุงต่อไป 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบสะท้อนการใช้ความคิดนวัตกรรม การรับฟังผู้ใช้ และการทดลอง

เพื่อค้นหาสิ่งที่มปีระสิทธิภาพและเป็นประโยชน์สู่การแก้ปัญหาหรอืพัฒนาผลิตภัณฑ์    

 

4. ประโยชน์ของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

ประโยชน์ของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ สามารถเกิดกระบวนการใหม่ตลอดจน

นวัตกรรมใหม่  มีการคิดมากมายหลากหลายรูปแบบ ตลอดจนแชร์ไอเดียดีๆ มากมาย การที่



 

 

  30 

เราได้พยายามฝึกคิดจะทำให้เรามักค้นพบวิธีใหม่ๆเสมอ หรือเกิดนวัตกรรมใหม่ๆขึ้นมาได้

เช่นกัน มีดังนี ้ 

พิมพิลัย นวลละออง (2563) กล่าวว่าการฝึกกระบวนการแก้ไขปัญหาจลอดจน

หาทางออกที่เป็นลำดับขั้นตอน  มีทางเลือกที่หลากหลาย มีตัวเลือกที่ดีที่สุด เหมาะสมที่สุด 

ฝึกความคิดสร้างสรรค์ เกิดกระบวนการใหม่ตลอดขนนวัตกรรมใหม่ มีแผนสำรองในการ

แก้ปัญหา และมีการทำงานอย่างเป็นระบบ          

สมพล สุขเจริญพงษ์ (2564) กล่าวว่า ประโยชน์ของระบบการคิดเชิงออกแบบคือ

เมื่อการคิดถูกออกแบบเป็นระบบแล้วนั้นทำให้สามารถเห็นถึงปัญหาของโจทย์  ในการทำงาน

ซึ่งทำให้การทำงานเกิดความรอบคอบถี่ถ้วนคิดไปในทางที่มีทิศทางมากขึ้น สามารถเห็นถึง

กระบวนการหรือวิธีการใหม่ ๆ เพื่อตอบโจทย์กับสิงที่เกิดขึ้นหรือเหตุการณ์ในปัจจุบันได้ทัน

สถานการณ ์  

เอกรัตน์ หอมประทุม (2564) กล่าวว่า ประโยชน์ของระบบการคิดเชิงออกแบบ

ช่วยพัฒนากระบวนการแก้ไขปัญหา มีการทำงานเป็นลำดับขั้นตอนพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

และการคิดหาวิถีทางหรือแชร์ไอเดียในการทำงานร่วมกันเป็นทีม รู้จักการคิดวิเคราะห์ ทำให้

มีไอเดียที่หลากหลาย มีประสิทธิภาพ ทำให้เกิดกระบวนการทำงานนวัตกรรมใหม่ๆเพื่อ

นำมาใช้ในการทำงานได้ มีแผนสำรองในการแก้ไขปัญหาได้อย่างรวดเร็ว องค์กรทำงานได้

อย่างมีระบบ และทำงานได้มีประสิทธิภาพอีกด้วย และมีประสิทธิภาพ มศีักยภาพ และมีทักษะ

ที่หลากหลาย 

จากที่กล่าวมาข้างต้นการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) มีประโยชน์

ในด้านต่างๆ ฝึกกระบวนการแก้ไขปัญหาตลอดจนหาทางออกที่เป็นลำดับขั้นตอน มีทางเลือก

ที่หลากหลาย มีตัวเลือกที่ดีที่สุด เหมาะสมที่สุด มีการทำงานเป็นลำดับขั้นตอนพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ และการคิดหาวิถีทางหรือแชร์ไอเดียในการทำงานร่วมกันเป็นทีม รู้จักการคิด

วิเคราะห์ ทำให้มีไอเดียที่หลากหลาย มีประสิทธิภาพฝึกความคิดสร้างสรรค์  รู้จักการ

แก้ปัญหา และมีการทำงานอย่างเป็นระบบ 
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องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ 

การศึกษาในครั้งนี้ผู้วิจัยทบทวนแนวคิด ทฤษฎีที่ เกี่ยวข้องเพื่อใช้เป็นกรอบใน

การศึกษา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ดัง

รายละเอียดดังต่อไปนี ้ 

1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้ 

การจัดการเรียนรู้ (Learning Management) เป็นกระบวนการหรือวิธีการใด ๆ ก็

ตามที่ผู้สอน นำมาใช้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิดการพัฒนาตนในทุก ๆ ด้านอย่างเต็ม

ศักยภาพ เรียกได้ว่าเป็น การจัดการเรียนรู้ ดังนั้นจึงมีผู้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ไว้

ดังนี้  

Hough and Duncan (1970) ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ว่าหมายถึง 

กิจกรรมที่บุคคลได้ใช้ความรู้ของตนเองอย่างสร้างสรรค์เพื่อสนับสนุนให้ผู้อื่นเกิดการเรียนรู้  

และมีความสุข ดังนั้นการจัดการเรียนรู้จึงเป็นกิจกรรมในแง่มุมต่างๆ 4 ด้านดังนี้ 1.ด้าน

หลักสูตร หมายถึง การศกึษาจุดมุ่งหมายของการศึกษาความเข้าใจในจุดประสงค์รายวิชา และ

การตั้งจุดประสงค์การจัดการเรียนรู้ที่ชัดเจนตลอดจนเลือกเนื้อหาได้เหมาะสม  สอดคล้องกับ

ท้องถิ่น 2.ด้านการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การเลือกวิธีสอนและเทคนิคการจัดการเรียนรู้ ที่

เหมาะสม เพื่อช่วยให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่วางไว้  3.ด้านการวัดผล หมายถึง 

การเลือกวิธีการวัดผลที่เหมาะสมและสามารถวิเคราะห์ผลได้  4.ด้านการประเมินผลการ

จัดการเรียนรู้ หมายถึง ความสามารถในการประเมินผลของการจัดการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด

ได้  

วิชัย ประสิทธิ์วุฒิเวชช์ (2542) ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ว่า การจัดการ

เรียนรู้เป็นกระบวนการที่มีระบบ ระเบียบครอบคลุมการดำเนินการตั้งแต่การวางแผนการ

จัดการเรยีนรู้จนถึงการประเมนิผล  

สำนักงานคณะกรรมการปฏิรูปการเรียนรู้  (2543) ได้ให้ความหมายของการจัดการ

เรียนรู้ว่า การจัดการเรียนรู้ หมายถึง กระบวนการ วิธีการ การจัดกิจกรรมและประสบการณ์

การเรียนรู้ โดยมีการจัดบรรยากาศ เนื้อหาสาระ กระบวนการ การประเมินผลการเรียนรู้ การ

มีส่วนร่วมของชุมชน แหล่งการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาคนและชีวิตให้เกิดประสบการณ์การเรียนรู้

เต็มตามความสามารถ สอดคล้องกับความ ถนัด ความสนใจ และความต้องการของผูเ้รียน ได้

ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ว่าการจัดการเรียนรู้คือ กระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง

ผูส้อนกับผูเ้รียน เพื่อที่จะทำให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของผู้สอน        
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มานิตย์ อาษานอก (2561) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ไว้ว่าการจัดการ

เรียนรู้ หมายถึง กระบวนการต่างๆ ในการดำเนินงานของผู้สอนตั้งแต่การวางแผนการจัดการ

เรียนรู้จนสิ้นสุดการประเมินผลการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถ มีคุณธรรม

จรยิธรรมและเกิดทักษะหรอืสมรรถนะต่าง ๆ ตามจุดประสงค์ที่กำหนดไว้  

จากความหมายของการจัดการเรียนรู้ข้างต้นสรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้ คือ 

กระบวนการที่ผู้สอนจัดสถานการณ์  สภาพการณ์หรือกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ โดยผ่าน

กระบวนการ วิธีการ การจัดกิจกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ โดยมีการจัดบรรยากาศ 

เนือ้หาสาระ กระบวนการ การประเมินผลการเรียนรู้ มกีารปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูส้อนกับผู้เรียน

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ได้วางไว้และสามารถนำประสบการณ์การ

เรียนรู้นั้นไปใช้ได้ ดังนั้นกระบวนการจัดการเรียนรู้ จึงเป็นหัวใจสำคัญในการพัฒนาคุณภาพ

ของผู้เรียน การที่ผู้สอนจะจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและเกิดสัมฤทธิ์ผลต่อผู้เรียนได้นั้น 

ผู้สอนจะต้องมีองค์ความรู้ที่จำเป็นหลากหลาย และสามารถบูรณาการความรู้ไปใช้ในการ

จัดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมกับผู้เรียน รวมถึงสถานการณ์ต่างๆที่เป็นอยู่ในช้ันเรียน เพื่อให้

ผูส้อนสามารถดำเนินการจัดการเรยีนรู้ให้สอดคล้องกับสภาวะความเป็นจรงิได้ 

 

2. ความสำคัญของการจัดการเรียนรู้ 

การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่สำคัญ ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ ทำ

ให้ผู้เรียนมี พัฒนาการที่เจริญงอกงามทั้งทางด้านร่างกาย อารมณ์สังคม และสติปัญญา โดย

ภาพรวมการจัดการ เรียนรู้มีความสำคัญหลายประการ ดังนี้ 

มิสรา (2524) ให้ความสำคัญของการจัดการเรียนรู้ว่ากระบวนการเปลี่ยนแปลงที่

มนุษย์ต้องการทำให้ดีขึ้นตามความคิดของตน กระบวนการนั้นจะไม่ใช่สภาวะการณ์ใด

สภาวะการณ์หนึ่ง กระบวนการจะอ้างอิงถึงค่านิยมต่างๆเป็นพื้นฐาน และค่านิยมต่างๆนั้น 

ประชาชนต้องมีส่วนร่วมในการพัฒนา ดังนั้น จึงสรุปได้ว่าเป็นความคิดของมนุษย์เป็นผู้เลือก

แนวทางพัฒนาด้วยตัวเองและเป็นกระบวนการที่ใช้ระยะเวลาจากช่วงหนึ่งไปหาอีกช่วงหนึ่งใน

การเปลี่ยนแปลง  

สัญญา สัญญาวิวัฒน์ (2536) ให้ความหมายว่า การพัฒนาคือการเปลี่ยนแปลง 

ที่มีการกำหนดทิศทางหรือการเปลี่ยนแปลงที่ได้วางแผนไว้แน่นอนล่วงหน้าซึ่งทิศทางที่กำหนด

ขึน้จะต้องเป็นของดสีำหรับกลุ่มหรอืชุมชนที่สร้างขึน้ 



 

 

  33 

สำราญ จูช่วย (2553) ได้ให้แนวคิดว่า การจัดการเรียนรูเ้ปรียบเสมอืนเครื่องมือที่

ส่งเสริมให้ ผู้เรียนรักการเรียน ตั้งใจเรียน และเกิดการเรียนรู้ขึ้น การเรียนของผู้เรียนจะไปสู่

จุดหมายปลายทาง คือ ความสำเร็จในชีวิตหรือไม่เพียงใดนั้นย่อมขึ้นอยู่กับการจัดการเรียนรู้ที่

ดีของผู้สอน หรือผู้สอนด้วยเช่นกัน หากผู้สอนรู้จักเลือกใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ดีและ

เหมาะสมแลว้ย่อมจะมีผลดีต่อการเรยีนของผู้เรียน 

 มารุต พัฒผล (2557) ได้ให้ความหมายว่าการจัดการเรียนรูห้มายถึงกระบวนการ

การรู้คิด(Cognitive Process)ที่ เกิดขึ้นในสมองของบุคคล เพื่อสร้างความหมายของข้อมูล

สารสนเทศ และสิ่งเร้าต่างๆที่รับเข้ามาทางประสาทสัมผัส เกิดเป็นความรู้ความเข้าใจ ทักษะ 

เจตคติ ความรู้สึกและพฤติกรรมต่างๆ การเรียนรู้ยุคใหม่ผู้เรียนสำคัญที่สุดคือการเรียนรู้ที่

ตอบสนองความต้องการความสามารถ ความสนใจ และวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยผู้เรียน

เป็นผู้ลงมอืปฏิบัติดว้ยตนเอง 

 มานิตย์ อาษานอก (2561) ได้ให้ความสำคัญของการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 1. การ

จัดการเรียนรู้ช่วยใหผู้้เรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่ดีงาม ในการจัดการเรียนรู้ แต่ละ

ครั้งโดยทั่วไป ผู้สอนจะกำหนดจุดประสงค์ในการเรียนรู้เอาไว้ เพื่อเป็นแนวทางในการจัด

กิจกรรมต่างๆ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีพัฒนาการในด้านต่างๆที่ดีขึ้นหรือต้องการให้ผู้เรียนเกิด

การเปลี่ยนแปลงไปในทางที่พึงประสงค์ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์สังคม และสติปัญญา  2.การ

จัดการเรียนรู้ช่วยทำให้จุดมุ่งหมายการจัดการศึกษาบรรลุผลตามเป้าหมาย ทั้งนี้การกำหนด

จุดมุ่งหมายของการจัดการศกึษาไว้ในหลักสูตรแต่ละระดับการศึกษาของสังคมไทยอาจจะมีทั้ง 

ความเหมือนกันและต่างกัน แต่ไม่ว่าจุดมุ่งหมายของการศึกษาในแต่ละระดับจะกำหนดไว้

อย่างไรสิ่งที่สำคัญที่จะทำให้จุดมุ่งหมายของการศึกษาบรรลุผลก็คือการจัดการเรียนรู้ซึ่งการ

จัดการเรียนรู้ที่ดีมีประสิทธิภาพจะส่งผลทำให้การศึกษามีคุณภาพ  3.การจัดการเรียนรู้ช่วย

เสริมสร้างทักษะต่างๆ ให้ผูเ้รียนสามารถที่จะนำไปใช้ในการดำรงชีวติอย่างมีความสุข ซึ่งทักษะ

ที่สำคัญและจำเป็นสำหรับผู้เรียนที่สถานศึกษาควรจัดให้กับผู้เรียนมีหลายทักษะด้วยกัน เช่น 

ทักษะกระบวนการคิด ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะทางสังคม ทักษะการสื่อสาร ทักษะทาง

วิทยาศาสตร์ ทักษะการใช้เทคโนโลยี เป็นต้น 4.การจัดการเรียนรู้ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี

มีคุณธรรม จริยธรรม ทำให้ผู้เรียนเป็นคนที่สามารถแยกดีช่ัวถูกผิดออกอย่างมีเหตุผล มีหลัก

ยึดปฏิบัติในการใช้ชีวิตอยู่บนพื้นฐานของความถูกต้องดีงาม และทำให้ผู้เรียนเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมไปในทางที่พึงประสงค์ 5.การจัดการเรียนรู้ทำให้ผู้เรียนรู้จักเอาตัวรอด เนื่องจาก

การเรียนรู้เป็นปัจจัยที่สำคัญในการสร้างองค์ความรู้พัฒนาให้ผู้เรียนมีสติปัญญาที่ชาญฉลาด
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รวมทั้งพัฒนาทักษะต่างๆที่จำเป็นสำหรับผู้เรียนและยังสามารถช่วยเสริมสร้างประสบการณ์

ต่างๆ ที่หลากหลายใหผู้เ้รียนนำไปประยุกต์ใช้ได้จริง ในการดำรงชีวติให้มคีวามสุขในสังคม  

จากที่กล่าวมาข้างต้นความสำคัญของการจัดการเรียนรู้มีความสำคัญเนื่องจาก

มันช่วยส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยสร้างสภาพแวดล้อมที่กระตุ้นและสนับสนุน

การพัฒนาทักษะต่าง ๆ ของนักเรียน เช่น การคิด เสริมสร้างทักษะต่าง ๆ พัฒนาการของ

ผู้เรียน พัฒนาให้ผู้เรียนมีสติปัญญา และสามารถดำรงชีวิตให้มีความสุขในสังคม ดังนั้น เมื่อ

ผูเ้รียนได้รับทั้งความรู้ ประสบการณ์และทักษะต่างๆแล้ว ผู้เรียนจะสามารถที่จะนำไปใช้ในการ

ดำรงชีวติอย่างมีความสุข 

 

 3.การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้  

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ เป็นกระบวนการหรือวิธีการใดๆ ก็ตามที่ผู้สอน 

นำมาใช้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิดการพัฒนาตนในทุกๆ ด้านอย่างเต็มศักยภาพ 

ดังนัน้จงึมผีูใ้ห้ความหมายของการพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้ ไว้ดังนี้  

ริกกส์ (Riggs,1961) ให้ความเห็นของการพัฒนา (Development) ว่าเป็นการเจริญ

ขึ้นของระดับองค์กรทางสังคม หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งว่าเป็นการทำลายรูปแบบของโครงสร้าง

ทางสังคมแบบเก่า และการเปลี่ยนแปลงจะเริ่มจากการจัดระบบในส่วนบนขององค์การแล้วแผ่

ขยายซึมลงสู่ส่วนล่างและดำเนินเรื่อยไปจนครอบคลุมองค์กรอย่างกลมกลืน  

สตรีเทน (Streeten,1972) ให้ความเห็นว่า การพัฒนาได้แก่การมีความก้าวหน้า 

(Progress) ในมิติต่างๆซึ่งมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน คือ 1.ผลผลิต(Output)และรายได้ 

(Income) 2.สภาวะของการผลิต(Conditions of Production) 3.ระดับความเป็นอยู่ (Level of 

Living) ซึ่งได้แก่ ภาวะโภชนา ที่อยู่อาศัย เป็นต้น 4.ทัศนคติ (Attitude) ต่อการทํางาน 5.สถาบัน

ต่างๆ(Institutions)และนโยบาย             

ทำนอง สิงคาลวณิช (2523) ให้ความหมายของการพัฒนา หมายถึง การ

เจริญเติบโต  เปลี่ยนแปลง และก้าวหน้าอย่างมีระบบ ทั้งในรูปธรรม คือสิ่งที่เห็น  เป็นรูปร่าง 

และนามธรรม คือสิ่งที่บังเกิด ผลทางใจหรือความรู้สึกนึกคิด ซึ่งสามารถวัดผลและประเมิน  

ค่าของความแตกต่างหรอืการเปลี่ยนแปลงนั้นได้ 

ชลิตา มิ่งขวัญ (2563) กล่าวว่า การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริงในขณะที่ปฏิบัติงาน

โดยการรวมตัวกัน ทำงานเป็นทีม เน้นการพัฒนา ความรู้  ความสามารถ ทักษะ และ
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ประสบการณ์จากการแลกเปลี่ยน แบ่งปันความรู้ประสบการณ์ ร่วมกัน พัฒนาแก้ไขปัญหาที่

แท้จรงิ 

ขัณธ์ชัย อธิเกียรติ (2560)กิจกรรมการเรียนควรมีความหมายและน่าสนใจให้กับ

นักเรียน นักเรียนควรได้รับในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ความรู้หรือทักษะเพิ่มเติม ควรจะมี

ทางเลือกและได้รับโอกาสที่จะเป็นนักวางแผนและผู้มีอำนาจตัดสินใจ กิจกรรมควรจะสร้างขึ้น

ที่ช่วยให้นักเรียนที่จะใช้ประโยชน์จากความรู้ในสถานการณ์ใหม่ เป็นการนำแนวคิด วิธีการ 

กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนาการ

เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร ซึ่งจะช่วยให้การศึกษาและการ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผู้ เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมี

ประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียนด้วยนวัตกรรมเหล่านั้น และประหยัดเวลาใน

การเรียนได้อีกด้วย 

สรุปการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง เป็นการนำแนวคิด วิธีการ 

กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนาการ

เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร ซึ่งจะช่วยให้การศึกษาและการ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผู้ เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมี

ประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียนด้วยนวัตกรรม ประหยัดเวลาในการเรียน

กระบวนการสร้างความรู้ เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่คำนึงถึงความรู้ ประสบการณ์เดิม

ของผู้เรียนได้สังเกตสิ่งที่ตนเองสนใจ อยากเรียนรู้ แล้วจึงศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้เพิ่มเติม 

นำไปเชื่อมโยงต่อยอดกับความรู้ และประสบการณ์เดิมที่มีอยู่เกิดเป็นความรู้ใหม่ของผู้เรียน 

อีกทั้งได้พัฒนาทักษะกระบวนการคิด 

 

4. ขั้นตอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ เป็นการออกแบบกระบวนการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดผล

สัมฤทธิ์ตามที่คาดหวัง โดยนำเอาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ วิธีสอน กิจกรรม เทคนิค

การสอนและ สื่อเทคโนโลยีต่างๆ มาเป็นส่วนประกอบ เพื่อให้เกิดกระบวนการที่ เหมาะสมและ

มีประสิทธิภาพ มีดังนี ้

ขั้นตอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ ดังที่ อรรถวุฒิ มุขมา (2564) 

กล่าวถึงความหมายไว้ว่า 1.ขั้นนำเข้าบทเรียนนี้เป็นขั้นตอนแรกที่ผู้สอนจะต้องกระตุ้นชักจูง 

และโน้มน้าวให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นและสนใจอยากค้นคว้าหาความรู้ ผู้สอนอาจใช้

วิธีการสนทนา นำซักถามและทบทวนประสบการณ์ เดิมของผู้ เรียน เพื่อเชื่อมโยงกับ
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ประสบการณ์ใหม่ที่จะต้องเรียนรู้  2.ขั้นศึกษา/วิเคราะห์ เป็นขั้นตอนการแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเพื่อทำ

กิจกรรมกลุ่มร่วมกันโดยการแสวงหาความรู้ แสดงความคิดเห็นร่วมกัน  เพื่อให้นักเรียนมีส่วน

ร่วมมากที่สุด ผู้สอนต้องจัดหาสื่อ การเรียนการสอนและแหล่งการเรียนรู้  3.ขั้นปฏิบัติ เป็นขั้น

ที่ผู้เรียนได้ทดลองฝึกปฏิบัติตามขั้นตอน ฝึกคิดวิเคราะห์ จินตนาการู้สร้างสรรค์โดยผูส้อนเป็น

ที่ปรึกษาดูแล ช่วยเหลือและประเมินการปฏิบัติเพื่อแก้ไขหากมีข้อบกพร่องเกี่ยวกับ สถานที่

สำหรับการปฏิบัติผู้สอนและผู้ เรียนรู้ร่วมกันวางแผนจะใช้แหล่ งเรียนรู้ ในห้องเรียน 

ห้องปฏิบัติการในโรงเรียน ห้องเรียนธรรมชาติซึ่งจะทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีตาม

จุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ 4.ขั้นสรุป/เสนอผลการเรียนรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะได้ประมวล

ความรู้ทั้งหมดมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เป็นความรู้ใหม่ วิธีการใหม่ สรุปและนำเสนอในรูปแบบ

ที่หลากหลาย เป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน 5.ขั้นปรับปรุงการเรียนรู้/นำไปใช้ เป็น

ขั้นที่ผูเ้รียนปรับปรุงผลงานของตนเองที่ได้แนวคิดจากการนำเสนอ 6.ขั้นการประเมินผลวัดและ

ประเมินผลตามสภาพจริง แฟ้มสะสมผลงาน ชิน้งาน ผลงาน ผูเ้รียน  

กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณสมบัติตามเป้าหมาย

หลักสูตร ผู้สอนพยายามคัดสรร กระบวนการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้โดยช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้

ผ่านสาระที่กำหนดไว้ในหลักสูตร 8 กลุ่ม  สาระการเรียนรู้  รวมทั้งปลูกฝังเสริมสร้าง

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะต่างๆ อันเป็น สมรรถนะสำคัญให้ผู้เรียนบรรลุตาม

เป้าหมาย  

มงคล จันทร์ภิบาล (2564) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ Active 

Learning มีองค์ประกอบของขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ดังนี้  1.ขั้นนำ 2.ขั้นแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ 3.ขั้นสร้างความรู้ร่วมกัน 4.ขั้นนำเสนอความรู้ 5.ขั้นลงมือปฏิบัติหรือประยุกต์ใช้ 

และ 6.ขั้นสรุปและประเมิน 

สรุปการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีขั้นตอนหลายขั้นตอนที่สำคัญ คือ 1.กำหนด

วัตถุประสงค์ กำหนดเป้าหมายเพื่อให้กิจกรรมมีทิศทางและความชัดเจน 2.ออกแบบกิจกรรม 

สร้างโครงสร้างและเนื้อหาที่เหมาะสม 3.เลือกวิธีการสอนและเครื่องมือ ทำการเลือกใช้วิธีการ

และเครื่องมือที่เหมาะกับวัตถุประสงค์ 4.จัดทำแผนการเรียนรู้และตารางเวลา วางแผนการ

เรียนรู้และกำหนดเวลาอย่างเหมาะสม 5.เตรียมวัสดุการเรียนรู้ ทำการเตรียมทุกสิ่งที่จำเป็น

สำหรับการจัดกิจกรรม. 6.ทดสอบและประเมินผล ทำการทดสอบความรู้และประเมินผลลัพธ์

ของกิจกรรม 7.ปรับปรุงและประเมินเพื่อพัฒนาต่อดำเนินการปรับปรุงตามผลการประเมินเพื่อ

เสริมสรา้งประสทิธิภาพในครั้งถัดไป 
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แหล่งพุทธศลิป์ในชุมชน 

การศึกษาในครั้งนี้ผู้วิจัยทบทวนแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องในเรื่อง แหล่งพุทธศิลป์ใน

ชุมชนเพื่อใช้เป็นกรอบในการศึกษา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิด

เชิงออกแบบ ได้แก่ ประวัติและความเป็นมาของงานพุทธศิลป์ในพระพุทธศาสนา ความหมาย

ของพุทธศิลป์ ความเป็นมาของงานพุทธศิลป์ในพระพุทธศาสนา ความสำคัญของแหล่งพุทธ

ศิลป์ การสร้างสรรค์งานศิลปะโดยใช้แนวคิดจากแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน ลวดลายของงาน

พุทธศิลป์ และคุณค่าและประโยชน์ของพุทธศลิป์ ดังรายละเอียดดังต่อไปนี ้

 

1. ความหมายของงานพุทธศิลป์  

ชลูด นิ่มเสมอ (2534) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ศิลปะเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกับคุณค่า

ความงาม ศิลปะแต่เดิมนั้นหมายถึงผลงานที่มนุษย์สร้าง ซึ่งได้มาจากการฝึกฝนปฏิบัติจนมี

ความแม่นยำ ชำนาญและผลของการปฏิบัติหรือสร้างสรรค์ดังกล่าวก็เพื่อวัตถุประสงค์ต่อ

คุณค่าอย่างใดอย่างหนึ่ง คอื คุณค่าทางประโยชน์ใช้สอย คุณค่าทางจริยธรรม และคุณค่าด้าน

ความงาม  

สงวน รอดบุญ  (2535) ได้ให้ความหมายไว้ว่าพุทธศิลป์ส่วนมากสร้างขึ้นใน

ปริมณฑลของวัดเพราะศิลป์หรือช่างจะแสดงเจตจํานง  ในการเนรมิตศิลปกรรมด้วยพลัง

ศรัทธา และเป็นพุทธบูชา เป็นต้น เพราะวัดเป็นศูนย์กลางของชุมชน ศิลปะกลายเป็นเครื่องมือ

ชี้ชวนให้เข้าวัด พุทธศิลป์ ในวัด พุทธศิลป์เป็นสถาปัตยกรรม อาทิ เช่น พระวิหาร พระเจดีย์

พระปรางค์หอไตร ศาลา ใบเสมา และประติมากรรม อาทิพระพุทธรูป และภาพจิตรกรรมซึ่ง

เป็นพุทธศลิป์ฝาผนังที่ วาดไว้ในพระอุโบสถในพระวิหารพุทธศลิป์จงึเปรียบเสมอืนเป็นสื่อนำใน

การรับรู้ความเข้าใจ ในหลักธรรม ให้มีจิตใจเป็นบุญเป็นกุศล พระพุทธรูปจึงถูกสร้างสรรค์

ออกมาเมื่อมองแล้วให้เกิดความรูส้ึกอิ่มเอมเป็นสุข 

พระราชวรมุนี ประยุทธ์ ปยุตฺโต (2540) ได้อธิบายความหมายไว้ว่าพุทธศิลป์ คือ

เจดีย์ที่เคารพนับถือ บุคคล สถานที่ หรือวัตถุ ที่สมควรเคารพบูชา ดังนั้น พุทธศิลป์จึงมีความ

หมายถึงงานศิลปะที่สร้างขึ้นมาเพื่อเป็นการอุทิศและรับใช้  ด้านพระพุทธศาสนาโดยตรง

ก่อให้เกิดความศรัทธาความเชื่อความเลื่อมใสในพระพุทธศาสนา โดยอาศัยองค์รวมของการ

สืบทอดอายุพระพุทธศาสนาใหย้ั่งยืนสบืไป 

ราชบัณฑิตยสถาน (2542) คำว่า พุทธศิลป์มาจากคำว่า พุทธะ+ศิลปะ ซึ่งเป็นคำ

ที่ใช้เรียกศิลปกรรมที่สร้างขึ้นมาเพื่อตอบสนองตามคำสอนทางด้าน พระพุทธศาสนาโดยตรง 

ด้วยความเลื่อมใส ศรัทธาโดยคำว่า พุทธศิลป์สามารถแยกอธิบายได้ ดังนี้พุทธะ หมายถึง 
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เรื่องราวที่เกี่ยวกับพระพุทธศาสนาและเป็นคำที่ใช้ในความหมายถึงองค์พระสัมมาสัมพุทธเจ้า 

ผูต้รัสรูเ้องและสอนให้ผู้อื่นรูต้าม ผูรู้้อริยสัจ 4  

มโน พิสุทธิรัตนานนท์ (2547) พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ได้

ให้ความหมายไว้ว่า พุทธศิลป์ หมายถึง พุทธ เจดีย์ เกี่ยวข้องกับพระพุทธเจ้า คือ ธาตุเจดีย์ 

บริโภคเจดีย์ ธรรมเจดีย์และอุทเทสิกเจดีย์           

ป.อ.ปยุตฺโต (2548)ได้ให้ความหมายไว้ว่า ศิลปะ หมายถึง สิ่งที่มนุษย์สร้างสรรค์

ขึน้ เพื่อแสดงออกซึ่งอารมณ์ ความรูส้ึก สติปัญญา ความคิดและความงาม 

พูนชัย  ปันธิยะ (2550) ได้ให้ความหมายไว้ว่า พุทธศิลป์คืองานศิลปะที่เกี่ยวเนื่อง

กับพุทธศาสนาทั้งเป็นจิตรกรรม ประติมากรรมหรือสถาปัตยกรรม เรียกได้ว่าเป็นพุทธศิลป์

ทั้งสิ้น มีการค้นพบศิลปวัตถุชิ้นแรกจนถึงปัจจุบันให้ความหมายเกี่ยวกับพุทธศิลป์ พุทธศิลป์ 

คือ ศิลปกรรมที่สร้างขึ้นเพื่อรับใช้พระพุทธศาสนาโดยตรงทั้งในด้านจิตรกรรมประติมากรรม

และสถาปัตยกรรมในพระพุทธศาสนาพุทธศิลป์ตามความเข้าใจ คืองานศิลปะที่เกี่ยวข้องกีบ

พุทธศาสนา ตัวอย่างที่เป็นรูปธรรม เป็นการสื่อธรรมประการหนึ่ง ได้แก่ งานสถาปัตยกรรม 

การสร้างโบสถ์วิหาร วัดวาอาราม ประติมากรรม พระพุทธรูป จิตรกรรมฝาผนังเรื่องราว

เกี่ยวกับพุทธประวัติหรือปริศนาธรรมฯลฯ นั้นเป็นความเข้าใจที่เข้าใจกัน และถ้าพูดถึงพุทธ

ศิลป์ในแง่ร่วมสมันปัจจุบัน ความเข้าใจของคนทั่วไปคือผลงานกสรสร้างสรรค์ที่ศิลปินได้

สร้างสรรค์ เพื่ออนุรักษ์สืบสานต่อไปเป็นเอกลักษณ์และเห็นคุณค่าของงานพุทธศิลป์ในชุมชน 

จารุวรรณ พึ่งเพียร (2553) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ศิลปะ-พุทธ คือเรื่องราวที่

เกี่ยวเนื่องกับพระพุทธศาสนา และเป็นคำที่ใชใ้นความหมายถึงองค์ พระสัมมาสัมพุทธเจ้า ส่วน

คำว่า ศิลปะ เป็นเรื่องของความงามความพึงพอใจในสิ่งที่มนุษย์  สร้างสรรค์ขึ้น ดังนั้น

ความหมายโดยรวมของคำว่า พุทธศิลป์ คือ สิ่งที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น เป็นความงามเพื่อความ

พอใจที่แฝงไว้ด้วยปรัชญาธรรมทางวัตถุถวาย เพื่อเป็นพุทธบูชาเนื่องในพระพุทธศาสนา      

พระไพศาลวิสาโล (2553) ได้กล่าวถึงศิลปะเป็นเรื่องของความงาม ซึ่งสามารถ

สร้างความตื่นตาตื่นใจ หรือสะกดใจให้เกิดความลุ่มหลง อยาก ชิดใกล้ใคร ่ครอบครอง แต่ใน

อีกด้านหนึ่ง ศิลปะสามารถเป็นสื่อให้เราเข้าถึงความดีและความจริงได้กล่าวคือ บันดาลใจให้

เกิดศรัทธาในสิ่งดีงามหรือน้อมใจ ให้เกิดความสงบ เกิดกําลังใจใฝ่ฝันอย่างมั่นคงในอุดมคติอีก

ทั้งสามารถเปิดเผยความจริง ศิลปะสามารถเป็นสื่อนําผู้คนเข้าถึงมิติที่ลึกซึ้งสูงสุด ในทางศา

สนธรรมได้จุดเชื่อมบรรจบระหว่างศลิปะกับพุทธศาสนา ก่อเกิดความเย็น ชุ่มช่ืนสบายใจ ทุกข์

สงบ ระงับด้วยอานุภาพแห่งความศรัทธาต่อพุทธศิลป์      
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สรุปได้ว่า พุทธศิลป์  คืองานศิลปะประเภทต่าง ๆ ทั้ งด้านสถาปัตยกรรม 

ประติมากรรม และจิตรกรรม เป็นงานศลิปะที่ช่าง เป็นศลิปกรรมที่สร้างขึ้นในพระพุทธศาสนา 

ได้มีการสร้างติดต่อกันมาหลายร้อยปีแล้ว ประเทศไทยเป็นประเทศที่มีพระพุทธศาสนาเป็น

ศาสนาประจำชาติมาช้านาน ด้วยเหตุนั้น พุทธศิลป์ในประเทศไทยจึงมีจำนวนมากทั้งหมดจะ

สร้างขึ้นในวัด ทั้งนี้ เพราะวัดเป็นจุดศูนย์กลางของพระพุทธศาสนานิกชน มีประกอบพิธีกรรม

ทางศาสนาในวัดโบราณสถานในวัดจึงเป็นแหล่งสำคัญเพื่อการศึกษาค้นคว้าวิวัฒนาการ

ทางด้านศิลปะ ของพุทธศิลป์แต่ละสมัยเป็นแหล่งศึกษาด้านประวัติศาสตร์ วัดเป็นศูนย์กลาง

ของชุมชนศลิปะจงึมีคุณค่าต่อศาสนา ศาสนามีลายลักษณ์อักษรว่าเป็นศาสนา แต่ศลิปะเป็นสิ่ง

โน้มนำให้คนเข้าหาหลักธรรมของศาสนา ศิลปินสร้างขึ้นเกี่ยวข้องกับพุทธศาสนา หรือสร้างขึ้น

เพื่อรับใช้พุทธศาสนา เพื่อส่งเสริมการเผยแพร่และการปฏิบัติทางพุทธศาสนาโดยตรงเป็นสิ่ง

ช่วยโน้มน้าวจิตใจของพุทธศาสนิกชน ให้เกิดความศรัทธา ประพฤติปฏิบัติตนใน แนวทางที่ดี

งามตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา พุทธศิลป์จึงเป็นงานที่สร้างสรรค์ขึ้นมาเพื่อเป็นการ

อุทิศและรับใช้พระศาสนาโดยตรง เป็นการสืบต่ออายุของพระพุทธศาสนาให้ยั่งยืนต่อไป 

สถานที่ที่รวมรวมศรัทธาและปรัชญาพุทธศาสนาเพื่อส่งเสริมการศึกษาทางศิลปะและจิต

วิญญาณ และเป็นศูนย์กลางที่ส่งเสริมความเชื่อมั่น และร่วมรักษาศีลธรรมพุทธิในชุมชน เพื่อ

สร้างสังคมที่มคีวามสงบสุขและเจริญรุ่งเรือง 

 

2. ความเป็นมาและความสำคัญของพุทธศลิป์ 

สมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอกรมพระยาดำรงราชานุภาพ (2518) ได้กล่าวถึงความ

เป็นมาของงานพุทธศิลป์ว่า มีขนาดใหญ่หรือเล็ก ความสวยงามขึ้นอยู่กับเกียรติยศของผู้นั้น 

ส่วนพระพุทธศาสนา คือ สถูปบรรจุอัฐิธาตุของพระขีณาสพ ปรากฏว่ามีพระสาวกที่นิพพาน

ก่อนพระบรมศาสดา เช่น พระสารีบุตรซึ่ง เป็นพระอัครสาวกเบื้องขาวและพระโมคคัลลานะ

พระอัครสาวกเบื้องซ้าย เมื่อรู้ว่าจะต้องนิพพานมากราบทูลลาพระพุทธเจ้า ภายหลังการ

ปรินิพพานและฌาปนกิจศพเรียบร้อยแล้ว พระพุทธเจา้ทรงให้นำอัฐิธาตุของพุทธ สาวกทั้งสอง

บรรจุไว้ในเจดีย์ที่ซุ้มประตูพระเชตะวันมหาวิหาร  

พระมหาสากล สุภรเมธี (2561) ได้กล่าวถึงความเป็นมาของงานพุทธศิลป์ว่า 

พัฒนาการของพุทธศิลป์ที่ปรากฏในประเทศไทยนั้น มีทั้งที่เป็นสถาปัตยกรรม ประติมากรรม 

และจิตรกรรม พุทธศิลป์เหล่านี้ได้รับอิทธิพลมาจากพระพุทธศาสนาที่มาจากอินเดียในช่วง

สมัยพระเจ้าอโศกมหาราช ที่ได้จัดส่งพระสมณทูตออกเผยแผ่พระพุทธศาสนานอกจากชมพู

ทวีป โดยเฉพาะปฏิมากรรมนั้น พระพุทธรูปถือว่าเป็นองค์เปรียบหรือสัญลักษณ์แทน
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พระพุทธเจ้า เป็นหลักฐานสำหรับให้คนรุ่นหลังทราบว่า พระพุทธเจ้าทรงเป็นปูชนียบุคคลที่มี

พระองค์อยู่จริง ความโดดเด่นของพุทธศิลป์ในแต่ละแบบที่เกิดขึ้นในระยะเวลาเดียวกันหรือ

ใกล้เคียงกัน เช่น พุทธศิลป์แบบหริภุญไชย ถูกผนวกรวมในพุทธศิลป์แบบทวาราวดี พุทธศิลป์

แบบเชียงแสนล้านนา รวมไว้กับศิลป์แบบสุโขทัย ส่วนพุทธศิลป์แบบสุพรรณภูมิและอโยธยา

หรืออู่ทอง อาจจะนำมารวมไว้กับศิลปะแบบอยุธยา อิทธิพลของการสร้างสถาปัตยกรรมใน

อินเดียมีบทบาทต่อการสร้างสถาปัตยกรรมไทยดังที่ปรากฏอยู่ทั่วไป นับตั้งแต่พระพุทธศาสนา

เริ่มเข้าสู่ประเทศไทยเป็นต้นมา  

อดุลย์ หลานวงค์ (2565) ได้กล่าวถึงความเป็นมาของพุทธศิลป์ เป็นงานศิลปะที่

ซึ่งศิลปิน สร้างขึ้นเกี่ยวข้องกับ  พุทธศาสนา หรือสร้างขึ้นเพื่อรับใช้พระพุทธศาสนาโดย

เฉพาะที่เป็นงานจิตรกรรม ได้แก่ ภาพเขียนฝา ผนังโบสถ์ วิหาร งานประติมากรรม ได้แก่ 

พระพุทธรูป และงานสถาปัตยกรรม ได้แก่ ศาสนสถานที่เป็น  โบสถ์ วิหาร ศาลาการเปรียญ 

สถูป เจดีย์ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา พุทธประวัติ พระธรรมคำ สอน วิถีชีวิตชาวบ้าน 

ส่งผลใหง้านพุทธศิลป์เป็นส่วนสำคัญส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมไทย 

สรุปความเป็นมาของงานพุทธศิลป์ในพระพุทธศาสนา หมายถึง งานพุทธศิลป์ใน

พระพุทธศาสนามีความสำคัญมาก มีทั้งที่เป็นสถาปัตยกรรม ประติมากรรม และจิตรกรรม 

โดยมีเป้าหมายหลักในการสร้างศิลปะและมีคุณค่าทางธรรมที่สอดคล้องกับการตามศีลธรรม

ของพระพุทธเจ้า งานศิลปะนี้มีบทบาทในการส่งเสริมการทำดีและทางที่ถูกต้องใน

ชีวติประจำวันของผู้ศึกษาทางศาสนาพุทธ 

 

ความสำคัญของแหล่งพุทธศิลป์ 

พุทธศิลป์เป็นศิลปะที่นำหลักคิดวิธีคิดเพื่อเป็นสื่อธรรมโดยพุทธศลิป์ ให้เห็นคุณค่าที่

มุ่งแสดงถึงหลักแห่งความจริงและความเป็นเหตุเป็นผลที่ตั้งอยู่บนพื้นฐาน  ของชีวิตที่มีพื้นฐาน

ความศรัทธาที่มีปัญญาเป็นเครื่องกำกับ ซึ่งเป็นอิทธิพลที่เป็นแง่ดีหรือแง่บวกเสมอ สร้างงาน

ศลิปินนั้นเพื่อเป็นการส่งเสริมเผยแพร่และการปฏิบัติทางพระพุทธศาสนา โดยตรงเป็นสิ่งที่ช่วย

โน้มน้าวจิตใจของพุทธศาสนิกชนให้เกิดความศรัทธา เชื่อมันอันจะเป็นบ่อเกิดของฉันทะความ

ฝักใฝ่ที่จะรู้ แล้วเกิดความพากเพียร ในการอบรม กาย วาจา และใจ ส่งผลใหเ้กิดปัญญา  

อดุลย์ หลานวงค์ (2565) กล่าวว่า พุทธศิลป์เป็นงานศิลปะที่ซึ่งศิลปิน สร้างขึ้น

เกี่ยวข้องกับพุทธศาสนา หรือสร้างขึน้เพื่อรับใช้พระพุทธศาสนาโดยเฉพาะที่เป็นงานจติรกรรม 

ได้แก่  ภาพเขียนฝา ผนังโบสถ์ วิหาร งานประติมากรรม ได้แก่  พระพุทธรูป และงาน

สถาปัตยกรรม ได้แก่ ศาสนสถานที่เป็นโบสถ์ วิหาร ศาลาการเปรียญ สถูป เจดีย์ที่มีเนื้อหา
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เกี่ยวกับพระพุทธศาสนา พุทธประวัติ พระธรรมคำสอน วิถีชีวิตชาวบ้าน ส่งผลให้งานพุทธ

ศิลป์เป็นส่วนสำคัญส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมไทยการสร้างงานพุทธศิลป์ สัญลักษณ์ทาง

พระพุทธศาสนาแล้วศิลปินก็นำเสนอผ่านทางศิลปะถือว่ามีการเชื่อมโยงในความคิดทางพุทธ

ศาสนาและท้องถิ่นด้วย เชื่อมโยงความเป็นมาวิถีวัฒนธรรมกับชุมชนและการตั้งถิ่นฐานของ

ชุมชนตัวอย่างใน อำเภอเมืองเชียงใหม่มีชุมชนที่ประกอบอาชีพงานช่างมาตั้งแต่อดีตถึง และ

พุทธศิลป์ล้านนาทำให้เกิดคุณค่าทาง คุณค่าทางด้านศาสนา คุณค่าทางด้านคุณค่าทางด้าน

สุนทรียะหรือความงาม ประวัติศาสตร์คุณค่าทางด้านการศึกษา คุณค่าทางด้านการเมือง การ

ปกครอง คุณค่าทางด้านสังคม และวิถีชีวิตควรมีการอนุรักษ์ไว้เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและของ

ชาติต่อไป 

สรุปแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนมีความสำคัญเพราะเป็นที่รวมรวมศรัทธาและปรัชญา

พุทธศาสนาในสถานที่เดียว ทำให้ชุมชนได้รับประโยชน์ทางศึกษาทางศิลปะและทางจิต

วิญญาณ นอกจากนี้ยังเป็นศูนย์กลางที่ช่วยเสริมสร้างความเข้มแข็งในความเชื่อมั่นและสังคม

ชุมชนที่มีความสงบสุขและร่วมรักษาศีลธรรมพุทธิในชีวิตประจำวัน  จิตรกรรมเป็นศิลปะที่

สะท้อนให้เห็นภูมิปัญญาของจิตรกรผู้สร้างสรรค์จินตนาการและแรงบันดาลใจพร้อมทั้ง

รวบรวมความรู้สาขาอื่นๆมาใช้แล้วถ่ายทอดความคิดความรู้สึกออกมาเป็นภาพเขียน บอกเล่า

เรื่องราวทางพระพุทธศาสนาวิถีชีวิตชุมชน วัฒนธรรมขนบธรรมเนียมประเพณีในยุคนั้นๆ

โดยเฉพาะจิตรกรรมฝาผนังซึ่งเป็นจิตรกรรมเนื่องในพระพุทธศาสนาที่มีแบบแผนสืบทอดกัน

มาเป็นประเพณีอันยาวนาน เกิดจากความพากเพียรและพลังศรัทธาในพระพุทธศาสนาของ

จติรกรเอง เพื่อชักชวนให้ผูช้มที่ได้ฟังพระธรรมเทศนาแล้ว เห็นภาพเขียนแสดงเรื่องตามที่ได้รับ

ฟังมาคำสั่งสอนของพระพุทธเจา้จะติดหูติดตาและติดอยู่ในใจทำให้เกิดศรัทธาเลื่อมใสยิ่งขึน้ 

 

3. แหล่งพุทธศิลป์ที่ในชุมชน 

ในการทำวิจัยครั้งนี้ได้ทำการสำรวจและศึกษาพุทธศิลป์ในชุมชน ที่มีความสำคัญ

ทางพุทธศิลป์ในชุมชนบ้านจำบอน ทั้งสิ้น 3 แห่ง ได้แก่  วัดจำบอน วัดสันป่าก่อ และวัดศรีบุญ

เรือง 

พระครูวีรศาสน์โสภณ (2566) เจ้าอาวาสวัดจำบอน ได้กล่าวว่า ทำเลที่ตั้งเป็นที่

ราบลุ่มผวิดินมีน้ำ ตามภาษาพืน้เมอืงว่าเป็น จำ ซึ่งหมายถึงเป็นที่มีน้ำซึมชับ และมีพืชชนิดหนึ่ง

เกิดขึ้นโดยทั่วเรียกว่า ต้นบอนและมีลำห้วย ซึ่งเป็นห้วยเล็กห้วยน้อย ตัดผ่านกันโดยทั่วไป จึง

ทำให้เกิด "จำ" ขึ้น มีประชาชนอพยพมาอยู่จึงได้เกิดหมู่บ้านขึ้นเรียกว่าบ้าน จำบอน หมู่บ้านจำ
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บอนนี้แต่เดิมขึ้นอยู่กับเขตปกครองของหมู่บ้านจำหวาย หมู่ที่ 7 ตำบล โป่งฮึ้ง เมื่อปี พ.ศ.2467 

แต่การปกครองยังขึ้นอยู่กับบ้านจำหวาย 

การแยกเขตการปกครองสาเหตุที่ต้องแยกหมู่บ้านนั้น เพราะว่าในสมัยนั้นการ

สัญจร หรือการติดต่อไปมาหาสู่ไม่ค่อยสะดวก หมู่บ้านจำหวายหมู่ 7 ก็ห่างจากหมู่บ้านตั้งใหม่ 

หรือบ้านจำบอน ประมาณ 3 กิโลเมตร จึงทำให้เกิดการตั้งหมู่บ้านใหม่ขึ้น ในปี พ.ศ.2467 มี

จำนวน 39 ครัวเรือน ในตอนแรก การปกครองยังขึ้นอยู่กับหมู่บ้านจำหวายอยู่ จนกระทั่งปี 

2470 ได้มีการแยกอย่างเป็นทางการคือ เป็นบ้านจำบอนหมู่ที่ 13 ตำบล โป่งอึ้ง แต่เดิมนั้น

ตำบลนี้ยังมีชื่อเดิมว่า ตำบลโป่งฮึ้ง ได้เปลี่ยนจากตำบลโป่งอึ้งเป็น เป็นตำบลห้วยสัก  บ้านจำ

บอนมีผู้ใหญ่บ้านปกครองโดยลำดับดังนี้ 1.นายตุ้ย ชัยสุวรรณ์ พ.ศ.2470–2478 2.นายพรม 

พระยาราช พ.ศ.2478 –2486 3. นายช่วง คุ้มสุวรรณ์ พ.ศ.2586–2497 ในช่วงตั้งแต่ พ.ศ. 

2467- 2487 การทำบุญของชาวบ้าน ได้มีการก่อสร้างอารามขึ้น แต่ยังไม่เป็นการถาวร ได้

ย้ายสถานที่ไปหลายต่อหลายแห่งชาวบ้านบางคนก็ยังไปทำบุญที่วัดศรีบุญเรือง(จำหวาย) บาง

คนก็ไปทำบุญที่วัดดอนเรือง(โป่งเกลือ) ตามแต่ความสะดวกของแต่คน ส่วนนักเรียนที่

จำเป็นต้องเข้าโรงเรียน ก็ต้องไปเข้าที่โรงเรียนบ้านจำหวายเหมือนเดิม  4. นายทา คำน้อย 

ได้รับเลือกเป็นผู้ใหญ่บ้าน พ.ศ.2487-2503 ในช่วงของปี พ.ศ.2487 ผู้ใหญ่บ้านได้นำชาวบ้าน

ร่วมกันหาสถานที่ เพื่อดำเนินการก่อสร้างวัดขึ้น คือ วัดจำบอน มาจนถึงปัจจุบัน เมื่อ พ.ศ.

2500 โดยการนำของนายทา คำน้อย ผู้ใหญ่บ้านพร้อมด้วยคณะกรรมการและซาวบ้าน ได้

ร่วมกันขออนุมัติตั้งโรงเรียนขึ้น คือ โรงเรียนบ้านจำบอนมาจนถึงปัจจุบัน  5. นายเถิง ชัย

สุวรรณ์ เป็นผู้ใหญ่บ้าน พ.ศ.2503-2522 ในช่วงนี้มีการเปลี่ยนแปลงและการพัฒนา คือ เมื่อ 

พ.ศ. 2508 คณะศรัทธาได้ก่อสร้างวิหารของวัดจำบอน หลังแรก โดยพระอนันต์ สิริปญฺโญ 

เจ้าอาวาส โดยการร่วมมือของคณะศรัทธาใช้เวลาในการก่อสร้าง 3 ปี พ.ศ. 2511 ได้แบ่งแยก

การปกครองของหมู่บ้านจำบอนออกไปอีกหมู่บ้านหนึ่งเป็นหมู่ที่ 18 บ้านทรายงาม ต.ห้วยสัก 

(ปัจจุบันเป็นหมู่ 3 ต.ดอยลาน) มาเมื่อปี พ.ศ.2517 6.นายสวัสดิ์ จันต๊ะนาเขต เป็นผู้ใหญ่บ้าน 

พ.ศ.2522–2534 ในช่วงนี้มีการเปลี่ยนแปลงและการพัฒนาคือ พ.ศ.2523 การปกครองได้แยก

ตำบลห้วยสักออกเป็น ตำบลดอยลานอีกหนึ่ง ตำบล สำหรับหมู่บ้านต่างๆ ในเขตตำบลใหม่ 

คือ ตำบล ดอยลาน ก็ได้รับการปรับเปลี่ยน เช่น บ้านจำบอนหมู่ 6 ก็เป็นหมู่ 1 ของตำบลดอย

ลาน ในปี พ.ศ.2527- 2534 นายสวัสดิ์ จันต๊ะนาเขต ผู้ใหญ่บ้านบ้านจำบอนหมู่ 1 และได้รับ

เลือกเป็นกำนันตำบลดอยลาน 7.นายประเสริฐ คำน้อย เป็นผู้ใหญ่บ้าน ตั้งแต่ พ.ศ.2534 -

ปัจจุบัน ในช่วงนี้ได้มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงต่างๆ ดังนี้  พ.ศ. 2534 นายประเสริฐ คำน้อย 

ผู้ใหญ่บ้าน และทางวัดโดยมีพระสมชาย กลยาณธมฺโม เป็นประธานฝ่ายสงฆ์ ร่วมกับคณะ
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ศรัทธาวัดจำบอนได้สร้างกุฏิขึ้นมาหลังหนึ่ง เป็นตึก 2 ช้ัน ช้ันล่างก่ออิฐถือปูน ช้ันบนเป็นไม้ 

ต่อมาในปี 2534 พระสมชายได้ย้ายไปจำพรรษาอยู่วัดอื่น ทางวัดได้มีหลวงพ่ออุทธา มุตฺตจิต

โต เป็นประธานทำการก่อสร้างต่อมาอีก รวมเวลาก่อสร้าง 3 ปี จึงแล้วเสร็จ และได้ฉลอง

สมโภชในปี 2537 ใช้ทุนทรัพย์ในการก่อสร้างประมาณ 150,000 บาท (หนึ่งแสนห้าหมื่นบาท

ถ้วน) พ.ศ. 2536 การปกครองได้แยกหมู่บ้านออกจากบ้านจำบอนอีกหนึ่ง หมู่บ้านคือ หมู่ที่ 13 

บ้านดอยจำตอง (ได้สร้างวัดขึ้นใหม่อีกวัดหนึ่งในปี 2537 คือวัดสันป่าก่อ) พ.ศ.2540 นาย

ประเสริฐ คำน้อย ผู้ใหญ่บ้าน ได้เป็นประธานฝ่ายฆราวาสร่วมกับเจ้าอาวาสวัดจำบอน คือ 

หลวงพ่ออุทธา มุตตจิตโต ได้ประชุมหารือกับคณะศรัทธาวัดจำบอนและมีมติในที่ประชุมพร้อม

ใจกันสร้างอุโบสถขึ้นแทนหลังเก่า ซึ่งชำรุดทรุดโทรม และคับแคบจงึได้รื้อ และวางศิลาฤกษ์ดำ

สร้างมาตั้งแต่ 12 มีนาคม พ.ศ.2540 หลวงพ่ออุทธา มุตจิตฺโต เจ้าอาวาสได้มรณภาพคณะ

ศรัทธาโดยนายประเสริฐ คำน้อย ผู้ใหญ่บ้านเป็นประธาน ได้ฌาปนกิจประชุมเพลิงศพหลวง

พ่ออุทธา ในปีนั้น พ.ศ. 2540 นายประเสริฐ คำน้อย ผู้ใหญ่บ้าน ได้รับการคัดเลือกเป็นกำนัน

ตำบลดอยลาน (เป็นกำนันคนที่ 5 ของตำบลดอยลาน จนถึงปัจจุบัน พ.ศ. 2542 การปกครอง

ของบ้านจำบอน ได้แยกออกไปอีกหมู่บ้านหนึ่ง คือ บ้านดอยทอง หมู่ 17 พ.ศ. 2543 วัดจำบอน

ได้ขาดเจ้าอาวาสทางคณะกรรมการนำโดยพ่อกำนันประเสริฐ คำน้อย และคณะศรัทธาผู้

อุปถัมภ์วัดทั้งหมด ได้ไปนิมนต์พระสุรินทร์ วิสุทธจิตโต จากวัดเชตวัน(พระนอน) ตำบลรอบ

เวียง อ.เมือง จ.เชียงราย คือ มารักษาการ และเป็นเจ้าอาวาส มาจนถึง พ.ศ. 2546 ท่านได้รับ

แต่งตั้งเป็นฐานานุกรมของพระปัญญากรกวี รองเจ้าคณะจังหวัดเชียงราย วัดศรีทรายมูล ที่ 

"พระสมุห์" ได้ทำการสานต่อการก่อสร้างอุโบสถของวัด ซึ่งได้ก่อสร้างมาตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2540 

จนกระทั่งเสร็จบริบูรณ์ การก่อสร้างอุโบสถหลังนี้เป็นเวลายาวนานถึง 7 ปี กับ 11 เดือน 

งบประมาณการก่อสร้างทั้งหมด พ.ศ. 2546 การปกครองของบ้านจำบอน ได้แยกออกไปอีก

หมู่บ้านหนึ่ง คือ บ้านสันทุ่งพัฒนา รวมแล้วตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน การแยกการปกครองหรือ

แยกหมู่บ้าน จากบ้านจำบอนหมู่ 1 ไป เป็นจำนวน 4 หมู่บ้านด้วยกัน ดังกล่าวมาข้างตน้ 

ปัจจุบันวัดจำบอนมีอายุครบ 65 ปี จึงได้มีการสมโภชอายุของวัดพร้อมกับการฉลอง 

สัญญาบัตรพัดยศของเจ้าอาวาสที่ได้รับพระราชทานสัญญาบัตรพัดยศ ผ้าไตร นับว่าวัดจำ

บอนได้รับความอุปถัมภ์จากญาติโยมมาเป็นเวลายาวนานจนปัจจุบันมีความรุ่งเรือง พร้อม

ด้วยศาสนวัตถุและศาสนบุคคลมาด้วยดีจนถึงปัจจุบัน 
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ภาพ 27 แสดงวัดบ้านจำบอน    

ที่มา: วัดสันป่าก่อ หมู่ที่ 17 ตำบล ดอยลาน อำเภอเมือง จังหวัดเชยีงราย 

 

พระครูสมุห์ธรรมนันท์ (2566) ประวัติวัดสันป่าก่อ ตำบลดอยลาน อำเภอเมือง

เชียงราย จังหวัดเชียงราย ตั้งอยู่เลขที่ 33 หมู่ที่ 13 หมู่บ้านดอยจำตอง ตำบลตอยลาน อำเภอ

เมืองเชียงรายจังหวัดเชียงราย มีเนื้อที่ทั้งหมด 8 ไร่ 27 ตารางวา บนพื้นที่ของนายอ้าย หล้า

เที่ยง นายคำปัน ชัยสุวรรณ์ และนายชาตรี แสนใจมา ได้ทำบูรณะวัดร้างที่มีมาแต่ก่อนแล้วโดย

ค้นพบซากก้อนอิฐเก่ารูปทรงพระเจดีย์เก่าที่ปรักหักพังไปหมดแล้ว และได้ทำการบูรณะขึ้นมา

ใหม่โยการนำของนายคำปัน ชัยสุวรรณ์ ผู้ใหญ่บ้านในสมัยนั้น พร้อมด้วยชาวบ้านดอยจำตอง

ได้ช่วยกันทำการถางพื้นที่คันพบซากเจดีย์ดังกล่าว เริ่มบูรณะในวันที่ 17 มกราคม 2537 โดย

ชาวบ้านได้ไปกราบอาราธนาพระสมชาย กลุยาณธมฺโม จากวัดชัยเจรญิ อำเภอเวียงชัย จังหวัด

เชียงราย มาเป็นผู้ดูแลวัด จากนั้นพระสมชาย กลุยาณธมุโม ได้ชักชวนชาวบ้านได้ร่วมกัน

พัฒนาวัดขึน้เรื่อยๆจนได้สร้างเสนาสนะถาวรวัตถุดังนี้ 1) ปี พ.ศ. 2537 สร้างวิหารมุงดว้ยหญ้า

คา จำนวน 1 หลัง ใช้เป็นที่บำเพ็ญกุศลของศรัทธาชาวบ้านในการทำบุญทั่วไป อีกทั้งใช้เป็นที่

พักอาศัยของพระสงฆ์สามเณรด้วย มีพระภิกษุ จำนวน 2 รูป สามเณร จำนวน 3 รูป  2. ปี 

พ.ศ. 2538 ได้พัฒนาบริเวณวัดให้เป็นที่ร่มรื่น โดยการปลูกต้นไม้(มะม่วง)ทั่วบริเวณวัดและได้

สร้างกุฏิสงฆ์ขึ้นหนึ่งหลัง เป็นอาคารช้ันเดียวก่ออิฐถือปูน ในปีนี้มีพระภิกษุ จำนวน 4 รูป 

สามเณร จำนวน 6 รูป 3) ปี พ.ศ. 2539 ได้สร้างกุฏิสงฆ์ขึ้นอีกหนึ่งหลัง ความกว้าง 6 เมตร 

ความยาว 12 เมตร ในปีนี้มีพระภิกษุจำนวน 8 รูป สามเณรจำนวน 5 รูป  4) ปี พ.ศ. 2539 ได้

สร้างห้องน้ำจำนวน 1 หลังมีจำนวน 5 ห้อง กุฏิสงฆ์อีก 1 หลัง กว้าง 6 เมตร ยาว 10 เมตร มี

พระภิกษุจำพรรษาอยู่ 10 รูป สามเณร 8 รูป 5) ปี พ.ศ. 2543 ได้สร้างกำแพงรอบวัดทั้งหมด 



 

 

  45 

4 ด้าน สร้างถนนเข้าวัดระยะทาง 800 เมตร 6) ปี พ.ศ. 2545 สร้างศาลาการเปรียญจำนวน 1 

หลังกว้าง 9 เมตร ยาว 21 เมตร ในปีนี้เองพระสมชายกลุยาณธมุโมได้รับแต่งตั้งให้ดำรง

ตำแหน่งพระครูฐานานุกรมพระราชาคณะช้ันเทพที่พระครูสมุห์ธรรมนันท์ กลุยาณธมฺโม มี

พระภิกษุจำนวน 6 รูป สามเณร 11 รูป 7) ปี พ.ศ. 2550 สร้างวิหาร (อุโบสถ) จำนวน 1 หลัง 

กว้าง 9 เมตร ยาว 20 เมตร ขณะนี้ยังไม่แล้วเสร็จ 8) ปี พ.ศ. 2551 สร้างห้องน้ำจำนวน 15 

ห้อง ยาว 30 เมตร จำนวน 1 หลัง 9) ปี พ.ศ. 2554 ได้หาทุนจัดซื้อที่ดินสร้างสุสาน จำนวน    

1 แปลง มีเนื้อที่ 5 ไร่ ขณะนี้อยู่ในการดำเนินงานหาทุนจัดสร้างเมรุเผาศพวัดสันป่าก่อ ได้ทำ

เรื่องขอยกวัดร้างขึ้น เป็นวัดที่มีพระสงฆ์จำพรรษาใน ปี  2553 ขณ ะนี้ทางสำนักงาน

พระพุทธศาสนาแห่งชาติโดยมหาเถรสมาคม ได้จัดคณะกรรมการออกมาตรวจสอบแล้วเมื่อ

วันที่ 25 กรกฎาคม 2555 และอยู่ในระหว่างมหาเถรสมาคมจะประกาศให้เป็นวัดที่มีพระสงฆ์

จำพรรษาต่อไป 

วัดสันป่าก่อ เริ่มการก่อสร้างเมื่อวันที่ 17 มกราคม 2537 ถึงวันนี้ (16 กันยายน 

2555) เป็นเวลา 18 ปี โดยมีพระครูสมุห์ธรรมนันท์ กลุยาณธมฺโม เป็นเจ้าอาวาส มีพระภิกษุ

อยู่จำพรรษา จำนวน 4 รูป สามเณร จำนวน 3 รูปวัดสันป่าก่อ ได้รับประกาศจากสำนักงาน

พระพุทธศาสนาแห่งชาติ เรื่อง ยกวัดร้างขึ้นเป็นวัดที่มีพระภิกษุอยู่จำพรรษา เมื่อ วันที่ 13 

มีนาคม พุทธศักราช 2556 และได้รับพระราชทานวิสูงคามสีมาเมื่อวันที่  22 สิงหาคม 

พุทธศักราช 2566 จากนั้นได้ประกอบพิธีผูกพัทธสีมาฝังลูกนิมิตเมื่อวันที่  6 มีนาคม 

พุทธศักราช 2559 

                     
 

ภาพ 28 แสดงวัดสันป่าก่อ 

ที่มา: วัดสันป่าก่อ หมู่ที่ 17 ตำบล ดอยลาน อำเภอเมือง จังหวัดเชยีงราย 
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พระครูสิริธรรมนิวิฐ (2566) วัดศรีบุญเรืองเป็นชื่อวัดในพระพุทธศาสนาทั่วประเทศ

ไทย ในภาคเหนือมีทุกจังหวัด ทุอำเภอ บางอำเภอมีถึง 2 วัด เช่น อำเภอเมอืงเชียงราย เป็นต้น 

บางแห่งยังเป็นชื่อของอำเภอ อำเภอศรีบุญเรอืง จังหวัดหนองบัวลำภู เป็นต้น การที่คนโบราณ

ได้ตั้งคำว่า "ศรีบุญเรือง" ก็มีความประสงค์ให้เป็น "มงคลนาม" "ศรี" หมายถึง ต้นพระศรีมหา

โพธิ์ อันเป็นต้นไม้ที่พระพุทธเจา้ทรงตรัสรู้ เป็นต้นไม้สัญลักษณ์ของพระพุทธศาสนา "บุญ" คือ 

เครื่องหมายของคุณงามความดี เรื่อง คือ ความเจริญ รุ่งเรือง ฉะนั้น คำว่า "ศรีบุญเรือง" จึง

เป็นมงคลนามให้เป็นสถานที่ที่มีความเจริญรุ่งเรือง แต่ลำพัง "วัด" ไม่สามารถให้ความ

เจริญรุ่งเรืองด้วยตนเองได้ต้องอาศัย "คนภายในวัด" คือ พระภิกษุสามเณร "คนภายนอกวัด" 

คือ คณะศรัทธา ต้องประพฤติดีปฏิบัติชอบตามกฎหมายบ้านเมือง ตามจารีตประเพณีอันดีงาม 

วัดจึงจะเจริญรุ่งเรืองสมชื่อ 

การที่พระอธิการประชา อภินนุโท เจ้าอาวาสวัดศรีบุญเรื่อง พร้อมพระภิกษุสามเณร

คณะกรรมการ คณะศรัทธาสาธุชน ได้ร่วมกันจัดงานฉลองอุโบสถ ศาลเสาหลักบ้าน บรรจุ

หัวใจพระพุทธรูป ยกฉัตร พระธาตุ และเสนาสนะภายในวัด ในวันที่ 25-27 มกราคม 2555

และได้พิมพ์หนังสือ แนวปฏิบัติ ศาสนพิธี คณะสงฆ์เชียงราย"เพื่อแจกเป็นธรรมบรรณาการจึง

เป็นสิ่งที่น่าอนุโมทนา เข้าใจว่า ดวง วิญญาณของ อดีตเจ้าอาวาสอดีตกรรมการ อดีตคณะ

ศรัทธาที่ได้มีส่วนในการสร้างวัด บูรณะวัด จากรุ่นอดีตมาจนถึงรุ่นปัจจุบันคงจะอนุโมทนาด้วย

เช่นเดียวกัน เพราะเป็นการเพิ่มกุศลบุญราศีให้วัดศรีบุญเรอืงเป็นวัดศรบีุญเรอืง 

ประวัติและความเป็นมาของหมู่บ้านจำหวาย หมู่บ้านเจ้าหวายเริ่มตั้งขึน้เมื่อประมาณ 

พ.ศ. 2441 ซึ่งมี นายจินา จักรนิล เป็นผู้ใหญ่บ้านคนแรก มีจำนวนหลังคาเรือน 35 หลังคา

เรือน รวมมีประชากรทั้งสิ้น 176 คน ส่วนมากย้ายมาจาก หมู่บ้านบวกค้าง จังหวัดเชียงใหม่ 

สาเหตุที่ตั้งหมู่บ้านอยู่ที่แห่งนี้เพราะว่าบริเวณที่แห่งนี้มีความอุดมสมบูรณ์ เหมาะที่จะเป็น

แหล่งทำมาหากินและได้ตั้งชื่อหมู่บ้านแห่งนี้ว่า หมู่บ้านจำหวาย ก็เพราะเดิมมีสายน้ำไหล

ออกมาจากภูเขาชื่อว่า " ชำ" หรือกามาพื้นบ้านเรียกว่า จำ และบริเวณใกล้ๆ นี้มีอันหวายอยู่

เป็นจำนวนมากจึงได้ตั้งชื่อหมู่บ้านนี้ว่า "บ้านจำหวาย " และปัจจุบันมี นายวชิรา ภาคำ เป็น

ผู้ใหญ่บ้าน มี 201 หลังคาเรือน มีจำนวนประชากรทั้งสิ้น 667 คน แยกเป็นประชากรชาย 325 

คน ประชากรหญิง 352 คน 

ที่ตั้ง และขนาดหมู่บ้านจำหวาย ตั้งอยู่หมู่ที่ 2 ตำบลดอยลาน อำเภอเมือง จังหวัด

เชียงราย มีเนื้อที่ต่างๆดังต่อไปนี้ เนื้อที่ของกรมประมง 381 ไร่ ทำนาปี 2,191 ไร่ ทำไร่ 383 ไร่ 

ที่อยู่อาศัย 160 ไร่ที ่สาธารณะ 40 ไร่ ทำการเกษตร นา ไร่ 2,574 ไร่และที่เลี้ยงสัตว์ 1,340 ไร่ 



 

 

  47 

แหล่งน้ำบ่อน้ำตื้น 150 ไร่ บ่อน้ำตื้นสาธารณะ 1 บ่อ บ่อบาดาลสาธารณะ 4 แห่ง 

ประปาหมู่บ้าน 2 แห่ง ฝ่ายน้ำล้น 3 แห่ง สระน้ำสาธารณะ 1 แห่ง บ่อเจาะส่วนตัว 10 แห่ง 

 

                   
 

ภาพ 29 แสดงวัดศรบีุญเรอืง(จำหวาย) 

ที่มา: วัดศรีบุญเรอืง(จำหวาย) หมู่ที่ 2 ตำบล ดอยลาน อำเภอเมอืง จังหวัดเชียงราย 

 

4. การสร้างสรรค์งานศิลปะโดยใช้แนวคดิจากแหล่งพุทธศลิป์ในชุมชน 

การสร้างสรรค์งานศิลปะโดยใช้แนวคิดจากแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน โดยมีแรง

บันดาลใจจากศิลปะกับชุมชนว่าเป็นการแสดงถึงบริบท การสร้างสรรค์งานศิลปะ การใช้

แนวคิด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน ดังนั้นจึงมีผู้ให้ ความหมาย

ของศิลปะกับชุมชนไว้ดังนี้ 

วิบูลย์ ลี้ สุวรรณ (2548) ได้กล่าวเกี่ยวกับศิลปะกับชุมชนว่าศลิปะเข้ามามีบทบาท

ในชีวิตประจำวันของมนุษย์เป็นอย่างมาก ทั้งที่เป็นวิจิตรศิลป์และประยุกต์ศิลป์หรือสร้างขึ้น

เพื่อใช้สอยในชีวิตประจำวันของมนุษย์แต่เรามักมองข้ามคุณค่าทาง ศลิปะนั้นๆ และมองเห็นแต่

ประโยชน์ใช้สอยอย่างเดียว เช่น ในการสร้างอาคารบ้านเรือน สิ่งของเครื่องใช้ต่างๆ ถือเป็น

เทคโนโลยีวิทยาการใหม่ๆ ซึ่งศิลปะกับชุมชนในประเทศไทยที่มีมานานแล้วก็คงหนีไม่พ้น วัด 

วัดถือเป็นแหล่งรวมศิลปะที่สำคัญและเกี่ยวพันกับชุมชนมากที่สุด เพราะวัดถือเป็นศูนย์รวม

จิตใจของประชาชนที่สำคัญและเป็นแหล่งเรียนรู้ สร้างสรรค์และถ่ายทอดศิลปกรรมที่เกิดขึ้น

จากขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อและวัฒนธรรมของชุมชนนั้นๆ แต่เมื่อกาลเวลาและ

สภาพสังคมเปลี่ยนไป เกิดสิ่งก่อสร้างใหม่ๆซึ่งผู้คนก็หันมาให้ความสำคัญกับสิ่งใหม่มากขึ้นจน

ลืม ทอดทิ้งศิลปะเดิมของชุมชนในที่สุด แต่สำหรับเมืองที่พัฒนาแล้วศิลปะชุมชนที่เก่าแก่จะถูก

เก็บ และรักษาไว้เพราะถือเป็นมรดกของสังคม  
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สิทธิเดช โรหิตะสุข (2551) กล่าวเกี่ยวกับศิลปะกับชุมชนว่าเป็นศิลปะของการมี

ส่วนร่วม เกิดขึ้นพร้อมกับการขยายตัวของระบบทุน นิยมแบบเสรีนิยมใหม่ เกี่ยวเนื่องกับการที่

ศิลปินได้รับเงนิสนับสนุนจากสถาบันศิลปะ จึงต้องทำงานที่เกี่ยวเนื่องกับพื้นที่การแสดงศิลปะ

เพื่อประชาชน  

ธเนศ วงศ์ยานนาวา (2552) กล่าวเกี่ยวกับศิลปะกับชุมชนว่าเป็นการแสดงถึง

บริบทความแตกต่างทางสังคม วัฒนธรรมของแต่ละท้องถิ่น เมื่อเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และ

เปลี่ยนมาทำให้จุดแข็งของแต่ละวัฒนธรรมเกิดการแข่งขันกันผ่านการบริหารจัดการทาง

ศิลปวัฒนธรรม เพื่อสร้างพื้นที่ศิลปะ สาธารณะ ต้องศึกษาเรียนรู้บริบทของชุมชนในเชิง

ประวัติศาสตร์หลากหลายประเด็นเพื่อนำมาสร้างสรรค์ศลิปะในพืน้ที่สาธารณะตามจุดต่างๆใน

ชุมชน 

ถนอม ชาภักดี (2559) กล่าวเกี่ยวกับศิลปะกับชุมชนว่าเป็นการใช้ศิลปะเป็น

เครื่องมือในการควบคุมผู้คนในสังคม เห็นได้จากศิลปะร่วมสมัยหลัง  การเปลี่ยนแปลงการ

ปกครอง ในปี พ.ศ.2475 ในขณะที่ประเทศไทยเกิดความขัดแย้งอยู่ในทุกๆสังคม จอมพล ป.

พิบูลสงคราม ผู้นำในยุคนั้นได้หยิบเอาศิลปะและวัฒนธรรมมาเป็นเครื่องมือในการปลูกฝัง

ความเชื่อความศรัทธาของประชาชนผ่านรูปปั้นประติมากรรม อนุสาวรีย์ต่างๆทั้ งยังสนับสนุน

ในการสถาปนาวิทยาลัยศิลปากรแสดงให้เห็นว่ารัฐพยายามเข้ามามีบทบาทต่อวงการศิลปะ

และใช้กระบวนการทางศิลปะเป็นเครื่องมือ กลไกในการสร้างความเชื่อมั่นกับประชาชนในยุคที่

บ้านเมืองเกิดวิกฤตทางการเมืองนอกจากนี้ยังนิยามคำว่า ศิลปะชุมชน (Community Art) ว่า

เป็นการนำเอาองค์ความรู้ต่างๆ เข้าไปแลกเปลี่ยนสร้างสัมพันธ์กับชุมชนคนต้นแบบเป็นการ

เรียนรู้ซึ่งกันและกันและเกิดการแลกเปลี่ยนทางมิติต่างๆของการอยู่ร่วมกันโดยใช้ศิลปะเป็น

สะพานเชื่อมสร้างความสมานฉันท์ใหแ้ก่กัน อกีทั้งเป็นการเปิดมติิทางการเรียนรูใ้หม่ๆ ให้ชุมชน

ได้ตระหนักถึงการสร้างชุมชนให้เข้มแข็งด้วยกระบวนการทางศิลปวัฒนธรรมของชุมชนเอง 

กิจกรรมทางศิลปะหรือผลงานที่เกิดจากการมีส่วนร่วม(Participation) จากผู้คนชาวบ้านทุกคน

ในบริบทชุมชนนั้นๆ ที่ช่วยกันสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตั้งแต่การช่วยกันระดมความคิด การ

พูดคุย การสร้างสรรค์และนำเสนอผลงานโดยผลลัพธ์ที่ได้ไม่ใช่แค่เฉพาะตัวผลงานเท่านั้น แต่

ยังรวมไปถึงความสัมพันธ์ของกลุ่มผูค้นในชุมชนที่เปลี่ยนแปลงไป  

สรุปได้ว่าศิลปะกับชุมชน หมายถึงการนำศิลปะมาเป็นส่วนหนึ่งในการสร้างสรรค์

เป็นศิลปะรูปแบบต่างๆในสังคม แต่ละยุคสมัยตลอดจนการสร้างสรรค์งานศิลปะภายใต้

การศึกษาของประวัติศาสตร์ และศิลปวัฒนธรรมนั้นๆของผู้คนในชุมชนที่สะท้อนสังคมแต่ละ

ยุคสมัย เพราะศิลปะนั้นถือได้ว่าเป็นตัวเชื่อมที่ทำให้เกิดความร่วมมือกันระหว่างชุมชนกับ
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ศิลปินเป็นตัวกระตุ้นผู้คนในสังคมในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง โดยใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือสื่อสารที่

ศลิปินหรือผู้สร้างนำมาแสดงไว้ในพื้นที่สาธารณะที่ทุกคนสามารถเข้าถึงได้โดยง่าย นอกจากนี้

ศิลปะกับชุมชนยังรวมถึงผลงานศิลปะที่คนในชุมชนร่วมกันสร้างสรรค์ตั้งแต่กระบวนการคิด

ออกแบบและการเลือกพืน้ที่จัดแสดงจนถึงขัน้วิจารณ์ผลงานศลิปะร่วมกัน  

ศลิปะท้องถิ่นในชุมชนมักมีลักษณะที่แตกต่างกันไปตามภูมิประเทศ วถิีชวีิต ประเพณี

และวัฒนธรรมของผูค้นในท้องถิ่น ในแต่ละชุมชนจะมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวที่ต่างกัน ดังนัน้จงึมี

ผูใ้ห้ความสำคัญของศิลปะในชุมชน ไว้ดังนี้ 

ถนอม ชาภักดี (2551) ได้กล่าวว่า การเมือง สิ่งแวดล้อม สิทธิ มนุษยชน สังคมวิทยา

หรือแม้กระทั่ งการใช้ชีวิตประจำวันก็สามารถเป็นงานศิลปะได้  ความไร้ขีดจำกัดของ

แนวความคิดเหล่านี้ทำให้ค่านิยมของพื้นที่การแสดงผลงานศลิปะขยับขยายจากผนัง สีขาวของ

พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ และแกลเลอรี่ไปสู่การพัฒนาของแนวคิดในการนำเสนอผลงานบนพื้นที่

ทางเลือกอื่นๆพื้นที่ในความหมายของศิลปะยุคปัจจุบันนั้นเป็นพื้นที่ที่มีมิติของบริบททาง 

ประวัติศาสตร์ สังคม การเมือง วัฒนธรรม วิถีชีวิตของผู้คนที่สถิตและดำรงอยู่ ซึ่งศิลปินได้นำ

พื้นที่เหล่านี้เข้ามาเกี่ยวข้องพันธนาการในผลงานของตนจนนำไปสู่การวิพากษ์วิจารณ์ใน

แนวคิดใหม่ๆ กระบวนการสร้างสรรค์ที่ผู้ชมเข้าไปมีส่วนเกี่ยวข้องและมีปฏิสัมพันธ์กับตัว

ผลงาน ว่าด้วยการเมืองของสุนทรียศาสตร์ที่มีกรอบความหมายของสุนทรียศาสตร์ในฐานที่

เป็นการแบ่งแยกการรับรู้ของคนในสังคม  

วิทยา ด่านธารงกูล (2552) ช่วงเวลาหนึ่งของคนในวงการทัศนศิลป์ไทยในอดีตเคยมี

ความเชื่อว่าโลกของศิลปกรรม เป็นอิสระอย่างสมบูรณ์ เป็นโลกที่ดำรงอยู่ได้ด้วยตนเอง เป็น

อิสระไม่ขึ้นอยู่กับเหตุปัจจัยใด ดังนั้นหากใครทำแนวคิดเรื่องของการดำรงชีวิตของศิลปะไป

เชื่อมโยงกับสังคม เศรษฐกิจ การเมอืง ทั้งภายในและภายนอกประเทศแล้ว ก็จะถูกมองว่า เป็น

แนวคิดที่ไม่ถูกต้อง กระทั่งอาจถูกตำหนิว่า เป็นการทำให้ฐานะของศิลปะต้องมลทิน และฐานะ

ต่ำลงแต่เมื่อกาลเวลาผ่านพ้นไปพร้อมกับการพัฒนาองค์ความรู้ของทัศนศิลป์มีความเข้มแข็ง

มากขึ้น ความคิดเรื่องการดำรงอยู่ของศิลปะก็ได้รับการยอมรับว่ามีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกับ

บริบทของสังคมอย่างไม่อาจแยกออกจากกันโดยเด็ดขาด เมื่อได้ทำการวิเคราะห์ผลงานศิลปะ

ของกลุ่มศิลปินในช่วงเวลาต่างๆ ของประวัติศาสตร์ ซึ่งไม่เพียงแต่จะอาศัยแกนความรู้ของ

ศิลปะเท่านั้นทว่าก็มีการนำความรู้เกี่ยวกับการเมือง เศรษฐกิจ และสังคมเข้ามาวิเคราะห์ร่วม

ในเชิงสัมพันธ์ด้วย เมื่อมนุษย์ได้ตระหนักถึงความสำคัญมนุษย์จึงต้องให้ความสนใจ และเอาใจ

ใส่ดูแลในเรื่องดังกล่าวการให้ความสำคัญในรายละเอียดต่าง ๆ จึงถูกนำมาพิจารณาปรุงแต่ง

ปัจจัยใหส้นองความต้องการและแสดงถึงคุณค่าของความงามของสิ่งนั้น  
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เนื้ออ่อน ขรัวทองเขียว (2559) มนุษย์นับว่าเป็นสัตว์ชนิดเดียวบนโลกที่สามารถรับรู้

และสร้างสรรค์ศลิปะได้ศิลปะจงึมี ความสำคัญต่อชีวติมนุษย์อย่างมหาศาล เพราะศิลปะมีส่วน

ช่วยเสริมสร้างจิตใจของมนุษย์ให้สูงขึ้นกล่อมเกลาจิตใจให้อ่อนโยนทำให้เกิดความกลมกลืน 

ความรักสามัคคีต่อกันงานศิลปะจึงถูกสร้างสรรค์ขึ้นเพื่อสนองความต้องการทางอารมณ์และ

จิตใจเป็นเครื่องมือระบายและถ่ายทอด  ความคิด ความรู้สึก จากมนุษย์สู่มนุษย์  ใน

ขณะเดียวกันก็มีส่วนช่วยเสริมสร้างและพัฒนาสติปัญญาของมนุษย์ด้วย ในอดีตที่ผ่านมาศลิปะ

มักจะถูกจำกัดใหอ้ยู่แต่ในแวดวงของศิลปินผูส้ร้างสรรค์งานและสังคมช้ันสูงที่สนใจเสพผลงาน

ศลิปะเท่านั้น แต่ในปัจจุบัน ศิลปะถูกยอมรับว่ามีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับมนุษย์ในทุกๆ ชนช้ัน

และมีผลต่อการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของมนุษย์ด้วย  

ปัญญาเพชร ชญาน์วัต (2560) ศิลปะหากมนุษย์ยอมรับว่าศิลปะคือ การแสดงออก

ของอารมณ์ตามความพอใจ ศิลปะก็จะมีประโยชน์และเกี่ยวข้องกับปัจจัยที่สนองความตอ้งการ

ทางอารมณ์เป็นอย่างยิ่ง หากมนุษย์มีความเครียด ศิลปะสามารถสร้างความเบิกบานให้แสดง

ว่าเขาผู้นั้นเข้าถึงศิลปะ รสนิยมเป็นความพอใจของมนุษย์ที่นำหลักการทางศลิปะมาผสมผสาน

ให้เกิดความพอดี เพราะความพอดีและความพอใจหากมนุษย์เข้าถึงศิลปะได้มากเขาผูน้ั้นก็จะมี

รสนิยมที่ดีดังนั้นศิลปะจึงมี ประโยชน์ต่อมนุษย์และต่อการดำรงชีวิตในปัจจุบัน ศิลปะหมายถึง 

พื้นที่ที่ปิดให้คนคิดเป็นพื้นที่ที่ทำให้เราสามารถก้าวต่อไปข้างหน้าได้ มันไม่เกี่ยวกับเรื่องความ

สวยความงามแต่เป็นประสบการณ์ของแต่ละบุคคล  

สิทธิเดช โรหิตะสุข (2552) การบริหารจัดการผลงานศิลปะสาธารณะในพื้นที่ชุมชน 

ในสังคมโลกที่ มีการก้าวเคลื่อนไปพร้อมกับความเปลี่ยนแปลงต่างๆไม่ว่าจะเป็นมิติทางสังคม

การเมืองเศรษฐกิจ วัฒนธรรม เทคโนโลยี สิ่งแวดล้อม แม้เราจะทราบกันดีว่าในโลกไร้

พรมแดนทั้งการติดต่อสื่อสาร ดังเช่นที่ถูกขนานนิยามกันว่าเป็นยุคโลกาภิวัตน์จะทำหน้าที่ใน

การสลายกรอบของพรมแดนทั้งในการติดต่อสื่อสารการรับรู้ข้อมูลข่าวสารและมีผลต่อการ

เพิ่มประสิทธิภาพในการแลกเปลี่ยน สนทนาและมีปฏิสัมพันธ์กันผ่านพื้นที่เสมือนอันมีอาณา

บริเวณกว้างใหญ่ไพศาลที่ไม่อาจสามารถ กำหนดหลักเขตและหารูปกายอันแท้จริงได้ 

ศิลป์วุฒยา ศศิธร (2556) ในปัจจุบันกรอบความคิดภูมิทัศน์สามารถเปลี่ยนแปลง

ไปสู่กรอบความคิดการเพิ่มศักยภาพของชุมชนสำนึกที่แสดงออกมาทั้งหมดสามารถย้อนกลับ

ไปถึงสำนึกของการเปลี่ยนแปลงธรรมชาติของสังคม การทำให้ภูมิทัศน์เป็นพื้นที่ทางวัฒนธรรม

ที่เชื่อมโยงเข้ากับบ้านเรือน และโดยเฉพาะอย่างยิ่งกับศิลปะก็กลับทำให้วัฒนธรรมทั้งหลายมี

ความเป็นธรรมชาติวัฒนธรรมและธรรมชาติจงึกลายเป็นสิ่งที่สามารถจะแลกเปลี่ยนกันได้การ
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ย้ายศิลปะออกจากพิพิธภัณฑ์และแกลเลอรี่ไปสู่พื้นที่อื่นๆ ที่ไม่มีกำแพงของสถาบันศิลปะอัน

ศักดิ์สิทธิขวางกันนั้นก็เชื่อกันว่าจะทำให้พลเมืองมีอำนาจมากขึ้น  

สรุปได้ว่า พื้นที่ศิลปะมีความจำเป็นอย่างยิ่งในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชน 

ทำให้ผู้วิจัยเห็นได้ว่าศิลปะในพื้นที่ของชุมชน พื้นที่สาธารณะเป็นการเปิดโอกาสให้ประชาชน

ทั่วไปเข้าถึงศิลปะได้ง่ายขึ้น ศิลปะกับชุมชน สังคม ทำให้เห็นว่าศิลปะกับชุมชนเป็นสิ่งที่ไม่

สามารถแยกขาดออกจากกันได้เลย ในระดับชุมชนศิลปะสามารถกระตุ้นการมีส่วนร่วมของ

ชุมชนและสามารถส่งเสริมความรู้ ความเข้าใจ การแสดงออก ความคิดเห็น  การถ่ายทอด

ออกมาเป็นผลงานศลิปะในพืน้ที่ชุมชน   

 

ความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

การศึกษาในครั้งนี้ผูว้ิจัยทบทวนในเรื่องความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ซึ่ง

ได้มีผู้นิยามความหมายว่าเป็นความรู้และทักษะในการออกแบบ (ภาวพรรณ ขำทับ,2561) 

ความคิดเป็นความสามารถในการแปลรูปทรงการสร้างรูปทรงแบบใหม่ของบรรจุภัณฑ์ เป็น

กรอบในการศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ     

ดังรายละเอียดดังต่อไปนี้  

 

 1. ความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

บรรจุภัณฑ์ที่สวยงามที่ส่งเสริมให้โดดเด่นดึงดูดความสนใจของผู้ซื้อ ทั้งยังมี

อิทธิพลต่อการตัดสินใจซื้อด้วย นอกจากจะมีเอกลักษณ์จะช่วยดึงดูดสายตา ความสวยงาม

เป็นสิ่งสำคัญแล้ว การออกแบบให้เหมาะสมกับการใช้งานและบรรจุภัณฑ์ที่ดีส่งผลต่อ

ความสำเร็จของผลิตภัณฑ์ ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ

จะต้องมคีวามรูใ้นการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ดังนี้ 

1.1. ความรู้เรื่องความหมายการออกแบบบรรจุภัณฑ์ในการพัฒนากระบวนการ

คิดเชิงออกแบบจะต้องมีความรู้เรื่องความหมายในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยมีนักวิชาการ

ได้ให้ความหมายของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ไว้ดังนี้ 

ประชิด ทิณบุตร (2531) กล่าวว่า บรรจุภัณฑ์หมายถึงสิ่งที่ทำหน้าที่ห่อหุ้ม

ผลิตภัณฑ์ภายในไม่ให้เกิดความเสียหาย สะดวกในการขนส่งและเอื้อประโยชน์ในทางการค้า

และต่อการบริโภค 

 ปัทมาพร ท่อชู (2552) กล่าวว่า การออกแบบบรรจุภัณฑ์เป็นการสร้างสรรค์ให้

เห็นถึงหน้าที่ของบรรจุภัณฑ์ที่ห่อหุ้มปกป้องสินค้า โดยมีประโยชน์ในหลายด้าน เช่น ความ
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สวยงาม ความคงทน และป้องกันสินค้าหรือผลิตภัณฑ์ด้านในไม่ให้เกิดความเสี่ยงหรือเป็น

อันตรายแตกหักชำรุด   

สกุลรัตน์ แก้วเพิ่มพูน (2552) กล่าวว่า บรรจุภัณฑ์มีบทบาทสำคัญมากขึ้นต่อ

ผู้ผลิต ซึ่งเป็นหน้าที่ของนักออกแบบที่ต้องคำนึงถึงศาสตร์และศิลป์สำหรับใช้แก้ปัญหาในการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์แต่ละดา้นให้เกิดผลลัพธ์ที่มปีระสิทธิภาพมากที่สุด และถูกใจผูบ้ริโภคมาก

ที่สุด สิ่งสำคัญในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ที่ผู้ออกแบบหรือผู้ผลิตต้องเข้าใจคือ วัตถุประสงค์

ของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ องค์ประกอบของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ดังนั้นการบรรจุภัณฑ์

ที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์นั้น เป็นสิ่งที่มีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งต่อการจำหน่ายสินค้าทั้งใน

ด้านการจัดจำหน่ายและการขนส่ง ตลอดจนการตัดสินใจเลือกซื้อสินค้า เพื่อให้มีคุณภาพและ

มีประสิทธิภาพ  

นคเรศ ชัยแก้ว (2555) กล่าวว่า รายละเอียดหรือส่วนประกอบบนบรรจุภัณฑ์จะ

แสดงออกถึงความต้องการของผู้ผลิตสินค้าบรรจุภัณฑ์ ซึ่งเป็นสื่อ ส่วนประกอบที่สำคัญบน

บรรจุภัณฑ์ ที่ทำให้ตัดสินใจเลือกซือ้สินค้า 

ศูนยสงเสริมอุตสาหกรรมภาคที่ 4 (2564) กล่าวว่า การออกแบบบรรจุภัณฑ์เป็น

กระบวนการคิดประดิษฐ์สิ่งต่างๆให้แปลกใหม่ สะดวกสบายและสอดคล้องกับลักษณะรูปแบบ 

คุณสมบัติของวัสดุ เพื่อใช้ห่อหุ้ม ป้องกันและรักษาคุณภาพและลักษณะสินค้าให้คงสภาพเดิม

มากที่สุด 

ดังที่นักวิชาการได้สรุปความรู้เรื่องความหมายการออกแบบบรรจุภัณฑ์ หมายถึง 

การออกแบบบรรจุภัณฑ์เป็นการสร้างสรรค์ให้เห็นถึงหน้าที่ของบรรจุภัณฑ์ที่ห่อหุ้มปกป้อง

สินค้า โดยมีประโยชน์ในหลายด้าน เช่น ความสวยงาม ความคงทน ป้องกันสินค้า และถูกใจ

ผู้บริโภค สิ่งสำคัญในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ที่ผู้ออกแบบต้องเข้าใจวัตถุประสงค์ของการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ องค์ประกอบของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ดังนั้นการบรรจุภัณฑ์ที่

เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์นั้น เป็นสิ่งที่มีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งต่อการจำหน่ายสินค้าทั้งในด้าน

การจัดจำหน่ายและการขนส่ง ตลอดจนการตัดสินใจเลือกซื้อสินค้า เพื่อให้มีคุณภาพและมี  

ประสิทธิภาพเชื่อมโยงไปถึงผู้เรียนจะได้เรียนรู้เรื่องความหมายของการออกแบบรรจุภัณฑ์ การ

คำนงึถึงการออกแบบบรรจุภัณฑ์ในชั้นเรียน 

1.2. ความรู้เรื่ององค์ประกอบของการออกแบบบรรจุภัณฑ์เป็นปัจจัยสำคัญใน

การเลือกซื้อ รายละเอียดหรือส่วนประกอบบนบรรจุภัณฑ์จะแสดงออกถึงจิตสำนึกของผู้ผลิต

สินค้าและสถานะของบรรจุภัณฑ์ สามารถเป็นสื่อโฆษณา ในการพัฒนากระบวนการคิดเชิง
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ออกแบบจะต้องมีความรู้เรื่ององค์ประกอบของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยมีนักวิชาการได้

กล่าวไว้ดังนี้ 

ประชิด ทิณ บุตร (2531) กล่าวว่า กระบวนการออกแบบบรรจุภัณ ฑ์มี

องค์ประกอบของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ดังนี้ 1. จุดเด่น ตัวบรรจุภัณฑ์จำต้องออกแบบให้

เด่นสะดุดตาจึงจะมีโอกาสได้รับความสนใจจากกลุ่มเป้าหมาย 2.ตราภาพพจน์ เป็นความรู้สึก

ที่จะต้องก่อให้เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมายเมื่อมีการสังเกตเห็น แล้วจูงใจให้อ่านรายละเอียดบน

บรรจุภัณฑ์ การออกแบบให้มีความแตกต่าง 3.ความรู้สึกร่วมที่ดีการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่

สร้างขึ้นเพื่อใหผู้ซ้ือ้เกิดความรู้สกึที่ดตี่อศิลปะที่ออกแบบบรรจุภัณฑโ์ดยรวม  

สุกฤตา หิรัณยชวลิต (2552) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบของบรรจุภัณฑ์มี

ส่วนประกอบที่สำคัญบนบรรจุภัณฑ์ควรมีดังนี้ 1.ชื่อสินค้า 2.ตราสินค้า 3.สัญลักษณ์ทางการ

ค้า 4.รายละเอียดของสินค้า 5.รายละเอียดส่งเสริมการขาย 6.รูปภาพ 7.ส่วนประกอบของ

สินค้า 8.ปริมาตรหรือปริมาณ 9.ชื่อผู้ผลิตและผู้จำหน่ายและ10.รายละเอียดตามข้อบังคับของ

กฎหมาย เชน่ วันผลติ และวันหมดอายุ เป็นต้น  

สรุปความรู้เรื่ององค์ประกอบของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ดังที่ข้างต้นกล่าวมา

เป็นองค์ประกอบที่สำคัญที่จะทำให้บรรจุภัณฑ์สมบูรณ์แบบมากยิ่งขึ้นและความรู้สึกที่ดีที่

สามารถสนองต่อความต้องการของผู้ซื้อได้จึงก่อให้เกิดการตัดสินใจซื้อ เชื่อมโยงไปถึงผู้เรียน

จะได้เรียนรู้เรื่ององค์ประกอบของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การคำนึงถึงส่วนประกอบที่สำคัญ

ในการออกแบบบรรจุภัณฑใ์นกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรยีน 

1.3. ความรู้เรื่องการใช้สีเพื่อการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การใช้สีเพื่อการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ช่วยให้การดึงดูดความสนใจของผู้บริโภค เกิดความสะดุดตาบ่งบอกถึงความหมาย 

และประโยชน์ใช้สอยของผลิตภัณฑ์นั้นๆ การกำหนดความหมายจากสีจากความรู้สึก และ

กำหนดจากมาตรฐานสากลใช้ช่วยบอกถึงลักษณะการใช้งานตามประโยชน์ใช้สอยของ

ผลิตภัณฑ์ นอกเหนือจากการใช้สีเพื่อตกแต่งผลิตภัณฑ์ซึ่งเป็นการกำหนดโดยผู้ออกแบบและ

ความนิยม เช่น 1. สีต่างๆบนบรรจุภัณฑ์ 2. ขอบเขตของสี 3. เป็นสีที่ยอมรับของผู้ใช้ดึงดูด

ความสนใจของผู้บริโภค เป็นต้น (ศูนย์ส่งเสริมอุตสาหกรรมภาคที่ 4, 2564) การสร้างอัต

ลักษณ์สีและการนําอัตลักษณ์สี มาใช้เป็นแนวทางที่ดีในการพัฒนาภาพลักษณ์ของจังหวัดให้มี

ความโดดเด่น จดจําได้ง่าย มีความร่วมสมัย เมื่อเปรียบเทียบกับผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์

ก่อนได้รับการออกแบบใหม่ ซึ่งสอดคล้องกับ สมมติฐานการวิจัยของกันยาพรกุณฑลเสพย์ที่

พัฒนากลุ่มสีเพื่อชุมชนซึ่งได้วิจัยเรื่อง การสร้างสรรค์สี เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมประยุกต์สู่ การ
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ออกแบบ พบว่าการอาศัยภูมปิัญญาด้านสี สามารถประยุกต์ใช้ในการออกแบบและส่งเสริมภูมิ

ปัญญาในการใชส้ี ให้เป็นเอกลักษณ์รวมทั้งนําไปสู่การสรา้งสรรคอ์อกแบบได้ 

สรุปความรู้เรื่องการใช้สีเพื่อการออกแบบบรรจุภัณฑ์  การใช้สีเพื่อตกแต่ง

ผลิตภัณฑ์ซึ่งเป็นการกำหนดโดยผู้ออกแบบและความนิยม เช่น 1. สีต่างๆบนบรรจุภัณฑ์  

2. ขอบเขตของส ี3. เป็นสีที่ยอมรับของผู้ใช้ จะต้องออกแบบบรรภัณฑ์โดยคำนึงถึงความหมาย

ของสีที่ใช้ เพื่อดึงดูดความสนใจของผู้บริโภค เชื่อมโยงไปถึงผูเ้รียนจะได้เรียนรู้เรื่องการใช้เลือก

สีในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ในกิจกรรมการเรียนการสอนในชัน้เรียน 

1.4. ความรู้เรื่องวัสดุของบรรจุภัณฑ์ ในปัจจุบันวัสดุบรรจุภัณฑ์ที่ได้รับความนิยม

อย่างแพร่หลาย เช่น กระดาษ กล่องกระดาษแข็งแบบพับนิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย มีราคาถูก 

ทั้งวัสดุและกรรมวิธีการผลิต เป็นต้น แบ่งเป็นวัสดุของบรรจุภัณฑ์ ดังรายละเอียดที่ (ชญาชล 

สิรอิัครบัญชา, 2565) กล่าวดังนี ้

บรรจุภัณฑ์กระดาษมักจะนิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย วัสดุที่นำมาใช้ในการผลิต

ส่วนมากก็จะเป็นเยื่อกระดาษคุณภาพ บรรจุภัณฑ์ชนิดนี้เหมาะสมสำหรับใส่อาหารและ

เครื่องดื่ม สามารถใส่ได้ทั้งของคาว ของหวาน ของทานเล่น หรือแก้วกาแฟร้อน เมื่อใช้คู่กับ

บรรจุภัณฑ์กระดาษก็จะดูน่าทานมากขึ้น 

บรรจุภัณฑ์พลาสติกมีการนำมาใช้ประโยชน์ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ขวดพลาสติก 

ถ้วยพลาสติก บรรจุภัณฑ์อาหารร้อนบรรจุภัณฑ์อาหารสด และบรรจุภัณฑ์อาหารแช่แข็ง ส่วน

ใหญ่แล้วจะเหมาะสมกับอาหารที่สามารถเก็บไว้ได้เป็นเวลานาน เช่น ผลไม้ หรือผักต่างๆ 

บรรจุภัณฑ์โลหะเป็นบรรจุภัณฑ์ที่ถูกใช้มาตั้งแต่ดั้งเดิม แต่ยังคงได้รับความนิยม

อยู่จนถึงปัจจุบัน ลักษณะของบรรจุภัณฑ์แบบโลหะนั้นมีมากมายหลายรูปแบบ เช่น กระป๋อง

เครื่องดื่มหรอือาหารสำเร็จรูป ถังน้ำ กระป๋องฉีดพ่นต่าง ๆ 

บรรจุภัณฑ์แก้ว นิยมใช้กันทั่วไปเนื่องจากมีความสวยงาม มีทั้งแบบใสและทำเป็น

เป็นสีต่าง ๆ อย่างไรก็ตามข้อด้อยของแก้วก็คือแตกหักง่าย บรรจุภัณฑ์ประเภทนี้จงึต้องใช้คู่กับ

เยื่อกระดาษขึ้นรูปหรือกระดาษรังไข่เพื่อป้องกันการแตกร้าว บรรจุภัณฑ์ประเภทนี้เหมาะ

สำหรับใส่เครื่องดื่ม อาหารที่สามารถเก็บไว้ได้นาน เครื่องสำอาง น้ำหอม เป็นต้น 

บรรจุภัณฑ์ไม้  เป็นวัสดุจากธรรมชาติ สามารถนำมาทำเป็นบรรจุภัณฑ์ได้

หลากหลายรูปแบบ ลักษณะของไม้ที่ใช้ทำบรรจุภัณฑ์ ได้แก่ ไม้ยางพารา ไม้เนื้อแข็ง หรอืไม้อัด 

เป็นต้น 

สรุปความรู้เรื่องวัสดุของบรรจุภัณฑ์จะเห็นได้ว่าบรรจุภัณฑ์แต่ละประเภทจะมี

หน้าที่และคุณสมบัติที่แตกต่างกันออกไป ทำให้บรรจุภัณฑ์เป็นสิ่งที่ผู้ประกอบการควรให้
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ความสำคัญ เพื่อเลือกใช้บรรจุภัณฑ์ที่ตอบโจทย์กับการใช้งาน และเพื่อช่วยยืดอายุในการเก็บ

รักษาคุณภาพของสินค้าหรือผลิตภัณฑ์ให้ยาวนานมากที่สุด เชื่อมโยงไปถึงผู้เรียนจะได้เรียนรู้

เรื่องการใช้เลือกวัสดุที่นำมาใช้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ในกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เรียน 

1.5. ความรู้เรื่องการเลือกใช้วัสดุบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะสมกับสินค้า สำหรับการ

เลือกใช้วัสดุบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะสมกับสินค้าสามารถเลือกใช้วัสดุ ได้หลากหลาย ดัง

รายละเอียดที่ ชญาชล สิรอิัครบัญชา (2565) กล่าวดังนี ้

เลือกบรรจุภัณฑ์ตามวัตถุประสงค์ของการนำไปใช้ให้เหมาะสมกล่าวคือคุณสมบัติ

หลักๆโดยทั่วไปของบรรจุภัณฑ์ก็คือการ รักษาคุณภาพ รักษาสภาพ รสชาติ อายุการใช้งาน 

ป้องกันการแตกหักของสินค้า หรือพัสดุที่ที่สำคัญถึงการนำมาประยุกต์ใช้ ทำให้ลูกค้าหรือ

ผู้บริโภคจำได้ผ่านบรรจุภัณฑ์ที่โดดเด่น ดังนั้นการออกแบบหรือเลือกใช้บรรจุภัณฑ์แนวทาง

แรก ควรให้ความสำคัญกับวัตถุประสงค์ในการนำไปใช้เป็นหลักควรพิจารณาหน้าที่ของ    

บรรจุภัณฑ์แต่ละแบบให้ดีบรรจุภัณฑ์หรือภาชนะแต่ละชนิดส่วนใหญ่แล้วล้วนแต่มีหน้าที่รักษา

คุณภาพของสินค้า แต่ลักษณะการทำหน้าที่หรือการนำไปใช้งานนั้นจะมีความแตกต่างกันอยู่ 

ทั้งนี้ก็ขึ้นอยู่กับประเภทของสินค้า ชนิด ขนาด อีกทั้งการป้องกันสินค้าในทางเทคนิคอย่างเช่น 

รักษาความอับชื้นจากภายนอก ป้องกันความเสียหายจากการแตกหัก บุบ ยุบ ที่อาจจะเกิดขึ้น

ได้จากการขนส่ง ซึ่งกล่องที่เหมาะสมกับการบรรจุก็อาทิเช่นกล่องกระดาษลูกฟูก หรือลัง

พลาสติก การเลือกใช้บรรจุภัณฑ์ที่มีความสวยงามอยู่ในตัวจะช่วยเป็นการโฆษณาสินค้า

รวมถึงแบรนด์ไปในตัวด้วยการเลือกบรรจุภัณฑ์ให้ถูกประเภทของการใช้งานโดยทั่วไปแล้ว

บรรจุภัณฑ์จะมีการแบ่งประเภทของการใช้งานที่ชัดเจน อาทิใช้สำหรับเพื่ออุปโภค บริโภค 

ยกตัวอย่าง บรรจุภัณฑ์กระดาษใส่อาหารและเครื่องดื่ม หรือกล่องภาชนะเพื่อการขนส่ง กล่อง

รูปแบบต่างๆรวมไปถึงผลิตภัณฑ์เยื่อกระดาษขึ้นรูป เป็นต้น ควรเลือกใช้โดยคำนึงถึงปัจจัยของ

ประเภทบรรจุภัณฑ์ การเลือกบรรจุภัณฑ์ที่มีวัสดุในการนำมาผลิตและออกแบบตามที่ต้องการ

ในยุคปัจจุบันนี้ที่ผู้คนหันมาสนใจในเรื่องของสิ่งแวดล้อม ดังนั้นผู้ประกอบการก็ควรคำนึงถึง

การนำบรรจุภัณฑ์ที่ผลิตมาจากวัสดุที่เป็นธรรมชาติมาใช้ทั้งในเรื่องขององค์ประกอบการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ หรอือาจจะรวมถึงผลิตภัณฑ์ที่มาจากนวัตกรรมใหม่ๆที่ได้มีการค้นคว้ามา

อย่างดีด้วยแล้ว ก็จะยิ่งทำให้สินค้าที่นำบรรจุภัณฑ์ที่ดีแบบนั้นมาใช้ได้รับความน่าสนใจมากขึ้น

ด้วย  

สรุปความรู้เรื่องการเลือกใช้วัสดุบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะสมกับสินค้าจะเห็นได้ว่า

สามารถเลือกบรรจุภัณฑ์ตามวัตถุประสงค์ การเลือกใช้บรรจุภัณฑ์ที่มีความสวยงาม เชื่อมโยง
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ไปถึงผู้เรียนจะได้เรียนรู้เรื่องการใช้เลือกวัสดุที่นำมาใช้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะสม

กับสินค้าของโรงเรียน เช่น พืชผัก สวนครัวของโรงเรยีน เป็นต้น  

1.6. ความรู้เรื่องหลักการการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การออกแบบบรรจุภัณฑ์มี

หลักการหลายองค์ประกอบที่ช่วยให้ได้ผลลัพธ์ที่ดีทั้งในด้านการใช้งาน การประชาสัมพันธ์และ

ความสวยงาม หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่สำคัญ  ดังที่ ชญาชล สิริอัครบัญชา (2565) 

กล่าวไว้ดังนี้ 1. ความซับซ้อนที่เหมาะสม ความซับซ้อนของบรรจุภัณฑ์ควรจะเหมาะสมกับ

ผลิตภัณฑ์และกลุ่มเป้าหมายบรรจุภัณฑ์ควรง่ายต่อการใช้งานและเข้าใจ ไม่ควรมีความ

ซับซ้อนเกินไปที่จะทำให้ผู้ใช้งานสับสน 2. ความสอดคล้องการออกแบบบรรจุภัณฑ์ควร

สอดคล้องกับตัวแทนแบรนด์และค่านิยมที่ต้องการสื่อสารความสอดคล้องจะช่วยให้ผู้บริโภค

รู้สกึเชื่อมั่นและรู้สึกมั่นใจกับผลิตภัณฑ์ของเรา 3. การสร้างสรรค์การใช้ความคิดสร้างสรรค์ใน

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ช่วยให้ผลิตภัณฑ์ของคุณเด่นชัดออกไปในตลาด การใช้สีสัน รูปร่าง 

และการวาดภาพจะช่วยเพิ่มความน่าสนใจและความจดจำให้กับบรรจุภัณฑ์  4. การแสดง

คุณค่า บรรจุภัณฑ์ควรสื่อถึงคุณค่าและข้อความที่ต้องการส่งต่อให้กับผู้บริโภค การใช้

สัญ ลักษณ์  ข้อความและภาพเพื่ อสื่อความหมายนี้ เป็นสิ่ งสำคัญ  5. การปรับตัวต่อ

สภาพแวดล้อม การออกแบบในทางที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมจะช่วยลดผลกระทบต่อโลก  

6. การคำนึงถึงความปลอดภัยการออกแบบควรคำนึงถึงความปลอดภัยของผู้ใช้งานรวมถึง

การเลือกวัสดุที่ปลอดภัยและการออกแบบที่ไม่ก่อให้เกิดความเสี่ยง 7. การบ่งช้ีการใช้งานการ

ออกแบบควรมีการบ่งชี้เข้าใจง่ายว่าผู้ใช้งานควรใช้งานบรรจุภัณฑ์  8. การสร้างความทรงจำ

การออกแบบควรทำให้ผู้บริโภคจดจำและรู้สึกคุ้นเคยกับบรรจุภัณฑ์ความทรงจำนี้จะช่วยให้

ผู้บริโภคสามารถระบุผลิตภัณฑ์ของคุณได้ง่ายขึ้น การออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่เหมาะสมและมี

คุณค่าสามารถช่วยสร้างความประทับใจและความพึงพอใจให้กับผู้บริโภค และเป็นส่วนสำคัญ

ในเลือกซือ้ 

สรุปความรู้เรื่องหลักการการออกแบบบรรจุภัณฑ์จะเห็นได้ว่าหลักการหลาย

องค์ประกอบที่สำคัญ ทำให้บรรจุภัณฑ์มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น เชื่อมโยงไปถึงผู้เรียนจะได้

เรียนรู้เรื่องหลักการการออกแบบบรรจุภัณฑ์ในกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียนการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยมีหลักการที่ควรคำนึงถึงเพื่อให้ได้บรรจุภัณฑ์ที่เหมาะสม 

1.7. ความรู้เรื่องประเภทบรรจุภัณฑ์ ประเภทของบรรจุภัณฑ์สามารถแบ่งได้ ดังนี้ 

แบ่งตามวิธีการบรรจุและวิธีการขนถ่าย แบ่งตามวัตถุประสงค์ของการใช้ แบ่งตามความคงรูป 

และแบ่งตามวัสดุบรรจุภัณฑ์ที่ใช้ ดังที่ (ชัยวัฒน์ สุวรรณอ่อน, 2561) ได้กล่าวไว้ว่า 
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การแบ่งตามวิธีการบรรจุและวิธีการขนถ่ายบรรจุภัณฑ์ คือ บรรจุภัณฑ์ที่สัมผัส

อยู่กับผลิตภัณฑ์ช้ันแรก เป็นสิ่งที่บรรจุผลิตภัณฑ์เอาไว้เฉพาะหน่วย โดยมีวัตถุประสงค์ขั้นแรก

คือ เพิ่มคุณค่าในเชิงพาณิชย์ เช่น การกำหนดให้มีลักษณะพิเศษเฉพาะหรือทำให้มีรูปร่างที่

เหมาะแก่การจับถือ และอำนวยความสะดวกต่อการใช้ผลิตภัณฑ์ภายใน พร้อมทั้งทำหน้าที่ให้

ความปกป้องแก่ผลิตภัณฑ์โดยตรงอีกด้วย บรรจุภัณฑ์ช้ันใน คือ บรรจุภัณฑ์ที่อยู่ถัดออกมา

เป็นช้ันที่สอง มีหน้าที่รวบรวมบรรจุภัณฑ์ขั้นแรกเข้าไว้ด้วยกันเป็นชุด โดยมีวัตถุประสงค์ขั้น

แรก คือ การป้องกันรักษาผลิตภัณฑ์จากน้ำ ความชื้น ความร้อน แสง แรงกระทบกระเทือน 

และอกนวยความสะดวกแก่การขายปลีกย่อย เป็นต้น ตัวอย่างของบรรจุภัณฑ์ประเภทนี ้ได้แก่ 

กล่องกระดาษแข็งที่บรรจุเครื่องดื่มจำนวน 1 โหล สบู่ 1 โหล เป็นต้น และบรรจุภัณฑ์ช้ันนอก

สุด คือ บรรจุภัณฑ์ที่เป็นหน่วยรวมขนาดใหญ่ที่ใช้ในการขนส่ง โดยปกติแล้วผู้ซื้อจะไม่ได้เห็น

บรรจุภัณฑ์ประเภทนี้มากนัก เนื่องจากทำหน้าที่ป้องกันผลิตภัณฑ์ในระหว่างการขนส่งเท่านั้น 

ลักษณะของบรรจุภัณฑ์ประเภทนี้ ได้แก่ หีบ ไม้ ลัง กล่องกระดาษขนาดใหญ่ที่บรรจุสินค้าไว้

ภายใน ภายนอกจะบอกเพียงข้อมูลที่จำเป็นต่อการขนส่งเท่านั้น เช่น รหัสสินค้า เลขที่ ตรา

สินค้า สถานที่ส่ง เป็นต้น  

การแบ่งประเภทบรรจุภัณฑ์ตามวัตถุประสงค์ของการใช้บรรจุภัณฑ์เพื่อการขาย

ปลีก เป็นบรรจุภัณฑ์ที่ผูบ้ริโภคซื้อไปใช้ไป อาจมีช้ันเดียวหรอืหลายชั้นก็ได้ บรรจุภัณฑ์เพื่อการ

ขนส่ง เป็นบรรจุภัณฑ์ที่ใช้รองรับหรือห่อหุ้มบรรจุภัณฑ์ ทำหน้าที่รวบรวมเอาบรรจุภัณฑ์ขาย

ปลีกเข้าด้วยกัน ให้เป็นหน่วยใหญ่ เพื่อความปลอดภัยและความสะดวกในการเก็บรักษา และ

การขนส่ง  

การแบ่งบรรจุภัณฑ์ตามความคงรูป แบ่งเป็นบรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงแข็งตัว 

ได้แก่  เครื่องแก้ว เซรามิค พลาสติกจำพวกขวดพลาสติก ส่วนมากเป็นพลาสติกฉีด 

เครื่องปั้นดินเผา ไม้ และโลหะ มีคุณสมบัติแข็งแกร่งทนทานเอื้ออำนวยต่อการใช้งาน และ

ป้องกันผลิตภัณฑ์จากสภาพแวดล้อมภายนอกได้ดี บรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงกึ่งแข็งตัว ได้แก่ 

บรรจุภัณฑ์ที่ทำจากพลาสติกอ่อน กระดาษแข็งและอลูมิเนียมบาง คุณสมบัติทั้งด้านราคา 

น้ำหนักและการป้องกันผลิตภัณฑ์จะอยู่ในระดับปานกลางบรรจุภัณฑ์ประเภทรูปทรงยืดหยุ่น 

ได้แก่ บรรจุภัณฑ์ที่ทำจากวัสดุอ่อนตัว มีลักษณะเป็นแผ่นบาง ได้รับความนิยมสูงมาก

เนื่องจากมีราคาถูก  

การแบ่งประเภทตามวัสดุบรรจุภัณฑ์ที่ใช้มีการจัดแบ่งและเรียกชื่อบรรจุภัณฑ์ใน

ทรรศนะของผู้ออกแบบ ผู้ผลิต หรือนักการตลาดจะแตกต่างกันออกไปบรรจุภัณฑ์แต่ละ
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ประเภทก็ตั้งอยู่ภายใต้วัตถุประสงค์หลักใหญ่ที่คล้ายกันคือ เพื่อป้องกันผลิตภัณฑ์เพื่อจำหน่าย

ผลติภัณฑ์ เพื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ผลติภัณฑ์ 

การแบ่งประเภทตามวัสดุบรรจุภัณฑ์ที่ใช้เป็นการจัดแบ่งและเรียกชื่อบรรจุภัณฑ์

ในทรรศนะของผู้ออกแบบ ผู้ผลิต หรือนักการตลาดจะแตกต่างกันออกไป บรรจุภัณฑ์แต่ละ

ประเภทก็ตั้งอยู่ภายใต้วัตถุประสงค์หลักใหญ่ที่คล้ายกันคือ เพื่อป้องกันผลิตภัณฑ์เพื่อจำหน่าย

ผลติภัณฑ์ เพื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ผลติภัณฑ์ 

สรุปความรู้เรื่องประเภทบรรจุภัณฑ์จะแบ่งประเภทได้ดังนี้ การแบ่งตามวิธีการ    

บรรจุและวิธีการขนถ่ายบรรจุภัณฑ์ การแบ่งประเภทตามวัสดุบรรจุภัณฑ์  การแบ่งประเภท

ตามวัสดุบรรจุภัณฑ์ การแบ่งประเภทบรรจุภัณฑ์ตามวัตถุประสงค์ เชื่อมโยงไปถึงผู้เรียนจะได้

เรียนรู้เรื่องประเภทบรรจุภัณฑ์ เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าใจประเภทของบรรจุภัณฑ์ สามารถเลือก

วัสดุมาออกแบบบรรจุภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม 

สรุปความรู้ในเรื่องการออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ     

จะแบ่งเป็นความรู้เรื่องความหมายการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ความรู้เรื่ององค์ประกอบของการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ ความรู้เรื่องวัสดุของบรรจุภัณฑ์ ความรู้เรื่องการใช้สีเพื่อการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ ความรู้เรื่องการเลือกใช้วัสดุบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะสมกับสินค้า ความรู้เรื่องหลักการ

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ และความรู้เรื่องประเภทบรรจุภัณฑ์ ความรูท้ั้งหมดนี้จะถูกนำมาใช้ใน

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อ

ความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อให้ผู้เรยีนมีความรูใ้นการออกแบบรรจุภัณฑ์  

 

2. ทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์   

การออกแบบบรรจุภัณฑ์จะต้องอาศัยทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่เป็น

กระบวนการตามขั้นตอนเพื่อให้ได้บรรจุภัณฑ์ที่สมบูรณ์ ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม

กระบวนการคิดเชงิออกแบบจะต้องมคีวามรูใ้นการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ดังนี้ 

ทักษะในเรื่ององค์ประกอบการบรรจุภัณฑ์  ประกอบไปด้วยรายละเอียดหรือ

ส่วนประกอบบนบรรจุภัณฑ์จะแสดงออกถึงจิตสำนึกของผู้ผลิตสินค้าและสถานะของ      

บรรจุภัณฑ์ ซึ่งสามารถขยับเป็นสื่อโฆษณาระยะยาว ส่วนประกอบที่สำคัญบนบรรจุภัณฑ์เมื่อ

มีการเก็บข้อมูลของรายละเอียดต่างๆองค์ประกอบการบรรจุภัณฑ์การออกแบบ ดัง (อโนทัย 

เพ็ชรสุวรรณ, 2549) กล่าวไว้ดังนี้ 

อโนทัย เพ็ชรสุวรรณ (2549) 1. เด่น ตัวบรรจุภัณฑ์จำต้องออกแบบให้เด่นสะดุด

ตา จึงจะมีโอกาสได้รับความสนใจจากกลุ่มเป้าหมายเมื่อวางประกบกับบรรจุภัณฑ์ของคู่แข่ง 
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เทคนิคที่ใช้กันมาคือ รูปทรงและขนาดซึ่งเป็นองค์ประกอบพื้นฐานของบรรจุภัณฑ์หรืออาจใช้

การตั้งตราสินค้าให้เด่น 2. ตราภาพพจน์และความแตกต่าง เป็นความรู้สึกที่จะต้องก่อให้เกิด

ขึ้นกับกลุ่มเป้าหมายเมื่อมีการสังเกตเห็น แล้วจูงใจให้อ่านรายละเอียดบนบรรจุภัณฑ์การ

ออกแบบตราภาพพจน์ให้มีความแตกต่างนี้เป็นวิธีการออกแบบที่แพร่หลายมากดังได้บรรยาย

ไว้ในหัวข้อทฤษฎีตราสินค้าตราสินค้า 3. ความรู้สึกร่วมที่ดีการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่สร้างขึ้น

เพื่อให้ผู้ซื้อเกิดความรู้สึกที่ดีต่อศิลปะที่ออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยรวม เริ่มจากการก่อให้เกิด

ความสนใจด้วยความเด่น เปรียบเทียบรายละเอียดต่าง ๆ เพื่อจูงใจให้ตัดสินใจซื้อ และจบลง

ด้วยความรู้สึกที่ดีที่สามารถสนองต่อความต้องการของผู้ซื้อได้ จึงก่อให้เกิดการตัดสินใจซื้อ 

ความรู้สึกอยากเป็นเจ้าของและอยากทดลองสินค้าพร้อมบรรจุภัณฑ์นั้น  4. ตราสินค้า 

หมายถึง ชื่อ ข้อความ สัญลักษณ์หรือรูปแบบหรือสิ่งเหล่านี้รวมกัน เพื่อบ่งชี้ให้เห็นถึงสินค้า

หรือบริการของผู้ขายหรือกลุ่มของผู้ขายที่แสดงความแตกต่างจากคู่แข่งขันตราสินค้าหนึ่งจะ

ประกอบด้วยองค์ประกอบหลายอย่างรวมกัน คอื ชื่อตรา ส่วนของตราที่เป็นชื่อหรือคำพูดหรือ

ข้อความซึ่งออกเสียงได้ ส่วนหนึ่งของตราซึ่งสามารถจดจำได้แก่ ออกเสียงไม่ได้ ได้แก่ 

สัญลักษณ์ รูปแบบที่ประดิษฐ์ต่างๆ หรือรูปภาพตลอดจนสีสันที่ปรากฏอยู่ในเครื่องหมายต่างๆ

เหล่านี้ เครื่องหมายการค้า ส่วนหนึ่งของตราหรอืตราที่ได้จดทะเบียนการเพื่อป้องกันสิทธิตาม

กฎหมายแต่ผู้ เดียวลิขสิทธิ์  (copyright) สิทธิตามกฎหมายในสิ่งตีพิมพ์ต่างๆ โลโก้ เป็น

เครื่องหมายที่แสดงสัญลักษณ์ของกิจการหรือองค์การหนึ่ง ประโยชน์ต่อเจ้าของตราสินค้า 

ผูผ้ลติหรอืผูจ้ัดจำหน่าย 

สรุปทักษะเรื่องเรื่ององค์ประกอบการบรรจุภัณฑ์จะเห็นได้ว่ารายละเอียดหรือ

ส่วนประกอบบนบรรจุภัณฑ์ ทำให้บรรจุภัณฑ์มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น เชื่อมโยงไปถึงผู้เรียน

จะได้เรียนรู้เรื่องในกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียนการออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยผู้เรียน

คำนึงถึงจุดเด่น ตราภาพพจน์และความแตกต่าง ตราสินค้า ความรู้สึกร่วมที่ดีการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์เพื่อให้ได้บรรจุภัณฑ์ที่เหมาะสม 

ขั้นตอนการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ในขั้นตอนนี้จะให้ผู้เรียนได้ปฎิบัติตามขั้นตอน

การออกแบบ โดยแสดงถึงทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ทั้งนี้มีนักวิชาการหลายท่านได้

กล่าวถึงขั้นตอนในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เพื่อจะนำไปใช้กับขั้นตอนกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ ดังนี้  

Guilford (1967) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการออกแบบต้องมีความคิดสร้างสรรค์และ

ความสวยงามของผลงานขั้นตอนนี้จะให้ผู้เรียนแสดงถึงความคิดสร้างสรรค์และความสวยงาม

ของผลงาน ชิ้นงาน ของนักเรียน แต่ละกิจกรรมจากใบงานของแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้
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ตามกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน โดยผู้เรียนจะต้องเข้าใจความหมายของความคิด

สร้างสรรค์ และความสวยงามของผลงาน โดยมีนักวิชาการได้ให้ความหมายของความคิด

สร้างสรรค์ คือ ความสามารถในการคิดริเริ่มสิ่งแปลกใหม่ คิดอย่างกว้างไกล คิดได้หลาย

ทิศทาง มีความคิดที่หลุดออกจากกรอบเดิม องค์ประกอบพื้นฐาน 4 ประการของความคิด

สร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่ติดตัวมนุษย์มาตั้งแต่กำเนิด และผู้ที่สามารถดึง

ความสามารถส่วนนีม้าใช้ได้คือผู้ที่รูจ้ักตนเองพอใจตนเองและสามารถทำตนเองให้ปฏิบัติตนได้

เต็มศักยภาพ ทั้งนี้  (ดวงรักษ์ พิสิฐศรัณยู , 2555) ได้กล่าวอีกว่า มนุษย์จะสามารถแสดง

ความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างเต็มที่ขึ้นอยู่กับสภาวะที่เอื้ออำนวยและมีบรรยากาศที่สำคัญในการ

สร้างสรรค์ ได้แก่ ความปลอดภัยในเชิงจิตวิทยา ความมั่นคงของจิตใจ ความมุ่งมั่นต้องการที่

จะเล่นกับความคิดและการเปิดใจรับประสบการณ์ใหม่ๆ  

พนัชกร สิมะขจรบุญ  (2561) ได้ขั้นตอนในการออกแบบบรรจุภัณ ฑ์  R1 

ประกอบด้วย 1)สำรวจข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์เดิม และ

สภาพปัญหาความต้องการเพื่อเป็นข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนให้สามารถเป็น

สินค้าทางการท่องเที่ยวได้ 2)เก็บข้อมูลเป็นรายบุคคลกับผู้ผลิตในประเด็นเกี่ยวกับการพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ให้เป็นสินค้าทางการท่องเที่ยว โดยสอบถามปัญหาและความต้องการของผู้ผลิต 

เพื่อที่จะได้นำข้อมูลมาใช้ในการพัฒนาตัวผลิตภัณฑ์ต่อไป  D1 นำข้อมูลที่ได้จาก R1 มา

ออกแบบตัวผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ให้สอดคล้องกับความต้องการ ของผู้ผลิตและเป็นไป

ตามรูปแบบของผลิตภัณฑ์ทางการท่องเที่ยว R2 นำผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบ

เรียบร้อยแล้วไปประเมินความพึงพอใจจากผู้ผลิตและขอข้อแนะนำแก้ไขเพิ่มเติม  D2 

ประกอบด้วย 1) ปรับปรุงผลิตภัณฑ์ตามข้อเสนอแนะของผู้ผลิต 2) นำตัวผลิตภัณฑ์ที่ปรับปรุง 

แก้ไขไปประเมินความพึงพอใจจากผู้บริโภค  

ธาดา รัชชากิต (2562) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการออกแบบด้านกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ 5 ขั้นตอน เป็นการคิดเชิงออกแบบเป็นกระบวนการที่เน้นการแก้ไขปัญหาจาก

มุมมองของผู้ใช้งานหรือผู้บริโภค เพื่อสร้างนวัตกรรมใหม่ๆ ซึ่งนำไปสู่ผลลัพธ์ที่มีคุณค่าและ

สอดคล้องกับความตอ้งการของผู้ใช้ สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้ในทุกขั้นตอนและส่วนของการ

ทำงาน เช่น ในด้านการตลาด การบริหารทรัพยากรบุคคลและอื่นๆโดยประกอบไปด้วย         

5 ขั้นตอน ได้แก่ การเข้าใจปัญหา Empathize การวิเคราะห์ปัญหา Redefine การระดม

ความคิด Ideate การสรา้งตน้แบบ Prototype design และการทดสอบ Test 

ณชนก หล่อสมบูรณ์ (2563) ทักษะการสร้างสรรค์ทางศิลปะประกอบด้วยทฤษฎี

ความคิด ทฤษฎีความคิด และทฤษฎีองค์ประกอบทางศิลปะ อันเป็นสิ่งจำเป็นที่จะนำไปสู่การ
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สร้างสรรค์ทางศิลปะอย่างมีความหมายที่ทำให้เกิดสุนทรียธาตุ โดยสามารถส่งเสริมผ่านวิชา

ศิลปะที่เป็นส่วนสำคัญในการผลักดันและพัฒนาทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม ด้วยการการ

ลงมือกระทำเพื่อให้เกิดผลงานหรือนวัตกรรมที่แปลกใหม่ การสร้างสรรค์ศิลปะในเชิง

นวัตกรรม หมายถึงสิ่งที่ถูกคิดค้น เปลี่ยนแปลงรูปแบบของงานจิตรกรรม ประติมากรรม 

สื่อผสมรวมถึงการออกแบบ 

ชาญณรงค์ พรุ่งโรจ์น์ (2546) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการออกแบบต้องมีความ

ถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงานความสมบูรณ์ของผลงานในสร้างสรรค์และเป็นประโยชน์ 

สามารถนำเสนอรายงานการวิจัยให้เป็นขั้นตอน กระชับ เชื่อมโยง ต่อเนื่องสัมพันธ์กันง่ายแก่

การอ่าน การเข้าใจ ผู้อ่าน ความถูกต้องความสมบูรณ์  จะพิจารณาจากความถูกต้องความ

สมบูรณ์ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และความเป็นประโยชน์  

การวิเคราะห์ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงานมักจะขึ้นอยู่กับบทบาท

และวัตถุประสงค์ของผลงานนั้นๆ มีเกณฑ์ที่สามารถใช้ในการประเมินได้ทั่วไปเพื่อให้ได้ผลการ

วิเคราะห์ที่มีความถูกต้องและสมบูรณ์มากที่สุดความถูกต้องของงานมีหลายแง่มุมที่สำคัญใน

การประเมิน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในบริบทที่เกี่ยวข้องกับงานหรือการทำงานที่มีการสะท้อน

ผลลัพธ์ที่ถูกต้องและเชื่อถือได้ 

สมบูรณ์  ชิตพงษ์  (2552) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการออกแบบด้านการสื่อ

ความหมายการแสดงออกของผลงาน การสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน การ

วิเคราะห์งานศิลปะ หมายถึง การพิจารณาแยกแยะศึกษาองค์รวมของงานศิลปะออกเป็น

ส่วนๆทีละประเด็น ทั้งในด้านทัศนธาตุ องค์ประกอบศลิป์และความสัมพันธ์ต่างๆในด้านเทคนิค

กรรมวิธีการแสดงออก เพื่อนำข้อมูลที่ได้มาประเมินผลงานศิลปะว่ามีคุณค่าทางด้านความงาม 

ทางด้านสาระ และทางด้านอารมณ์ความรู้สึก แนวทางการวิเคราะห์และประเมินคุณค่าของ

งานศิลปะการวิเคราะห์และการประเมินคุณค่าของงานศลิปะโดยทั่วไปจะพิจารณาจาก 3 ด้าน 

ได้แก่ ด้านความงามเป็นการวิเคราะห์และประเมินคุณค่าในด้านทักษะฝีมือ การใช้ทัศนธาตุ

ทางศิลปะ และการจัดองค์ประกอบศิลป์ว่าผลงานชิ้นนี้แสดงออกทางความงามของศิลปะได้

อย่างเหมาะสมสวยงามและส่งผลต่อผู้ดูให้เกิดความชื่นชมในสุนทรียภาพ ลักษณะการ

แสดงออกทางความงามของศิลปะจะมีหลากหลายแตกต่างกันออกไปตามรูปแบบของยุคสมัย 

ผู้วิเคราะห์และประเมินคุณค่าจึงต้องศึกษาให้เกิดความรู้ ความเข้าใจด้วย เป็นการวิเคราะห์

และประเมินคุณค่าของผลงานศิลปะแต่ละชิ้นว่ามีลักษณะส่งเสริม คุณธรรม จริยธรรม 

ตลอดจนจุดประสงค์ต่างๆ ทางจิตวิทยา ซึ่งอาจเป็นสาระเกี่ยวกับธรรมชาติ สังคม ศาสนา 

การเมือง ปัญญา ความคิด และจินตนาการ พิจารณาจากความสามารถในการแสดงออกของ
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ผลงานที่ เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงาน การสื่อสาร ทั้ งด้วยวาจาและลายลักษณ์  อักษร 

ความสามารถในการแสดงออกอย่างเหมาะสม 

ปภัสรา สุขโข (2554) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการออกแบบด้านอารมณ์ความรู้สึก

เป็นการคิดวิเคราะห์และประเมินคุณค่าในด้านคุณสมบัติที่สามารถกระตุ้นอารมณ์ความรู้สึก

และสื่อความหมายได้อย่างลึกซึ้งของวัสดุ ซึ่งเป็นผลของการใช้เทคนิคแสดงออกถึงความคิด 

พลัง ความรู้สึกที่ปรากฏอยู่ในผลงาน การแสดงออกทางด้านความคิดเห็นต่อผลงานทางศลิปะ

ที่ศิลปินสร้างสรรค์ขึ้นไว้ โดยผู้วิจารณ์ให้ความคิดเห็นตามหลักเกณฑ์และหลักการของศิลปะ 

ทั้งในด้านสุนทรียศาสตร์และสาระอื่นๆ ด้วยการติชมเพื่อให้ได้ข้อคิดนำไปปรับปรุงพัฒนา

ผลงานศิลปะ หรือใช้เป็นข้อมูลในการประเมินตัดสินผลงานและเป็นการฝึกวิธีดู วิธีวิเคราะห์ 

คิดเปรียบเทียบให้เห็นคุณค่าในผลงานศลิปะชิน้นั้น ๆ 

สมชาติ ลีลาไกรศร (2558) ด้านการนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม

การนำเสนอ (Presentation) เป็นวิธีการหรือเครื่องมือในการติดต่อสื่อสาร ด้วยการถ่ายทอด

ข้อมูลแผนงาน โครงการ ข้อเสนอ จากผู้นำเสนอผลงานไปสู่ผู้พิจารณาผลงาน หรือจากผู้

นำเสนอไปสู่บุคคลกลุ่มเป้าหมาย เพื่อสร้างความเข้าใจร่วมกัน ให้บุคคลกลุ่มเป้าหมายหรือ

ผูร้ับสาร เห็นด้วย คล้อยตาม สนับสนุนใหด้ำเนินการ ดังนั้นจึงอาจพิจารณาจุดมุ่งหมายในการ

นำเสนอได้ดังนี้ จุดมุ่งหมายในการนำเสนอ 1.เพื่อให้ผู้รับสารได้รับความรู้จากข้อมูลที่นำเสนอ 

2.เพื่อให้ผู้รับสารพิจารณาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 3.เพื่อให้ผู้รับสารรับทราบและเกิดการแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นหรอืความตอ้งการ 

สรุปทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ผูเ้รียนจะต้องมีทักษะในการออกแบบบรรจุ

ภัณฑ์ ดังนี้ ด้านกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน ด้านความคิดสร้างสรรค์และความ

สวยงามของผลงาน ด้านความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน ด้านการสื่อความหมาย

การแสดงออกของผลงาน และการนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม โดยนำมาใช้กับ

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน ทำให้ผู้เรียนมีพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถใน

การออกแบบ งานทัศนศิลป์จะต้องแสดงเรื่องราวต่างๆที่เกิดขึ้นอย่างชัดเจนและสอดคล้องกับ 

หัวข้อหรือเรื่องที่กำหนดไว้ให้ผู้อื่นรับรู้อย่างเข้าใจ เกิดความรู้สึกประทับใจในสิ่งที่คิดและ

ผลงานที่นำเสนอ 
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งานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 

1. งานวิจัยในประเทศ 

ภุชงค์ โรจน์แสงรัตน์ (2559) การพัฒนารูปแบบการสอนโดยใช้การคิดเชิง

ออกแบบเป็นฐานเพื่อสร้างสรรค์ผลงานที่ปรากฏอัตลักษณ์ไทยสำหรับนิสิตนักศึกษาระดับ

ปริญญาบัณฑิตการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ1)ศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านสอน

ออกแบบและนักออกแบบที่มีต่อปัจจัยการออกแบบสร้างสรรค์อัตลักษณ์ไทย  2) เพื่อพัฒนา

รูปแบบการสอนโดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐาน 3) เพื่อศกึษาผลของการใชรู้ปแบบการสอน 

งานวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ระยะได้แก่ ระยะที่ 1 ศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านสอน

ออกแบบและนักออกแบบจำนวน 10 ท่าน ระยะที่ 2 เป็นการพัฒนารูปแบบการสอนและระยะ

ที ่3 ศกึษาผลของการใชรู้ปแบบการสอน 

ตัวอย่างที่ ใช้ในงานวิจัยคือ นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตสาขาออกแบบ        

ช้ันปีที่ 2 จำนวน 36 คน เครื่องมือในการวิจัยประกอบด้วย รูปแบบการสอนแบบประเมินผล

งานผู้เรียน แบบสอบถามความ คิดเห็น ดำเนินการทดลองตามแบบแผนการทดลองกลุ่มเดียว

สอบก่อนสอบหลั ง  (One group pretest – posttest design) โดยทดลองใช้รูปแบบด้ วย

แบบฝึกหัดที่แตกต่างกัน ได้แก่ หนุมาน ทศกัณฐ์ และครุฑยุด นำคะแนนผลงานของผู้เรียน

ทั้งหมดมาเปรียบเทียบด้วย t-test ผลการวิจัยพบว่าหลักการของรูปแบบการสอนโดยใช้การ

คิดเชิงออกแบบเป็นฐานเพื่อ  สร้างสรรค์ผลงานที่ปรากฏอัตลักษณ์ไทย ประกอบด้วย  

1) การสร้างประสบการณ์เกี่ยวกับอัตลักษณ์ไทย 2) การวิเคราะห์รูปทรงนัยยะไทย 3) การ

สังเคราะห์และออกแบบและองค์ประกอบของรูปแบบการสอนได้แก่ 1) โจทย์ในงานออกแบบ 

2) เนื้ อ ห า  3) ผู้ ส อ น  4) ผู้ เรี ย น  5) สื่ อ ก ารส อ น  6) กิ จ ก รรม แล ก เป ลี่ ย น เรี ย น รู้   

7) การประเมินผลสรุปผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนที่ เรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนโดยใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นฐานจะมีความสามารถในการออกแบบผลงานที่สร้างสรรค์อัต

ลักษณ์ไทยหลังเรียนเพิ่มขึน้กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยยะสำคัญที่ระดับ 0.5 ในทุกแบบฝกึหัด 

ชลธิดา เทพหินลัพและคณะ (2564) การพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการ

สอนโดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะ

บัณฑติมหาวิทยาลัยพะเยาที่พึงประสงค์ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศกึษาแห่งชาติ  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดย

ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะบัณฑิต

มหาวิทยาลัยพะเยาที่พึงประสงค์ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ         



 

 

  64 

2) ศึกษาผลการใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ     

เป็นการวิจัยและพัฒนา (Researchand Development) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือนิสิต

ระดับปริญญาตรีช้ันปีที่ 2 มหาวิทยาลัยพะเยา ที่ลงทะเบียนเรียนรู้รายวิชาในหมวดวิชาศึกษา

ทั่วไป ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 450 คน ที่ได้จากการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบแบ่ง

ช้ันภูมิเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือแบบประเมินทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม วิเคราะห์ข้อมูล

โดยใช้สถิตเิชงิบรรยาย สถิตเิชงิสรุปอ้างองิ และการวิเคราะห์เนื้อหา  

ผลการวิจัยในระยะที่ 1 เป็นผลการประเมินรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดย

ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะบัณฑิต

มหาวิทยาลัยพะเยาที่พึงประสงค์ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติที่ผู้วิจัย

ได้ออกแบบผลการประเมินรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบพบว่ารูปแบบกิจกรรมในภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.69, 

S.D. = 0.47) 

ผลการวิจัยในระยะที่ 2 เป็นผลการใช้รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ สำหรับรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป กับนิสิตมหาวิทยาลัย

พะเยาผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยการประเมินตนเองของนิสิตจำแนก

ตามกลุ่มสาขาวิชา 1) กลุ่มสาขาวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 2) กลุ่มสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีและ3) กลุ่มสาขาวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  พบว่า นิสิตทุกกลุ่มสาขาวิชา

มีคะแนนเฉลี่ยทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรมหลังกิจกรรมสูงกว่าก่อนกิจกรรมอย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

อณวัฒน์ เหมืองทองและวิสูตร โพธิ์เงิน (2566) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้

ศลิปะการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อส่งเสริมความเป็นนวัตกร

และผลงานสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 4  

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีผลการวิจัยที่เกี่ยวกับการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อ

ส่งเสริมความเป็นนวัตกรและผลงานสร้างสรรค์โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ (Design Thinking Process) จะส่งเสริมและฝึกฝนให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจกับ

ปัญหา เข้าใจปัญหาของสิ่งที่สร้าง หรือสิ่งที่แก้ไข ด้วยการรับฟัง สังเกต สํารวจ และมี

ประสบการณ์ร่วม (Empathize) วิเคราะห์ กำหนด ตีความของปัญหาจากการที่ได้ศึกษาจาก

กลุ่มเป้าหมาย (Define) สร้างความคิด สังเคราะห์ความคิดอย่างหลากหลาย ( Ideate) สร้าง
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ต้นแบบ (Prototype) และทดสอบ หรอืนําไปใช้ (Test) (กระบวนการคิดเชิงออกแบบ,2015) ที่จะ

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความเป็นนวัตกรรม ด้วยคุณลักษณะที่แสดงออกจากการเรียนรู้ ได้แก่   

1) มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 2)เป็นคนช่างสังเกต ใฝ่รู้ 3)มีความสามารถในการเข้าถึงข้อมูล

และวิเคราะห์ข้อมูลได้ 4)มีความสามารถเชื่อมโยงความคิด 5)สามารถวางแผนการทํางานได้ 

6) มีความมุ่งมั่นปฏิบัติงานจนสำเร็จตามแผน และ7)สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

โดยจัดกิจกรรมเป็น 3 ช่วงในการจัดการเรียนรู้ และสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์  

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะการออกแบผลิตภัณฑ์ เป็นการพัฒนาการจัดการเรียนรู้

เพื่อการแก้ปัญหา ด้านความต้องการของผู้ใช้ ด้วยการนําวิธีแก้ปัญหา จากกระบวนการ

วิเคราะห์ และอาศัยวิธีการแก้ปัญหาเพื่อปรับปรุงคุณภาพชีวิตของผู้ใช้ให้สามารถสนองความ

ต้องการผู้บริโภคได้ทั้งทางหนา้ที่ทางกายภาพ และทางความงามจากการสร้างสรรค์ 

ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการพัฒนากิจกรรมการสอนศิลปะการออกแบบที่

ส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมของนักเรียนโดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ มีค่า

ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.80-1.00 2) ผลการทดลองใช้กิจกรรมการสอนศิลปะโดยใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ มีผลดังนี้ 2.1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนผ่านเกณฑ์ มี

คะแนนเฉลี่ยรวม 18.07 2.2) ผลการประเมินผลงานสร้างสรรค์ของนักเรียนผ่านเกณฑ์มี

คะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ 9.74 จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน 2.3) ผลการสังเกตพฤติกรรม

คุณลักษณะความเป็นนวัตกรของผู้เรยีนแสดงออกพฤติกรรมความเป็นนวัตกรในภาพรวมอยู่ใน

ระดับมาก และ 2.4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อส่งเสริมความเป็นนวัตกรรมในภาพรวมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด 

สรุปผลการวิจัยจากงานวิจัยที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนการคิดเชิงออกแบบ 

พบว่า การสอนการคิดเชิงออกแบบของแต่ละงานวิจัยได้นำหลักการและแนวคิดในการจัด

กิจกรรม วิธีการ ขั้นตอนการสอน โดยมีวัตถุประสงค์และเป้าหมายที่แตกต่างกันออกไปตาม

บริบทที่ศกึษา ซึ่งส่วนใหญ่พบว่า กลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการสอนด้วยการคิดเชิงออกแบบมี

การพัฒนาทักษะในการคิดบรรลุตามวัตถุประสงค์ ตามที่ผู้วิจัยแต่ละท่านกำหนดไว้ กิจกรรม

การเรียนการสอนด้วยการคิดเชิงออกแบบสามารถพัฒนาทักษะการคิดเพื่อสร้างผลงาน

ออกแบบได้ 
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2. งานวจิัยต่างประเทศ 

Chao-Ming Yang (2020) การใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นแนวทางในการ

สอนบรรจุภัณฑ์ออกแบบ พบว่า 

การคิดเชิงออกแบบเป็นวิธีการสร้างสรรค์ที่ยึดมนุษย์เป็นศูนย์กลาง ซึ่งสามารถใช้

เพื่อแสวงหาแนวทางแก้ไขที่เป็นนวัตกรรมเพื่อชีวิตและหัวข้อทางสังคม นอกจากนี้ การคิดเชิง

ออกแบบยังช่วยพัฒนาแนวคิดเชงินวัตกรรมที่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคได้

อีกด้วยหลักสูตรการออกแบบบรรจุภัณฑ์เป็นหลักสูตรระดับมืออาชีพที่ผสมผสานการใช้วัสดุ 

สุนทรียภาพในการออกแบบ และการสร้างแบรนด์ อีกทั้งยังเป็นหลักสูตรวิทยาศาสตร์ครบ

วงจรที่เน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนและความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

เชิงปฏิบัติ การศึกษานี้ใช้วิธีการสอนเชิงทดลองเพื่อแนะนำการออกแบบคิดในหลักสูตรการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ จุดมุ่งหมายคือเพื่อเป็นแนวทางให้นักเรียนระบุปัญหาจากมุมมอง    

บรรจุภัณฑ์ของผลิตภัณฑ์ ภาพลักษณ์ของตราสินค้า โครงสร้างเชิงพื้นที่และการตลาด 

นักศึกษาคาดหวังว่าจะสามารถพิจารณาความหมายและความสำคัญของการออกแบบบรรจุ

ภัณฑ์อีกครั้ง และช่วยเพิ่มความคิดสร้างสรรค์ทางโครงสร้างและการมองเห็นสุนทรียภาพและ

การคิดเชิงออกแบบ นอกเหนือจากการปรับปรุงการวิเคราะห์อย่างมีเหตุผลและการแก้ปัญหา

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

ผลการสอนและการอภิปราย โดยทั่วไปหลักสูตรการออกแบบบรรจุภัณฑ์จะเป็น

หลักสูตรการออกแบบสื่อสารด้วยภาพหรือหลักสูตรบังคับในสาขาวิชาเอกการออกแบบเชิง

พาณิชย์ การศึกษาครั้งนี้ได้ทิ้งวิธีการสอนที่เน้นทฤษฎีแบบดั้งเดิมและนำการคิดเชิงออกแบบ

มาสู่หลักสูตรการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เราช่วยให้นักเรียนเรียนรูผ้่านการสังเกต คำจำกัดความ 

การวิเคราะห์และการนำไปปฏิบัติ และจากมุมมองของผลิตภัณฑ์จริง โดยเฉพาะนักเรียน

เรียนรู้ที่จะที่จะค้นพบเนื้อหาของผลิตภัณฑ์และระบุปัญหาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ผ่านการ

เรียนรู้โดยใช้วธิีการเรียนของเขาสนับสนุนให้นักเรียนเสนอแนวคิดการออกแบบบรรจุภัณฑ์ใหม่  

การคิดเชิงออกแบบช่วยเพิ่มประสบการณ์การปฏิบัติ ในหลักสูตรการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์แบบดั้งเดิม ทฤษฎีจะถูกนำเสนอก่อนฝึกปฏิบัติจริง โดยพาะอย่างยิ่งนักเรียนจะเริ่ม

ฝึกปฏิบัติจริงหลังจากการบรรยายทฤษฎีการออกแบบและการมีส่วนร่วมในการปฏิบัติ 

นักเรียนอาจลืมทฤษฎีสอนก่อนหน้านี้ เมื่อถึงเวลาที่พวกเขาเริ่มฝึกฝนจริง ดังนั้นในการ

ออกแบบแผนการสอนสำหรับหลักสูตรนี้ ครูอ้างถึงขั้นตอนการปฏิบัติงานของการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ในบริษัทออกแบบ สิ่งนี้ทำให้นักเรียนได้เรียนรู้โดยการทำทุกปัญหา ในทางปฏิบัติที่

นักเรียนต้องเผชิญสามารถช่วยรวบรวมความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบบรรจุ
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ภัณฑ์ ซึ่งอาจเพิ่มความสนใจในการเรียนรู้ได้เช่นกัน ครูให้หลักการทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

ทางออ้มในระหว่างการอภิปรายกับนักเรียนเกี่ยวกับผลติภัณฑ์  

สรุปปัจจุบันผู้บริโภคมีความคาดหวังสูงต่อบรรจุภัณฑ์ การศึกษาสายอาชีพเพื่อ

ปลูกฝังด้านการออกแบบควรเกี่ยวข้องกับวิธีการสอนเชิงปฏิบัติมากขึ้น ซึ่งสามารถชี้แนะ

นักเรียนให้ค้นพบปัญหาเชิงปฏิบัติการและแสวงหาแนวทางแก้ไขที่เหมาะสม สิ่งนี้จึงเป็น

รากฐานสำหรับการปลูกฝังให้นักเรียนมีความสามารถในการคิดอย่างอิสระและปฏิบัติได้จริง 

นอกจากนีก้ารออกแบบบรรจุภัณฑ์ความสอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค คุณลักษณะ

เฉพาะและความต้องการการผลิตภัณฑ์ควรได้รับการวิเคราะห์โดยคำนึงถึงวัฒนธรรมของ

ผูบ้ริโภค และนักเรียนควรได้รับการสอนเพื่อเน้นความตอ้งการของผู้บริโภค โดยเฉพาะนักเรียน

ควรได้รับการสอนการออกแบบที่สอดคล้องกับความต้องการในชีวิตประจำวันของผูบ้ริโภค จึง

สามารถออกแบบให้เหมาะสมกับความตอ้งการของตลาดและผูบ้ริโภค 

Manju Zhang (2020) ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ผลิตภัณฑ์

ตามลักษณะเฉพาะ มีวัตถุประสงค์ 1.รู้จักคุณสมบัติของสไตล์มินิมอลผู้ออกแบบก็แสดงออก

ถึงการออกแบบของเขาเองแนวคิดในนั้น ด้วยสไตล์ของนักออกแบบ ผลิตภัณฑ์สามารถ

ปรับปรุงได้อย่างมีประสิทธิภาพในการแข่งขัน  2.เข้าใจรูปแบบการคิดสร้างสรรค์และ

กระบวนการคิด และ3.เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของผลิตภัณฑ์และ

ความคิดสรา้งสรรค ์

แนวคิดการออกแบบทางอารมณ์ถือเป็นลักษณะเฉพาะที่สุดของกิจกรรมการคิด

ของมนุษย์การมองเห็นองค์ประกอบของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ถูกรวมเข้ากับจิตสำนึกทาง

อารมณ์ ของมนุษย์และกระบวนการออกแบบการออกแบบบรรจุภัณฑ์ได้พัฒนาไปสู่

กระบวนการสร้างบรรยากาศทางอารมณ์แสดงให้เห็นถึงความเชื่อมโยงของการออกแบบใน

ผลิตภัณฑ์ต่างๆ มากมาย จึงได้รับความนิยมจากผู้บริโภค เพื่อให้รูปทรงบรรจุภัณฑ์แสดง

ความหมายแฝงทางอารมณ์ได้อย่างเป็นธรรมชาติ และเป็นการออกแบบประเภทใดวิธีการคิด

และการออกแบบถูกนำมาใช้เพื่อเสริมสร้างแนวคิดทางอารมณ์ของรูปร่างบรรจุภัณฑ์ออกแบบ

ตามลักษณะสุนทรีย์ของการออกแบบทางศิลปะ เราสามารถเจาะลึกอารมณ์ทั้งหมดได้ฝังลึก

อยู่ในหัวใจของมนุษย์ และใช้บางส่วนที่ขาดหายไปหรือแสวงหาความสบายใจทางจิตวิญญาณ

ของมนุษย์ชีวิตทางอารมณ์เพื่อปรับเปลี่ยนหรือสร้างเครื่องยังชีพทางอารมณ์รูปแบบใหม่โดย

ยืมสิ่งต่าง ๆ มาคิด เพื่อให้บรรจุภัณฑ์มีภารกิจใหม่ โดยใช้องค์ประกอบภาพต่างๆ ในการแสดง

ภาพ การใช้การคิดที่หลากหลายอย่างครอบคลุม และมีลักษณะการคิดที่ครอบคลุม 

กระตือรือร้น และริเริ่ม ก็บ่อยครั้งคิดและแก้ไขปัญหาด้วยวิธีแปลกใหม่และแตกต่าง สามารถ
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นำมาซึ่งแนวคิดใหม่ๆอันทรงคุณค่าและสินค้าสู่ผู้ชมและเป็นหัวใจสำคัญของความคิด

สร้างสรรค ์

สรุปผลการวิจัย ได้กล่าวว่าเข้ากระบวนการคิดเชิงออกแบบกับการออกแบบ      

บรรจุภัณฑ์ที่ทันสมัยจะเป็นโครงการที่เป็นระบบ เป็นขั้นตอน ซึ่งเป็นหนึ่งในหลักประกันที่

สำคัญสำหรับการสร้าง การออกแบบที่มุ่ งเน้นการอนุรักษ์วัฒนธรรมในประเทศจีน 

ขณะเดียวกันด้วยการพัฒนาและความก้าวหน้าของสังคมก็มีการเปลี่ยนแปลงไปด้วยความคิด 

จิตสำนึก จิตวิญญาณ และแนวความคิดของผู้คนสามารถสะท้อนให้เห็นในการรับรู้ใน

ชีวิตประจำวันได้จากด้านพฤติกรรมมนุษย์ สภาพความเป็นอยู่ ระเบียบสังคม และแนวคิดการ

บริโภค ขึ้นอยู่กับแนวคิดการออกแบบที่เป็นนวัตกรรมใหม่ทั้งรูปลักษณ์และรูปทรงของบรรจุ

ภัณฑ์สมัยใหม่ แนวคิด การออกแบบต่างๆ ตามความต้องการของการพัฒนาถูกบูรณาการเข้า

กับกระบวนการพัฒนาสังคม เมื่อพัฒนาแล้วผลิตภัณฑ์ใหม่และการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

สามารถเข้าใจในการออกแบบที่สร้างสรรค์ขึ้นร่วมกับวัฒนธรรมท้องถิ่นกระตุ้นความคิดในน

การออกแบบใหม่จะพัฒนาสิ่งใหม่ สร้างรูปแบบบรรจุภัณฑ์ใหม่ เพื่อให้เกิดบรรจุภัณฑ์ที่มี

คุณค่าและสร้างรายได้ 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 

การศกึษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้ค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อแสดงให้เห็นถึงผล

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่ง     พุทธ

ศลิป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ของนักเรียนประถมศึกษาปี

ที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน โดยมีกรอบแนวคิดในการศกึษาซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

      

                                          
 
 
 

ภาพ 30 แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

       แ ผ น ก ารจั ด ก าร เรี ย น รู้ โด ย ใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้

แหล่ งพุ ทธศิ ลป์ ในชุ มชน เพื่ อพั ฒ นา

ความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

ของนักเรียนประถมศกึษาปีท่ี 4 จำนวน 

 5 แผนการเรียนรู้ ได้แก่ 

แผนที่ 1 เข้าใจปญัหาการใชบ้รรจุภัณฑ์  

แผนที่ 2 วิเคราะห์ปญัหาการใชบ้รรจุภัณฑ์ 

แผนที่ 3 ระดมความคิด  

แผนที่ 4 สรา้งต้นแบบบรรจุภัณฑ์  

แผนที่ 5 ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ 

 

แนวคดิกระบวนการคิด

เชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน 

ขั้นตอนท่ี 1 เข้าใจปัญหา

การใช้บรรจุภัณฑ์  

ขั้นตอนท่ี 2 วิเคราะห์

ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ ์

ขั้นตอนท่ี 3 ระดม

ความคิด  

ขั้นตอนท่ี 4 สร้างตน้แบบ

บรรจุภัณฑ์  

ขั้นตอนท่ี 5 ทดสอบ

แบบจำลองบรรจุภัณฑ์ 

 

 

- การใช้แหล่งพุทธศลิป์

ในชุมชน 

 

ความสามารถในการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ ์

 - ความรู้ในการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

- ทักษะในการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

 

 



 

 

 

บทท่ี 3  

วธิีการดำเนนิการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ

ร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน มีขัน้ตอนการดำเนินการวจิัย ดังนี้ 

1. แบบแผนการวิจัย 

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย 

3. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 

4. วิธีดำเนนิการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

5. การวิเคราะห์ขอ้มูล 

6. สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

แบบแผนการวิจัย 

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) ซึ่งเกี่ยวข้อง

กับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธ

ศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ซึ่งมีแบบแผนการทดสอบ

ดังตาราง 1 ดังนี ้

ตาราง 1 แบบแผนการทดลองแบบ The one group Pretest-Posttest Design 

กลุ่ม ก่อนเรยีน      ทดลอง หลังเรยีน 

E T1                       X T2 
  

สัญลักษณ์ที่ใชใ้นแบบแผนการทดลอง 

 E แทน กลุ่มทดลอง 

 T1 แทน การทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่าง 

 T2 แทน การทดสอบหลังเรยีนของกลุ่มตัวอย่าง  

 X แทน กิจกรรมการเรียนรูเ้รื่องศลิปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน   
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กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย 

กลุ่มเป้าหมาย  

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  4  จำนวน  20 คน  ที่ เรียนอยู่ ในภาคเรียนที่  2            

ปีการศึกษา 2566  โรงเรียนบ้านจำบอน  อำเภอ เมือง จังหวัดเชียงราย  จำนวน 1 ห้องเรียน 

โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยผู้วิจัยกำหนดเกณฑ์ในการคัดเลือกดังนี้  

1) เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน 2) เป็นนักเรียนที่เรียนในรายวิชา      

ศ14101 วิชาศิลปะ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 และ 3) เป็นนักเรียนที่มีภูมิลำเนาอยู่ใน

พืน้ที่ชุมชนบ้านจำบอน ต.ดอยลาน อ.เมือง จ.เชยีงราย  

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คอื 

1. เครื่องมือที่ ใช้ในการทดลอง ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะการ

ออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน 5 แผน  

2.เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1) แบบทดสอบความรู้ในการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน 

2) แบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

โดยเครื่องมอืแต่ละประเภท มีขัน้ตอนในการสร้างและการหาคุณภาพ ดังนี้ 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง 

ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน โดยมี

ขั้นตอนการสรา้ง และการหาคุณภาพดังนี ้

1. ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง 2560) และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านจำบอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

โดยศึกษาจุดมุ่งหมายหลักสูตร สาระการเรียนรู ้ผลการเรียนรู้ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

2. ศึกษาวิธีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ใน

ชุมชน จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง แล้วจึงนำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์มากำหนด

ขั้นตอนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่ง

พุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  5 ขั้นตอน ได้แก่        

1) เข้าใจปัญหา (Empathize) 2) กำหนดปัญหาใหชั้ดเจน (Define) 3) ระดมความคิด (Ideate) 4) 

สร้างตน้แบบที่เลือก (Prototype) และ 5) ทดสอบ (Test) 
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3. วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้วิชาศิลปะจากหลักสูตรสถานศึกษา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียนบ้านจำบอน โดยกำหนดเนื้อหา

ในสาระศิลปะ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน จำนวน 5 แผนการจัดการเรียนรู้ 

ใช้เวลาทั้งสิน้ 15 ช่ัวโมง รายละเอียดดังตารางที่ 2  

 

ตาราง 2 การวเิคราะห์ผลการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

มาตรฐานและ

ตัวชี้วัด 
แผนจัดการเรยีนรู ้ จุดประสงค์การเรยีนรู ้

เวลาเรียน 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 

ศ 1.1 ป.4/3 

ศ 1.1 ป.4/8 

เข้าใจปัญหาการใช้

บรรจุภัณฑ์ 

 

1. นักเรียนอธิบายเรื่องการใช้ 

บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชนจากการสัมภาษณ์

โดยใชแ้บบสอบถาม 

2. นักเรียนเขียนสรุปความรู้โดยใช้เคร่ืองมือ 

Diagram เร่ือง การใช้บรรจุภัณฑ์ของคนใน

ชุมชน 

2 10 

ศ 1.1 ป.4/1 

ศ 1.1 ป.4/2 

ศ 1.1 ป.4/8 

การวิเคราะห์ปญัหา

การใชบ้รรจุภัณฑ์ 

1. นักเรียนวิเคราะห์เร่ืองปัญหาการใช้บรรจุ

ภัณฑ์ของคนในชุมชน 

2. นักเรียนสามารถเขียนปัญหาการใช้บรรจุ

ภัณฑ์ของคนในชุมชนและวาดลวดลายพุทธ

ศิลป์ได้ 

3 10 

ศ 1.1 ป.4/3 

ศ 1.1 ป.4/6 

ศ 1.1 ป.4/7 

ระดมความคิด 1. นักเรียนระดมความคิดเรื่องในเร่ืองการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ ์

2.นักเรียนออกแบบรูปร่างรูปทรงบรรจุภัณฑ์

จากลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชน 

3 20 

ศ 1.1 ป4/1 

ศ 1.1 ป.4/4 

ศ 1.1 ป.4/5 

ศ 1.2 ป.4/2 

สรา้งต้นแบบ 

บรรจุภัณฑ์ 

1. นักเรียนแสดงความคิดเร่ืองการสรา้ง

ต้นแบบบรรจุภัณฑ์โดยใชล้วดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชน 

2.นักเรียนสามารถสรา้งต้นแบบบรรจุภัณฑ์

โดยใชล้วดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชนได้ 

5 30 

ศ 1.1 ป.4/3 

ศ 1.1 ป.4/8 

ศ 1.1 ป.4/9 

ทดสอบแบบจำลอง

บรรจุภัณฑ์ 

1. นักเรียนแสดงความคิดเห็นเรื่องผลการใช้

บรรจุภัณฑ์จากคนในชุมชน 

2.นักเรียนทดลองแบบจำลองบรรจุภัณฑ์กับ

คนในชุมชนได ้

2 30 

รวม 15 100 
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4. เขียนแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน 

ทั้งหมด 5 แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 15 ช่ัวโมง โดยสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัด

จุดประสงค์การเรยีนรู้และเนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัย ซึ่งโครงสรา้งแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

2. ตัวชี้วัด 

3. จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4. สาระสำคัญ 

5. สาระการเรียนรู้ 

6. สมรรถนะสำคัญของผูเ้รียน 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

8. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการคิดเชิงออกแบบ มีทั้งหมด  

5 ขั้นตอน ซึ่งในแผนที่ 1 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ขั้นตอนที่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้

บรรจุภัณฑ์ แผนที่ 2 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ขั้นตอนที่ 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการ

ใช้บรรจุภัณฑ์ แผนที่ 3 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ขั้นตอนที่ 3 เรื่อง ระดมความคิด     

แผนที่ 4 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ขั้นตอนที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ และแผนที่ 

5 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ขัน้ตอนที่ 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ 

9. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

10. การวัดและประเมินผล 

5. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผูว้ิจัยสร้างขึน้ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อพิจารณา

ตรวจสอบความเหมาะสม ส่วนประกอบต่างๆของแผน และนำไปแก้ไขปรับปรุงตามคำแนะนำ

ของอาจารย์ที่ปรึกษา 

6. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษา 

เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 ท่าน ประกอบด้วยผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 1 ท่าน 

และด้านการเรียนการสอนศิลปะ 4 ท่าน เพื่อประเมินความถูกต้องของแผน โดยใช้แบบ

ประเมินความถูกต้อง และเหมาะสมกิจกรรมการเรียนรู้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ ให้

สอดคล้องกับการเรียนรู้ร่วมกับพุทธศิลป์ในชุมชน โดยสร้างแบบประเมินความของกิจกรรม

การเรียนรู้ให้มีลักษณะเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบของลิเคิร์ท 

(Likert) ข้อโดยกำหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 

ระดับ 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
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ระดับ 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

ระดับ 2 หมายถึง เหมาะสมน้อย  

ระดับ 1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด  

โดยกำหนดเกณฑ์ และพิจารณาระดับคุณภาพของค่าเฉลี่ย ของกิจกรรมการเรียนรู้

สำหรับผู้เช่ียวชาญ ดังนี้ (บุญชุม ศรีสะอาด, 2554)  

ค่าเฉลี่ย 4.51 –5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด  

ค่าเฉลี่ย 3.51 –4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก  

ค่าเฉลี่ย 2.51 –3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง  

ค่าเฉลี่ย 1.51 –2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย  

ค่าเฉลี่ย 1.00 –1.59 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด  

กำหนดให้ค่าเฉลี่ยระดับคุณภาพ และความเหมาะสมมีค่าตั้งแต่ 3.51 – 5.00 ถือว่า

เป็นกิจกรรมการเรยีนรู้ที่มีความเหมาะสม อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน 

คะแนนเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.51 – 5.00 และโดยรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.72 หมายถึง กิจกรรม

การเรียนรู ้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ได้แก่ 1) แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ก่อนเรียนและหลังเรียน 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน 2)แบบประเมินทักษะในการออกแบบ         

บรรจุภัณฑ์ 

1. แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง 

ศลิปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน  โดยมีขั้นตอนการสรา้งและการหาคุณภาพดังนี้ 

1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง 2560) คู่มือตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ

หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนบ้านจำบอน คู่มือแนวทางการวัดและประเมินผลการเรียน

ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) เอกสาร

เกี่ยวกับการวัดและประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ แผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา และ

ผลการเรียนรู้ เรื่อง ศลิปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน   

1.2 ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบทดสอบ

ความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธ
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ศิลป์ในชุมชน เกี่ยวกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ 

1.3 สร้างแบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน จำนวน 30 ข้อ ให้ครอบคลุมเนื้อหา และ

จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยให้มีสัดส่วนจำนวนข้อในแต่ละจุดประสงค์การเรียนรู้ตรงตามตาราง

วิเคราะห์เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อประเมินความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับ

พฤติกรรมที่ตอ้งการวัดของข้อคำถามแต่ละข้อ จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ 

1.4 นำแบบทดสอบที่ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำอาจารย์ที่ปรึกษา เสนอต่อ

ผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอนและด้านการวัดผลการศึกษา จำนวน 5 ท่าน เพื่อประเมินค่าดัชนี

ความสอดคล้อง ด้านความถูกต้อง ด้านการใช้ภาษา ด้านความสอดคล้องของเนื้อหา และการ

ใช้คำถาม จากนั้นนำไปปรับปรุงแก้ไข แล้วจึงเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 

0.5 ขึน้ไป พบค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC)  ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

                    +1     เมื่อแน่ใจว่าขอ้คำถามตรงกับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ตอ้งการวัด 

   0     เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อคำถามตรงกับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ตอ้งการวัด 

  -1     เมื่อแน่ใจว่าขอ้คำถามไม่ตรงกับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ตอ้งการวัด 

1.5 จัดพิมพ์แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ก่อนเรียนและหลัง

เรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน แล้วนำไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่

กลุ่มตัวอย่าง คือ  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านโป่งเกลือซึ่งเป็นโรงเรียน

ใกล้เคียง อยู่ใน ต.ดอยลาน อ.เมือง จ.เชียงราย ซึ่งมีลักษณะของผู้เรียนใกล้เคียงกันและผ่าน

การเรียนวิชาศลิปะ เรื่อง ศลิปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชนมาแล้ว  

1.6 นำแบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน มาตรวจสอบให้คะแนน แล้วนำมาวิเคราะห์

คะแนนรายข้อเพื่อหาค่าความยากง่าย (P) โดยคำนวณได้จากสมการ P =
R

N
  สุรีพร 

อนุศาสนนันท์, 2554) และค่าอำนาจจำแนก(D) โดยใช้ดัชนีอำนาจจำแนก (ไพศาล วรคำ, 

2555) แล้วคัดเลือกแบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ข้อที่มีความยากง่าย (P) 

ระหว่าง 0.20 – 0.80 และมีค่าอำนาจจำแนก (D) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป โดยคำนึงถึงความ

ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ในเรื่องกระบวนการคิดเชิงออกแบบระหว่างรายข้อกับคะแนน

รวมทั้งฉบับ พบว่า ค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.20-0.40 และค่าอำนาจจำแนก(D) มีค่า

ตั้งแต่ 0.20-053  
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1.7 วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

ซึ่งกำหนดเกณฑ์การคัดเลือกข้อคำถามที่มีอำนาจจำแนก อยู่ตั้งแต่ 0.20–1.00 และความ

เชื่อมั่นตั้งแต่ 0.80 ขึ้นไป โดยคำนวณจากสมการ KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-

Richardson-20) พบค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับบเท่ากับ 0.92  

1.8 นำแบบแบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่ผ่านการตรวจสอบ

คุณภาพแล้วมาคัดเลือกข้อสอบให้เหลือ 20 ข้อ เพื่อนำไปเก็บรวบรวมข้อมูลจากนักเรียนกลุ่ม

ตัวอย่างการวิจัย 

1.9 จัดพิมพ์แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ก่อนเรียนและหลัง

เรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน จำนวน 20 ข้อ และนำไปทดสอบกับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน จำนวน 20 คน และผ่านการเรียนวิชา

ศิลปะ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชนมาแล้ว และนำคะแนนมาเปรียบเทียบ

ก่อนเรียนและหลังเรยีน 

2. แบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ 

ดังนี้ 

2.1 ศึกษาทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการทำงานรายกลุ่ม

เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

2.2 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  และสร้างแบบ

ประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ประกอบด้วย 1.ด้านกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  5 

ขั้นตอน 2.ด้านความคิดสร้างสรรค์และความสวยงามของผลงาน 3.ด้านความถูกต้องและ

ความสมบูรณ์ของผลงาน 4.ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน และ 5.การ

นำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม เพื่อนำมากำหนดกรอบการทำงานรายกลุ่มเพื่อวัด

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า         

(Rating scale) 4 ระดับ เพื่อใช้สำหรับประเมินพฤติกรรมที่ปรากฏออกมา ว่าตรงกับที่กำหนดไว้

หรอืไม่ โดยแต่ละขอ้มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

4 คะแนน เมื่อปฏิบัติหรือแสดงออกพฤติกรรม ในระดับดีมาก 

3 คะแนน เมื่อปฏิบัติหรือแสดงออกพฤติกรรม ในระดับด ี

2 คะแนน เมื่อปฏิบัติหรือแสดงออกพฤติกรรม ในระดับพอใช้ 

1 คะแนน เมื่อปฏิบัติหรือแสดงออกพฤติกรรม ในระดับปรับปรุง 

2.3 นำแบบทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ

ความถูกต้องเหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะเพื่อนำไปปรับปรุงแก้ไข 
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2.4 นำแบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ที่ได้ทำการปรับปรุงแก้ไข

แล้ว เสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน เพื่อประเมินความสอดคล้อง แล้วนำผลการตรวจของ

ผู้เช่ียวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยใช้เกณฑ์การพิจารณาจากแบบประเมิน

ทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ที่มคี่าตัง้แต่ 0.50 ขึน้ไป (พวงรัตน์ ทวีรัตน,์ 2543) ดังนี้ 

  +1   เมื่อแน่ใจว่า รายการที่กำหนดสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ตอ้งการวัด 

   0   เมื่อไม่แน่ใจว่า รายการที่กำหนดสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ตอ้งการวัด 

  -1   เมื่อแน่ใจว่า รายการที่กำหนดไม่สอดคล้องกับพฤติกรรมที่ตอ้งการวัด 

2.5 จัดพิมพ์แบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะการ

ออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน เพื่อใช้เป็นเครื่องมอืในการศกึษาค้นคว้าต่อไป 

2.6 การแปลผลแบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะการ

ออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน ผู้วิจัยใช้เกณฑ์ของ บุญชม ศรีสะอาด (2556) ในการพิจารณา

ค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ ได้จากแบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ และแปล

ความหมายระดับพฤติกรรมตามเกณฑ์ดังนี้    

ค่าเฉลี่ย 3.01 – 4.00  แปลความว่า ดีมาก 

ค่าเฉลี่ย 2.01 – 3.00 แปลความว่า ด ี

ค่าเฉลี่ย 1.01 – 2.00  แปลความว่า พอใช้ 

ค่าเฉลี่ย 0.01 – 1.00  แปลความว่า ปรับปรุง 

 

วิธีดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

การวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยทำการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่  2              

ปีการศึกษา 2566 จำนวน 16 ช่ัวโมง แบ่งเป็น ทดสอบก่อนเรียนในช่ัวโมงแรก จากนั้น

ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ 15 ช่ัวโมง และทดสอบหลังเรียนในช่ัวโมงสุดท้าย 

โดยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 

1. แนะนำขั้นตอนการทำกิจกรรม และบทบาทของผู้เรยีนในการจัดการเรียนรู้ 

2. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์

ก่อนเรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพ

ปรับปรุงและแก้ไขแลว้ ใช้เวลา 30 นาที  

3. ดำเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับ

พุทธศิลป์ในชุมชน ใชเ้วลาสอน 15 ช่ัวโมง โดยผูว้ิจัยเป็นผู้ดำเนินการด้วยตนเอง และในระหว่าง



 

 

  78 

การจัดการเรียนรู้ ผู้วจิัยจะประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยใช้แบบประเมินทักษะ

ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

4. เมื่อสิน้สุดการจัดการเรียนรู้ตามกำหนดแล้วจึงทำการทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

กับผู้เรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์หลังเรียน เรื่อง 

ศลิปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน ใช้เวลา 30 นาที 

5. นำผลคะแนนที่ได้จากการทดสอบ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน 

มาวิเคราะห์โดยวิธีการทางสถิตดิ้วยโปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อทดสอบสมมตฐิานต่อไป 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล  

 1. ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับ

การใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ วิเคราะห์

ข้อมูลด้วย โดยใช้สถิติพืน้ฐาน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบหาค่าที (t-test 

dependent sample) 

 2. วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการศกึษาผลของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน เปรียบเทียบความรูใ้นการออกแบบบรรจุภัณฑ์

ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน โดยใช้แบบแผนการ

ทดลองแบบ The One Group Pretest-Posttest Design  

 3. วิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาผลของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน วัดทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของ

นักเรียน จากแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน จำนวน 5 

แผน โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์    
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

1.1 หาค่าเฉลี่ยของคะแนน X̅   โดยใช้สมการในการคำนวณ ดังนี้ (สมโภชน์ อเนกสุข, 

2553) 

X̅ =
∑ X

n
  

  เมื่อ X̅ แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 

   ∑ X แทน ผลรวมของคะแนน 

   n แทน จำนวนของคะแนนทั้งหมดในกลุ่มตัวอย่าง 

 



 

 

  79 

 

1.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สมการในการคำนวณ ดังนี ้

(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) 

S. D. = √
N ∑  𝑥2−(∑ 𝑥) 2

n(n−1)
  

เมื่อ S. D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 

   ∑  x2 แทน ผลรวมของกำลังสองของคะแนน 

   (∑  X)2 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกำลังสอง 

   n แทน จำนวนผูเ้ชี่ยวชาญทั้งหมด 

 

2. สถิตทิี่ใชใ้นการหาคุณภาพเครื่องมอื 

2.1 ความเที่ยงตรง 

หาค่าความเที่ยงตรงตามเนื้อหาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับพุทธศิลป์ในชุมชน แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ ก่อนเรียนและหลังเรียน และทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะการ

ออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชนโดยใช้สมการในการคำนวณ ดังนี้ (สมโภชน์ อเนกสุข, 2553) 

IOC =
∑ R

N
  

เมื่อ IOC แทน ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

   ∑ R แทน ผลรวมคะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญทั้งหมด 

   N แทน จำนวนผูเ้ชี่ยวชาญ 

2.2 ค่าความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบความรูใ้นการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

(สุรีพร อนุศาสนนันท์, 2554) คำนวณได้จากสมการ 

P =
R

N
  

  เมื่อ P แทน ค่าความยากของข้อสอบ 

   R แทน จำนวนผูเ้ข้าสอบที่ตอบข้อสอบข้อนั้นถูก 

   N แทน จำนวนผูเ้ข้าสอบทั้งหมด 
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2.3 ค่าอำนาจจำแนก (D) ของแบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

โดยใช้ดัชนีอำนาจจำแนก (ไพศาล วรคำ, 2555) 

B =
fp

np
−

fF

nF
  

  เมื่อ B แทน ดัชนอีำนาจจำแนก 

   fp แทน จำนวนผูต้อบข้อนั้นถูกในกลุ่มผ่านเกณฑ์ 

   fF แทน จำนวนผูต้อบข้อนั้นถูกในกลุ่มไม่ผ่านเกณฑ์ 

   np แทน จำนวนคนในกลุ่มผ่านเกณฑ์ 

   nF แทน จำนวนคนในกลุ่มไม่ผ่านเกณฑ์ 

2.4 ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบความรูใ้นการออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยคำนวณ

จากสมการ KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson-20) 

 KR20 =
k

(k−1)
[1 −

∑ pq

S2 ]  

เมื่อ α แทน สัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ัน 

   k แทน จำนวนข้อสอบแบบทดสอบความรู้ 

   p แทน สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบข้อสอบแต่ละข้อถูก 

   q แทน สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบข้อสอบแต่ละข้อผดิ 

   S2 แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนรวมของนักเรียนทุกคน 

 

 

 

 

 



 

 

 

บทท่ี 4  

ผลการวจิัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ

ร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนากิจกรรมการ

เรียนรูด้้วยกระบวนการคิดเชงิออกแบบเป็นฐานร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน และเพื่อ

พัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ด้านความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนและด้านทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  ของนักเรียน

ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน ผู้วิจัยขอเสนอผลวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งเป็น 2 ตอน 

ดังนี้  

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชงิออกแบบร่วมกับ

การใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ สำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  

ตอนที่ 2  ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับ

การใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
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ตอนที่ 1 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ

ร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

สำหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4  

ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้

แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ สำหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีองค์ประกอบ ดังนี้ 1.มาตรฐานการเรียนรู้ 2.ตัวชี้วัด 3.จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 4.สาระสำคัญ 5.สาระการเรียนรู้ 6.สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 7.คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ 8.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 9.สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 10.การวัดและประเมินผล 

ทั้งนี้ในส่วนของกระบวนการคิดเชิงออกแบบจะมีอยู่ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1.เข้าใจปัญหาการใช้ 2.

การวิเคราะห์ปัญหาการใช้ 3.ระดมความคิด 4.สร้างต้นแบบ และ5.ทดสอบแบบจำลอง ในส่วน

ของกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ได้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1.ขั้นนำเข้า

สู่บทเรียน 2.ขั้นสอน 3.ขั้นสรุป ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 5 แผนการ

จัดการเรียนรู้ ได้แก่ 1.แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 2 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 3 ช่ัวโมง แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ระดมความคิด 3 ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ 5 ช่ัวโมง และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ 2 

ช่ัวโมง โดยผู้วิจัยได้ประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน ประกอบด้วย1)

ครูผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปศึกษา จำนวน 2 ท่าน 2)อาจารย์ผู้เช่ียวชาญด้านการสอน

ศิลปศึกษา จำนวน 2 ท่าน 3)ศึกษานิเทศผู้เช่ียวชาญการวัดและประเมินผล จำนวน 1 ท่าน 

ปรากฎดังตาราง 
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ตาราง 3 แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 

ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

รายการ 𝐗 S.D. แปลผล 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับเนือ้หาและจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.20 0.45 มาก 

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรูแ้ละเนือ้หาท่ีจะพัฒนานักเรยีน 4.60 0.55 มากที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียนให้

บรรลุมาตรฐานการเรยีนรูท่ี้กำหนด 

5.00 0.00 มากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์  เป็นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้ ขั้นท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปทำ

กิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรม

การเรยีนรู ้

5.00 0.00 มากที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.72 0.33 มากท่ีสุด 
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จากตาราง 3  แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์  โดยภาพรวมมีผลการประเมินความ

เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.72 S.D. = 0.33) 

 

ตาราง 4 แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 

ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

รายการ 𝐗̅ S.D. แปลผล 
1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับเนือ้หาและจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.40 0.45 มาก 

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรูแ้ละเนือ้หาท่ีจะพัฒนานักเรยีน 4.60 0.55 มากที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียนให้

บรรลุมาตรฐานการเรยีนรูท่ี้กำหนด 

4.60 0.55 มากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์  เป็นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้ ขั้นท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปทำ

กิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรม

การเรยีนรู ้

4.80 0.45 มากที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.68 0.23 มากที่สุด 

จากตาราง 4  แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมิน

ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.68 S.D. = 0.23) 
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ตาราง 5 แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 

ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง ระดมความคิด  

รายการ 𝐗̅ S.D. แปลผล 
1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับเนือ้หาและจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.40 0.45 มาก 

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรูแ้ละเนือ้หาท่ีจะพัฒนานักเรยีน 4.40 0.55 มาก 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียนให้

บรรลุมาตรฐานการเรยีนรูท่ี้กำหนด 

4.80 0.45 มากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์  เป็นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้ ขั้นท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปทำ

กิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรม

การเรยีนรู ้

4.80 0.45 มากที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.64 0.22 มากที่สุด 

จากตาราง 5  แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ระดมความคิด โดยภาพรวมมีผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด (X̅ = 4.64 S.D. = 0.22) 
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ตาราง 6 แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 

ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 

4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ 

รายการ 𝐗̅ S.D. แปลผล 
1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับเนือ้หาและจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรูแ้ละเนือ้หาท่ีจะพัฒนานักเรยีน 4.60 0.55 มากที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียนให้

บรรลุมาตรฐานการเรยีนรูท่ี้กำหนด 
5.00 0.00 

มากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์  เป็นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้ ขั้นท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปทำ

กิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรม

การเรยีนรู ้

4.80 0.45 มากที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.76 0.17 มากที่สุด 

จากตาราง 6  แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมผีลการประเมินความเหมาะสม

อยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.76 S.D. = 0.17) 
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ตาราง 7 แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 

ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 

4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ 

รายการ 𝐗 S.D. แปลผล 
1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับเนือ้หาและจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรูแ้ละเนือ้หาท่ีจะพัฒนานักเรยีน 4.40 0.55 มากที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียนให้

บรรลุมาตรฐานการเรยีนรูท่ี้กำหนด 

5.00 0.00 มากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์  เป็นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี ้ขั้นท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปทำ

กิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรม

การเรยีนรู ้

5.00 0.00 มากที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.80 0.24 มากที่สุด 

จากตาราง 7  แสดงผลเฉลี่ยการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมินความ

เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.80 S.D. = 0.24) 
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ตาราง 8 แสดงผลเฉลี่ยรวมการพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ ในชุมชน สำหรับ นักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ทั้งหมด  5 แผน จากผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน 

รายการ 𝐗̅ S.D. แปลผล 
1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้สอดคล้องกับเนือ้หาและจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.72 0.33 มากที่สุด 

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรูแ้ละเนือ้หาท่ีจะพัฒนานักเรยีน 4.68 0.23

  

มากที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียนให้

บรรลุมาตรฐานการเรยีนรูท่ี้กำหนด 

4.64 0.22 มากที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์  เป็นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้ ขั้นท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุปทำ

กิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรม

การเรยีนรู ้

4.76 0.17 มากที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4.80 0.24 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.72 0.06 มากที่สุด 

จากตาราง 8 แสดงภาพรวมกิจกรรมการเรียนรู้ของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถใน

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน  โดยภาพรวมมีผล

การประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.72 S.D. = 0.06) เมื่อพิจารณาในแต่

ละรายการประเมินของกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ทดสอบ

แบบจำลองบรรจุภัณฑ์ มีความเหมาะสมมากที่สุด ( X̅ = 4.80 S.D. = 0.24) รองลงมาได้แก่ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์  (X̅ = 4.76 S.D. = 0.17) แผนการ

จัดการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์ (X̅ = 4.72 S.D. = 0.33) แผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ (X̅ = 4.68 S.D. = 0.23) และแผนการ

จัดการเรยีนรู้ที่ 3 เรื่อง ระดมความคดิ (X̅ =4.64 S.D. = 0.22) 
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ตอนที่ 2 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับ

การใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ดังนี้ 

ตาราง 9 แสดงผลการเปรียบเทยีบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ก่อนเรียนและหลัง

เรยีนของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

คะแนน N 𝐱̅ S.D. t df P 

Pretest 20 10.30 2.71     19.14 19 .00 

Posttest 20 14.00 2.57 

*มีค่านัยสำคัญทางสถิติเท่ากับ .05  

จากตารางที่ 9 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้ทดสอบความรู้ในการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน มี

ผลการทดสอบ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ (X̅ = 14.00        

S.D. = 2.57) และมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ (X̅ = 10.30 S.D. = 2.71)   

 

ตาราง 10 แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะ

การออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

รายการประเมินทักษะ 𝐗̅ S.D. แปลผล 

1. ดา้นกระบวนการคิดเชงิออกแบบ 5 ขั้นตอน 2.50 0.58 ด ี

2. ด้านความคดิสร้างสรรค์และความสวยงามของผลงาน 2.75 0.96 ด ี

3. ด้านความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน 3.50 0.58 ดีมาก 

4. ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน 3.75 0.50 ดีมาก 

5. การนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม 3.00 0.82 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 2.95 0.26 ดี 
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จากตาราง 10  แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่

ในระดับด ี(X̅ = 4.80 S.D. = 0.24) 

 

ตาราง 11 แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะ

การออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

รายการประเมินทักษะ 𝐗 S.D. แปลผล 

1. ด้านกระบวนการคิดเชงิออกแบบ 5 ขั้นตอน 3.25 0.96 ดีมาก 

2. ด้านความคดิสร้างสรรค์และความสวยงามของผลงาน 3.50 0.58 ดีมาก 

3. ด้านความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน 2.75 0.96 ด ี

4. ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน 3.25 0.50 ดีมาก 

5. การนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม 3.25 0.96 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 3.00 0.19 ดีมาก 

จากตาราง 11  แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง 

ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมิน

ทักษะอยู่ในระดับดมีาก (X̅ = 3.00 S.D. = 0.19) 
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ตาราง 12 แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะ

การออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง ระดมความคิด            

รายการประเมินทักษะ 𝐗 S.D. แปลผล 

1. ด้านกระบวนการคิดเชงิออกแบบ 5 ขั้นตอน 3.00 0.82 ดีมาก 

2. ด้านความคดิสร้างสรรค์และความสวยงามของผลงาน 3.25 0.50 ดีมาก 

3. ด้านความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน 3.50 0.58 ดีมาก 

4. ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน 3.50 0.58 ดีมาก 

5. การนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม 3.25 0.96 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 3.15 0.21 ดีมาก 

จากตาราง 12  แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ระดมความคิด โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่ในระดับดีมาก 

(X̅ = 3.15 S.D. = 0.21) 

 

ตาราง 13 แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะ

การออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ 

รายการประเมินทักษะ 𝐗 S.D. แปลผล 

1. ด้านกระบวนการคิดเชงิออกแบบ 5 ขั้นตอน 3.25 0.50 ดีมาก 

2. ด้านความคดิสร้างสรรค์และความสวยงามของผลงาน 3.00 0.82 ดีมาก 

3. ด้านความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน 3.25 0.96 ดีมาก 

4. ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน 3.00 0.82 ดีมาก 

5. การนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม 4.00 0.00 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 3.50 0.50 ดีมาก 

จากตาราง 13  แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการ
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จัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่ใน

ระดับดมีาก (X̅ = 3.15 S.D. = 0.21) 

 

ตาราง 14 แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะ

การออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ 

รายการประเมินทักษะ 𝐗 S.D. แปลผล 

1. ด้านกระบวนการคิดเชงิออกแบบ 5 ขั้นตอน 3.00 0.82 ดีมาก 

2. ด้านความคดิสร้างสรรค์และความสวยงามของผลงาน 3.00 0.82 ดีมาก 

3. ด้านความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน 2.75 0.96 ด ี

4. ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน 3.25 0.50 ดีมาก 

5. การนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม 4.00 0.00 ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 3.50 0.50 ดีมาก 

จากตาราง 14  แสดงผลเฉลี่ยรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการ

จัดการเรียนรูท้ี่ 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่

ในระดับดมีาก (X̅ = 3.15 S.D. = 0.21) 
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ตารางท่ี 15 แสดงค่าเฉลี่ยผลการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรยีน

ประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน แยก

ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ดังน้ี 

 

ทักษะ 

1. ด้าน

กระบวนการ

คิดเชิง

ออกแบบ  

5 ขั้นตอน 

2. ด้าน

ความคดิ

สรา้งสรรค์

และความ

สวยงามของ

ผลงาน 

3. ด้าน

ความถกูต้อง

และความ

สมบูรณ์ของ

ผลงาน 

4. การสื่อ

ความ 

หมายการ 

แสดงออก

ของ 

ผลงาน 

5. การ

นำเสนอ

แนวความคิด

ของผลงาน

รายกลุ่ม 

ค่าเฉลี่ย การ 

แปล

ผล 

𝐗 S.D. 𝐗 S.D. 𝐗 S.D. 𝐗 S.D. 𝐗 S.D. 𝐗 S.D. 

  แผนท่ี 1 2.50 0.58 2.75 0.96 3.5 0.58 3.75 0.50 3.00 0.82 2.95 0.26 ด ี

แผนท่ี 2 3.25 0.96 3.50 0.58 2.75 0.96 3.25 0.50 3.25 0.96 3.00 0.19 ดีมาก 

แผนท่ี 3 3.00 0.82 3.25 0.50 3.5 0.58 3.50 0.58 3.25 0.96 3.15 0.21 ดีมาก 

แผนท่ี 4 3.25 0.50 3.00 0.82 3.25 0.96 3.00 0.82 4.00 0.00 3.35 0.23 ดีมาก 

แผนท่ี 5 3.00 0.82 3.00 0.82 2.75 0.96 3.25 0.50 4.00 0.00 3.50 0.50 ดีมาก 

           3.19 0.13 ดีมาก 

จากตารางที่ 15 พบว่า โดยภาพรวมค่าเฉลี่ยผลการประเมินทักษะในการออกแบบ  

บรรจุภัณฑ์ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน ทั้ง  

5 แผนการจัดการเรียนรู้ อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (X̅ = 3.19 S.D. = 0.13) เมื่อ

พิจารณาในแต่ละรายการประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรียน พบว่า แผนที่ 

1 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี (X̅ = 2.95 S.D. = 0.26) แผนที่ 2 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

ดีมาก  (X̅ = 3.00 S.D. = 0.19) แผนที่  3 มีความเหมาะสมอยู่ ในระดับดีมาก  (X̅ = 3.15            

S.D. = 0.21) แผนที่ 4 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 3.35 S.D. = 0.23) และแผน     

ที่ 5 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก(X̅ = 3.50 S.D. = 0.50) 

การประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ พบว่า การนำเสนอแนวความคิดของ

ผลงานรายกลุ่ม มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 3.50 S.D. = 0.50) รองลงมาได้แก่ 

ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน (X̅ = 3.35 S.D. = 0.24) ด้านความถูกต้อง

และความสมบูรณ์ของผลงาน ( X̅ = 3.15 S.D. = 0.21) ด้านความคิดสร้างสรรค์และความ

สวยงามของผลงาน (X̅ = 3.10 S.D. = 0.19) และกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน      

(X̅ = 3.00 S.D. = 0.19) ซึ่งมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมากเช่นกัน 
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บทท่ี 5  

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ

ร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนากิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนา

ความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 และเพื่อ

ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่ง

พุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4  คือ ความรู้และทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยใช้การวิจัยแบบ

แผนการทดลองแบบ The one group Pretest-Posttest Design กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 20 คน ที่

ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 

ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศลิปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน  5 แผน เครื่องมือ

ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1) แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ก่อน

เรียนและหลังเรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน 2) แบบประเมินทักษะใน

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ การเก็บรวบรวมข้อมูลผูว้ิจัยทำการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลใน

ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 16 ช่ัวโมง แบ่งเป็น ทดสอบก่อนในช่ัวโมงแรก 

จากนั้นดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ 15 ช่ัวโมง และทดสอบหลังเรียนในช่ัวโมง

สุดท้าย สถิตที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และการทดสอบหาค่าที (t-test dependent sample) 
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สรุปผลการวิจัย 

1.ผลการวิจัยพบว่าผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบ  

บรรจุภัณฑ์ โดยทุกแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด เมื่อ

พิจารณาในแต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง 

ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด รองลงมาได้แก่ แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหา

การใช้บรรจุภัณฑ์ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ และ

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ระดมความคดิ 

 2.ผลการวิจัยพบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน ส่งผลให้นักเรียนมีทักษะ

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ คือมีความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์สูงกว่าก่อนเรียน มี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ (X̅ = 14.00 S.D. = 2.57) และมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 

(X̅ = 10.30 S.D. = 2.71) แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติระดับ 0.05 และนักเรียนมี

ทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ จากการเรียนรู้จากกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 5 แผน อยู่ใน

ระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (X̅ = 3.19 S.D. = 0.13) 

อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัย การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ

ร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน สามารถอภิปรายได้ดังนี้ 

1. การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้

แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ของนักเรียน

ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนตามขั้นตอนกระบวนการคิดเชิงออกแบบ        

5 ขั้นตอน โดยพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะการออกแบบ

กับพุทธศิลป์ในชุมชน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนบ้านจำบอน ทั้งหมด      

5 แผน จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 ท่าน โดยภาพรวมมีผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมากขึ้นไป 

สำหรับขั้นตอนกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน ดังแผนการจัดการเรียนรู้ 

ดังนี้ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการ
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ประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.72 S.D. = 0.33) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมินความเหมาะสมอยู่

ในระดับมากที่สุด (X̅  = 4.68 S.D. = 0.23) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ระดมความคิด

โดยภาพรวมมีผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.64 S.D. = 0.22) 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมินความ

เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.76 S.D. = 0.17) และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง 

ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก

ที่สุด (X̅ = 4.80 S.D. = 0.24) จากภาพรวมทั้งหมด 5 แผนการจัดการเรียนรู้ มีความเหมาะสม

ของกิจกรรมการเรียนรู้โดยเฉลี่ยภาพรวมมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X̅ = 4.75       

S.D. = 0.07) จากการประเมินความถูกต้อง เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ของ

ผู้เช่ียวชาญทั้ง 5 ท่าน เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 แผน สามารถนำมาจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ที่ทำให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดเชิงออกแบบสามารถพัฒนาทักษะในการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ได้ ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้นี้ซึ่งสอดคล้องสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

ภุชงค์ โรจน์แสงรัตน์ (2563) ที่ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการสอนโดยใช้แนวคิดการคิดเชิง

ออกแบบเป็นฐานเพื่อสร้างสรรค์ผลงานที่ปรากฏอัตลักษณ์ไทย ที่กล่าวว่า กิจกรรมที่ใช้แนวคิด

การคิดเชิงออกแบบ ส่งเสริม ให้ผู้เรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้อมูลต่างๆ ที่ได้ค้นคว้า 

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้ร่วมกัน เกิดการคิดวิเคราะห์และคิดสังเคราะห์ โดย

สร้างความคิดรวบยอดในการผลิตผลงานได้เชื่อมโยงกับโจทย์ที่ได้รับ ทำให้การพัฒนากิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกนี้แบบส่งผลให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์งานร่วมกับพุทธ

ศิลป์ในชุมชน เกิดผลงานบรรจุภัณฑ์ที่เป็นเอกลักษณ์ จุดเด่น มีความคิดสร้างสรรค์ จากพุทธ

ศิลป์ในชุมชน สามารถฝึกนักเรียนให้เกิดความรู้ในแก้ไขปัญหาที่เป็นลำดับขั้นตอน วิเคราะห์ 

ระดมความคิด สร้างต้นแบบ ทดสอบแบบจำลอง เพื่อให้ได้ผลงานบรรจุภัณฑ์มีประสิทธิภาพ

ที่สุด นำบรรจุภัณฑ์มาปรับใช้กับสินค้าท้องถิ่นและสินค้าของทางโรงเรียน ทำให้สามารถสร้าง

รายได้ให้กับโรงเรียนและชุมชนได้มากขึ้น 

 2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลผลความรู้และทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์จากการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใชแ้หล่งพุทธศิลป์ในชุมชน

เพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อน

เรียนและหลังเรียนจากการวิเคราะห์เชิงปริมาณ  ในการทดสอบความรู้ในการออกแบบ       

บรรจุภัณฑ์จะใช้ข้อสอบวัดความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับ

พุทธศิลป์ในชุมชน จำนวนทั้งหมด 20 ข้อ ซึ่งการทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์จะ
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ทดสอบในช่วงเวลาก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 30 นาที และจะทดสอบหลังจัดกิจกรรมการร

เรียนรู้ 30 นาที แล้วนำผลคะแนนของนักเรียนแต่ละคน มาเปรียบเทียบ พบว่า ผลการ

เปรียบเทียบแบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธ

ศิลป์ในชุมชน นักเรียนมีความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใชแ้หล่งพุทธศิลป์ในชุมชนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เนื่องจากผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

5 ขั้นตอนผ่านแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน 5 แผน 

ผู้เรียนสามารถทำกิจกรรมการเรียนรู้จากแผนการจัดการเรียนรู้ได้ทุกกิจกรรม จึงสามารถ

ตอบคำถามจากการทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ จำนวน 20 ข้อ ได้เปรียบเทียบ

จากคะแนนหลังเรียนจะสูงกว่าก่อนเรียนทุกคน สอดคล้องกับแนวคิดกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบนฤพร ดาวเรือง(2566) ที่ ช่วยส่งเสริมความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทาง

วิทยาศาสตร์เฉลี่ยอยู่ในระดับดีมากและมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์

หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่  ระดับ 0.05 รวมถึงยัง

สอดคล้องกับงานวิจัยของณัฐกฤตา ไทยวงษ์ (2562) พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กโดย

การจัดประสบการณ์ตามแนวคิดเชิงออกแบบหลังจัดประสบการณ์สูงกว่าก่อนการจัด

ประสบการณ์ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ 0.05 เช่นกัน  

นอกจากนี้นักเรียนยังมีทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยใช้กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน  อธิบายว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถใน

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอนภาคเรียนที่ 2 ปี

การศึกษา 2566 จำนวน 20 คน มีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ทั้ง 5 แผน ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้  1.แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เข้าใจปัญหาการใช้

บรรจุภัณฑ์ เชื่อมโยงไปทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบในขั้นตอนที่ 1 การเข้าใจปัญหา 

นักเรียนจะได้เรียนรู้เรื่องความหมายการออกแบบ นิยาม หลักการ กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบและประโยชน์กระบวนการคิดเชิงออกแบบในงานทัศนศิลป์ปัญหาจากการใช้บรรจุ

ภัณฑ์ของคนในชุมชนจากการสัมภาษณ์โดยใช้แบบสอบถาม โดยแบ่งกลุ่มแต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 5 

คน จำนวน 4 กลุ่ม เขียนสรุปความรู้โดยใช้เครื่องมือ Diagram เรื่อง กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบกับบรรจุภัณฑ์ และร่วมกันสรุปปัญหาที่คนในชุมชนเกี่ยวกับการใช้บรรจุภัณฑ์โดย

เรียงลำดับจากมากไปหาน้อย โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่ ในระดับมากที่สุด       

(X̅ = 4.80 S.D. = 0.24) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์ 
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นักเรียนจะได้เรียนรู้เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ความสำคัญ การพัฒนากิจกรรมการ

เรียนรู้ขั้นและขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  จากนั้นลงพื้นที่เพื่อศึกษาเรื่องพุทธศิลป์ใน

ชุมชน โดยพานักเรียนไปเรียนรู้จากสถานที่วัดในชุมชุน 3 แห่ง คือ วัดจำบอน วัด และให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกลวดลายพุทธศิลป์ที่ชื่นชอบมาสถานที่วัดละ 1 ลวดลายพร้อมเขียน

เหตุผลที่เลือกลวดลายนี้พร้อมระบายสีใหส้วยงาม นำผลงานกลุ่มมาวเิคราะห์จากสถานการณ์ 

ที่กำหนดให้หน้าช้ันเรียน โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 3.00 

S.D. = 0.19) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ระดมความคิด นักเรียนจะได้เรียนรู้เรื่อง การ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์และความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ นักเรียนจะมีชิ้นงานการ

ออกแบบลวดลายบรรจุภัณฑ์จากลวดลายพุทธศลิป์และวางแผนระดมความคิดการสร้างบรรจุ

ภัณฑ์สำหรับการใส่พืชผักสวนครัวที่เป็นผลติภัณฑ์ของโรงเรียนโดยใช้ลวดลายจากพุทธศลิป์ใน

ชุมชนและวัสดุสิ่งของเหลือใช้ และร่วมกันสรุปความรู้เรื่องการวางแผนระดมความคิดการสร้าง

บรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 3.15 S.D. = 0.21)

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ นักเรียนจะได้เรียนรู้เรื่อง พุทธศิลป์

ในชุมชน สร้างสรรค์ชิน้งานบรรจุภัณฑ์มาสร้างสรรค์บรรจุภัณฑ์สำหรับใส่พืชผักสวนครัวที่เป็น

ผลิตภัณฑ์ของโรงเรียนจากลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชนตามที่ได้ออกแบบไว้ในช่ัวโมงที่แล้ว โดย

มเีศษวัสดุเหลือใช้ มีลวดลายพุทธศลิป์ และให้คำนึงถึงพืชผักสวนครัวที่จะนำมาเป็นผลิตภัณฑ์

ในการใส่บรรจุภัณฑ์ด้วย โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 3.15 

S.D. = 0.21) และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ นักเรียนจะ

ได้การทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์และผลการใช้จากคนในชุมชนแบบจำลองบรรจุภัณฑ์

ลวดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชน นำแบบจำลองบรรจุภัณฑ์มาทดลองใส่พืชผักสวนครัวของทาง

โรงเรียน เพื่อนำไปทดสอบการขายที่ตลาดในชุมชน เปรียบเทียบการขายโดยเปรียบเทียบ

พืชผักสวนครัวที่ไม่ได้ใส่บรรจุภัณฑ์กับพืชผักสวนครัวที่ใส่บรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบไว้ สรุปการ

เรียนรู้ในเรื่อง ผลของการใช้บรรจุภัณฑ์จากการสัมภาษณ์ผู้ใช้ แล้วนำเสนอหน้าช้ันเรียนราย

กลุ่ม โดยภาพรวมมีผลการประเมินทักษะอยู่ ในระดับมากที่สุด (X̅ = 3.15 S.D. = 0.21)                    

โดยประเมินจากพฤติกรรมการเรียนรู้  5 ด้าน ได้แก่ 1.ด้านกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 

ขั้นตอน 2.ด้านความคิดสร้างสรรค์และความสวยงามของผลงาน 3.ด้านความถูกต้องและ

ความสมบูรณ์ของผลงาน 4.ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของผลงาน และ5.การ

นำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม โดยมีคะแนนความสามารถในการปฏิบัติงานระดับดี

ขึ้นไปทุกด้าน เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติค้นพบความรู้ด้วยตนเอง เข้าใจแก้ปัญหา วิเคราะห์ 
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ระดมความคิด จนสามารถสร้างผลงานหรือชิ้นงานได้อย่างสำเร็จลุล่วง เนื่องจากเนื่องจาก

ผูเ้รียนได้เรียนรู้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอนผ่านแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะ

การออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน 5 แผน ผู้เรียนสามารถทำกิจกรรมการเรียนรู้จากแผนการ

จัดการเรียนรู้ได้ทุกกิจกรรม จึงสามารถทำให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบ โดย

วัดทักษะจากแบบประเมินทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 5 ด้าน ได้แก่ 1. ด้านกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน 2. ด้านความคิดสร้างสรรค์และความสวยงามของผลงาน 3. ด้าน

ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน 4. ด้านการสื่อความหมายการแสดงออกของ

ผลงาน 5. การนำเสนอแนวความคิดของผลงานรายกลุ่ม โดยแผนที่ 1 เป็นการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ที่วัดทักษะขั้นตอนที่ 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้ แผนที่ 2 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ที่วัดทักษะขั้นตอนที่ 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้ แผนที่ 3 เป็นการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ที่วัดทักษะขั้นตอนที่ 3 เรื่อง ระดมความคิด แผนที่ 4 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่วัด

ทักษะขั้นตอนที่ 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ และแผนที่ 5 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

วัดทักษะขั้นตอนที่ 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ โดยภาพรวมกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 

5 แผนการจัดการเรียนรู้ นักเรียนมีทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์อยู่ในระดับดีขึ้นไป ส่งผล

ให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ความสร้างสรรค์ในการทำผลงาน เกิดบรรจุภัณฑ์

ที่มาจากกระบวนการคิดเชิงออกแบบโดยใช้ลวดลายของพุทธศิลป์ในชุมชน มีเอกลักษณ์เฉพาะ 

มีจุดเด่น  นำบรรจุภัณฑ์ที่ได้มาปรับใช้กับสินค้าท้องถิ่นและสินค้าของทางโรงเรียน สามารถ

สร้างรายได้ให้กับโรงเรียนและชุมชนได้มากขึ้นจนเป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย  สอดคล้อง

กับพิชญา กล้าหาญ(2564) ที่พบว่า ผลการวิจัยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน มีลักษณะมุ่งเน้นให้นักเรียน

ทำความเข้าใจกับปัญหาโดยผ่านการสัมภาษณ์ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในปัญหาหรือสถานการณ์

ปัญหา อาศัยการทำงานร่วมกัน มีการวางแผนดำเนินการ ค้นคว้า วิเคราะห์ เพื่อแลกเปลี่ยน

ความรู้และประสบการณ์ต่างๆ พัฒนาเป็นชิ้นงานหรือผลงานเพื่อแก้ปัญหาโดยอาศัยความรู้

กระบวนการคิดเชิงออกแบบประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1)ขั้นเตรียมการและทำความเข้าใจ

อย่างลึกซึ้ง 2)ขั้นตั้งกรอบปัญหา 3)ขั้นการวางแผน/ระดมความคิด 4)ขั้นสร้างต้นแบบ และ5)

ขั้นทดสอบและประเมิน สอดคล้องกับการศึกษากระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้

แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน นอกจากนี้การใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนยังช่วยในหลายด้าน ดังที่ 

พระครูสมุห์์วััลลภ ทาอินทร์(2566) กล่าวไว้ว่า แหล่งพุทธศิลป์เป็นแหล่งการเรียนรู้ที่สำคัญใน

ชุมชน ทั้งในด้านศาสนา ประวัติศาสตร์ และศิลปกรรม ทำให้ชุมชนมีรายได้เสริมจากการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์จากแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน เพื่อช่วยรักษาและสืบสานวัฒนธรรม 
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ประเพณี และศิลปะไทยไม่ให้สูญหาย สามารถสร้างงานและรายได้ให้กับคนในนักเรียนและ

ชุมชน ทำให้คุณภาพชีวิตของคนในชุมชนดีขึ้น ดังนั้น การใช้แหล่งพุทธศลิป์ในชุมชนมีประโยชน์

ทั้งในด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและจิตใจ สอดคล้องกับ (ธาดา ราชกิจ ,2562) กล่าวว่า 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบจึงเป็นอีกกระบวนการหนึ่งที่ส่งเสริมให้นักเรียนมีพัฒนาการด้าน

ความคิดสร้างสรรค์ที่ดี ฝึกฝน แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ส่งผลที่ดีต่อการเรียนรู้ ซึ่งเป็น

เป้าหมายสูงสุดของการศกึษาอย่างยั่งยนื 

 
ข้อเสนอแนะ  

จากผลการวิจัย ผูว้ิจัยมขี้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

1.1 การใช้กิจกรรมการเรียนรู้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับพุทธศิลป์ให้

ครบทุกสถานที่ที่เป็นพุทธศิลป์ในชุมชน  

1.2 ในขั้นตอนการปฏิบัติผู้เรียนจะต้องได้ลงพื้นที่ในการศึกษาโดยต้องให้เวลาใน

การลงพื้นที่ในเวลาเรยีนและนอกเวลาเรียนเพิ่มมากขึ้น 

1.3.กิจกรรมการเรียนรู้ ควรมี สื่อการเรียนรู้ เพื่อเป็นตัวอย่างให้นักเรียนเห็นชัด

มากยิ่งขึน้ 

 2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต่อไป   

2.1 ควรมีการศกึษาวิจัยเพื่อเปรียบเทียบด้านความรูแ้ละทักษะกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบผู้เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้กระบวนการคิดเชิงออกแบบโดยใช้วัสดุอื่นๆเพิ่มมาก

ขึน้ 

2.2 ควรมีการใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับ

การใช้แหล่งพุทธศลิป์ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ กับนักเรียน

ในระดับชั้นอื่น ๆ 
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ภาคผนวก ก  

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวสอบคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 

 

1. นาง ณกมล  วิริยางกูล                  รองผู้อำนวยการ ชำนาญการพิเศษ  

                                               หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรูศ้ลิปะ 

                                               และครูผูส้อนศลิปะ  โรงเรียนอนุบาลเชยีงราย 

2. นางสาวเกษร  เจริญยิ่ง                  ครูชำนาญการพิเศษ หัวหน้ากลุ่ม  

                                               สาระการเรียนรู้ศิลปะและ              

                                               ครูผู้สอนศลิปะ โรงเรียนแม่สายประสิทธิ์ศาสตร์ 

3. นายรวิช  รัตนไพรศาลกิจ       อาจารย์  คณะศกึษาศาสตร์   

                                               มหาวิทยาลัยเชียงใหม่     

4. อาจารย์ ดร.วีณา  ธนาไชยสกุล       อาจารย์ คณะศกึษาศาสตร์                    

                                               มหาวิทยาลัยเชียงใหม่         

5. นางสาวรัษฏา  อภวิงค์งาม             ศกึษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ   

                                                         สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษา 

                                                         เชยีงรายเขต 1  
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ภาคผนวก ข  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

แบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู้  

สำหรับผู้เชี่ยวชาญพิจารณาประเมิน และคำแนะนำ 

 

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์

ในชุมชนเพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4    

โรงเรียนบ้านจำบอน 

 

ผู้วิจัย นางสาว นันทาทพิย์    กันทะวัง 

 

คำชี้แจง 

          กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรียน

ประถมศึกษาปีที่ 4  ฉบับนี้ จัดทำขึ้นมาเพื่อแบบประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชนเพื่อพัฒนา

ความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน 

โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการใช้แหล่งพุทธศิลป์ใน

ชุมชน 

ขอความอนุ เคราะห์ผู้ เช่ียวชาญให้พิจารณารายการประเมินในแต่ละข้อของ

แบบทดสอบความรู้และทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ แสดงความคิดเห็นของท่านที่มีต่อ

รายการประเมินว่ามีความถูกต้องและเหมาะสมกับงานวิจัย หรือไม่ โปรดเขียนเครื่องหมาย    

√ ลงในช่องระดับความถูกต้องและเหมาะสมที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์การ

พิจารณา ดังนี้ 

5 หมายถึง รายการนี้มีความถูกต้อง/เหมาะสมมากที่สุด 

4 หมายถึง รายการนี้มีความถูกต้อง/เหมาะสมมาก 

3 หมายถึง รายการนี้มีความถูกต้อง/เหมาะสมปานกลาง 

2 หมายถึง รายการนี้มคีวามถูกต้อง/เหมาะสมนอ้ย 

1 หมายถึง รายการนี้มคีวามถูกต้อง/เหมาะสมที่สุด 
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รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม ข้อเสนอแนะ 

 5 4 3 2 1 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรง

ต าม กิ จ ก ร ร ม ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้  

ส าระส ำคั ญ แล ะส าระก าร เรี ย น รู้

สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การ

เรียนรู ้

      

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรม

ก าร เรี ยน รู้ แล ะ เนื้ อห าที่ จ ะพั ฒ น า

นักเรียน 

      

3. สมรรถนะสำคัญ ของผู้ เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียน

ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนด 

      

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์  เป็ นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้  ขั้นที่  1 ขั้นนำเข้าสู่

บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป

ทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มี

สื่ อ แหล่ งก ารเรี ยนรู้ ส อดคล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู ้

      

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผล

เหมาะสมกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

      

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรง

ต าม กิ จ ก ร ร ม ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้  

ส าระส ำคั ญ แล ะส าระก าร เรี ย น รู้

สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การ

เรียนรู ้
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รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม ข้อเสนอแนะ 

 5 4 3 2 1 

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรม

ก าร เรี ยน รู้ แล ะ เนื้ อห าที่ จ ะพั ฒ น า

นักเรียน 

      

3. สมรรถนะสำคัญ ของผู้ เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียน

ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนด 

      

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์  เป็ นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้  ขั้นที่  1 ขั้นนำเข้าสู่

บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป

ทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มี

สื่ อ แหล่ งก ารเรี ยนรู้ ส อดคล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู ้

      

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผล

เหมาะสมกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

      

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง ระดมความคิด                                   

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรง

ต าม กิ จ ก ร ร ม ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้  

ส าระส ำคั ญ แล ะส าระก าร เรี ย น รู้

สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การ

เรียนรู ้

      

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรม

ก าร เรี ยน รู้ แล ะ เนื้ อห าที่ จ ะพั ฒ น า

นักเรียน 

      

3. สมรรถนะสำคัญ ของผู้ เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียน

ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนด 
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รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม ข้อเสนอแนะ 

 5 4 3 2 1 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์  เป็ นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้  ขั้นที่  1 ขั้นนำเข้าสู่

บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป

ทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มี

สื่ อ แหล่ งก ารเรี ยนรู้ ส อดคล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู ้

      

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผล

เหมาะสมกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

      

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรง

ต าม กิ จ ก ร ร ม ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้  

ส าระส ำคั ญ แล ะส าระก าร เรี ย น รู้

สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การ

เรียนรู ้

      

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรม

ก าร เรี ยน รู้ แล ะ เนื้ อห าที่ จ ะพั ฒ น า

นักเรียน 

      

3. สมรรถนะสำคัญ ของผู้ เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียน

ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนด 

      

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์  เป็ นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้  ขั้นที่  1 ขั้นนำเข้าสู่

บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป

ทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มี

สื่อแหล่งการเรียนรูส้อดคล้องกับ 
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รายการประเมิน ระดับความเหมาะสม ข้อเสนอแนะ 

 5 4 3 2 1 

กิจกรรมการเรียนรู ้       

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผล

เหมาะสมกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

      

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตรง

ต าม กิ จ ก ร ร ม ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้  

ส าระส ำคั ญ แล ะส าระก าร เรี ย น รู้

สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การ

เรียนรู ้

      

2. จุดประสงค์สอดคล้องกับกิจกรรม

ก าร เรี ยน รู้ แล ะ เนื้ อห าที่ จ ะพั ฒ น า

นักเรียน 

      

3. สมรรถนะสำคัญ ของผู้ เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนาผู้เรียน

ให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนด 

      

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์  เป็ นลำดับขั้นตอนตาม 

กระบวนการ ดังนี้  ขั้นที่  1 ขั้นนำเข้าสู่

บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป

ทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มี

สื่ อ แหล่ งก ารเรี ยนรู้ ส อดคล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู ้

      

5. การวัดและประเมินผลวิธีการวัดผล

เหมาะสมกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ 

      

รวมทั้งหมด       
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงช่ือ…………………………………..ผูป้ระเมิน 

 (……………………………………………………) 
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แบบทดสอบวัดความรูก้่อนและหลังเรียน  

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน 

นักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านจำบอน จำนวน 20 ข้อ 

1. ในการสร้างบรรจุภัณฑ์ที่ตอบสนองได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ ถ้าผู้สร้างบรรจุ

ภัณฑ์ต้องการทราบความตอ้งการของผูใ้ช้ได้อย่างไร    

   1. การสัมภาษณ์ 

   2. การสำรวจ 

   3. การสังเกต 

   4. เลือกใช้ การสัมภาษณ์ การสำรวจ หรือ การสังเกตุ ตามความเหมาะสมของ

บรรจุภัณฑ์ที่ต้องการสรา้ง 

2.ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของการคิดเชงิออกแบบ  

   1. สนับสนุนการใชเ้ทคโนโลยีช้ันสูงมากกว่าการใช้แรงงานมนุษย์ 

   2.เกิดการสรรค์สร้างนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์ และกระบวนการทำงานใหม่ ๆ 

   3. ช่วยแก้ปัญหาในด้านต่าง ๆ 

   4. ส่งเสริมใหเ้กิดสภาวะแวดล้อมที่อำนวยความสะดวกในการดำรงชีวติ 

3.ขั้นตอนของกระบวนการคิดเชงิบออกแบบมีกี่ขัน้ตอน 

   1. 3 ขั้นตอน            2. 4 ขั้นตอน 

   3. 5 ขั้นตอน           4. 6 ขั้นตอน 

4.วัดใดที่ไม่ได้อยู่ในชุมชนโรงเรียนบ้านจำบอน 

   1.วัดจำบอน           2.วัดโป่งเกลือ 

   3.วัดสันป่าก่อ        4.วัดศรบีุญเรอืง 

5.ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบศลิป์ที่เป็นพืน้ฐานในการสรา้งสรรค์งานศลิปะ 

   1.  จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง   

   2. พืน้ผิว สี   

   3. น้ำหนักแสงและเงา พืน้ที่ว่าง 

   4. การวัด ปริมาตร 
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6.ข้อใดเรียงขั้นตอนกระบวนการคิดเชงิออกแบบได้ถูกต้อง 

   1.เข้าใจปัญหา วิเคราะห์ ระดมความคดิ สร้างตน้แบบ ทดสอบ 

   2.เข้าใจปัญหา ระดมความคิด วิเคราะห์ สร้างตน้แบบ ทดสอบ 

   3.ระดมความคดิ เข้าใจปัญหา วิเคราะห์ สร้างตน้แบบ ทดสอบ 

   4.ระดมความคดิ เข้าใจปัญหา วิเคราะห์ ทดสอบ สร้างตน้แบบ 

7. ขั้นตอนกระบวนการคิดเชิงออกแบบขั้นตอนใดที่ทำให้ผู้เรียนได้รู้ถึงผลหลังการใช้

บรรจุภัณฑ์ 

   1. เข้าใจปัญหา  

   2. ระดมความคดิ 

   3. สร้างตน้แบบ 

   4. ทดสอบ 

8.การสรา้งตน้แบบบรรจุภัณฑ์ควรคำนงึถึงสิ่งใดบ้าง ยกเว้นข้อใด 

   1.รูปทรงบรรจุภัณฑ์เหมาะกับการใชง้าน 

   2.วัสดุอุปกรณ์ต้องมรีาคาแพง 

   3.คำนงึถึงการนำใช้งาน 

   4.ขั้นตอนในการออกแบบ 

9. การออกแบบบรรจุภัณฑ์จากลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชนมผีลดตี่อชุมชนอย่างไร 

   1.เกิดบรรจุภัณฑ์ที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชน 

   2.ทำให้สามารถขายบรรจุภัณฑ์ในราคาที่สูงมากๆได้ 

   3.บรรจุภัณฑ์ที่มลีวดลายพุทธศิลป์จะทำให้ศาสนาเสื่อมเสียได้ 

   4.ทำให้เป็นบรรจุภัณฑ์ที่ดทีี่สุดในชุมชน 

10.ข้อใดไม่ใช่ปัญหาจากการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

   1.การทราบปัญหาจากการสอบถามสัมภาษณ์ 

   2.การระดมความคดิออกแบบเพื่อทดลองใชบ้รรจุภัณฑ์ 

   3.การลงพื้นที่สำรวจปัญหาในชุมชน 

   4.การใชแ้บบสอบถามในการหาข้อมูลเบื้องต้น 
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11.ข้อใดเป็นที่องค์ประกอบที่เป็นหลักในการสร้างสรรค์งานศลิปะ 

   1.การตัดเส้น การเขียนเส้น 

   2.การซ้ำ ความเป็นเอกภาพ 

   3.ความกลมเกลียว  

   4.ความไม่สมดุล 

12.ความหมายของการออกแบบหมายถึงข้อใด 

   1.ขั้นตอนในการปฏิบัติงานขั้นตอนเดียวตลอดกระบวนการสร้างสรรค์ 

   2.ผลงานหรอืผลติผลที่เกิดขึน้เกิดจากกระบวนการคิด 

   3.การออกแบบคือการวางแผนเพื่อสร้างวัตถุ 

   4.กระบวนการคิดและต้องใช้ศิลป์ร่วมด้วยเป็นการสร้างสรรค์เพื่อสนองต่อ

จุดมุ่งหมาย 

13.การออกแบบบรรจุภัณฑ์สำหรับการใส่ผักกาดขาวควรออกแบบอย่างไร 

   1.ใช้ถุงกระดาษในการใส่ 

   2.ใช้พลาสติกในการใส่ 

   3.ใช้กล่องลังในการใส่ 

   4.ใช้แจกันในการใส่ 

14.อะไรที่สามารถเป็นพุทธศิลป์ในชุมชนได้ 

   1.ลวดลายฝาผนังวัด 

   2.เสาศาลา 

   3.กำแพงวัด 

   4.กุฏิเจ้าอาวาส 

15.ข้อใดไม่ใช่ทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

   1.หลักการการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

   2.ความคิดสรา้งสรรค์และมีความสวยงาม 

   3.ขั้นตอนกระบวนการคิดเชงิออกแบบ 

   4.ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของผลงาน 
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16.อะไรที่ไม่สำคัญสำหรับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

   1.สีสรรค์ของบรรจุภัณฑ์ 

   2.รูปทรงของบรรจุภัณฑ์ 

   3.ที่มาของบรรจุภัณฑ์ 

   4.วัตถุประสงค์สำหรับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

17.การระดมความคดิเป็นขั้นตอนการออกแบบขั้นตอนไหน 

   1.ขั้นตอนที่ 1 

   2.ขั้นตอนที่ 2 

   3.ขั้นตอนที่ 3 

   4.ขั้นตอนที่ 4 

18.บรรจุภัณฑ์รูปทรงอะไรสะดวกต่อการใชง้านมากที่สุด 

   1.รูปทรงสามเหลี่ยม 

   2.รูปทรงสี่เหลี่ยม 

   3.ทรงกลม 

   4.ทรงกรวย 

19.การออกแบบบรรจุภัณฑ์จากถุงกระดาษควรใช้สชีนิดใดจึงจะเหมาะสม 

   1. สีนำ้ 

   2. สีเมจกิ 

   3. สีโปสเตอร์ 

   4. สีไม้ 

20 การออกแบบบรรจุภัณฑ์กับวัสดุเหลอืใช้ขอ้ไหนสมเหตุสมผลที่สุด 

   1.ถุงกระดาษ -ขวดน้ำพลาสตกิ 

   2.ถุงพสาสติก-หลอดดูด 

   3.คมไฟเก่า-กระดาษรียูส 

   4.กล่องนม-ถุงพลาสติกใส 
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แบบวัดทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน ขัน้ตอนที่ 1 เข้าใจปัญหาการใช้ 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินวัดทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตาม

ระดับตามเกณฑ์การใหค้ะแนน  

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

ขั้นตอนท่ี 

1 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
  ออก
ของ      

ผลงาน 
   (4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

 
 
1 
 

 
 

          

          

          

          

          

2 

          

          

          

          

          

3 

          

          

          

          

          

4 
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     เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

           

        
 

   

 

 

                   ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมิน 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 



 

 

 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

แบบประเมินวัดทักษะ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน   

ขั้นตอนที่ 1 เข้าใจปัญหาการใช้ เกณฑ์ ( 20 คะแนน) 

ระดับคุณภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

 ขั้นตอนที่ 1 

เข้าใจปัญหา

การใช ้

- นักเรียนแต่ละ

กลุ่มสามารถเขียน

สรุปความรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 1 

เร่ือง ปัญหาจาก

การใช้บรรจุภัณฑ์

ของคนในชุมชน 

จากการสัมภาษณ์

โดยใชแ้บบสอบถาม

ได้ 9-10 ข้อ 

- นักเรียนแต่ละ

กลุ่มสามารถเขียน

สรุปความรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 1 

เร่ือง ปัญหาจากการ

ใชบ้รรจุภัณฑ์ของ

คนในชุมชน จากการ

สัมภาษณ์โดยใช้

แบบสอบถามได้ 

6-8 ข้อ 

 

- นักเรียนแต่ละ

กลุ่มสามารถเขียน

สรุปความรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 

1 เร่ือง ปัญหาจาก

การใช้บรรจุภัณฑ์

ของคนในชุมชน 

จากการสัมภาษณ์

โดยใชแ้บบสอบถาม

ได้ 3-5 ข้อ 

-นักเรียนแต่ละ

กลุ่มสามารถ

เขียนสรุปความรู้

กระบวนการคิด

เชงิออกแบบ

ขั้นตอนท่ี 1 เร่ือง 

ปัญหาจากการใช้

บรรจุภัณฑ์ของ

คนในชุมชน จาก

การสัมภาษณ์โดย

ใชแ้บบสอบถาม

ได้ ต่ำกวา่ 3 ข้อ 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงามของ

ผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อย ไม่

สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สยีังไม่ค่อย

เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อย ไม่

สกปรก 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สียังไม่ค่อย

เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อย สกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงาม

จากการ

สร้างสรรค์ผลงาน 

การระบายสีไม่

เรียบร้อย 

-การวาด

ลวดลายพุทธ

ศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์ของ

ผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบาง

ผลงาน 

 

การสื่อความ 

หมายการ 

แสดงออกของ     

  ผลงาน 

   

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจนทุก

ชิ้นงานคิดเป็น 

ร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

50-60 

นักเรียนสามารถ

สื่อความหมาย

การแสดงออก

ของผลงานได้

ชัดเจนบางชิ้นงาน

คิดเป็นร้อยละ 

ต่ำกว่า 50 

การนำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ 

ผลงานใน 

การนำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูดเหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษา

ทางการถูกต้อง

ตามอักขระต่ำ

กว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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แบบวัดทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน ขัน้ตอนที่ 2 การวเิคราะห์ปัญหา 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินวัดทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตาม

ระดับตามเกณฑ์การใหค้ะแนน  

ที่ 
ชื่อ-สกุล 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

ขั้นตอนท่ี 

2 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 

 หมายการ 
แสดง 

  ออก   
ของ     

  ผลงาน 
  (4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 
   ไม ่
  ผ่าน 

1 
 

          

          

          

          

          

2 

          

          

          

          

          

3 

          

          

          

          

          

4 
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     เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

           

        
 

   

 

 

 

                                                                    ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมนิ 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 



 

 

 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

แบบประเมินวัดทักษะ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน   

ขั้นตอนที่ 2 การวิเคราะห์ปัญหา เกณฑ์ ( 20 คะแนน) 

ระดับคุณภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

ขั้นตอนที 2 

การวิเคราะห์

ปัญหา 

- นักเรียนเรียนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 

2 เร่ือง การ

วเิคราะห์ปัญหา                                                           

โดยการทำใบงาน  

สรุปปัญหาและ

สร้างสรรค์ผลงาน

ลงบนใบงานท่ีครู

กำหนดให ้พรอ้ม

เขียนเหตุผลท่ีเลอืก

ลวดลายนี้ ได้ตาม

เกณฑ์ที่กำหนด 

ได้ดีมาก 

- นักเรียนเรียนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 

2 เร่ือง การ

วเิคราะห์ปัญหา                                                           

โดยการทำใบงาน  

สรุปปัญหาและ

สร้างสรรค์ผลงาน

ลงบนใบงานท่ีครู

กำหนดให ้พรอ้ม

เขียนเหตุผลท่ีเลอืก

ลวดลายนี้ ได้ตาม

เกณฑ์ที่กำหนด 

ได้ดี 

- นักเรียนเรียนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 2 

เร่ือง การวเิคราะห์

ปัญหา                                                           

โดยการทำใบงาน  

สรุปปัญหาและ

สร้างสรรค์ผลงานลง

บนใบงานท่ีครู

กำหนดให ้พร้อม

เขียนเหตุผลท่ีเลอืก

ลวดลายนี้ ได้ตาม

เกณฑ์ที่กำหนด 

ได้พอใช ้

-นักเรียนเรียนรู้

กระบวนการคิด

เชงิออกแบบ

ขั้นตอนท่ี 2 เร่ือง 

การวเิคราะห์

ปัญหา                                                           

โดยการทำใบงาน  

สรุปปัญหาและ

สร้างสรรค์ผลงาน

ลงบนใบงานท่ีครู

กำหนดให ้พรอ้ม

เขียนเหตุผลท่ี

เลอืกลวดลายนี ้

ไม่ได้ตามเกณฑ์ที่

กำหนด 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงามของ

ผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สไีม่ค่อยรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงานการระบายสี

ไม่ค่อยเรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อยสกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์ การ

ระบายสีไม่

เรียบร้อย 

-การวาด

ลวดลายพุทธ

ศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์ของ

ผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบาง

ผลงาน 

 

การสื่อความ 

หมายการ 

แสดงออกของ     

  ผลงาน 

   

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจนทุก

ชิ้นงานคิดเป็น 

ร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

50-60 

นักเรียนสามารถ

สื่อความหมาย

การแสดงออก

ของผลงานได้

ชัดเจนบางชิ้นงาน

คิดเป็นร้อยละ 

ต่ำกว่า 50 

การนำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ 

ผลงานใน 

การนำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูดเหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษา

ทางการถูกต้อง

ตามอักขระต่ำ

กว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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แบบวัดทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน ขัน้ตอนที่ 3 ระดมความคดิ 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินวัดทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตาม

ระดับตามเกณฑ์การใหค้ะแนน  

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 
การคิดเชิง

ออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 

3 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 
และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
ออก
ของ     

ผลงาน
(4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

 
 
1 
 

 

          

          

          

          

          

2 

          

          

          

          

          

3 

          

          

          

          

          

4 
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     เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

           

        
 

   

 

 

 

 

                                                                     ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมนิ 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 



 

 

 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

แบบประเมินวัดทักษะ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน   

ขั้นตอนที่ 3 ระดมความคิด เกณฑ์ ( 20 คะแนน) 

ระดับคุณภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

 ขั้นตอนที่ 3 

ระดมความคดิ 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 3 

เรื่อง การระดม

ความคดิ โดยการตอบ

คำถามไดม้ากกวา่ 5 

คำตอบวางแผนระดม

ความคดิการสรา้ง     

บรรจุภัณฑ์สำหรับการ

ใส่พชืผักสวนครัวที่เป็น

ผลิตภัณฑ์ของโรงเรียน

โดยใชล้วดลายจาก

พุทธศิลป์ในชุมชนและ

วัสดุสิ่งของเหลือใช้ได้ 

คิดเป็นร้อยละ 90-100 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 3 

เรื่อง การระดม

ความคดิ โดยการตอบ

คำถามได้ 4  คำตอบ

วางแผนระดมความคดิ

การสรา้งบรรจุภัณฑ์

สำหรับการใส่พชืผัก

สวนครัวที่เป็น

ผลิตภัณฑ์ของโรงเรียน

โดยใชล้วดลายจาก

พุทธศิลป์ในชุมชนและ

วัสดุสิ่งของเหลือใช้ได้ 

คิดเป็นร้อยละ  70-80 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 3 

เรื่อง การระดม

ความคดิ โดยการตอบ

คำถามได ้3  คำตอบ

วางแผนระดมความคดิ

การสรา้งบรรจุภัณฑ์

สำหรับการใส่พชืผัก

สวนครัวที่เป็น

ผลิตภัณฑ์ของโรงเรียน

โดยใชล้วดลายจาก

พุทธศิลป์ในชุมชนและ

วัสดุสิ่งของเหลือใช้ได้ 

คิดเป็นร้อยละ  50-60 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 3 

เรื่อง การระดม

ความคดิ โดยการ

ตอบคำถามได้ 1-2  

คำตอบวางแผนระดม

ความคดิการสรา้ง     

บรรจุภัณฑ์สำหรับ

การใส่พชืผักสวนครัว

ที่เป็นผลิตภัณฑ์ของ

โรงเรียนโดยใช้

ลวดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชนและวัสดุ

สิ่งของเหลือใช้ได้ ต่ำ

กว่าร้อยละ  50 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงามของ

ผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อย 

ไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สไีม่ค่อยรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงานการระบายสี

ไม่ค่อยเรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อยสกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์ การ

ระบายสีไม่

เรียบร้อย 

-การวาด

ลวดลายพุทธ

ศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์ของ

ผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบาง

ผลงาน 

 

การสื่อความ 

หมายการ 

แสดงออกของ     

  ผลงาน 

   

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจนทุก

ชิ้นงานคิดเป็น 

ร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

50-60 

นักเรียนสามารถ

สื่อความหมาย

การแสดงออก

ของผลงานได้

ชัดเจนบางชิ้นงาน

คิดเป็นร้อยละ 

ต่ำกว่า 50 

การนำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ 

ผลงานใน 

การนำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูดเหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษา

ทางการถูกต้อง

ตามอักขระต่ำ

กว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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แบบวัดทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน ขัน้ตอนที่ 4 สร้างต้นแบบ 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินวัดทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตาม

ระดับตามเกณฑ์การใหค้ะแนน  

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 
การคิดเชิง

ออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 

4 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 
และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
ออก
ของ     

ผลงาน
(4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

 
 
1 
 

 

          

          

          

          

          

2 

          

          

          

          

          

3 

          

          

          

          

          

4 
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     เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

           

        
 

   

 

 

 

                                                                  ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมิน 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 



 

 

 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

แบบประเมินวัดทักษะ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน   

ขั้นตอนที่ 4 สร้างต้นแบบ เกณฑ์ ( 20 คะแนน) 

ระดับคุณภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

ขั้นตอนที่ 4 

สร้างตน้แบบ 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 4 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์  มีความรู้ 

พุทธศิลป์ในชุมชน  

ประวัติ ความเป็นมา 

ของวัดในชุมชน   

สามารถออกแบบ    

บรรจุภัณฑ์

อเนกประสงค์โดยใช้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบจากลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

คิดเป็นร้อยละ 90-100 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 4 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์  มีความรู้ 

พุทธศิลป์ในชุมชน  

ประวัติ ความเป็นมา 

ของวัดในชุมชน   

สามารถออกแบบ    

บรรจุภัณฑ์

อเนกประสงค์โดยใช้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบจากลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

คิดเป็นร้อยละ 70-80 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 4 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์  มีความรู้ 

พุทธศิลป์ในชุมชน  

ประวัติ ความเป็นมา 

ของวัดในชุมชน   

สามารถออกแบบ    

บรรจุภัณฑ์

อเนกประสงค์โดยใช้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบจากลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

คิดเป็นร้อยละ 50-60 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 4 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์  มีความรู้ 

พุทธศิลป์ในชุมชน  

ประวัติ ความเป็นมา 

ของวัดในชุมชน   

สามารถออกแบบ    

บรรจุภัณฑ์

อเนกประสงค์โดยใช้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบจาก

ลวดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชน ต่ำกว่า

ร้อยละ 50 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงามของ

ผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อย 

ไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สไีม่ค่อยรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงานการระบายสี

ไม่ค่อยเรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อยสกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์ การ

ระบายสีไม่

เรียบร้อย 

-การวาด

ลวดลายพุทธ

ศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์ของ

ผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบาง

ผลงาน 

 

การสื่อความ 

หมายการ 

แสดงออกของ     

  ผลงาน 

   

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจนทุก

ชิ้นงานคิดเป็น 

ร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

50-60 

นักเรียนสามารถ

สื่อความหมาย

การแสดงออก

ของผลงานได้

ชัดเจนบางชิ้นงาน

คิดเป็นร้อยละ 

ต่ำกว่า 50 

การนำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ 

ผลงานใน 

การนำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูดเหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษา

ทางการถูกต้อง

ตามอักขระต่ำ

กว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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แบบวัดทักษะในการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน ขัน้ตอนที่ 5 ทดสอบแบบจำลอง 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินวัดทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตาม

ระดับตามเกณฑ์การใหค้ะแนน  

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 
การคิดเชิง

ออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 

5 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 
และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
ออก
ของ     

ผลงาน
(4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

1 
 

          

          

          

          

          

2 

          

          

          

          

          

3 

          

          

          

          

          

4 
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     เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

           

        
 

   

 

 

 

 

                                                                  ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมิน 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                   …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 



 

 

 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

แบบประเมินวัดทักษะ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน   

ขั้นตอนที่ 5 ทดสอบแบบจำลอง เกณฑ์ ( 20 คะแนน) 

ระดับคุณภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

 ขั้นตอนที่ 5 

ทดสอบ

แบบจำลอง 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 5 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ สอบถาม

ผลการใชจ้ากคนใน

ชุมชนแบบจำลอง

บรรจุภัณฑ์ลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

ไดก้ลุ่มละ 9-10 คน

สามารถนำ

แบบจำลองบรรจุ

ภัณฑ์ไปทดลองใชก้บั

ชุมชนได้ จำนวน  

5 ชิ้น 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 5 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ สอบถาม

ผลการใชจ้ากคนใน

ชุมชนแบบจำลอง

บรรจุภัณฑ์ลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

ไดก้ลุ่มละ 7-8 คน

สามารถนำ

แบบจำลองบรรจุ

ภัณฑ์ไปทดลองใชก้บั

ชุมชนได้ จำนวน 4 ชิน้ 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 5 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ สอบถาม

ผลการใชจ้ากคนใน

ชุมชนแบบจำลอง 

บรรจุภัณฑ์ลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

ไดก้ลุ่มละ 5-6 คน

สามารถนำแบบจำลอง

บรรจุภัณฑ์ไปทดลองใช้

กับชุมชนได้ จำนวน 3 

ชิน้ 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 5 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ สอบถาม

ผลการใชจ้ากคนใน

ชุมชนแบบจำลอง

บรรจุภัณฑ์ลวดลาย

จากพุทธศิลป์ใน

ชุมชน ได้กลุ่มละ1-4 

คนสามารถนำ

แบบจำลองบรรจุ

ภัณฑ์ไปทดลองใชก้บั

ชุมชนได้ จำนวน 1-2 

ชิน้ 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงามของ

ผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงาม 

จากการสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อย 

ไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์ 

และมีความ

สวยงามจากการ

สร้างสรรค์ผลงาน 

การระบายสีไม่

ค่อยรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อย 

ไม่สกปรก 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงานการระบายสี

ไม่ค่อยเรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อยสกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์ การ

ระบายสีไม่

เรียบร้อย 

-การวาด

ลวดลายพุทธ

ศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็นการ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์ของ

ผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

-นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบาง

ผลงาน 

 

การสื่อความ 

หมายการ 

แสดงออกของ     

  ผลงาน 

   

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจนทุก

ชิ้นงานคิดเป็น 

ร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 

50-60 

นักเรียนสามารถ

สื่อความหมาย

การแสดงออก

ของผลงานได้

ชัดเจนบางชิ้นงาน

คิดเป็นร้อยละ 

ต่ำกว่า 50 

การนำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ 

ผลงานใน 

การนำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูดเหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษา

ทางการถูกต้อง

ตามอักขระต่ำ

กว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

หน่วยการเรียนรู้ ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน   รหัสวิชา ศ14101       วิชาศลิปะ 

เรื่อง เข้าใจปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์                           ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2566 

ช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 4    เวลาเรยีน 2 ช่ัวโมง       ครูผูส้อน นางสาวนันทาทิพย์  กันทะวัง 

 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์ วจิารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศลิปะอย่าง

อิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวัน 

ตัวชี้วัด  

ศ 1.1 ป.4/3 จำแนกทัศนธาตุของสิ่งต่างๆในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์

โดยเน้นเรื่องเส้น สี รูปร่าง รูปทรงพื้นผิวและพืน้ที่ว่าง 

ศ 1.1 ป.4/8 เปรียบเทียบความคิด ความรู้สึกที่ถ่ายทอดผ่านงาน ทัศนศิลป์ของตนเอง

และบุคคลอื่น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

 นักเรียนอธิบายเรื่องการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชนจากการสัมภาษณ์ โดยใช้

แบบสอบถาม 

 ด้านกระบวนการ (Process) 

 นักเรียนเขียนสรุปความรู้โดยใช้เครื่องมือ Diagram เรื่อง การใช้บรรจุภัณฑ์ของคนใน

ชุมชน 

 ด้านคุณลักษณะ (Attribute) 

 นักเรียนมคีวามใฝ่รู้ ใฝ่เรียนมีระเบียบวินัยและมุ่งม่ันในการทำงาน 

สาระสำคัญ          

          การเข้าใจถึงปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ ได้รู้ถึงปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน

จากการสัมภาษณ์โดยใช้แบบสอบถาม และสามารถเขียนสรุปความรู้โดยใช้เครื่องมอื Diagram 
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สาระการเรียนรู้ 

         การเขียนสรุปความรู้โดยใช้เครื่องมอื Diagram เรื่อง  ปัญหาจากการใชบ้รรจุภัณฑ์ของ

คนในชุมชน 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

         -  ความสามารถในการสื่อสาร                    

         -  ความสามารถในการคิด          

         -  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

         -  ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติ            

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

          -    มีวินัย                                

          -    ใฝ่เรียนรู้ 

          -    มุ่งมั่นในการทำงาน        

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ชั่วโมงท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน ( 10 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  สื่อ Canva เรื่อง กระบวนการคิดเชิงออกแบบ

กับบรรจุภัณฑ์ 

           1. ครูทักทายนักเรียนก่อนเข้าสู่บทเรียน และแบ่งกลุ่มนักเรียน 20 คน ออกเป็น 4 

กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 

           2. นักเรียนเข้าสู่กิจกรรมการเรียนรู้ จากกิจกรรมการเรียนรู้ อะไรเอ่ย ? 

  (ให้นักเรียนบอกสิ่งที่เห็นในภาพ ว่าภาพนีเ้ป็นบรรจุภัณฑ์รูปทรงอะไร ใชว้ัสดุอะไรในการผลิต

บรรจุภัณฑ์)                              

ขั้นสอน (Presentation) (40 นาที) 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : สื่อ เรื่อง กระบวนการคิดเชิงออกแบบกับบรรจุภัณฑ์ 

             1. นักเรียนเรียนรู้เรื่องความหมายการออกแบบ นิยาม หลักการ กระบวนการคิดเชิง

ออกแบบและประโยชน์กระบวนการคิดเชงิออกแบบในงานทัศนศลิป์ 

             2.นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนสรุปความรู้โดยใช้เครื่องมือ Diagram เรื่อง  กระบวนการ

คิดเชงิออกแบบกับบรรจุภัณฑ์ 

             3. นักเรียนแต่ละกลุ่มใช้องค์ประกอบศิลป์ในการตกแต่งผลงาน Diagram เรื่อง  

กระบวนการคิดเชงิออกแบบกับบรรจุภัณฑ์ พร้อมนำเสนอหน้าช้ันเรยีน 
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ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : Diagram เรื่อง  กระบวนการคิดเชงิออกแบบกับบรรจุภัณฑ์ 

         1. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาสรุปความรูโ้ดยใช้เครื่องมอื Diagram เรื่อง กระบวนการ

คิดเชงิออกแบบกับบรรจุภัณฑ์ ให้เพื่อนในช้ันเรยีนฟัง 

         2. นักเรียนร่วมกันคิด วิเคราะห์ ปัญหาในการใช้บรรจุภัณฑ์ เพื่อนำไปเป็น

แบบสอบถามก่อนทำกิจกรรมลงพื้นที่สำรวจปัญหาจากการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน ใน

ช่ัวโมงถัดไป 

 

ชั่วโมงท่ี 2 ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน ( 5 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  สื่อ Canva เรื่อง ปัญหาจากการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน 

  1. ครูทักทายนักเรียนก่อนเข้าสู่บทเรียน 

           2. นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมออกไปทำกิจกรรมในชุมชน                           

ขั้นสอน (Presentation) (45 นาที) 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : แบบสอบถาม เรื่อง ปัญหาจากการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน 

1. นักเรียนออกไปทำกิจกรรมสัมภาษณ์คนในชุมชนที่ตลาดบ้านจำบอน โดยใช้

แบบสอบถามสัมภาษณ์คนในชุมชนเกี่ยวกับปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ โดยกำหนดให้แต่ละ

กลุ่มสัมภาษณ์มากลุ่มละ 10 คน โดยใช้แบบสอบถาม (กำหนดเวลาทำกิจกรรม 30 นาที) 

2. นักเรียนเดินทางกลับหอ้งเรียน เพื่อสรุปข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ 

          3.นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ มาเขียนสรุปความรู้โดยใช้

เครื่องมือ Diagram เรื่อง  ปัญหาจากการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน    

          4. นักเรียนแต่ละกลุ่มใช้องค์ประกอบศิลป์ในการตกแต่งผลงาน เรื่อง ปัญหาจากการ

ใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน พร้อมนำเสนอหนา้ช้ันเรยีน      

     

ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : Diagram เรื่อง  ปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน    

         1. นักเรียนแต่ละกลุ่มอธิบายสรุปความรู้ที่ได้จากการสัมภาษณ์จากการเขียนสรุป

ความรู้โดยใช้เครื่องมือ Diagram เรื่อง ปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน ให้เพื่อน

ในชั้นเรียนฟัง 
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         2.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปปัญหาของคนในชุมชนเกี่ยวกับการใช้บรรจุภัณฑ์โดย

เรียงลำดับจากมากไปหาน้อย     

 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. แบบสอบถาม เรื่อง ปัญหาจากการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน    

  2. สื่อตัวอย่างบรรจุภัณฑ์ 

  3. ใบงาน Diagram เรื่อง ปัญหาจากการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน    
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ตัวอย่าง ใบงาน เรื่อง กระบวนการคดิเชิงออกแบบกับบรรจุภัณฑ์ (ชั่วโมงที่ 1) 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนสรุปความรูโ้ดยใช้เครื่องมอื Diagram เรื่อง  กระบวนการ

คิดเชงิออกแบบกับบรรจุภัณฑ์ พร้อมตกแต่งระบายสีใหส้วยงาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่าง ใบงาน เรื่อง ปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน (ชั่วโมงท่ี 2) 

คำชี้แจง  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ มาเขียนสรุปความรู้โดยใช้

เครื่องมือ Diagram เรื่อง  ปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน พร้อมตกแต่งระบายสี

ให้สวยงาม   
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การวัดและประเมินผล 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 

การแสดงออก

ของผู้เรยีน 

 

วิธีประเมิน/เคร่ืองมือ 

 

เกณฑ์การ

ประเมิน 

ด้านความรู้ 

(Knowledge) 

นักเรียนอธิบายเรื่องการ

ใช้บรรจุภัณฑ์ของคนใน

ชุมชนจากการสัมภาษณ์

โดยใช้แบบสอบถาม 

 

 

การสัมภาษณ์ 

 

 

แบบสอบถาม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

 ถือว่า ผ่าน 

ด้านกระบวนการ 

(Process) 

นักเรียนเขียนสรุปความรู้

โดยใช้เครื่องมอื Diagram 

เรื่อง การใช้บรรจุภัณฑ์

ของคนในชุมชน 

 

 

ชิน้งาน Diagram 

เรื่อง 

ปัญหาจากการใช้ 

บรรจุภัณฑ์ของคน

ในชุมชน 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป  

ถือว่า ผ่าน 

ด้านคุณลักษณะ 

(Attribute) 

นักเรียนมคีวามใฝ่รู้ ใฝ่

เรียนมีระเบียบวินัยและ

มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

 

การแสดงออกของ

ผูเ้รียน 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป  

ถือว่า ผ่าน 
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ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

                   

                                                              ลงช่ือ……………………………………… 

                                                                     ( นายพิษณุ    พลอยศร ี)                                        

                                                               ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนบ้านจำบอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  144 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(ผลการจัดการเรียนรู้,ปัญหา,อุปสรรค,แนวทางการแก้ไข) 

ผลด้านการจัดการเรียนรู้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหา,อุปสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแก้ไข 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินทักษะรายกลุ่ม 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตามระดับ

ตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 
การคิดเชิง

ออกแบบ 

ขั้นตอนท่ี 1 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 
และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
ออก
ของ     

ผลงาน
(4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

1 
 

 3 4 2 4 3 16 ด ี √  

 3 4 2 4 3 16 ด ี √  

 3 4 2 4 3 16 ด ี √  

 3 4 2 4 3 16 ด ี √  

 3 4 2 4 3 16 ด ี √  

2 

 4 2 3 3 4 16 ด ี √  

 4 2 3 3 4 16 ด ี √  

 4 2 3 3 4 16 ด ี √  

 4 2 3 3 4 16 ด ี √  

 4 2 3 3 4 16 ด ี √  

3 

 4 4 4 3 4 19 ดีมาก √  

 4 4 4 3 4 19 ดีมาก √  

 4 4 4 3 4 19 ดีมาก √  

 4 4 4 3 4 19 ดีมาก √  

 4 4 4 3 4 19 ดีมาก √  

4 

 3 4 4 3 3 17 ดีมาก √  

 3 4 4 3 3 17 ดีมาก √  

 3 4 4 3 3 17 ดีมาก √  

 3 4 4 3 3 17 ดีมาก √  

 3 4 4 3 3 17 ดีมาก √  
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     เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

 

           

        
 

   

 

 

                                                                     ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมนิ 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลรายกลุ่ม 

แบบประเมินวัดทักษะ เรื่อง ปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน    

เกณฑ์ ( 20 คะแนน) 

ระดับคุณภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

 ขั้นตอนที่ 

1 

 

- นักเรียนแต่ละ

กลุ่มสามารถเขียน

สรุปความรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 1 

เร่ือง ปัญหาจาก

การใช้บรรจุภัณฑ์

ของคนในชุมชน 

จากการสัมภาษณ์

โดยใชแ้บบสอบถาม

ได้ 9-10 ข้อ 

- นักเรียนแต่ละ

กลุ่มสามารถเขียน

สรุปความรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 1 

เร่ือง ปัญหาจากการ

ใชบ้รรจุภัณฑ์ของ

คนในชุมชน จากการ

สัมภาษณ์โดยใช้

แบบสอบถามได้ 

6-8 ข้อ 

 

- นักเรียนแต่ละ

กลุ่มสามารถเขียน

สรุปความรู้

กระบวนการคิด

เชงิออกแบบ

ขั้นตอนท่ี 1 เร่ือง 

ปัญหาจากการใช้

บรรจุภัณฑ์ของคน

ในชุมชน จากการ

สัมภาษณ์โดยใช้

แบบสอบถามได้ 

3-5 ข้อ 

-นักเรียนแต่ละกลุ่ม

สามารถเขียนสรุป

ความรู้กระบวนการ

คิดเชงิออกแบบ

ขั้นตอนท่ี 1 เร่ือง 

ปัญหาจากการใช้

บรรจุภัณฑ์ของคน

ในชุมชน จากการ

สัมภาษณ์โดยใช้

แบบสอบถามได้ ต่ำ

กว่า 3 ข้อ 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงาม

ของผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อย ไม่

สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สยีังไม่ค่อย

เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อย ไม่

สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การ

ระบายสียังไม่ค่อย

เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อย สกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบายสี

ไม่เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 



 

 

  148 

ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความ

ถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์

ของผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

การสื่อ

ความ 

หมายการ 

แสดงออก

ของ 

ผลงาน 

 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน 

ทุกชิ้นงาน 

คิดเป็นร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมาย

การแสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 50-60 

นักเรียนสามารถสื่อ

ความหมายการ

แสดงออกของ

ผลงานได้ชัดเจนบาง

ชิ้นงานคิดเป็นร้อย

ละ ต่ำกว่า 50 

การ

นำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ

ผลงานในการ

นำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนว

ความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูด

เหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

ต่ำกว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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แบบสอบถาม เรื่อง ปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน 

 คำชี้แจงในการตอบแบบสอบถาม 

      กรุณาทำเครื่องหมาย √  ในช่องหน้าหัวข้อให้ตรงกับตัวท่านมากที่สุด รายละเอียดในการ

ตอบแบบสอบถาม 

      ส่วนที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 

1. เพศ         (     )  ชาย                 (     ) หญิง 

2. อายุ        (     )  ต่ำกว่า 15 ปี       (     ) 15-35 ปี          (     ) 36-55 ปี 

                 (     )  56-65 ปี           (     ) 65 ปี ขึน้ไป 

3. อาชีพ      (     ) นักเรียน/นักศึกษา          (     ) ข้าราชการ/รัฐวิสาหกิจ 

                 (     ) พนักงาน/เจา้หน้าที่บริษัท     (     ) อาชีพอสิระ/ธุรกิจส่วนตัว       

                 (     ) แม่บ้าน/เกษียณอายุ            (     ) อื่นๆ 

4.รายได้เฉลี่ยต่อเดือน   (     ) ต่ำกว่า 5,000 บาท      (     ) 5,000 – 10,000 บาท 

                               (     ) 10,001-20,000 บาท    (     ) 20,001-30,000 บาท 

                               (     ) 30,001-40,000 บาท    (     )  40,000 บาท ขึ้นไป    

5.ท่านคิดว่าลักษณะของบรรจุภัณฑ์มีผลต่อการเลือกซื้อสินคา้หรือไม่ 

       (     ) มผีลต่อการเลือกซือ้สินค้า              (     ) ไม่มผีลต่อการเลือกซือ้สินค้า 

6.ท่านคิดว่ารูปร่างรูปทรงและลวดลายของบรรจุภัณฑ์มีความดึงดูดในการเลือกซื้อสินคา้ของ

ท่านหรอืไม่ 

       (     ) มคีวามดึงดูดต่อการเลือกซือ้สินค้า    (     ) ไม่มีความดึงดูดต่อการเลือกซือ้สินค้า 

7.ท่านพบปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ในการหรือไม่ ปัญหาที่พบคืออะไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

8.ท่านคิดว่าการสร้างบรรจุภัณฑ์ที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชนจะเกิดผลดีหรอืผลเสียหรอืไม่ 

อย่างไร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

9.ท่านคิดว่าบรรจุภัณฑ์ที่ทำมาจากพาสติกเป็นปัญหาจากใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชนหรอืไม่ 

อย่างไร  

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ส่วนที่ 2 ข้อมูลเพื่อใหค้ะแนนเกี่ยวกับการเข้าใจปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนใน

ชุมชนกรุณาทำเครื่องหมาย √ ในช่องระดับคะแนน 

 

ท่ี 

 

เข้าใจปัญหาการ 

ใชบ้รรจุภัณฑ์ 

ระดับคะแนน 

นอ้ยท่ีสุด 

(1) 

น้อย 

(2) 

ปานกลาง 

(3) 

มาก 

(4) 

มากที่สุด 

(5) 

1 ท่านพบปัญหาจากการใช้

บรรจุภัณฑ์ในชุมชนหรือไม่ 

     

2 ท่านคิดว่าลักษณะของ

บรรจุภัณฑ์มผีลต่อการ

เลอืกซือ้สนิค้าหรือไม ่

     

3 ท่านคิดว่ารูปร่างรูปทรง

และลวดลายของ 

บรรจุภัณฑ์มคีวามดึงดูด

ในการเลอืกซือ้สนิค้าของ

ท่านหรือไม่ 

     

4 ท่านตอ้งการให ้

บรรจุภัณฑ์ในชุมชนมี

เอกลักษณ์หรือความ

แปลกใหม่หรือไม ่

     

5 ปัจจัยหน่ึงในการตัดสินใจ

เลอืกซือ้สนิค้าคอืบรรจุ

ภัณฑ์ใช่หรือไม ่

     

6 จากปัญหาท่ีพบบรรจุภัณฑ์

จากพลาสตกิสามารถนำ

กลับมาใหม่ได้หรือไม ่

     

7 ท่านตอ้งการให้นักเรียน

นำปัญหาที่พบมาแก้ไข

ปัญหาให้กับคนในชุมชน

หรือไม่ 

     

ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตัวอย่างผลงานแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

 

กลุ่มที่ 1 

 

กลุ่มที่ 2 
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ตัวอย่างผลงานแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มที่ 3 

 

กลุ่มที่ 4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

หน่วยการเรียนรู้ ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน     รหัสวิชา ศ14101    วิชาศลิปะ 

เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์                      ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2566 

ช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 4    เวลาเรยีน 3  ช่ัวโมง        ครูผู้สอน นางสาวนันทาทิพย์  กันทะวัง 

 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

          มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วพิากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรูส้ึก ความคิดต่องานศิลปะอย่าง

อิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวัน  

ตัวชี้วัด  

ศ 1.1 ป.4/1 เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม               

และงานทัศนศิลป์ 

ศ 1.1 ป.4/2 อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพล ของสีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็นที่มีต่ออารมณ์

ของมนุษย์ 

ศ 1.1 ป.4/8 เปรียบเทียบความคิดความรู้สึกที่ถ่ายทอดผ่านงานทัศนศิลป์ของตนเอง

และบุคคลอื่น 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

 นักเรียนวิเคราะห์เรื่องปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน    

 ด้านกระบวนการ (Process) 

 นักเรียนสามารถเขียนปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชนและวาดลวดลาย 

พุทธศิลป์ได้ 

 ด้านคุณลักษณะ (Attribute) 

    นักเรียนมคีวามใฝ่รู้ ใฝ่เรียนมีระเบียบวินัยและมุ่งม่ันในการทำงาน 

สาระสำคัญ              

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพื่อเรียนรู้

เรื่องปัญหาในการใช้ผลิตภัณฑ์และการวิเคราะห์ปัญหา ระบุปัญหาใช้บรรจุภัณฑ์ของคนใน

ชุมชน 
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สาระการเรียนรู้ 

เรียนรู้เรื่องปัญหาในการใช้ผลติภัณฑ์และการวิเคราะห์ปัญหาจากการใชบ้รรจุภัณฑ์

ของคนในชุมชน ระบุปัญหาที่แท้จริงของจากการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน  

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

         -  ความสามารถในการสื่อสาร                    

         -  ความสามารถในการคิด          

         -  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

         -  ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติ            

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

          - มีวินัย                                

          - ใฝ่เรียนรู้ 

          - มุ่งมั่นในการทำงาน        

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ชั่วโมงท่ี 1 ( 10 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  สื่อ เรื่อง ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์ของคนในชุมชน 

1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยการถามคำถามชวนคิด และเตรียมพร้อมทำกิจกรรมกลุ่ม 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มตอบถามชวนคิด (จากที่นักเรียนลงพื้นที่สัมภาษณ์คนในชุมชน

เกี่ยวกับปัญหาเรื่องการใช้บรรจุภัณฑ์แล้ว นักเรียนคิดว่าปัญหาจากการใช้บรรจุภัณฑ์ที่พบ

มากที่สุดคืออะไร จะมีวธิีแก้ไขปัญหานีอ้ย่างไร ตอบมาคนละ 1 อย่าง)   

                    

ขั้นสอน (Presentation) (40 นาที) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : สื่อ เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรยีนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิด

เชงิออกแบบ 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่ม เรียนรู้ เรื่อง ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ความสำคัญ การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูข้ั้น และขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มทำใบงาน เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม

กระบวนการคิดเชงิออกแบบ 

3. นักเรียนแต่ละกลุ่มตกแต่งใบงานเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม

กระบวนการคิดเชงิออกแบบ ระบายสีด้วยวรรณะสีอุ่นและวรรณะสีรอ้นให้เรียบร้อยสวยงาม 
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ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : ใบงาน เรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการ

คิดเชงิออกแบบ 

1.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม

กระบวนการคิดเชงิออกแบบ 

2.นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งใบงาน เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม

กระบวนการคิดเชงิออกแบบพื่อให้ครูตรวจและให้คะแนน 

 

ชั่วโมงท่ี 2-3 ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน ( 30 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  ภาพสื่อชิน้งาน เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์                                                                                                                    

1. จากใบงานที่ได้ทำในช่ัวโมงที่แล้ว ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อมูลทั้งหมดมา

วิเคราะห์ร่วมกันเพื่อที่จะคัดกรองให้เป็นปัญหาที่แท้จริง กำหนดหรือบ่งชี้ปัญหา

อย่างชัดเจน เพื่อที่จะเป็นแนวทางในการปฏิบัติการต่อไป  

 

ขั้นสอน (Presentation) (80 นาท)ี 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : สื่อ เรื่อง พุทธศลิป์ในชุมชน 

             1. นักเรียนแต่ละกลุ่มเรียนรู้เรื่อง พุทธศิลป์ในชุมชน 

             2. ครูพานักเรียนไปเรียนรู้ แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน โดยพานักเรียนไปเรียนรู้จาก

สถานที่วัดในชุมชุน 3 แห่ง คือ วัดจำบอน วัดสันป่าก่อ และวัดศรีบุญเรือง และให้นักเรียนแต่

ละกลุ่มเลือกลวดลายพุทธศิลป์ที่ชื่นชอบมาสถานที่วัดละ 1 ลวดลายพร้อมเขียนเหตุผลที่เลือก

ลวดลายนี้  

             3. นักเรียนระบายสีชิ้นงานการออกแบบลวดลายบรรจุภัณฑ์จากพุทธศิลป์ในใบงาน

ให้เรียบร้อยและสวยงาม     
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ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : ใบงาน เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาบรรจุภัณฑ์และใบงาน 

เรื่อง ลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชน                                                                                                                     

         1. นักเรียนออกมาเล่าการวเิคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์จากใบงานที่กำหนดให้จาก

การสุ่มรายชื่อกลุ่มจากวงล้อ 

         2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการวิเคราะห์จากสถานการณ์จากใบงานที่กำหนดให้และ

ออกมาสรุปเหตุผลในการเลือกลวดลายพุทธศิลป์ 

         3. นักเรียนส่งใบงานเพื่อให้ครูตรวจและให้คะแนนต่อไป  

 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. ภาพสื่อ เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์                                                                                                                    

  2. ใบงาน เรื่อง  การวิเคราะห์ปัญหาบรรจุภัณฑ์ 

 3. ใบงาน เรื่อง ลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชน 

        4. สื่อ เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
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ตัวอย่างงาน 
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ตัวอย่างงาน 
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การวัดและประเมินผล 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 

การแสดงออกของ

ผู้เรยีน 

 

วิธีประเมิน/

เคร่ืองมือ 

 

เกณฑ์การ

ประเมิน 

ด้านความรู้ 

(Knowledge) 

นักเรียนวิเคราะห์เรื่อง

ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์

ของคนในชุมชน    

 

-การตอบคำถาม 

การวิเคราะห์ปัญหา

การใชบ้รรจุภัณฑ์ 

ของผู้เรยีน 

-เล่าการวเิคราะห์

ปัญหาจาก

สถานการณ์จาก 

ใบงานที่กำหนดให้                                                                                                                  

 

 

แบบประเมินใบงาน 

การวิเคราะห์ปัญหา 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 

ด้านกระบวนการ 

(Process) 

นักเรียนสามารถเขียน

ปัญหาการใชบ้รรจุภัณฑ์

ของคนในชุมชนและวาด

ลวดลายพุทธศิลป์ได้ 

 

ใบงาน เรื่อง การ

วิเคราะห์ปัญหา 

บรรจุภัณฑ์และ

ลวดลายพุทธศิลป์ใน

ชุมชน 

 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 

ด้านคุณลักษณะ 

(Attribute) 

นักเรียนมคีวามใฝ่รู้ ใฝ่

เรียนมีระเบียบวินัยและ

มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

 

การแสดงออกของ

ผูเ้รียน 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 
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ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

                   

                                                              ลงช่ือ……………………………………… 

                                                                     ( นายพิษณุ    พลอยศร ี)                                        

                                                               ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนบ้านจำบอน 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(ผลการจัดการเรียนรู้,ปัญหา,อุปสรรค,แนวทางการแก้ไข) 

ผลด้านการจัดการเรียนรู้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหา,อุปสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแก้ไข 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินทักษะรายกลุ่ม 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตามระดับ

ตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 
การคิดเชิง

ออกแบบ

ขั้นตอนท่ี 2 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 
และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
ออก
ของ 

ผลงาน
(4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

1 
 

 3 4 4 2 3 16 ด ี √  

 3 4 4 2 3 16 ด ี √  

 3 4 4 2 3 16 ด ี √  

 3 4 4 2 3 16 ด ี √  

 3 4 4 2 3 16 ด ี √  

2 

 2 4 3 3 3 15 ด ี √  

 2 4 3 3 3 15 ด ี √  

 2 4 3 3 3 15 ด ี √  

 2 4 3 3 3 15 ด ี √  

 2 4 3 3 3 15 ด ี √  

3 

 4 4 3 4 4 19 ดีมาก √  

 4 4 3 4 4 19 ดีมาก √  

 4 4 3 4 4 19 ดีมาก √  

 4 4 3 4 4 19 ดีมาก √  

 4 4 3 4 4 19 ดีมาก √  

4 

 4 3 3 3 2 16 ด ี √  

 4 3 3 3 2 16 ด ี √  

 4 3 3 3 2 16 ด ี √  

 4 3 3 3 2 16 ด ี √  

 4 3 3 3 2 16 ด ี √  
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 เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 

 

           

        
 

   

 

 

                                                                     ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมนิ 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลรายกลุ่ม 

แบบประเมินทักษะ เรื่อง การวเิคราะห์ปัญหาบรรจุภัณฑ ์                                                           

เกณฑ์ ( 20 คะแนน) ระดับคณุภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

ขั้นตอนที่ 2 

 

- นักเรียนเรียนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 

2 เร่ือง การ

วเิคราะห์ปัญหา                                                           

โดยการทำใบงาน  

สรุปปัญหาและ

สร้างสรรค์ผลงาน

ลงบนใบงานท่ีครู

กำหนดให ้พร้อม

เขียนเหตุผลท่ีเลอืก

ลวดลายนี้ ได้ตาม

เกณฑ์ที่กำหนด 

ได้ดีมาก 

- นักเรียนเรียนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 

2 เร่ือง การ

วเิคราะห์ปัญหา                                                           

โดยการทำใบงาน  

สรุปปัญหาและ

สร้างสรรค์ผลงาน

ลงบนใบงานท่ีครู

กำหนดให ้พรอ้ม

เขียนเหตุผลท่ีเลอืก

ลวดลายนี้ ได้ตาม

เกณฑ์ที่กำหนด 

ได้ดี 

- นักเรียนเรียนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 

2 เร่ือง การ

วเิคราะห์ปัญหา                                                           

โดยการทำใบงาน  

สรุปปัญหาและ

สร้างสรรค์ผลงาน

ลงบนใบงานท่ีครู

กำหนดให ้พรอ้ม

เขียนเหตุผลท่ีเลอืก

ลวดลายนี้ ได้ตาม

เกณฑ์ที่กำหนด 

ได้พอใช ้

-นักเรียนเรียนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขั้นตอนท่ี 2 

เร่ือง การวเิคราะห์

ปัญหา                                                           

โดยการทำใบงาน  

สรุปปัญหาและ

สร้างสรรค์ผลงานลง

บนใบงานท่ีครู

กำหนดให ้พรอ้ม

เขียนเหตุผลท่ีเลอืก

ลวดลายนี้ ไมไ่ด้ตาม

เกณฑ์ที่กำหนด 

 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงาม

ของผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สไีม่ค่อยรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงานการระบาย

สีไม่ค่อยเรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อยสกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบายสี

ไม่เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความ

ถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์

ของผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

การสื่อ

ความ 

หมายการ 

แสดงออก

ของ 

ผลงาน 

 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน 

ทุกชิ้นงาน 

คิดเป็นร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมาย

การแสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 50-60 

นักเรียนสามารถสื่อ

ความหมายการ

แสดงออกของ

ผลงานได้ชัดเจนบาง

ชิ้นงานคิดเป็นร้อย

ละ ต่ำกว่า 50 

การ

นำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ

ผลงานในการ

นำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนว

ความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูด

เหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

ต่ำกว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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ตัวอย่างผลงานแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 2 

                            กลุ่มที่ 1                                                    กลุ่มที่ 2 

 

   
 

                        กลุ่มที่ 3                                                      กลุ่มที่ 4 
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แผนการจัดการเรียนร ู้ 3 

หน่วยการเรียนรู้ ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน      รหัสวิชา ศ14101      วิชาศลิปะ 

เรื่อง ระดมความคิด                                                ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2566 

ช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 4    เวลาเรยีน 3 ช่ัวโมง        ครูผู้สอน นางสาวนันทาทิพย์  กันทะวัง 

 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

มาตรฐานการเรียนรู้  

           มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วิพากษ์ วจิารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศลิปะอย่าง

อิสระ  ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวัน  

ตัวชี้วัด  

ศ 1.1 ป.4/3 จำแนกทัศนธาตุของสิ่ง ต่างๆในธรรมชาติสิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์

โดยเน้นเรื่อง เส้น ส ีรูปร่าง รูปทรงพื้นผิว และพืน้ที่ว่าง 

ศ 1.1 ป.4/6. บรรยายลักษณะของภาพ โดยเน้น เรื่องการจัดระยะ ความลึก น้ำหนัก

และแสงเงา ในภาพ 

ศ 1.1 ป.4/7 วาดภาพระบายสี โดยใช้สี วรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็นถ่ายทอดความรู้สึก

และจนิตนาการ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

                  นักเรียนระดมความคดิเรื่องในเรื่องการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

 ด้านกระบวนการ (Process) 

                  นักเรียนออกแบบรูปร่างรูปทรงบรรจุภัณฑ์จากลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชน 

 ด้านคุณลักษณะ (Attribute) 

   นักเรียนมคีวามใฝ่รู้ ใฝ่เรียนมีระเบียบวินัยและมุ่งม่ันในการทำงาน 

สาระสำคัญ          

          การระดมความคดิในเรื่องการออกแบบบรรจุภัณฑ์จากลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชน 
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สาระการเรียนรู้ 

          การระดมความคิดในเรื่องการออกแบบบรรจุภัณฑ์ สร้างสรรค์ลวดลายบรรจุภัณฑ์

จากลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชน     

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

         -  ความสามารถในการสื่อสาร                    

         -  ความสามารถในการคิด          

         -  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

         -  ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติ            

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

          - มีวินัย                                

          - ใฝ่เรียนรู้ 

          - มุ่งมั่นในการทำงาน      

   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ชั่วโมงท่ี 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน ( 10 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  สื่อการเรียนรู้ เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์และความสามารถใน

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

  1. ครูถามคำถามกระตุ้นความคิด เช่น นักเรียนรู้จักบรรจุภัณฑ์หรือไม่ บรรจุภัณฑ์ที่

พบเจอในชีวติประจำวันมีรูปทรงอะไรบ้าง บรรจุภัณฑ์ที่นักเรียนช่ืนชอบมีลวดลายอย่างไร ฯลฯ 

           2. นักเรียนตอบคำถามเกี่ยวกับรูปทรงบรรจุภัณฑ์จากสื่อการเรียนรู้ เรื่อง การ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์และความสามารถในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

ขั้นสอน (Presentation) (40 นาที) 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : สื่อการเรียนรู้ เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์และความสามารถใน

การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

             3. นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมความพร้อมในการทำกิจกรรม 

             4. นักเรียนเรียนรู้ เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์และความสามารถในการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ 

             5. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนกลุ่มออกมาเลือกลวดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชนที่

ตนเองช่ืนชอบจากการสุ่มชื่อกลุ่ม กลุ่มละ 5 ลวดลาย 
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             6. นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมอืทำชิน้งานการออกแบบลวดลายบรรจุภัณฑ์จากลวดลาย

พุทธศิลป์ที่จากลวดลายที่เลือกลงบนกระดาษใบงานที่ครูแจกให้ พรอ้มระบายสีชิ้นงานให้

สวยงาม 

ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : ชิน้งานการออกแบบลวดลายบรรจุภัณฑ์ 

  1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์และความสามารถในการ

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

          2. นักเรียนส่งผลงานให้คุณครูตรวจเพื่อใหค้ะแนนต่อไป 

ชั่วโมงท่ี 2 ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน ( 10 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  สื่อการเรียนรู้ ภาพลวดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชน 

           1. นักเรียนตอบคำถามจากภาพ จากสื่อการเรียนรู้ ภาพลวดลายจากพุทธศิลป์ใน

ชุมชน 

           2. นักเรียนสร้างเสริมความรูโ้ดยการทายภาพชิน้ส่วนที่หายไปให้ถูกต้อง                           

ขั้นสอน (Presentation) (40 นาที) 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : ตัวอย่างบรรจุภัณฑ์  

           1. นักเรียนแบ่งกลุ่มละ 4 คน 5 กลุ่มโดยใช้กลุ่มเดิมจากช่ัวโมงที่แล้ว 

           2. นักเรียนเรียนรู้ เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยใช้หลักการออกแบบในงาน

ทัศนศิลป์ 

           3. นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกพืชผักสวนครัวในโรงเรียนกลุ่มละ 1 อย่างพร้อมเลือก

รูปทรงของบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะสม 

           4. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบวาดภาพรูปทรงบรรจุภัณฑ์สำหรับใส่พืชผักสวนครัวที่

เป็นผลิตภัณฑ์ของโรงเรยีน         

ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : ผลงานการออกแบบวาดภาพรูปทรงบรรจุภัณฑ์ 

          1. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงานการออกแบบวาดภาพรูปทรงบรรจุภัณฑ์

สำหรับใส่พืชผักสวนครัวที่เป็นผลิตภัณฑ์ของโรงเรียน         

          2. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งใบงานเพื่อให้ครูตรวจให้คะแนนต่อไป 
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ชั่วโมงท่ี 3 ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน ( 10 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  สื่อ Canva เรื่อง การสร้างสรรค์โดยใช้แนวคิดจากแหล่งพุทธศิลป์ใน

ชุมชน  

1. นักเรียนตอบคำถามกระตุ้นความคิดจากสื่อ เรื่อง การสร้างสรรค์โดยใช้แนวคิดจาก

แหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน                             

ขั้นสอน (Presentation) (40 นาที) 

 สื่อและแหล่งการเรียนรู้  :  สื่อการเรียนรู้ Canva เรื่อง วางแผนระดมความคิดการสร้าง  

บรรจุภัณฑ์ 

  1. ครูสอนเรื่อง การนำกลับมาใช้ประโยชน์ใหม่จากสื่อการเรียนรู้ Canva เรื่อง วางแผน

ระดมความคิดการสร้างบรรจุภัณฑ์ 

2 นักเรียนวางแผนระดมความคิดการสร้างบรรจุภัณฑ์สำหรับการใส่พืชผักสวนครัวที่

เป็นผลิตภัณฑ์ของโรงเรยีนโดยใช้ลวดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชนและวัสดุสิ่งของเหลอืใช้ 

3. นักเรียนเลือกวัสดุอุปกรณ์สิ่งของที่เหลือใช้มาผลิตเป็นบรรจุภัณฑ์ให้เข้ากับรูปทรง

บรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบไว้ในชั่วโมงที่แลว้ 

4. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอแนวคิดในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ในครั้งนี้ กลุ่มละ    

3- 5 นาที  

ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : -  

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เรื่องการวางแผนระดมความคิดการสร้าง     

บรรจุภัณฑ์ และในช่ัวโมงให้นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาสร้างสรรค์ชิ้นงานบรรจุภัณฑ์ที่

ออกแบบไว้  
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ตัวอย่างงาน 
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ตัวอย่างงาน 
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. ใบงาน เรื่อง การวางแผนระดมความคิดการสร้างบรรจุภัณฑ์ 

  2. สื่อ Canva เรื่อง วางแผนระดมความคิดการสร้างบรรจุภัณฑ์ 

  3. สื่อ Canva เรื่อง การสร้างสรรค์โดยใช้แนวคิดจากแหล่งพุทธศิลป์ในชุมชน 

        4. ผลงานการออกแบบวาดภาพรูปทรงบรรจุภัณฑ์ 

        5. สื่อการเรียนรู้ เรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์และความสามารถในการออกแบบ 

บรรจุภัณฑ์ 

การวัดและประเมินผล 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 

การแสดงออกของ

ผู้เรยีน 

 

วิธีประเมิน/

เคร่ืองมือ 

 

เกณฑ์การ

ประเมิน 

ด้านความรู้ 

(Knowledge) 

นักเรียนระดมความคิด

เรื่องในเรื่องการออกแบบ

บรรจุภัณฑ์ 

 

 

การตอบคำถาม 

 

 

 

แบบประเมินใบงาน 

 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 

ด้านกระบวนการ 

(Process) 

นักเรียนออกแบบรูปร่าง

รูปทรงบรรจุภัณฑ์จาก

ลวดลายพุทธศิลป์ใน

ชุมชน 

 

 

ผลงานการออกแบบ

วาดภาพรูปทรง 

บรรจุภัณฑ์ 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 

ด้านคุณลักษณะ 

(Attribute) 

นักเรียนมคีวามใฝ่รู้  

ใฝ่เรียนมีระเบียบวินัย

และมุ่งมั่นในการทำงาน 

 

 

การแสดงออกของ

ผูเ้รียน 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 
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ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

                   

                                                              ลงช่ือ……………………………………… 

                                                                     ( นายพิษณุ    พลอยศร ี)                                        

                                                               ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนบ้านจำบอน 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(ผลการจัดการเรียนรู้,ปัญหา,อุปสรรค,แนวทางการแก้ไข) 

ผลด้านการจัดการเรียนรู้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหา,อุปสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแก้ไข 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินทักษะ 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตามระดับ

ตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 
การคิดเชิง

ออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 

3 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 
และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
ออก
ของ 

ผลงาน
(4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

1 
 

 3 4 4 2 2 15 ด ี √  

 3 4 4 2 2 15 ด ี √  

 3 4 4 2 2 15 ด ี √  

 3 4 4 2 2 15 ด ี √  

 3 4 4 2 2 15 ด ี √  

2 

 3 4 3 4 3 17 ด ี √  

 3 4 3 4 3 17 ด ี √  

 3 4 3 4 3 17 ด ี √  

 3 4 3 4 3 17 ด ี √  

 3 4 3 4 3 17 ด ี √  

3 

 4 3 3 4 4 18 ดีมาก √  

 4 3 3 4 4 18 ดีมาก √  

 4 3 3 4 4 18 ดีมาก √  

 4 3 3 4 4 18 ดีมาก √  

 4 3 3 4 4 18 ดีมาก √  

4 

 3 2 4 3 2 14 ด ี √  

 3 2 4 3 2 14 ด ี √  

 3 2 4 3 2 14 ด ี √  

 3 2 4 3 2 14 ด ี √  

 3 2 4 3 2 14 ด ี √  
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       เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

         

 

        

         

 

        

 

                                                                     ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมนิ 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

แบบประเมินทักษะ เรื่อง ระดมความคดิ                                                           

เกณฑ์ ( 20 คะแนน) ระดับคณุภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

 ขั้นตอนที่ 

3 ระดม

ความคดิ 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 3 

เรื่อง การระดม

ความคดิ โดยการตอบ

คำถามไดม้ากกวา่ 5 

คำตอบวางแผนระดม

ความคดิการสรา้ง     

บรรจุภัณฑ์สำหรับการ

ใส่พชืผักสวนครัวที่เป็น

ผลิตภัณฑ์ของโรงเรียน

โดยใชล้วดลายจาก

พุทธศิลป์ในชุมชนและ

วัสดุสิ่งของเหลือใช้ได้ 

คิดเป็นร้อยละ 

 90-100 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 3 

เรื่อง การระดม

ความคดิ โดยการตอบ

คำถามได้ 4  คำตอบ

วางแผนระดมความคดิ

การสรา้งบรรจุภัณฑ์

สำหรับการใส่พชืผัก

สวนครัวที่เป็น

ผลิตภัณฑ์ของโรงเรียน

โดยใชล้วดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชนและวัสดุ

สิ่งของเหลือใช้ได้ คดิ

เป็นร้อยละ  70-80 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 3 

เรื่อง การระดม

ความคดิ โดยการ

ตอบคำถามได้ 3  

คำตอบวางแผนระดม

ความคดิการสรา้ง     

บรรจุภัณฑ์สำหรับ

การใส่พชืผักสวนครัว

ที่เป็นผลิตภัณฑ์ของ

โรงเรียนโดยใช้

ลวดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชนและวัสดุ

สิ่งของเหลือใช้ได้ คดิ

เป็นร้อยละ  50-60 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 3 

เรื่อง การระดมความคิด 

โดยการตอบคำถามได ้

1-2  คำตอบวางแผน

ระดมความคิดการสรา้ง     

บรรจุภัณฑ์สำหรับการ

ใส่พชืผักสวนครัวที่เป็น

ผลิตภัณฑ์ของโรงเรียน

โดยใชล้วดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชนและวัสดุ

สิ่งของเหลือใช้ได้ ต่ำ

กว่าร้อยละ  50 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงาม

ของผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สไีม่ค่อยรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงานการระบาย

สีไม่ค่อยเรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อยสกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบายสี

ไม่เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความ

ถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์

ของผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให ้นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

การสื่อ

ความ 

หมายการ 

แสดงออก

ของ 

ผลงาน 

 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน 

ทุกชิ้นงาน 

คิดเป็นร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมาย

การแสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 50-60 

นักเรียนสามารถสื่อ

ความหมายการ

แสดงออกของ

ผลงานได้ชัดเจนบาง

ชิ้นงานคิดเป็นร้อย

ละ ต่ำกว่า 50 

การ

นำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ

ผลงานในการ

นำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนว

ความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูด

เหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

ต่ำกว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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ตัวอย่างงานแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

                       กลุ่มที่ 1                                              กลุ่มที่ 2 

   

                        กลุ่มที่ 3                                              กลุ่มที่ 4 
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ตัวอย่างงานแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

                         กลุ่มที่ 1                                              กลุ่มที่ 2 

   

                      กลุ่มที่ 3                                              กลุ่มที่ 4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 4 

หน่วยการเรียนรู้ ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน      รหัสวิชา ศ14101      วิชาศลิปะ 

เรื่อง สร้างตน้แบบบรรจุภัณฑ์                                    ภาคเรียนที่  2  ปีการศกึษา  2566 

ช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 4    เวลาเรยีน  5  ช่ัวโมง        ครูผู้สอน นางสาวนันทาทิพย์  กันทะวัง 

 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศลิป์ตามจนิตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วพิากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรูส้ึก ความคิดต่องานศิลปะอย่าง

อิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวัน  

ตัวชี้วัด  

ศ 1.1 ป4/1 เปรียบเทียบรูปลักษณะ ของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและ

งานทัศนศลิป์ 

ศ 1.1 ป.4/4 มีทักษะพืน้ฐานในการใช ้วัสดุ อุปกรณ์สร้างสรรค์งาน พมิพ์ภาพ 

ศ 1.1 ป.4/5 มีทักษะพืน้ฐานในการใชว้ัสดุ  อุปกรณ์สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 

ศ 1.2 ป.4/2 บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

        นักเรียนแสดงความคิดเรื่องการสร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์โดยใช้ลวดลายจากพุทธศิลป์ใน

ชุมชน                   

 ด้านกระบวนการ (Process) 

        นักเรียนสามารถสร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์โดยใช้ลวดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชนได้ 

 ด้านคุณลักษณะ (Attribute) 

  นักเรียนมคีวามใฝ่รู ้ใฝ่เรยีนมรีะเบียบวินัยและมุ่งม่ันในการทำงาน 

สาระสำคัญ        

          ออกแบบบรรจุภัณฑ์อเนกประสงค์โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบจากลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 
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สาระการเรียนรู้ 

ออกแบบบรรจุภัณฑ์อเนกประสงค์โดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบจากลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

         -  ความสามารถในการสื่อสาร                    

         -  ความสามารถในการคิด          

         -  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

         -  ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติ            

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

          -  มีวนิัย                                

          -  ใฝ่เรยีนรู้ 

          -  มุ่งม่ันในการทำงาน        

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ชั่วโมงท่ี  1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน ( 10 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  ภาพวัดในชุมชน 

1. นักเรียนทบทวนความรู ้โดยการตอบคำถาม ภาพวัดในชุมชน และลวดลายพุทธ

ศลิป์จากวัดในชุมชน                          

ขั้นสอน (Presentation) (40 นาที) 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : สื่อการเรียนรู้ เรื่อง พุทธศิลป์ในชุมชน 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มเรียนรู้ เรื่อง พุทธศิลป์ในชุมชน ประวัติ ความเป็นมา ของวัดใน

ชุมชน 

  3. นักเรียนแต่ละกลุ่มทำใบงาน เรื่อง พุทธศิลป์ในชุมชน ( ให้นักเรียนนำภาพ มาปะติด

ให้ตรงกับชื่อวัด ที่กำหนดให้ในใบงาน )    

ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : ใบงาน เรื่อง พุทธศิลป์ในชุมชน 

          1. ครูและนักเรียนสรุปความรู้ เรื่อง พุทธศิลป์ในชุมชน ตรวจความถูกต้องของงาน ให้

ถูกต้องและเข้าใจตรงกัน 

          2. ในช่ัวโมงถัดไปให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมอุปกรณ์ให้พร้อมที่จะสร้างสรรค์       

บรรจุภัณฑ์ 
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ชั่วโมงท่ี  2-5 ขั้นนำเข้าสู่บทเรยีน ( 20 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  - 

    1. นักเรียนทบทวนความรู้เรื่อง ลวดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชน 

             2. นักเรียนเตรียมอุปกรณ์ให้พร้อมที่จะสร้างสรรค์บรรจุภัณฑ์                      

ขั้นสอน (Presentation) ( 200 นาที ) 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : แบบบรรจุภัณฑ์ ,เศษวัสดุเหลอืใช้,ลวดลายพุทธศิลป์ 

            1. นักเรียนนำแบบบรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบไว้ในชั่วโมงที่แลว้มาสร้างสรรค์บรรจุภัณฑ์

สำหรับใส่พืชผักสวนครัวที่เป็นผลิตภัณฑ์ของโรงเรียนจากลวดลายพุทธศิลป์ในชุมชน 

             2. นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือสร้างสรรค์ผลงานบรรจุภัณฑ์จากลวดลายพุทธศิลป์ใน

ชุมชน โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำลวดลายจากวัดทั้ง 3 วัด ในชุมชน มาสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานแต่ละชิ้นงานจะต้องสร้างสรรค์จากเศษวัสดุเหลือใช้และมีลวดลายพุทธศิลป์ กำหนดให้

แต่ละกลุ่มสร้างสรรค์ผลงานกลุ่มละ 5 ชิ้นงาน และให้คำนึงถึงพืชผักสวนครัวที่จะนำมาเป็น

ผลติภัณฑ์ในการใส่บรรจุภัณฑ์ด้วย 

             3. นักเรียนสังเกตความเรียบร้อยของผลงานเพื่อจะได้นำไปทดลองใช้ในช่ัวโมงถัดไป 

ขั้นสรุป (20 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์                   

             1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการสร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์  

             2. นักเรียนส่งผลงานเพื่อให้ครูตรวจให้คะแนน และนำไปทดลองใช้ในช่ัวโมงหน้า 

 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ต้นแบบบรรจุภัณฑ์ 

  2. พชืผักสวนครัวของโรงเรียน 

  3. ตน้แบบบรรจุภัณฑ์             

        4. ใบงาน เรื่อง พุทธศลิป์ในชุมชน      

        5. เศษวัสดุเหลอืใช้ 
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ตัวอย่างงาน 
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การวัดและประเมินผล 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 

การแสดงออกของ

ผู้เรยีน 

 

วิธีประเมิน/

เคร่ืองมือ 

 

เกณฑ์การ

ประเมิน 

ด้านความรู้ 

(Knowledge) 

นักเรียนแสดงความคิด

เรื่องการสร้างต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์โดยใช้

ลวดลายจากพุทธศิลป์ใน

ชุมชน                   

 

 

การตอบคำถาม 

  

 

 

แบบประเมินใบงาน 

 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 

ด้านกระบวนการ 

(Process) 

นักเรียนสามารถสร้าง

ต้นแบบบรรจุภัณฑ์โดยใช้

ลวดลายจากพุทธศิลป์ใน

ชุมชนได้ 

 

 

ผลงานบรรจุภัณฑ์ 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 

ด้านคุณลักษณะ 

(Attribute) 

นักเรียนมคีวามใฝ่รู้  

ใฝ่เรียนมีระเบียบวินัย

และมุ่งมั่นในการทำงาน 

 

 

การแสดงออกของ

ผูเ้รียน 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 
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ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

                   

                                                              ลงช่ือ……………………………………… 

                                                                     ( นายพิษณุ    พลอยศร ี)                                        

                                                               ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนบ้านจำบอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  188 

บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(ผลการจัดการเรียนรู้,ปัญหา,อุปสรรค,แนวทางการแก้ไข) 

ผลด้านการจัดการเรียนรู้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหา,อุปสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแก้ไข 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินทักษะ 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตามระดับ

ตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 
การคิดเชิง

ออกแบบ

ขั้นตอนท่ี 

4 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 
และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
ออก
ของ 

ผลงาน
(4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

1 
 

 3 4 3 3 2 15 ด ี √  

 3 4 3 3 2 15 ด ี √  

 3 4 3 3 2 15 ด ี √  

 3 4 3 3 2 15 ด ี √  

 3 4 3 3 2 15 ด ี √  

2 

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

3 

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

 4 3 4 3 4 18 ดีมาก √  

4 

 3 3 3 3 3 15 ด ี √  

 3 3 3 3 3 15 ด ี √  

 3 3 3 3 3 15 ด ี √  

 3 3 3 3 3 15 ด ี √  

 3 3 3 3 3 15 ด ี √  
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     เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

 

           

        
 

   

 

 

                                                                     ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมนิ 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

แบบประเมินทักษะ เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์                                     

เกณฑ์ ( 20 คะแนน) ระดับคณุภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

ขั้นตอนที่ 4 

สร้าง

ต้นแบบ 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 4 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์  มีความรู้ 

พุทธศิลป์ในชุมชน  

ประวัติ ความเป็นมา 

ของวัดในชุมชน   

สามารถออกแบบ    

บรรจุภัณฑ์

อเนกประสงค์โดยใช้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบจากลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

คิดเป็นร้อยละ 90-

100 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 4 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์  มีความรู้ 

พุทธศิลป์ในชุมชน  

ประวัติ ความเป็นมา 

ของวัดในชุมชน   

สามารถออกแบบ    

บรรจุภัณฑ์

อเนกประสงค์โดยใช้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบจากลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

คิดเป็นร้อยละ 70-80 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 4 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์  มีความรู้ 

พุทธศิลป์ในชุมชน  

ประวัติ ความเป็นมา 

ของวัดในชุมชน   

สามารถออกแบบ    

บรรจุภัณฑ์

อเนกประสงค์โดยใช้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบจาก

ลวดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชน คิดเป็น

ร้อยละ 50-60 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 4 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์  มีความรู้ 

พุทธศิลป์ในชุมชน  

ประวัติ ความเป็นมา 

ของวัดในชุมชน   

สามารถออกแบบ    

บรรจุภัณฑ์

อเนกประสงค์โดยใช้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบจากลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

ต่ำกว่าร้อยละ 50 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงาม

ของผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สไีม่ค่อยรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงานการระบาย

สีไม่ค่อยเรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อยสกปรก

เล็กน้อย 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบายสี

ไม่เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความ

ถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์

ของผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

การสื่อ

ความ 

หมายการ 

แสดงออก

ของ 

ผลงาน 

 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน 

ทุกชิ้นงาน 

คิดเป็นร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมาย

การแสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 50-60 

นักเรียนสามารถสื่อ

ความหมายการ

แสดงออกของ

ผลงานได้ชัดเจนบาง

ชิ้นงานคิดเป็นร้อย

ละ ต่ำกว่า 50 

การ

นำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ

ผลงานในการ

นำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนว

ความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูด

เหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

ต่ำกว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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ตัวอย่างงานแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
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ตัวอย่างงานแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ ศิลปะการออกแบบกับพุทธศิลป์ในชุมชน    รหัสวิชา ศ14101      วิชาศลิปะ 

เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์                          ภาคเรียนที่  2  ปีการศกึษา  2566 

ช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 4    เวลาเรยีน 2 ช่ัวโมง          ครูผู้สอน นางสาวนันทาทิพย์  กันทะวัง 

 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศลิป์ตามจนิตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์ วพิากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรูส้ึก ความคิดต่องานศิลปะอย่าง

อิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวัน  

ตัวชี้วัด  

ศ 1.1 ป.4/3 จำแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์

โดยเน้นเรื่องเส้น สี รูปร่าง รูปทรงพื้นผิว และพืน้ที่ว่าง 

ศ 1.1 ป.4/8 เปรียบเทียบความคิดความรู้สึกที่ถ่ายทอดผ่านงานทัศนศิลป์ของตนเอง

และบุคคลอื่น 

ศ 1.1 ป.4/9 เลือกใช้วรรณะสีเพื่อ ถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกใน การสร้างงาน

ทัศนศิลป์ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

               นักเรียนแสดงความคิดเห็นเรื่องผลการใชบ้รรจุภัณฑ์จากคนในชุมชน 

 ด้านกระบวนการ (Process) 

               นักเรียนทดลองแบบจำลองบรรจุภัณฑ์กับคนในชุมชนได้ 

 ด้านคุณลักษณะ (Attribute) 

        นักเรียนมคีวามใฝ่รู ้ใฝ่เรยีนมีระเบียบวินัยและมุ่งมั่นในการทำงาน 

 

 

 

 

 

 



 

 

  196 

สาระสำคัญ    

          การทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์และผลการใช้จากคนในชุมชนแบบจำลอง       

บรรจุภัณฑ์ลวดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชน                               

สาระการเรียนรู้ 

          นักเรียนทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์และสรุปผลการใช้บรรจุภัณฑ์ลวดลายจากพุทธ

ศลิป์ในชุมชน                                       

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

         -  ความสามารถในการสื่อสาร                    

         -  ความสามารถในการคิด          

         -  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

         -  ความสามารถในการใชท้ักษะชีวติ            

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

          -  มีวนิัย                                

          -  ใฝ่เรยีนรู้ 

          -  มุ่งม่ันในการทำงาน        

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ชั่วโมงท่ี 1 ( 10 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :   แบบจำลองบรรจุภัณฑ์                                    

   1. นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบไว้ กลุ่มละ 5 ชิน้ ตาม

หัวข้อที่กำหนดให้ในช่ัวโมงที่ผ่านมา เตรยีมไปทดลองใช้กับคนในชุมชน 

            2.  นักเรียนแต่ละกลุ่มนำแบบจำลองบรรจุภัณฑ์มาทดลองใส่พืชผักสวนครัวของทาง

โรงเรียน เพื่อนำไปทดสอบการขายที่ตลาดในชุมชน 

ขั้นสอน (Presentation) (40 นาท)ี 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : บรรจุภัณฑ์พืชผักสวนครัว                                   

             1. นักเรียนทำตารางการเปรียบเทียบการขาย โดยเปรียบเทียบพืชผักสวนครัวที่ไม่ได้

ใส่บรรจุภัณฑ์กับพืชผักสวนครัวที่ใส่บรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบไว้ 

             2. นักเรียนนำพืชผักสวนครัวของโรงเรียนโดยบรรจุใส่บรรจุภัณฑ์ที่ได้ออกแบบไว้

วางขายที่ตลาดโดยเปรียบเทียบกับพืชผักสวนครัวโดยไม่ได้ใส่บรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบไว้ 
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           3. หลังการทดลองขายใหน้ักเรียนแจกแบบสอบถามให้กับผูค้นในชุมชนเพื่อประเมิน

บรรจุภัณฑ์ จากนั้นเก็บวัสดุ อุปกรณ์ใหเ้รียบร้อยและเดินกลับโรงเรียนพร้อมเพรียงกัน          

ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้  : บรรจุภัณฑ์  ตลาด  กระดาษบรุ๊ฟ 

           1. นักเรียนแต่ละกลุ่มกลับมาที่ห้องเรียนเพื่อสรุปเปรียบเทียบโดยเปรียบเทียบพืชผัก

สวนครัวที่ไม่ได้ใส่  บรรจุภัณฑ์กับพืชผักสวนครัวที่ใส่บรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบไว้ตามตาราง 

สรุปผลการเรียนรู้บนกระดาษบรุ๊ฟ 

          2. นักเรียนที่เป็นตัวแทนกลุ่มออกมานำเสนอสรุปความรูท้ี่ได้ โดยใช้เวลากลุ่มละ      

 1 นาที 

          3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเรื่องการทำสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ตามตาราง

สรุปผลการเรียนรู้                                  

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ชั่วโมงท่ี 2 ( 10 นาท ี) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ :  แบบสอบถามผลการใชจ้ากคนในชุมชนแบบจำลองบรรจุภัณฑ์

ลวดลายจากพุทธศิลป์ในชุมชน 

  1. นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมแบบสอบถามกลับไปสอบถามผู้คนในชุมชนที่ตลาด 

           2. นักเรียนเดินทางจากโรงเรยีนไปที่ตลาดเพื่อที่สรุปความคิดเห็นจากทั้งการ

สัมภาษณ์และแบบสอบถาม                      

ขั้นสอน (Presentation) (40 นาที) 

 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้  : - 

             1. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำแบบสอบถามได้ที่จากผู้คนในชุมชนมาวิเคราะห์ สรุปความ

คิดเห็นจากทั้งการสัมภาษณ์และแบบสอบถาม มากลุ่มละ 10 คน 

             2. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำแบบสอบถามหลังการใช้บรรจุภัณฑ์ของคนในชุมชนกลับมา

สรุปร่วมกันโดย นำเอาแบบสอบถามมารวมเป็นสรุปการเรียนรู้ในเรื่อง ผลจากการใช้

บรรจุภัณฑ์จากการสัมภาษณ์ผูใ้ช้ (นำเอาแบบสอบถามที่ได้สอบถามผูค้นในชุมชนมาสรุป

ลงตารางสรุปผลการเรยีนรู้ )                                  

             3. นักเรียนนำประเด็นที่พบมาอภิปรายและหาแนวทางในการร่วมกัน  
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ขั้นสรุป (10 นาท)ี 

            1. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และสรุปผลว่าหลังการใชบ้รรจุภัณฑ์จากพุทธศิลป์ใน

ชุมชน ผู้ใช้มคีวามคิดเห็นอย่างไรจากการตอบแบบสอบถาม 

            2. ครูและนักเรียนความรูร้่วมกัน และเตรียมแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ที่ออกแบบไว้

เพิ่มเติม เพื่อเตรียมไปทดลองใชก้ับคนในชุมชนอื่นในจังหวัดเชียงราย เพื่อให้เป็นบรรจุภัณฑ์ที่

ทำให้มรีายได้เสริมและเป็นเอกลักษณ์ของทางโรงเรียนและชุมชนต่อไป 

 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. แบบสอบถาม 

  2. สื่อตัวอย่างบรรจุภัณฑ์ แบบจำลองบรรจุภัณฑ์                                    

  3. ตลาด  

        4. กระดาษบรุ๊ฟ 

        5. พืชผักสวนครัว                      
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ตัวอย่างงาน 
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การวัดและประเมินผล 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ 

การแสดงออกของ

ผู้เรยีน 

 

วิธีประเมิน/

เคร่ืองมือ 

 

เกณฑ์การ

ประเมิน 

ด้านความรู้ 

(Knowledge) 

นักเรียนแสดงความ

คิดเห็นเรื่องผลการใช้

บรรจุภัณฑ์จากคนใน

ชุมชน 

 

 

การสัมภาษณ์ 

แบบสอบถาม 

  

 

 

การกรอก 

แบบสอบถาม 

 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 

ด้านกระบวนการ 

(Process) 

นักเรียนทดลอง

แบบจำลองบรรจุภัณฑ์

กับคนในชุมชนได้ 

 

 

ผลงานบรรจุภัณฑ์ 

 

 

การกรอก 

แบบสอบถาม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 

ด้านคุณลักษณะ 

(Attribute) 

นักเรียนมคีวามใฝ่รู้  

ใฝ่เรียนมีระเบียบวินัย

และมุ่งมั่นในการทำงาน 

 

 

การแสดงออกของ

ผูเ้รียน 

 

 

แบบประเมินทักษะ 

รายกลุ่ม 

 

 

พอใช้ขึ้นไป 

ถือว่า ผ่าน 
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ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

                   

                                                              ลงช่ือ……………………………………… 

                                                                     ( นายพิษณุ    พลอยศร ี)                                        

                                                               ตำแหน่ง ผูอ้ำนวยการโรงเรียนบ้านจำบอน 
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บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(ผลการจัดการเรียนรู้,ปัญหา,อุปสรรค,แนวทางการแก้ไข) 

ผลด้านการจัดการเรียนรู้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหา,อุปสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแก้ไข 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบประเมินทักษะ 

คำชี้แจง  : ให้ผูส้อนประเมินทักษะรายกลุ่ม ตามหัวข้อที่กำหนดให้ โดยเขียนคะแนนตามระดับ

ตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 

ที ่
ชื่อ-สกลุ 

ผู้รับการประเมิน 
รายกลุ่ม 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รวม 
คะแนน 
20 

 
ระดับ
คุณ 
ภาพ 

สรุปผลการ
ประเมิน 

ทักษะ

กระบวน 
การคิดเชิง

ออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 

5 

(4) 

ความคิด
สร้าง 

สรรค์และ
ความ

สวยงาม
ของ

ผลงาน 
(4) 

ความ

ถูกต้อง 
และความ

สมบูรณ์

ของ
ผลงาน 

(4) 

การสื่อ
ความ 
หมาย
การ 

แสดง 
ออก
ของ 

ผลงาน
(4) 

การนำเสนอ
แนวความ 
คิดของ 

ผลงานราย
กลุ่ม 
(4) 

 
ผ่าน 

 

   ไม ่
  ผ่าน 

1 
 

 3 4 3 4 4 18 ดีมาก √  

 3 4 3 4 4 18 ดีมาก √  

 3 4 3 4 4 18 ดีมาก √  

 3 4 3 4 4 18 ดีมาก √  

 3 4 3 4 4 18 ดีมาก √  

2 

 2 3 4 4 3 16 ด ี √  

 2 3 4 4 3 16 ด ี √  

 2 3 4 4 3 16 ด ี √  

 2 3 4 4 3 16 ด ี √  

 2 3 4 4 3 16 ด ี √  

3 

 3 4 4 4 4 19 ดีมาก √  

 3 4 4 4 4 19 ดีมาก √  

 3 4 4 4 4 19 ดีมาก √  

 3 4 4 4 4 19 ดีมาก √  

 3 4 4 4 4 19 ดีมาก √  

4 

 3 2 2 4 3 14 ด ี √  

 3 2 2 4 3 14 ด ี √  

 3 2 2 4 3 14 ด ี √  

 3 2 2 4 3 14 ด ี √  

 3 2 2 4 3 14 ด ี √  
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     เกณฑ์การตดัสนิคุณภาพ 

 

           

        
 

   

 

 

                                                                     ลงช่ือ…………………………………………ผู้ประเมนิ 

                                                                          (นางสาว นันทาทพิย์  กันทะวัง) 

                                                      …………/…………/…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ด ี

10-13 พอใช ้

0-9 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนท่ีได้ระดับคณุภาพพอใช้ขึ้นไป ถือว่า ผ่าน 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

แบบประเมินทักษะ เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์                           

เกณฑ์ ( 20 คะแนน) ระดับคณุภาพ  และคำอธบิาย 

ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ทักษะ

กระบวน 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

 ขั้นตอนที่ 

5  

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 5 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ สอบถาม

ผลการใชจ้ากคนใน

ชุมชนแบบจำลอง

บรรจุภัณฑ์ลวดลาย

จากพุทธศิลป์ในชุมชน 

ไดก้ลุ่มละ 9-10 คน

สามารถนำ

แบบจำลองบรรจุ

ภัณฑ์ไปทดลองใชก้บั

ชุมชนได้ จำนวน  

5 ชิ้น 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 5 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ สอบถาม

ผลการใชจ้ากคนใน

ชุมชนแบบจำลองบรรจุ

ภัณฑ์ลวดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชน ได้กลุม่ละ 

7-8 คนสามารถนำ

แบบจำลองบรรจุภัณฑ์

ไปทดลองใชก้ับชมุชนได้ 

จำนวน 4 ชิน้ 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 5 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ สอบถาม

ผลการใชจ้ากคนใน

ชุมชนแบบจำลอง

บรรจุภัณฑ์ลวดลาย

จากพุทธศิลป์ใน

ชุมชน ได้กลุ่มละ 5-6 

คนสามารถนำ

แบบจำลองบรรจุ

ภัณฑ์ไปทดลองใชก้บั

ชุมชนได้ จำนวน  

3 ชิน้ 

- นักเรียนเรยีนรู้

กระบวนการคิดเชงิ

ออกแบบขัน้ตอนที่ 5 

เรื่อง สรา้งต้นแบบ

บรรจุภัณฑ์ สอบถาม

ผลการใชจ้ากคนใน

ชุมชนแบบจำลองบรรจุ

ภัณฑ์ลวดลายจากพุทธ

ศิลป์ในชุมชน ได้กลุม่ละ

1-4 คนสามารถนำ

แบบจำลองบรรจุภัณฑ์

ไปทดลองใชก้ับชมุชนได้ 

จำนวน 1-2 ชิน้ 

ความคดิ

สร้างสรรค์

และมีความ

สวยงาม

ของผลงาน 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สีสวยงาม 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบาย

สไีม่ค่อยรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ครบถ้วน 

-ผลงานสะอาด

เรียบร้อยไม่สกปรก 

-นักเรียนมี

ความคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงานการระบาย

สีไม่ค่อยเรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชน

ไม่ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด

เรียบร้อยสกปรก

เล็กน้อย 

 

-นักเรียนมคีวามคิด

สร้างสรรค์และมี

ความสวยงามจาก

การสร้างสรรค์

ผลงาน การระบายสี

ไม่เรียบร้อย 

-การวาดลวดลาย

พุทธศลิป์ในชุมชนไม่

ครบถ้วน 

-ผลงานไม่สะอาด 

สกปรก 
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ประเด็น

การ

ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 (ดีมาก) 3 (ด)ี 2 (พอใช)้ 1 (ปรับปรุง) 

ความ

ถูกต้อง 

และความ

สมบูรณ์

ของผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

เรียบร้อยถูกต้อง

ชัดเจนทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและมี

ถูกต้องทุกผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-

นักเรียนทำภาระ

งานท่ีได้รับ

มอบหมายจนเสร็จ

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและ

ถูกต้องบางผลงาน 

-ผลงานมคีวาม

ถูกต้องจากภาระ

งานตามหัวข้อท่ี

กำหนดให้-นักเรียน

ทำภาระงานท่ีได้รับ

มอบหมายชา้กว่า

ภายในเวลาท่ี

กำหนดและถกูต้อง

บางผลงาน 

การสื่อ

ความ 

หมายการ 

แสดงออก

ของ 

ผลงาน 

 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน 

ทุกชิ้นงาน 

คิดเป็นร้อยละ 

90-100 

นักเรียนสามารถ

สื่อความ 

หมายการ

แสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 70-80 

นักเรียนสามารถ 

สื่อความหมาย

การแสดงออกของ 

ผลงานได้ชัดเจน

บางชิ้นงานคิดเป็น

ร้อยละ 50-60 

นักเรียนสามารถสื่อ

ความหมายการ

แสดงออกของ

ผลงานได้ชัดเจนบาง

ชิ้นงานคิดเป็นร้อย

ละ ต่ำกว่า 50 

การ

นำเสนอ 

แนวความ 

คิดของ 

ผลงานราย

กลุ่ม 

-นำเสนอแนวความ 

คิดได้ดีมาก 

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดีและ

มคีวามมั่นใจ 

- มกีารใช้สื่อ

ผลงานในการ

นำเสนอ 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอ 

-นำเสนอ

แนวความคิดได้ด ี

- พูดชัดเจนเสียง

ดังฟังชัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ 

- บุคลิกภาพดี 

- ความพร้อมใน

การนำเสนอได้

บางส่วน 

-นำเสนอแนว

ความ 

คิดได้พอใช ้

- การพูด

เหมาะสม 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

บุคลิกภาพ

เหมาะสม 

- สามารถพูด

นำเสนอได้ตดิขัด 

- ใชภ้าษาทางการ

ถูกต้องตามอักขระ

ต่ำกว่า 50 % 

- บุคลิกภาพ

เหมาะสม 
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ตัวอย่างงานแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
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ภาคผนวก ค ผลการวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ตาราง 16 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมของ

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับพุทธศลิป์ในชุมชน 5 แผน 

รายการประเมิน ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่)  

(X̅) 

 

S.D. 

 

แปลผล 1 2 3 4 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง เข้าใจปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

ตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้

ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ เนื้ อ ห า แ ล ะ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4 4 4 4 5 4.20 0.45 มาก 

2. จุ ด ป ร ะส งค์ ส อ ด ค ล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู้และเนื้อหาที่จะ

พัฒนานักเรียน 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนา

ผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้

ที่กำหนด 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง

กับจุดประสงค์ เป็นลำดับขั้นตอน

ตาม กระบวนการ ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้น

นำเข้าสู่บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้น

ที่  3 ขั้นสรุปทำกิจกรรมร่วมกับ

ผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการ

เรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการ

เรียนรู ้

5 5 5 4 4 4.60 0.55 มาก

ที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการ

วัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมที่

ต้ อ ง ก า ร วั ด ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4 5 5 5 5 4.80 0.55 มาก

ที่สุด 
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รายการประเมิน ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่)  

(X̅) 

 

S.D. 

 

แปลผล 1 2 3 4 5 

รวม 21 24 24 21 22  

4.72 

 

0.33 

มาก

ที่สุด ค่าเฉล่ียรวม(X̅) 4.20 4.80 4.80 4.20 4.40 

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานรวม S.D. 0.45 0.45 0.45 0.45 0.55 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาการใช้บรรจุภัณฑ์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

ตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้

ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ เนื้ อ ห า แ ล ะ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

5 4 4 5 5 4.60 0.55 มาก

ที่สุด 

2. จุ ด ป ร ะส งค์ ส อ ด ค ล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู้และเนื้อหาที่จะ

พัฒนานักเรียน 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 มาก

ที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนา

ผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้

ที่กำหนด 

5 5 4 4 4 4.40 0.55 มาก 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง

กับจุดประสงค์ เป็นลำดับขั้นตอน

ตาม กระบวนการ ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้น

นำเข้าสู่บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้น

ที่  3 ขั้นสรุปทำกิจกรรมร่วมกับ

ผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการ

เรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการ

เรียนรู ้

5 4 5 5 4 4.60 0.55 มาก

ที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการ

วัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมที่

ต้ อ ง ก า ร วั ด ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4 4 4 5 5 4.40 0.55 มาก 
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รายการประเมิน ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่)  

(X̅) 

 

S.D. 

 

แปลผล 1 2 3 4 5 

รวม 24 22 21 24 22 4.68 0.23 มาก

ที่สุด 

 
ค่าเฉล่ียรวม(X̅) 4.80 4.40 4.20 4.80 4.40 

ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานรวม S.D. 0.45 0.55 0.45 0.45 0.55 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง ระดมความคิด                                   

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

ตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้

ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ เนื้ อ ห า แ ล ะ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มาก

ที่สุด 

2. จุ ด ป ร ะส งค์ ส อ ด ค ล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู้และเนื้อหาที่จะ

พัฒนานักเรียน 

5 5 4 5 4 4.60 0.55 มาก

ที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนา

ผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้

ที่กำหนด 

5 4 5 5 5 4.80 0.45 มาก

ที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง

กับจุดประสงค์ เป็นลำดับขั้นตอน

ตาม กระบวนการ ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้น

นำเข้าสู่บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้น

ที่  3 ขั้นสรุปทำกิจกรรมร่วมกับ

ผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการ

เรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการ

เรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มาก

ที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการ

วัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมที่

ต้ อ ง ก า ร วั ด ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มาก

ที่สุด 
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รายการประเมิน ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่)  

(X̅) 

 

S.D. 

 

แปลผล 1 2 3 4 5 

รวม 25 24 24 25 24 4.64 0.22 มาก

ที่สุด ค่าเฉล่ียรวม(X̅) 5.00 4.80 4.80 5.00 4.80 

ส่วนเบีย่งแบนมาตรฐานรวม S.D. 0.00 0.45 0.45 0.00 0.45 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง สร้างต้นแบบบรรจุภัณฑ์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

ตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้

ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ เนื้ อ ห า แ ล ะ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มาก

ที่สุด 

2. จุ ด ป ร ะส งค์ ส อ ด ค ล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู้และเนื้อหาที่จะ

พัฒนานักเรียน 

5 5 5 5 4 4.80 0.45 มาก

ที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนา

ผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้

ที่กำหนด 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มาก

ที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง

กับจุดประสงค์ เป็นลำดับขั้นตอน

ตาม กระบวนการ ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้น

นำเข้าสู่บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้น

ที่  3 ขั้นสรุปทำกิจกรรมร่วมกับ

ผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการ

เรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการ

เรียนรู ้

5 5 5 5 4 4.80 0.45 มาก

ที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการ

วัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมที่

ต้ อ ง ก า ร วั ด ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มาก

ที่สุด 
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รายการประเมิน ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) (X̅) S.D. แปลผล 

1 2 3 4 5 

รวม 24 25 25 25 23 4.76 0.17 มาก

ที่สุด ค่าเฉล่ียรวม(X̅) 4.80 5.00 5.00 5.00 4.60 

ส่วนเบีย่งแบนมาตรฐานรวม S.D. 0.45 0.00 0.00 0.00 0.55 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง ทดสอบแบบจำลองบรรจุภัณฑ์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด

ตรงตามกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

สาระสำคัญและสาระการเรียนรู้

ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ เนื้ อ ห า แ ล ะ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

5 5 4 5 5 4.80 0.45 มาก

ที่สุด 

2. จุ ด ป ร ะส งค์ ส อ ด ค ล้ อ งกั บ

กิจกรรมการเรียนรู้และเนื้อหาที่จะ

พัฒนานักเรียน 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มาก

ที่สุด 

3. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์พัฒนา

ผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้

ที่กำหนด 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มาก

ที่สุด 

4. กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง

กับจุดประสงค์ เป็นลำดับขั้นตอน

ตาม กระบวนการ ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้น

นำเข้าสู่บทเรียนขั้นที่ 2 ขั้นสอน ขั้น

ที่  3 ขั้นสรุปทำกิจกรรมร่วมกับ

ผู้อื่นได้เป็นอย่างดี มีสื่อแหล่งการ

เรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการ

เรียนรู ้

5 5 5 5 4 4.80 0.45 มาก

ที่สุด 

5. การวัดและประเมินผลวิธีการ

วัดผลเหมาะสมกับพฤติกรรมที่

ต้ อ ง ก า ร วั ด ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ

จุดประสงค์การเรยีนรู้ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มาก

ที่สุด 
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รายการประเมิน ผู้เชี่ยวชาญ (คนที่) (X̅) S.D. แปลผล 

1 2 3 4 5 

รวม 23 25 24 25 24 4.80 0.24 มาก

ที่สุด ค่าเฉล่ียรวม(X̅) 4.60 5.00 4.80 5.00 4.80 

ส่วนเบีย่งแบนมาตรฐานรวม S.D. 0.55 0.00 0.45 0.00 0.45 

 

ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 

 

4.72 

 

0.06 

มาก

ที่สุด 
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ตาราง 17 แสดงผลการเปรียบเทียบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 `ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ศิลปะการออกแบบกับ

พุทธศลิป์ในชุมชน 

ลำดับที่ คะแนน (20) 

ก่อนเรยีน หลังเรียน 

1 10 13 

2 9 14 

3 8 12 

4 13 18 

5 7 11 

6 15 18 

7 12 16 

8 13 15 

9 6 10 

10 7 11 

11 7 12 

12 14 17 

13 8 11 

14 9 13 

15 14 17 

16 11 14 

17 9 12 

18 12 16 

19 10 13 

20 12 17 
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ตาราง 18 แสดงค่าเฉลี่ยดัชนีความสอดคล้องผลการประเมินความสอดคล้องของ

แบบทดสอบความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ 

ข้อ ความคดิเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC การ

แปลผล 1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

4 0 +1 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

14 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

16 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

20 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

 

 

 

 

 

 



 

 

  216 

ตาราง 19  ผลการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอำนาจจำแนก (r) ของ

แบบทดสอบวัดความรู้ในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของนักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 

ข้อคำถาม ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) 

1 0.43 0.20 

2 0.53 0.13 

3 0.50 0.20 

4 0.43 0.07 

5 0.30 0.20 

6 0.30 0.47 

7 0.43 0.20 

8 0.33 0.27 

9 0.50 0.20 

10 0.30 0.33 

11 0.33 0.13 

12 0.40 0.23 

13 0.20 0.27 

14 0.33 0.07 

15 0.27 0.40 

16 0.20 0.27 

17 0.23 0.20 

18 0.27 0.27 

19 0.23 0.47 

20 0.23 0.07 

ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ  0.92 
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